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l.  Spoleéna Gvodni ustanoveni

Tento herni plan upravuje podminky Géasti Uéastnik(: hazardnich her na Zivé hie dle ust. 3 odst. 2
pism. f) ZHH a dle ust. 3 edst. 2 pism. f) ve spojeni s ust. § 73 odst. 1 ZHH provozované spoleénosti
King's casino a.s., sidlem Rozvadov & p. 7, 348 06 Rozvadov, IC: 263 66 673, zZapsané
- v obchodnim rejstiiku vedeném u Krajského soudu v Plzni, oddil B, vioZzka 1089, a byl schvdlen
rozhodnutim Ministerstva. VSechny zmény Herntho pidnu jsou G&inné aZpo schvaleni
Ministersivem.

Pfi provozovani Zivé hry se Provozovatel fidi vedle tohoto hemniho planu pravnim fadem Ceskeé
republiky, zejména pak ZHH, a podminkami obsazenymi v zékladnim povaleni vydanym
Ministerstvem.

Viechna ustanoven| tohoto Herniho planu jsou vykladana v souladu s ochranou Uastnik(
hazardnich her, kterym Provozovatel zaruéuje rovné podminky a rovnou moznost whry v souladu
s ustanovenim § 7 odst. 2 pism. c) ZHH.

Ustanoveni Herniho planu jsou zavazné pro Provozovatele i pro Uéastniky hazardnich her.
Tento Herni plan je tvofen nasledujicimi éastmi;

5.1. Obecnou &asti pro Zivé hry podle § 3 odst. 2 pism. f) ZHH,

5.2. Obecnou Zasti pro Zivé hry podle § 3 odst. 2 pism. fi ve spojenis ust. § 73 odst. 1 ZHH a

5.3. Zvlastni Gasti, ktera obsahuje Céast A. - Pravidla jednotlivych zivych her podie § 3 odst. 2 pism.
f) ZHH, Cast B. — Karetni turnaje, Cast C. ~ Cash game, Cast D. - Pravidia jednotlivjch Zivych
her podle § 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni s ust. § 73 odst. 1 ZHH.

Neni-li ve Zviastni &asti uvedeno jinak, pouZiji se ustanoveni Obecnych &asti.

. Herni plan pro Zivou hru je umist&n v pisemné podobé na viditelném misté u vstupu do Herniho
prostory, resp. na webovych strankach Provozovatele,

. Spoletné pojmy obecnych £asti — V8echny pojmy a zkratky definované v tomto &lanku maji stejny
vyznam, at jiZ jsou v textu uvedeny s velkym pogateénim pismenem, nebo s malym podateénim
pismenem a at ji2 jsou uvedeny v textu v jakémkoli padé a &isle.

King's casino a.s., sidlem Rozvadov &. p. 7, 348 06 Rozvadov, IC: 263

Provozovatel 66 673, zapsana v chchodnim rejstfiku vedeném u Krajského soudu v
Plzni, addil B, vloZka 1089
Ministerstvo Ministerstvo financi Ceské repubiiky

ZHH nebo Zakon o
hazardnich hrach

zakon & 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znni pozdjsich
piedpisti

zakon &. 253/2008 Sb., o nékterych opatienich proti legalizaci vynost

AL z trestne Cinnosti a financovani terorismu v platném znéni
hazardni hry provozované Pravozovatelem dle platnych pravnich
Hazardni hry pfedpist na zakladé jednotlivych zékladnich povoleni vydanych
ministerstvem
i Hra podie § 3 odst. 2 pism. f) ZHH, pii kieré Sazejici hraji proti Krupiérovi,
Ziva hra nebo jeden proti druhému u hracich stoll, aniZ by byl pfedem uréen podet

Sazejicich a vyse Sazky do jedné hry; jde zejména o karetni hry a ruletu




Internetova Ziva hra

hra podle § 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni s ust. § 73 odst. 1 ZHH
provozovana dalkovym piistupem prostiednictvim internetu za pomoci
Aplikace, pii které Sazejici hraji proti softwarovému hracimu systému
nebo jeho prostfednictvim proti jinéd osobé&, aniZ by byl pfedem uréen
potet Sazejicich a vySe Sazky do jedné hry; jde zejména o karetni hry

tento herni plan pro provozovani hazardni hry Ziva hra podle § 3 odst. 2

Herni plan pism. f) ZHH a Zivé hry podle § 3 odst. 2 pism. f) ve spojenf s ust. § 73
odst. 1 ZHH
Vkiad jakékoliv plnéni opraviwjici k Géasti na hazardni hie
. Hraéem dabrovolné uréené nevrainé plnéni, kleré bude porovnavano
Sazka . :
s wysledkem hazardni hry
pendini prosifedky, na néz ma Hra€ narok v pfipadé, Ze vyhraje
Vyhra v konkrétni hazardni hfe; Vyhra zahrnuje i pen&zni prostiedky (Sazku),

které do dang hry Hraé vioZil.




1. Definice pojmi

Cbecna &ast pro Zivé hry

1.1, V8echny pajmy a zkratky uvedené v tomto Elanku jsou platné pouze pro &ast. It - Obscna éast pro
Zivé hry, 1j. Zivé hry podle § 3 odst. 2 pism. f) ZHH tehoto Herntho planu.

1.2. Véechny pojmy a zkratky definované v tomto Clanku maji stejny vyznam, at' ji? jsou v textu uvedeny
8 velkym pofétenim pismenem, nebo s malym potatednim pismenem a af jiz jsou uvedeny

v fextu v jakémkoli p4dé & tisle.

Jednotlivé definované pojmy:

Herni prostor

v piipadé Provozovatele je hernim prostorem kasino, tedy samostatny,
stavebné oddéleny prostor, ve kierém je provozovana ¥ivd hra jako
hlavni ginnost. Vkasinu miZe byt Zivd hra provozovdna spolen&
8 tachnickou hrou

Ugastnik hazardni hry fyzicka osoba, kterd dovréila 18 let véku a k Uasti na hazardnl hie se
nebo Hraé registrovala, a byl ji zfizen Hradsky Géet
Sargjici Ugastnik hazardni hry, ktery zaplatil sazku

proces zahajeny na Zadost Hrafe, jehoZ zamySienym vysledkem je
Reglistrace zaloZen! Hraéského O&tu

Registraéni formulaf

formulaf, ktery je Zadateli pfedkiddan a Zadatelem vyplhiovarn pif vsfupu
do Hemiho prostoru. 8 pomoci Registraénihe formulédle je provadéna

identiface a kontrala kiienta podie AML a zaroveli Registrace podle |

ZHH

ldentifikacni Gidaje

jméno, popifpadé jména, piijmeni, popiipadé rodné piijmeni, bydlists,
statnl obéanstvi, rodné &islo nebo datum a misto narozeni, nebylo-li
rodne Gislo piidéleno; popf. korespondenéni adresa, pokud je odlisng od
adresy bydlista ,

Pfistupova karta

plastova karta, obsahujicl &ip, umoZiiujici Uastniku hazérdni hry pfistup
do jeho Hradskeho tdtu a k hazardn! hife

hradsky ucet zifzeny u Provozovatele, jehoZ prostfednicivim probihd

Hracsky et vyména Zetond a na némZ jsou evidovany penéZni prostiedky -

Fadatel fyzickd osoba, kierd 24d4 o registraci, avéak tato Registrace dosud
nebyla provedena

Krupiér zaméstna'nec Pr”ovozovate:le,' ktery obsiuhuje hraci stll, ptijima Sé_zky,
vyplacl Vyhry v Zetoniech, {idi hru a dbé na dodrZovéni hernich pravidel

Pit boss zaméstnanec Provozovatele, kiery kontroluje pribé&h hry na hracich

stolech

2. Provozované Zivé hry

2.1. Cast Il tohoto Herniho planu se vztahuje na nastedujici druhy Zivé hry:

£ b e




-uoun-.n-.-oa|cvol,-_',-.r't-tnooo.a'aloucco-',p.-l-.a-n-nnittc:r

. Stid Paker. .

Evropskd ruleta
Amearicks ruleta -
Francolzska ruteta
Black Jack - 21"

"ng s Frée B[ack;ack

Puntocn _

" Mint Bacéarat ( Punto Banco)

Crap 3 (ko stky)
Bé’rbu

" Red Dog;;-':'" '

Karibska kostkova rufeta
‘Black Jack Switch
Casino War

SicBg ... .

74 Numbars Rouiatte
Let it Ride

.....

‘Péiikaretnl Poker

Casing Texas Hold’em

Ruisky Poker

TH karétni Poker (Thres Card Poker)
King’s Hold'em (Easy Hold'sm)
Prime t1 karetni Poker

Ulttmate Taxas Hnld o,

CEure Poker

Switch Poker - .
Casino Omaha Paker:. . ... . -..
6 Card Poker

Macao Foker

Pai Gow Paoker

Texas Hold'em Poker -

" Omahia Pokes
* Oihaha Hifto Poker =+ -

85 Card Omaha Poker

. 6. Card Omaha Poker . ..

5 Gard Omaha Hilla . :
' Courchavel Poker. -

" Courchevel Hillo Poker

Seven Card Stud

- Séven Carg Siud Hifto .

Rarz (Seven Card Stud Low)

Five Card Draw - -

2-7 Triple Draw: -~ -

2-7 (Deuce 1o Seven) Smgle Draw Lowball
HORSE {smigené hry)

8-Game Mix

Triple Stud

Badugl. . . .

Open Face Chmese Paoker
Pinesapple — Crazy Pineappie

irish Hold'em Poker

Double Flop Hold'em

Short Deck Hoidem {Six Plus Holdeny

6




2.2.

2.3.
2.4
2.5,

3.1

3.2.

4.1

4.2

4.3.

4.4.

4.5.

4.8.

4.7.

4.8,

Podrobna pravidla vyse uvedenych provozovanych druhil Zivé hry jsou soucasti Céasti A
ve Zvlasini éasti tohoto Herniho planu.

Podrobna pravidla karetnich turnajl jsou soudasti Casti B. ve Zvia$tni dasti tohoto Herniho pidnu.
Podrobné pravidia cash game jsou souéasti Casti C. ve Zviastni &asti tohoto Herniho planu.

Provozovatel je oprévnén provozovat jednotlivé typy her Zivé hry a hraci stoly podle svych
provoznich moZnosti a poZadavkd & zajmd hra&l, vZdy véak v souladu s § 68 odst. 4, 5a 8 ZHH.

Hraci

Hradem v Hernim prostoru miZe byt pouze fyzickd osoba, kterd dovrdila 18 let véku, spinila
viechny podminky Gdasti na Zivé hie, stanovené timto Hernim planeim.

Osoba mladsi 18 let je ze zakona vylougena z U€asti na hazardni hie a registrace ji tak nebude
umezZnéna.

Registrace ucastnika hazardni hry

A. Utast na hie

Vstup do Herniho prostoru a (iGast na Zivé hfe je umoZnen pouze osobé, ktefd se u Provozovatele
fadné registrovala.

Provozovatel je opravnén odmitnout provést Registraci polize z divedd stanovenych ZHH, AML &
jinych pravnich piredpist.

B. Registrace

Registrace osoby Zadajici o zaloZeni Hrééského Uétu u Provozovatele je provadéna vidy
za fyzické pfitomnosti Zadatele v Hernim prostoru Provozovatele, a {o za pomoci Registracniho
formulare. Tuto registraci provadi Provozovatel.

Zadate] je povinen v ramci procesu Registrace jako prvni krok poskytnout Provozovateli své
Identifikaéni adaje. Zadatel zcela odpovida za pravdivost a spravnost vech Gdajl, které sdéli
Provozovateli v rAmci procesu Registrace. Za timto G&elem je Zadatel povinen pfedlozit povéfené
osobé Provozovatele dokiad totoZnosti.

Dalsim bodem Registrace je ovéfeni totoZnosti a véku osoby Zadajici o Registraci. Pfi identifikaci
osoby zadajici o registraci Provozovatel zaznamena a ovéfi Identifikadni Gdaje z prokazu
totoznosti, jsou-li v nem uvedeny, a déle zaznamena druh a &islo prikazu totoznosti, stat, ptipadné
organ, ktery jej vydal a dobu jeho platnosti. Souéasné avéfi shodu podoby s vyobrazenim
v prikazu totoznosti.

V ramci procesu Registrace také probéhne identifikace klienta ve smyslu ustanoveni § 8 AML,
a tim zaroven dojde K zjisténi totoznosti a véku.

Osoba zadajici o Registraci mize dale poskytnout Provozovateli fotografii svého oblideje, ktera
nasledné bude slouzit pro ucely identifikace dané osoby zejména pii vstupu do Herniho prostoru a
umaozni efektivnéjsi vyuZivani sluzeb v Herim prostoru.

Po ovéfeni a potvrzeni Identifikaénich (dajit Provozovatel zfidi osobé Zadajici o Registraci Hraésky
et a vyda ji Plistupovou kartu, pomoci které bude Uéastnik hazardni hry nadale pfistupovat ke
svému Hraéskému 0ctu, Gastnit se jakékoli hazardni hry provozované Provozovatelem, ke které

7



4.9

4.10.

5.1.

5.2

5.3.
2.4.

5.5.

58.

8.7

5.8.

5.9

je nutna Registrace, za pfedpokiadu spinéni dalSich padminek k Géasti na daném druhu hazardni
hry, identifikovat se pfi vyplaté pendznich prostfedki z Hraéského Gétu a identifikovat se pfi vstupu
dafodchadu z Herniho prostoru.

Dokon&enim registrace a vydanim Pstupové karty se Zadatel stava registrovanym Utastnikem
hazardni hry, tedy Hraéem.

Kazdy Hral miZe mit u Provozovatele zfizen pouze jeden Hraésky ufet. PendZni prostfedky
uloZené na Hradském uétu hrace nejsou droéeny. Piistupova karta je neprenosna.

Hraésky ncet

Provozovatel zfidi Hracsky Ucet Zadgteli na zakladé uspesné dokonéené Registrace. Po aktivaci
Hradského Gftu se z Zadatele stava Ucéastnik hazardni hry.

Podminkou Géasti na Zivé hie je zfizeni Hragského Gétu v CMS Provozovatele. Hradsky udet slouzi
Ucastnikovi hazardni hry k evidenci platebnich transakci souvisejicich s nakupem nebo vyménou
hodnotovych Zetond a sprave finanénich prostfedk( uréenych ke hie.

Pro pfistup k Hradskému uétu slouzi Uéastnikovi Zivé hry Pfistupova karta.
Penézni prostiedky jsou na Hragském (étu vedeny pouze v herni ména.

Zadna osoba nesmi mit u Provozovatele zfizen vice nez jeden Hragsky et pro Ziyou hru.
Provozovatel neumozni pfevod evidovanych penéznich prostfedkil mezi Hraéskymi (éty Zivé hry.

Na Hradsky tlet a z Hra&ského O&tu lze prevadét penéZni prostiedky:

e v hotovosti,

o prostiednictvim platebni karty,

+ bezhotovostnim pifevodem,

* bankovnim Sekem.

V zavislosti na platebni metodé mize byt Hradi G&tovan poplatek za transakci az do vyse 10 % z
pfevadéné Castky. Provozovatel je opravnén stanovit poplatky pro Hrade nizsi. Aktualni vyse
poplatkll za vklady, resp. vybéry z Hra¢ského uctu bude dostupny u vstupu do Herniho prostoru.

Hradsky (et je mozny zrudit pouze na zakladé zadosti Ugastnika hazardni hry nebo na zaklada
podminek stanovenych timto Hernim planem (Cast IV. Spole€na zavérecna ustanoveni ¢l. 1.4 a
1.5). Pokud bude vznesen poZadavek na ukondeni Hracského Uétu, at uz ze strany Uéastnika
hazardni hry & Provozovatele, bude piipadny zUstatek na Hragském G¢tu Ugastnikovi hazardni hry
vyplacen.

Zadost na ukonéeni Hradského Uty ze strany Ugastnika hazardni hry lze vznést pouze osobné
v Hernim prostoru Provozovatele. Pripadny zlstatek Hradského G&tu bude UZastnikovi hazardni
hry ihned vyplacen na pokladné Herniho prostoru obsluhou, nebo bezhotovostnim pievodem
v pfipadé, Ze si o to pozada. Poté, co prob&hne vyplata ziistatku na Hradském Uctu, Provozovatel
Hradsky O¢et U€astnika hazardni hry ukonci. Ke zruseni Hradského O¢tu na Zadost Ucasinika
hazardni hry nem{ze dojit do doby, nez dojde k vyplaceni véech penéznich prostfedkil.

V pfipadé, Ze budou naplnény diivody pro zrudeni Hragského O6tu Ugastnika hazardni hry na
zakladé podminek stanovenych timte Hernim planem (&ast IV. Spoledna zavereéna ustanoveni &l
1.4 a 1.5), Provozovatel uini kroky ke zrudeni Hraéského 0étu. O diivodu zrudeni vZdy informiuje
Ugasinika hazardni hry a zaroveh jej po#ada o sdéleni, ve kterém Hernim prostoru Provozovatele
si pfipadny z0statek na Hradském O&tu vybere v hotovosti, pfipadné o sdéleni €isla platebniho

8



5.10.

5.11.

6.1.

B.2.

6.3.

5.4.

Gltu, prostiednictvim kterého pfipadny zlstatek na Hradském Oétu Provozovatel Utastnikovi
hazardn{ hry poukaZze. Na sdéleni t&chto informaci poskyine Provozovatel l:,it’:astnl'kovi hazardnf
hry 30 pracovnich dni. Je-li Provozovateli znamo z pfedchozi soudinnosti s Udastnikem hazardnf
hry Eislo platebntho (&tu, nedoslo-li ke zrudenf takového platebniho Gétu, poukaze zlstatek
Ugastnika hazardni hry na tento platebni Gget.

Pokud nedojde ke sdéleni, ve kterém Hernim prostoru Provozovatele si pFipadny zlistatek
na Hracskem uétu vybere v hotovosti, pfipadné ke sdéleni &isla platebniho G&tu, prostiednictvim
kterého pripadny zlstatek na Hraéském Uétu Provozovatel Ugastnikovi hazardni hry poukaze,

‘zasle Provozovatel vzhledem k délce promigeci thity u bezdivodného obohaceni opakované

vyzvu ke sdéleni zplsobu vyplaty zstatku podie &l. 5.9. prostfednictvim doporugeného dopisu na
adresu bydhété Ugastnika hazardni hry, pfipadné na kontaktni adresu kaZdych 12 mésic od
posledni vyzvy do doby uplynuti Ih(ity rozhodné pro promléeni bezd{ivodného obohaceni v souladu
se zakonem ¢. 89/2012 Sh., obcansky zakonik, ve znéni pozdéjdich predpist. Od z(statku
Hracského Oty lze odeéist cenu pfepravy opakované vyzvy zaslané prostiednictvim
doporuéeného dopisu podle pfedchozi véty. Pokud budou pen&2ni prostfedky zasilany na platebni
prostfedek, je moZne ziistatek poniZit o naklady Utované poskytovatelem platebnich slueb za
zaslani penéznich prostfedkd timto zplsobem. Pokud by zistatek Hraéského tétu byl nizéi nez
cena pfepravy opakované vyzvy prostfednictvim doporuéeného dopisu, nebude Ugastnik hazardni
hry opétovné vyzvan a informovan.

V pfipadé, Ze na Hradském Gétu nebude zaznamenana aktivita Ugastnika hazardni hry nejméné
po dobu 2 mésich, bude Provozovatel uéiovat poplatek za spravu a vedeni Hragského Gétu (dale
Jen Poplatek za spravu a vedeni'). Neaktivitou Ugastnika hazardni hry se rozumi neprovedeni
vymény Zetonl pomoci Hra&ského G&tu. Poplatek za spravu a vedeni &ini 5 EUR a bude
Ugastnikovi hazardni hry u€tovan opakované vidy po uplynuti 2 mésict. V pfipadé, %e vyée
ziistatku na Hradském Uétu nedosahuje vyée Poplatku za spravu a vedeni, bude Provozovatel
aétovat poplatek ve vysi zGstatku na Hradském Gétu. Provozovatel v8ak nebude Uétovat Poplatek
za spravu a vedeni, pokud by se tim mohl dostatek zlistatek Hradského OEtu do zapornych hodnot.
Poplatek za spravu a veden{ nebude ze strany Provozovatele rovné2 (&tovan v pfipadé, Ze Hradi
bude v souladu s timto Hernim planem Provozovatelem zakazan vstup do Herniho prostoru po
omezenou dobu.

Vstup do herniho prostoru

Provozovatel je povinen provadét identifikaci v8ech navétévniki pii jejich vstupu do Herniho
prostoru, ovefit jejich vék a vést jejich evidenci.

Za ucelem identifikace navtévniki a vedent jejich evidence je kazdy navétévnik povinen prokazat
svoji totoznost; zplisob provadéni identifikace a uchovavani identifikadnich Udaji se fidi AML.
V pfipadé, Ze navstévnik odmitne prokazat svoji totoZnost nebo nebude mozné totoznost fédné
ovérit, nebude mu umoznén vstup do Herniho prostoru.

U v8ech Ugastnikii hazardnf hry pfed kazdym novym vstupem do Herniho prostoru bude
provedena prostfednicivim Pfistupové karty kontrola totoznosti, a kontrola, zda jejich Géast na
hazardni hi'e neni vylougena na zakladé rozhodnuti Provozovateie o vylou¢eni z Uéasti na hazardni
hfe. Systém Hrale verifikuje ~ {j. ovéfi, Ze je registrovan a prostiednictvim technického vybaveni
(turniketu a kamerového systému) jej vpusti do Herniho prostoru. Zaroveh je Hraé zaznamenan do
denni evidence navstévniki Herniho prostoru.

Zjisti-li obsluha, Ze Hra€ svyra chovanim, znedi§ténym obledenim, zapachem & vzhledem
obtézuje, nebo by mohl obtéZovat ostatnf ndvétévniky Herniho prostoru, je opravnéna nedovolit
mu vstup do Herniho prostoru, piipadné jej vyloudit ze Hry die &asti IV. Spoledna zavéreéna
ustanoveni &l. 1.5. a vykézat jej z Herniho prostoru, kdy soudasné Hrage o divodu vyloudeni
vyrozumi.



7.1

7.2,

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.1,

9.2

9.3.

0.4

9.5.

8.6.

Herni ména

Herni ména je vZdy cznamena na kazdém stole viditelnym napisem.

Zetony

K Zivé hfe jsou pouzivany vylutné Zetony, které jsou oznaceny znackou Provozovatele, vysi
hadnoty a oficialni zkratky mény (dale jen ,hodnoctoveé Zetony®) a barevne hraci Zetony (spole¢né
dale také jen ,Zetony").

Hodnotové Zetony jsou Zetony hmotné podstaty s vyznacenim hodnoty a oficidini zkratkou mény,
které je moZné zakoupit na pokladné Herniho prostoru nebo u hracich stold.

Hraci Zzetony jsou barevné zetony hmotné podstaly se znaky specifickymi vzdy pro jeden hraci
stdl. Hraci Zetony lze ziskat vyménou hodnotovych Zetonl u hraciho stolu. Po ukonéeni hry
vymeéni obsiuha hraciho stolu Ugastnikovi hazardni hry hraci Zetony za hodnotové Zetony. PFi
nakupu hracich Zeton( si Ugastnik hazardni hry urél jejich hodnotu. Hodnota je nasledné po celou
dobu hry Ugastnika hazardni hry vyznadena na hracim stole. Hraci Zetony neni mozné piimo
vyménit za pené&Zni prostiedky.

Je zakazano vynaset jakékoli Zetony mimo prostor Herniho prostoru. Ugastnik hazardni hry je
povinen zbylé hodnotové Zetony po ukongeni hry vyménit v podkladné zpét za hotovost.

Nakup a vymeéna zetonil

Nakup hodnotovych Zeton( se provad! vyhradné na pokiadné Herniho prostoru nebo pfimo
u hraciho stolu.

Nakup hodnotovych Zetondl na pokladné je mozné hradit v hotovosti, vybranymi platebnimi
kartami, penéznimi prostfedky na Hragském Gétu a Seky, u nichz neni pochybnost o jejich kryti.
Provozovatel si vyhrazuje pravo omezit nakup hodnotovych Zetonir platebnimi kartami podle
svych potfeb.

Nakup hodnotovych Zetonl u hraciho stolu je mozné hradit pouze penéZnimi prostfedky
na Hraéském Gétu nebo v hotovosti, a to prostfednictvim mechanickéhe zafizeni, do kterého se
vklada hotovost Hraéd, kteri uskuteéni nakup hodnotovych Zetond pfimo na hracim stole (iDrop).

V Hernim prostoru budou pro ndkup hodnotovych Zetonil pfijimany veSkeré konvertibilni mény,
které budou pro Gdel hry prepoditany platnym kursem devizového trhu vyhlasovaného Ceskou
narodni bankou ke dni nakupu na hraci ménu podle zakoupenych hodnotovych Zetond.
Provozovatel si vyhrazuje pravo vyloudit z vymeény malo znamou a rozsifenou ménu, nebo ménu
s velkym kursovym rizikem, kiera vykazuje znacnou nestalost v kursevnim pfepodtu.

Pfi nakupu hodnotovych Zetont: jingrmi mé&nami nez K& nebo EUR se uskutediiuje nadkup pouze
v pokladné Herniho prostoru.

Provozovatel vede prostiednictvim elektronického komunikaéniho zafizeni evidenci vsech
platebnich transakci souvisejicich s nakupem nebo vyménou hodnotovych Zetonl, véetné
uvedeni data a asu transakce a udaji Ugastnika hazardni hry, ktery transakei provadi, a to jak
na pokladné Herniho prostoru, tak i u hracich stoli.
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9.7.

8.8.

10.

10.1.
10.2,

10.3.

10.4.

10.5.

1.

11.1.

11.3.

11.4.

11.5.

11.6.

Pro Géely evidence transakci na Hraéském (étu je pfi jakémkoli nakupu, vyméng &i vyplaté vyhry
vyZadovano piedlozeni Pfistupové karty Utastnika hazardn! hry, na zakladé ¢ehoZ bude ovéiena
totoZnost Ugastnika hazardni hry. Provozovatel zajisti, ze penéini prostfedky z Hradského Gdtu
nebudou vyplaceny jiné osché neZ té, které byl Hracsky et ziizen.

Po skongeni hazardni hry si musi Hraé na hracim stole vyménit hraci Zetony za hodnotové Zetony.

Sazky

Sazky (ohtadeni hry — anonce) mohou byt uskuteénény pouze hracimi Zetony nebo hodnotovymi
Zetony.

Ohlasovani hry je platné pouze vtom pFipadé, kdyZ jsou Sazky véas oznameny Krupiérovi
hraciho stolu nebo dohliZzejicimu Pit bossovi, a jsou-li jim pijaty.

Pfijimani a ukonCovani Sazek vyhlasuje obsluhujici Krupiér nebo dohliZejici Pit boss. V pilpadé
vyhry hraé obdrZi hodnotové nebo barevné hraci Zetony Kazdy Ugastnik hazardni hry je povinen
osobiné dbat na to, aby byla jeho Sazka umisténa na poZadovaném mistg.

VySe minimaini a maximaini Sazky je vidy ozndmena na kaZdém hracim stole viditelnym
napisem.

Ugastnik hazardni hry mGZe poZadat o navy$eni maximaini Sazky pro cely piislusny hraci stil.
Q navySeni pak rozhoduje Provozovatel, pouze za piedpokiadu, Ze s pfipadnym navy$enim
souhiasi vSichni Hragi pfitomni u daného hraciho stolu.

Vyplata vyher

Predmétem vyhry Zivé hry mohou byt pouze pené2ni prostiedky. Predmétemn vyhry nesmi byt
tabakové vyrobky, kufacké pomlcky, bylinné vyrobky uréené ke koufeni, elektronické cigarety
nebo alkoholické napoje.

Vyplata vyher se uskutednuje v pokladné Herniho prostoru vwménou hodnotovych Zetonll.
Die volby Ugastnika hazardni hry je mo#né vyhru vyplatit ve formé:

havy3eni zistatku Hracského 1étu,

v hotovosti v hraci méné,

bezhetovostniho pfevodu vwhry na zékladé pisemné Zadosti,
bankovniho seku.

Hotovostni vyplata penéznich prostfedkd z Hragského Gétu Hrade do hadnoty 270.000 K& véetng,
pripadné odpovidajici ekvivalent v eurech, se uskuteéiiuje v Hernim prostoru. Hotovoestni vyplata
Eastek piesahujicich hodnotu 270 000 K&, pfipadné odpovidajici ekvivalent v eurech, mize die
zakona €. 254/2004 Sh., o omezeni plateb v hotovosti, ve zn&ni pozdé&jiich predpisl prob&hnout
pouze bezhotovosiné. Za timto Géelem Hrac poskytne Provozovateli éislo Gétu, na ktery
provozovatel penéini prostfedky z Hrééského Uétu plevede.

Provozovatel je povinen vyplatit vyhru nejpozdéji do 60 dn( ode dne uplatnéni naroku na vyhru
Utastnikem hazardni hry. Ugastnik hazardni hry mize u Provozovatele hazardni hry uplatnit
pravo na vyhru nejpozdéji do 1 roku ode dne vyhodnoceni sazkové prilezitosti.

Provozovatel si vyhrazuje pravo odloéit vyplatu vyhry, ma-li divodné podezieni z podvodného
jednani, nejdele na dobu 60 dnl ode dne uplatnéni naroku na vyhru Ugastnikem hazardni hry.
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12.

12.1.

12.2.

13.

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

13.5.

13.8.

Pckud bude prokazano, Ze vyhra hyla dosaZena podvodnym jednanim nebo porudenim pravide)
tohoto Herniho planu, je Provozovatel opravnén takovou vyhru nevyplatit. Provozovatel je rovnéz
opravnén pozastavit veplatu Vyher v pfipadé, Ze by uéast na Zivé hire bvia vwhodnocena jako
podeziely obchod ve smyslu AML, a to maximalind po dobu stanovencu AML.

Vérnostni program

Provozovatel poskytuje vSsem ucéasinikdm hazardni hry za stejnych podminek vérnostni program.
Hradi ziskavaji body v ramci svého Hracského Ugiu za aktivitu spojenou s G€asti na Hazardni hie,
zejména za ugast na Hazardni hie, nebo za opakovany vstup do Herniho prostoru.

Podrobné provozni podminky jsou uveigjnény ve YOP Provozovatele a jsou k dispozici v ti$téné
forme na recepci Kasina nebo pokladné Herniho prostoru a webovych strankach Provozovatele.

Reklamace

Hra& miZe reklamovat vady hry &i uplatnit stizZnosti a reklamace ohledné provozu Herniho
prostoru, a tc u obsluhy vHernim prostoru. Obsluha dle moZnosti zajisti prosetfeni
reklamovanych vad a jejich ndpravu. Pokud neni reklamace vytizena na misté ¢i neni reklamaci
Hrate vyhovéno, bude s hradem sepsan protokol o rekdamaci, ktery podepisuje cbsluha v Hernim
prostoru i Hrad. V protokolu jsou zaznamenany identifikaéni ddaje o Hradi, ktery podal reklamaci,
vetné telefonniho isla a emailu, na ktery mu bude sdélen vysledek reklamace a informace o
podani reklamace. Jedno vyhotoveni protokolu cbdrzi Hraé, druhé Provozovatel.

Pokud Hrag zjisti, Zze stav jeho sebeomezujicich opatfeni je v rozperu s nastavenymi hodnotami,
miZe futo skuteénost reklamovat v registraénim mistd Herniho prostoru. Gbsluha registraéniho
mista Herntho prostoru zjisti v historii centralniho registratniha systému Provozovatele stav
nastaveni sebeomezujicich opatfeni Hrade. V piipadd, Ze je Setfenim zjistén rozpor mezi
hastavenim Hraée a nastavenim v centralnim registraénim systému Provozovatele, zajisti
obstuha registraéniho mista Herniho prostoru napravu nastaveni cenfralniho registraéniho
systému Provozovatele. Pokud neni reklamace vyfizena na misté &i neni reklamaci Hrade
vyhovéno, bude s hradem sepsan protokol oreklamaci, ktery podepisuje obsluha v Hernim
prostoru i Hraé. V protokolu jsou zaznamenany identifikaéni Gdaje o Hraédi, ktery podal reklamaci,
véetné telefonniho &isla a emailu, na ktery mu bude sdélen vysledek reklamace, a informace
0 podani reklamace. Jedno vyhotoveni protokolu obdrzi Hrac, druhy Provozovatel.

Neni-li Hraé spokojen s vyfizenim reklamace, mizZe tuto skutefnost reklamovat u managera
&i provozniho Herniho prostoru, ktery reklamaci Hrage spolu s protokolem o reklamaci a daisimi
podkiady potfebnymi k provéfeni reklamace postoupi k fedeni v sidle Provozovatele. Vysledek
rektamaéniho fizeni sd&li Provozovatel Hraci nejpozdéji do 30 dnl od sepsani protokolu
o reklamaci, a to emailem, pisemné dle Udaji sdélenych Hragem, popf. telefonicky vystovi-li Hrac
prani.

Jakékoliv Hradem provadéné manipulace s protokolem, které jsou v rozporu s ustanovenimi
tohoto Herniho piany, &ini tento protokol zavadnym a penéZni prostfedky propadaji bez daldich

narokii viéi Provozovateli. Pokud tyto manipulace sméfuji k neopravnénému vyiakani vyhry, maji
zavazné disledky a Hrag se vystavuje moznosti trestniho postihu.

K reklamacim podanym jingym zplGsobem, neZ stanovi tento Herni plan, nebude piihliZeno.
V takovém piipadé bude Hrag vyzvan, aby reklamaci podal zpiisobem stanovenym timio Hernim
planem.

Reklamaci hra€ uplatfiuje okamzité po vzniku reklamované udalosti, nejpozdéji véak ve ihuté

do 6 meésici od jejiho vzniku, Tim neni dotéeno pravo Hrale uplatnit narok na wvyhru
prostiednictvim reklamace ve 1hif& 1 roku ode dne vyhodnoceni sazkove pfiiezitosti.
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13.7. Provozovate! je povinen reklamaci nalezité prodetfit a ve Ihité 30 dnl od jejiho uplatnéni je
povinen Hrade vyrozumet o vysledku tohoto reklamaéniho Fizenl.

13.8. V pfipadé, 2Ze dojde mezi Provozovatelem a Hratem jako spotiebitelem ke vzniku
spotfebitelského sporu ve spojenf s jeho Géasti na Zivé hfe, ktery se nepodafi vyfesit vzajemnou
dohadou, miZe Hra€ podat navrh na mimosoudni fedeni takovéhe sporu uréenému subjektu
mimosoudniho feSeni spotfebitelskych sport, kterym je: Ceskd obchodni inspekce, Ustfedni
inspekiorat ~ oddéleni ADR, Stépanska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz, web: adr.coi.cz,
Spotfebitel miZe vyuZit rovnéZ platformu pro feSeni sporli online, které je zfizena Evropskou
komisi na adrese hitp://ec.europa.eu/consumers/odt/.

13.9. Pro rozhodovani spord mezi Provozovatelem a Hradem jsou pFislusné obecné soudy Ceské
republiky, jejichZ mistni pfisludnost je dana adresolt Provozovatele a rozhodnym pravem je pravii
fad Ceske republiky.
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1. Definice pojmu

r

Obecna cast pro Internetoveé zivé hry

1.1.  VSechny pojmy a zkratky uvedene v temto Clanku jsou plainé pouze pro ¢ast. lil — Obecna cast
pro internetové zivé hry, tj. Zivé hry podle § 3 odst. 2 pism. f} ve spojeni s ust. § 73 odst. 1 ZHH
tohioto Herniho planu.

1.2.  Vechny pojmy a zkratky definované vtomto &lanku maji stejny vyznam, at jiZ jsou v textu
uvedeny s velkym pocatetnim pismenem, nebo s malym pofateénim pismenem a at iz jsou
uvedeny v textu v jakémkoli padé a &isie.

fyzicka osoba, kiera dovrsila 18 lef véku a k iéasti na hazardni hi'e se

Hraé registrovala v souladu s ust. § 77 ZHH, a bylo ji zfizeno Konto. Hratem muzZe
byt pouze fyzicka osoba, ktera ma bydtisté na Uzemi Ceské republiky.
i fyzicka osoba, ktera k Ucasti na hazardni hie poZadala o registraci, avsak
Uéastnik nedoslo k ovéfent v souladu s ust. § 77 odst. 2 ZHH, a kiera soulasné
nedokoncila Registraci.
x fyzicka osoha, kiera zada o Registraci, avSak tato Registrace dosud nebyla
Zadatel
provedena
Registrace proces gahajeny na Zadost fyzické osoby, jehoz zamyslenym vysledkem je
zaloZeni Konta
iméno, popfipadé jména, piijmeni, popfipadé rodné pfijmeni, bydli&té, statni
Identifikatni piisiusnost, redné &islo nebo datum a misto narozeni, nebylo-li rodné &islo

a kontaktni udaje

pfidéieno; korespondenéni adresu (pokud je odlidna od adresy byd!isté),
teiefonni &islo, adresu pro doru€ovani elektronické posty (e-mail) a
identifikator datove schranky

Konto

Uzivatelského konto zfizené u Provozovatele, na némsz jsou evidovany
penézni prostiedky, zejména vklady, sazky a vyhry, oddélené od penéznich
prostfedku ostatnich Udasnikll hazardnich her a Provozovatele,

Dotasné kKonto

Dotasné uzivatelské konto, které Provozovatel zfidi pro U&astnika, a které
podiéha omezenim uvedenym v ust. § 80 ZHH. Dofasné uzivatelské konto
miZe byt aktivni nejdéle 30 dni. Celkovy vklad nesmi pfesdhnout castku
3.000,- K&, a to ani v soudtu jednotlivych Vkladu. Z doCasného uZivateiského
konta nelze vybirat vloZzené Vklady nebo Vyhry.

Uzivatelské Udaje

jedinecny nazev Docasného konta/Konta nebo uzivatelskeé jméno, a heslo

Platebni metoda

pfedstavuje platebni Géet, kartu nebo jiny platebni prostiedek, ktery spliuje
poZadavky stanovené v ust. § 78 ZHH

Aplikace

piedstavuje peditatovou aplikaci pfistupnd na webovych strankéach
Provozovatele www.partypoker.cz, jejimz prostfednictvim Hra€ uzavird Sazky
dalkovym pFistupem prostfednictvim internetu. Aplikaci se rovnéZ rozumi
programova aplikace uréena pro mobilni i jind zafizenl, umozAujici dalkovy
pfistup k internetu, pfitemz nékteré funkcionality mohou byt s ohledem na typ
zafizeni omezengé, v zadném pfipadé se vsak nebude jednat o funkcionaiity,
ktere zajistu}i dodrzovani zakonnych povinnosti
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Lobby

zakiadni obrazovka, ktera se L’léastnikoviIHrééi'zobrazi po pithlageni do jeho
Dodasného konta/Konta; z této obrazovky ma Uc€astnik/Hraé pfistup napf. do
menu, do sveho profilu €i z ni voli jednotlivé hry, jichZ se chee Uastnit

UzZivatelské rozhrani

vizualizace hraciho stolu jednotlivé Zivé hry, kiera se zobrazi po vstupu do
takové hry z fobby; toto je tedy zobrazeno pii samotné téasti na hie

Hand Ruka, dvé karty na ruce.

Pot Viechny hodnotové nebo hraci Zetony, kiteré byly vsazeny do hry. Bank hez
provize pro hernu.

Prize pool Celkova &astka vyher, kieré jsou pro konkrétni turnaj uréeny k rozdéleni
uréitému poctu nejlépe umisténych Hrado;

Big blind Velka povinna Sazka, je to minimaini Sazka, kterou musite vioZit, abyste se
zOc¢astnili hry.

Small blind Mald povinna Sazka, polovina Big blindu.

2. Provozované Internetoveé zive hry

2.1.

2.2.

Cést [II. tohoto Herniho planu se vztahuje na nasledujici druhy Internetové Zivé hry:

Texas Hold’em Poker
Pot-limit Omaha
Pot-limit Omaha Hi/Lo
Seven Card Stud
Seven Card Stud Hi/Lo

Podrobnd pravidia vy$e uvedenych provozovanych druhll Internetové Zivé hry jsou souéasti
Casti D. ve Zviastni &asti tohoto Herniho planu.

3. Ucast na Internetové 2ivé hie

3.1.

3.2.

3.3

3.4.

Internetove Zivé hry se mohou Gcastnit pouze fyzické osoby, kieré jsou starsi 18 let, dokonéily
Registraci (nestanovi - li tento Herni plan jinak), a kierym v U¢asti na Internetové zivé hfe dodasné
nebrani nastavena Sebeomezujici opatreni.

Internetové Zivd hra je Provozovatelem provozovdna prostfednictvim webové stranky
www.partypoker.cz a pfisiusné Aplikace.

Pro Géely utasti na Internetové Zivé hie je Ugastnik/Hraé povinen se pfihlasit do svého
DoCasného konta/Konta prostiednictvim Aplikace, a to za pouziti svych uzivatelskych Odaju.
Ugastnfk/Hr&& je opravn&n si kdykoliv zménit své heslo pro plistup k Dogasnému kontu/Kontu,
ato za Provozovatelem pfedem stanovenych bezpe&nostnich podminek. Ugastnik/Hraé je
povinen nakiadat se svymi uZivatelskymi Gdaji vZzdy tak, aby se zabranil o jejich zneuZit
a zpfistupnéni neopravnénym osobam. Provozovatel nenese zadnou odpovédnost za zneuziti
uzivatelskych udajd, které bude zplUsobeno Ugastnikem/Hradem, resp. v dusledku porudeni
povinnosti z jejich strany.

V piipadé, Ze v pribéhu Internetové Zivé hry dojde k vypadku internetového spojeni, i jiné
zavadé &i skutefnosti (napf. zavien! okna webového prohliZede), v disledku které nebude
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zobrazena nebo dokondena hra rozehrané Zivé hry, bude hra dokonéena v zavislosti na typu
pFisludné Internetové Zivé hie nasledovné:

s Internetovd #iva hra, u nfZ neni k dokondeni hry nutnd souéinnost Uastnika/Hrade, se
automaticky ukonci a jeji vysledek bude zobrazen v piebledu uzavienych Sazek v rdmci
Docasného konta/Konta,

» Internetové Ziva hra, u niz je k dokondeni hry nuina soudinnost Uéastnika/Hrad, bude

* Uastnikem/Hra%em dokondena po nejbliz&im prihiaseni UZastnika/Hré&e do Do&asného
konta/Konta, pfitem?Z hra bude pokralovat ve fazi, ve které doslo k jejimu pferuseni. Pokud
nejblizsi pfihlaseni Udastnika/Hrace do Do&asného konta/Konta probéhne za vice nez 90
dnt, bude nedokonéena hra ukonéena a Ucastnikovi/hraci bude vracena Sézka.

4. Registrace

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5,

4.6.

4.7.

4.8.

Zadatel je pro Géely Registrace povinen:

a) poskytnout Provozovateli své ldentifikadni a kontakini (daje,

b) zvolit si Uzivatelské udaje,

¢} individualné si nastavit sebeomezujici opatfeni v souladu s ustanovenim § 15 odst. 2 ZHH,
nebo individualng odmitnout takova opatieni nastavit,

d) poskytnout Provozovateli nezbytné Gdaje o své Platebni metodé v souladu s ustanovenim
§ 78 ZHH.

Odeslanim registraéniho formulafe Zadatel potvrzuje pravdivost a spravnost Gdajl, které
Provozovateli sdéalil.

NezZ je Zadateli umoznéno utastnit se Internetové Zivé hry, vZdy viak nejpozdsji pfed provedenim
Registrace, musi tyto osoby déle akceptovat smluvni podminky Provozovatele, ke kterym maji
hasledné pfistup t&Z prostrednictvim lobby Aplikace. V pfipadé smluvnich podminek ma Herni
plan vidy prednaost.

K dokonZeni Registrace dochazi v okamziku aktivace Konta, a to po ovéfeni a potvrzeni
pfisluSnych (daji dle €. 4.1 Herniho planu. Provozovatel pfi Registraci ovefuje totoZnost
Zadatele rovnéZ v souladu s pozadavky AML.

Ugastnik ma povinnost zajistit, 2e veskeré informace poskytnuté za Oéelem Registrace jsou
pravdivé a stale aktualini. Zména informaci, které poskytnete pfi Registraci, mu bude umoZnéna
zmeénou nastaveni jeho Dodasngho konta nebo po kontaktovani provozovatele.

Provozovatel neodpovida za pravost, platnost a vécnou spravnost dokumentd, které Zajemce
Provozovateli v ramci Registrace pfedlozi. V pfipadé pochybnosti o pravosti, platnosti &i vécné
spravnosti dodanych dokumentll, je Provozovate! povinen fakovy dokument odmitnout, resp.
pozadovat dodani daldich dokumentd.

Po ovéfeni a potvrzenl (daji uvedenych v &l 4.1 Herniho planu je dokonfena Registrace,
Udastnikovi je aktivovano Konto v souladu s ust. § 77 ZHH, &imZ se z ného stava Hrac. Timto je
Hrac opravnén k piné ugasti na internetové zivé hfe prostiednictvim Aplikace.

Hra¢ se mize Udastnit jakékoli daidi hazardni hry provozované Provozovatelem, ke které je nutna
Registrace, za pfedpokladu spinéni daldich podminek k GEasti na daném druhu hazardnf hry.
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5. Platebni metoda

5.1,

52

5.3.

54.

5.5.

Pro ucast na Internetové Zivé hffe a aktivaci Konta je déle UZivatel povinen zaregistrovat a nechat
si u Provozovatele ovéfit také Platebni metodu. Za uéelem Registrace Platebni metody je
U&astnik povinen Provozovateli prediozit jedineény identifikator dané Platebni metody, a to:

a) pro registraci Platebni metody ve formé platebniho Uétu pfedioZi Ugastnik Provozovateli &fslo
platebniho Gétu, jehoz je majitelem, vedeného u osoby, kierd je oprévnéna poskytovat
platebni sluzby na tzemi Cesks republiky;

b) pro registraci Platebni metody ve formé platebni karty piedlozi Ugastnik Provozovateli
jedinecny identifikator pfislusné platebnf karty, jejimz je drZitelem, vydané osobou, ktera je
opravnéna poskytovat platebni sluzby v lenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je
smiuvni stranou Dohody o Evropském hospodafském prostoru;

c) pro registraci Platebni metody ve formé jiného platebniho prostfedku predio?i Ugastnik
dokumenty vyZadované Provozovateli, jejichZ seznam Provozovatel pfedem zvefejni.

Pro Ugely ovéfeni zaregistrované Platebnf metody je U&astnik povinen pfedloZit Provozovateli

podklady, na zakladg, kterych bude mozZné identifikovat Ufastnika jako maijitele, resp. drZitele

pfislusne Platebni metody. Ovéfeni zaregistrovaného platebniho Uétu mize prob&hnout jednim

z nasledujicich zplsob;

a) on — line transakci, tj. prevedenim penéznich prostfedkil prostiednictvim plisiugnych
funkcionalit v ramei Aplikace;

b) off — line transakci, tj. pfevedenim pen&Znich prostiedkil z platebniho Gdtu Udastnika na
platebni Ucet Provozovatele;

¢) dodanim dokumentace (napf. smlouvy o vedeni GOEtu, vypisu z platebniho GEtu, vypisu
z internstového bankovnictvi), potvrzujici, ze Ugastnik je vlastnikem platebniho Gdtu ve
smyslu ZHH, a to zaslanim prostfednictvim Aplikace, piipadné jingm zplisobem stanovenym
Provozovate!em.

V piipadé platebniho Gétu a platebni karty — poskytnutim vypisu z platebniho Gétu/platebni karty,
ze kterého je zieimé C&islo takového platebniho uétulplatebm karty a jméno a pfijmeni jeho
majitele/drZitele, které musi byt totozné se jménem a piijmenim Ugastnika *adajiciho o registraci
této platebni metedy.

V piipadé jiného platebniho prostfedku — poskytnutim snimku obrazovky (screenshotu)
pofizeneho v rozhrani fohota platebniho prostfedku, ze kterého je zfejmé dislo takové platebni
metody a jméno a pfijmeni jejiho drZitele, které musi byt totoZné se jménem a pfijmenim
uU&astnika Zadajiciho o registraci této platebni metody.

V souvislosti s dodanim dokumentace k registraci platebni karty jako Platebni metody je
zakazano, aby Ugastnik odesilal Provozovateli fotografii platebni karty, pfipadné jinym zpUsobem
poskytl veskeré podstatné Gdaje z platebni karty. V piipad&, ze Uastnik porusi tuto povinnost a
preda Provozovateli takove dokumenty, Provozovatel tento dokument nebude 2adnym zplsobem
zpracovavat ani ukiadat, z centralniho systému Provozovatele jej odsfrani a Udastnik bude
povinen proveést registraci Platebni metody opakovang, a to v souladu s pravidly stanovenymi v
tomto Hernim planu.

V piipadé, ze Uastnik nespini podminky stanovens Provozovatelem pro ovéfeni Platebni
metody ve ih(té stanovené Provozovatelem, Provozovatel registraci takové Platebni metody
zamitne,

Kazdy U&astnik si miZe zaregistrovat a nechat ovéfit nékolik riznych Platebnich metod, nicména
v jeden okamzZik bude aktivni vidy pouze jedna Platebni metoda.
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6. Sebeomezujici opatfeni

g.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Provozovatel je povinen umoznit U&astnikovi hazardni hry nastavit si maximalni:

a) vysisdzek za 1 den,

b) wysi sazek za 1 kalendaini mesic,

¢) wysi isté prohry za 1 den,

d) vysi Cisté prohry za 1 kalendafni mésic,

e) pocet prihlaseni do uZivatelského konta za 1 kalendafni mésic,

f) dobu denniho pfihlaseni na uZivatelském kontu do jeho automatického odhladeni,

g) dobu, po kterou UCasinikovi hazardni hry nebude umoznénc ziastnit se hazardni hry u
fohoto provozovatele po jeho odhlageni z uZivatelského konta,

U&astnik/Hrad si tato apatfeni miZe zvolit té2 kdykoli po zfizeni Do&asného konta/Konta, tj.
zvySovat limity, sniZavat limity, pfipadné dané opatieni Upiné zruit) a mohau si rovnéZ vybirat ze
skaly Casovych obdobi, kdy nemohou hrat. Veskera sebeomezujici opatieni nabyvaji uéinnosti
okamiikem jejich nastaveni.

Zmimni-li Hra& sva sebeomezujici opatfeni, je Provozovaiel povinen provast zménu nejdfive
s ucinnosti od 7 dne ode dne zmény sebeomezujicich opatifeni Hraéem. Zpfisni-li Hrac sva
sebeomezyjicl opatfeni, je Provozovatel povinen provést zménu neprodlend, nejpozdéji vaak do
24 hodin od okamziku zmény sebeomezujicich opatieni Hragem.

Provozovatel provozuje Internetové zivé hry v riznych ménach uvedenych v bodé B téio &asti
herntho planu. Hraje-li Hrag Internetovou Zivou hru v jine méne (napi €), nez ve které si nastavil
sebeomezujici opatfeni (napf K&), hodnota nastavenych sebeomezujicich opatfeni se pfevede
na ménu sebeomezujicich opatfeni (napf KE&) podle sméného kurzu plathého ke dni, kdy byl
konstrukéni poZadavek predmétem odborného posouzeni, tzn. 1€=256K&/ 1 $ =22 K& ke dni
31.7.2018.

7. Docasné konto a Konto

7.1.

7.2.

7.3.

7.4,

Po dokondeni Registrace bude Uéastnikovi zfizeno Konto a stava se z néj Hraé. Konto je uréeno
pro evidenci vkladani penéznich prostiedk( a pro vyplatu Vyher (nestanovi - li tento Herni plan
jinak). Hrad se na Konio pfihlasuje svymi Uzivateiskymi Gdaji, a to prostfednictvim Aplikace.
Pendzni prostfedky na Konté Hrade nejsou tiroeny. V piipadé zruseni Konta budou penéZni
prostiedky za podminek stanovenych timto Hernim planem vraceny Hradl KaZdy Hraé je
opravnén mit u Provozovatele pouze jedno Konto.

Na Konto a z Konta Ize prevadét penézni prostiedky pouze pomoci registrované Platebni metody.
Jsou-li na Konto vkladany penézni prostiedky pomoci Platebnf metody v jiné méne nez v CZK,
budou pro pfipsani na Konto pfepocCitany platnym kursem devizoveho trhu vyhlaSovaného
Ceskou narodni bankou ke dni vkladu penéZnich prostiedki.

Limity vkladd a vybérd pro jednotlivé Platebni metody a hotovosini transakce z Konta a na Konto
Hrace stanovene Provozovatelem jsou nasledujici:

Zpusob Min a Max Limits
MasterCard $10 a $100.000
VisaCard $10 a $100.0G0
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7.5

7.6.

7.7.

7.8

7.9.

Bank Transfer $25 a $100.000
EntroFPay $10 a $10.000
Skrilk $10 2 $15.000
mplatba CZK 100 a CZK 1.000
Neteller $10 a $15.000
PaySafeCard $10 a $1.500
eKonto 35 a $50

Limity vkiadtl a vybéri stanovené v pfedchozim &lanku tohoto Herniho planu jsou limity maximalni

~ a nejpisnéjsl, pficem? Provozovate! je opravndn stanovit limity pro Hrage ni2sl. Provozovatel

miZe rozhodnout, Ze nékteré Platebni metody nebudou aktivni (dostupné). \/ zavislosti na
Platebni metodé mize byt Hradi Octovan poplatek za fransakci az do vySe 10 % z pfevadéné
Gastky. Provozovatel je opravnen stanovit poplatky pro Hrace niz8i. Akfualni vySe poplatkl za
Vklady, resp. vwbéry 2z Konta, jakoz i pfehled aktivnich Platebnich metod, bude dostupny na
webovych strankach Provozovatele.

Hraé neni opravnén vyuzivat penézni prostfedky evidované na Konté jinym zplsobem (penéZn(
transakce apod.), nez vyhradng k uhradé Sazky v Internetové Zivé hie. V piipadé, 2e Hrat porusi
tuto svou povinnost, ma Provozovatel pravo na nahradu vSech ndkladi vzniklych pfi téchto
transakecich. K ndhradé naklad( je Provozovatel opravnén pouzit penézni prostiedky na Konté
Hrade, ktery tuto svou povinnost porusil. V pfipadé, Ze stav Konta bude vykazovat zaporny
zistatek, je Hrag pavinen vznikly diuh ubradit, a to nejpozdéji ve thité 10 (deseti) dnii, ode dne
vyzvy Provozovatele k thradé vzniklého dluhu.

Vybéry penéZnich prostfedkd z Konta Hrage mohou byt realizovany pouze bezhotovostnim
pievodem prostiednictvim aktivni Platebni metody. S ohledem na technickd omezeni pii vybérQ
z Konta je nutné, aby Hrad mét v okamziku zadosti 0 bezhotovostni vybér penéznich prostiedkl
z Konta jako Platebni metodu aktivovan piatebnf (&et a zaroveri, aby ovéfeni véech Platebnich
metod bylo dokonéené, tj. Zadna z Platebnich metod nebyla ve fazi zaregistrovana, neovéfena,
resp. zamiinuta. Bezhotovostni platby budou Provozovatelem poukadzany nejpozdéji do
14 (Etrnact) dnd.

V pHpad® %e Ugastnik nepediozl Provozovateli véechny pozadované Udaje a podklady
v soufadu s timto Hernim planem, které jsou nutné pro dokandeni Registrace, zfidi Provozovatel
Ugastnikovi pouze Dogasné konto. Pro vylouéeni jakychkoliv pochybnosti se stanovi, Ze pro
ziizeni Docasného Konta je Zajemce povinen Provozovateli sdéiit ldentifikaéni a kontakini Gdaje
stanovené v ZHH.

Prostfednictvim Dogasného konta se Udastnik miZe G&astnit Internetové zivé hry, nicméné
Uastnik je opravnén viozit na Dodasné konto v souhrnu &astku ve vysi maximalng 3.000, - K&
(slovy: tii tisice korun &eskych). Penézni prostfedky mohou byt na Dodasné Konto sloZzeny potize
bezhotovosineé. Z Dogasného Konta nelze vybirat viozené penéini prostfedky nebo vyplacené
Vyhry. Jsou-li na DoGasné konto vkiadany penézni prostiedky v jiné méné nez v CZK, budou pro
pfipsani na Dogasné konto pfepoéitany platnym kursem devizového trhu vyhlasovaného Ceskou
narodni bankou ke dni vkiadu penéznich prostfedkq.
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7.10.

1A

7.12.

7.13.

7.14.

7.15.

7.16.

V piipadé, ze Ugastnik spini v8echny podminky pro Registraci dle tohoto Hemiho planu,
Provozovate! pfevede penéin{ prostfedky evidované na Dodasném Konté na jeho Konto.
Nedojde - li k Registraci Udastnika nejpozd&ji do 30 (fficet)) dnl ode dne zfizeni Dodasného
konta, Provozovatel Do¢asné konto automaticky zrusi a nevycerpany Vkiad z Docasneho konta
vrati UCastnikovi nejpozdéji do 7 (sedmi) dnli od zruseni DoCasného konta. Po uplynuti maximalni
doby trvani Doéasného Konta dle tohoto &lanku jiZ nelze plvodni Registraci dokondit a U€astnik
je povinen projit celym procesem Registrace znovu.

Konto je mozné zrusit pouze na zakladé Zadosti Ugastnika hazardni hry nebo na zakladé
podminek stanovenych timto Hernim planem (€l. IV, odst. 1.3. -~ 1.5.).

Pokud bude vznesen pozadavek na ukonéeni Konta, at' uz ze strany Hrace &i Provozovaiele,
bude pfipadny zdstatek na Konté Hradi vyplacen na registrovanou Platebni metodu.

Hraé mize kdykoli pozadat u Provozovatele o zruseni Konta, a to prostfednictvim e-mailu nebo
pisemné na adresu Provozovatele. Provozovate!l zrudi Konto ve [haté 7 dni ode dne doruteni
2adosti. Soulasné Provozovatel vyplatl piipadny zlstatek na Konté Hradi do 5 dnd od dne
dorudeni Zadosti na registravanou Platebni metodu.

V pfipadé, Ze budou naplnény divody pro zruSeni Konta Hraée na zakladé podminek
stanovenych timto Hernim planem (&l. 1V, odst. 1.3, ~ 1.5.), Provozovatel uéini kroky ke zru$eni
Konta. O divodu zrudeni vzdy informuje Hrade a zaroven vyplati pfipadny zistatek na Konté
Hraéi do 7 dnil od dne naplnéni divodu pro zruseni Konta na registrovanou Platebni metodu.

Ke zruseni Docasného konta muze dojit kromé zpUsohd uvedenych v ¢l. 7.12. také na zakladé
podminek stanovenych ZHH, {i. po uplynuti 30 dni ode dne akiivace, kdy Dogasné konto zanika
2e zakona.

Dojde-li k zaniku Dofasného konta, které vykazuje pené2ni zistatek, Provozovatel vyplati
pfipadny zistatek na UZivatelském konté Uastnikovi do 7 dnl od dne vzniku rozhodné udalosti
na platebni fet, kartu &i jinou platebni metodu, ze které byly zaslany tyto penézni prostredky.

8. Herni ména

8.1.

Herni ménou je Eeska koruna (K<), euro (EUR) a dolar {USD).

9. Uzavirani Sazek na Internetovou Zivou hru

2.1.

9.2.

9.3.

0.4,

8.5.

Internetové zivé hry provozované Provozovatelem se mize lidastnit pouze Hrad nebo Udastnik s
omezenimi v souladu s § 80 ZHH.

Ve smysiu ustanoven! § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH maji v8ichni Hradi rovné podminky véetné stejnych
moznosti dosazeni Vyhry.

Utastnik/Hra¢ se mize z(dasinit Internetové Zivé hry pomoci Aplikace, kierou si je mozné
stahnout z webovych sfranek Provozovatele (za staZeni aplikace neni Provozovatelem Gftovan
Zzadny poplatek).

Déastnik/Hra¢ se musi prostfednictvim Aplikace pfihlasit do svého Dogasného konta/Konta
a zvolit si z lobby Aplikace druh Internetove Zive hry.

Pro dosaZeni{ Vyhry musi Ugastnik/Hraé uskutednit Sazku a splnit daldi podminky stanovené
v Casii D. Herniho planu.
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9.6.

8.7.

0.8.

9.9.

9.10.

2.1,

Sazky (ohlaseni hry — anonce) mohou byt uskutednény pouze hodnotovymi Zetony, které jsou
nehmotné povahy,

Ugastnik/Hra& muze sézet pouze prostfedky, které ma na svém Dogasném konté/Konté, nebo
méne, pokud se rozhodl pro ssbeomezujici opatieni, jak je uvedeno vyse. Konkrétni popis, kdy
a jak mize UBastnik/Hraé sazet, je uveden v pravidlech jednotiivych druhl Zivyeh her v Casti D.
Herniho planu.

Pokud se Udastnik/Hrag rozhodne, Ze se zUéastni napfikiad pokerového turnaje, musi si nejprve
vybrat konkrétni turnaj, kdy se mu pied vstupem do turnaje zobrazi, kolik ¢ini mozna Vyhra za
jednotlivad umisténi v turnaji, se kierymi je vyhra spojena (prize pool), kolik stoji buy-in a dalsi
podrobnosti chledn& hry, jiZ se chece Udastnit. PH zapisu na dany turnaj musi Udastnik/Hrad
potvrdit, Ze mu bude &astka buy-inu strzena z jeho Dodasného konta/Konta.

Jakmile Uéastnik/Hrat potvrdi platbu, ziska tak poZadované hodnotové Zetony a moZnost
u&astnit se Zivé hry.

Za spravné uzavieni Sazky odpovida Udastnik/Hrad.
Kazda Sazka, Vyhra, Vklad i vyplata jsou registrovany a archivovany v centrélnim registra&nim

systému Provozovatele pro pfipadnou reklamaci ze strany Ugastnika/Hrage nebo pro pfipadnou
kontrolu ze strany dozorujicich organd.

10. Narok na Vyhru a vyplata Vyher

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

U v8ech Internetovych Zivych her upravenych timto Hernim planem se Udastnik/Hrad utkava nebo
sedi u stolu s jinymi U&astniky/Hradi.

Pfedmétem Vyhry Internetové Zivé hry mohou byt pouze penézni prostiadky.

Ugastnik/Hraé ma narok na Vyhru v souladu s pravidly jednotlivych Internetovych zivych her, jez
jsou uvedena v Casti D. Hemniho planu.

Vyhry mohou byt ve formé:; }

a) vyhraného potu (& jeho &asti pif déleni potu — viz podrobna pravidia v Casti D. Herniho planu)
po odeétent provize Provozovatele v piipadé pokeru hraneho jako cash game,

b) Vyhry za umisténi Ugastnika/Hrage v turnaji v pfipadé pokerového turnaje, nebo

c) Vyhry rovnajici se nasobku vyse jednotlivé Sazky a vyherntho pomeéru v souladu s pravidly
dané internetové Zivé hry.

V piipadé her, kde Ugastnik/Hrag hraje proti UéastnikGm/Hragtm, kiefi nemaji bydlisté na Uzemi
Ceskeé republiky, se &ista Sastka predstavujici objem Sazek pfijatych od Uéastniki/Hra&( snizeny
o Vyhry vyplaceng Ugastnikim/Hras0m v dané hfe, alokuje v poméru k procentudinimu vyjadient
objemu Séazek UasinikiyHracl s bydligtdm na tzemi Ceské republiky k celkovému objemu
Sazek wudinénych v dané hfe. Dany vypofet neoviiviuje vysi Vyhry vyplacené
Ugastnikim/Hragom v Ceské republice.

Provozovatel je povinen vyplatit Vyhru automaticky pfipsanim na Doéasné konto/Konto,
nejpozdéji véak do 60 dn ode dine vyhodnocenf Sazky. Hraé mize u Provozovatele hazardni hry
uplatnit pravo ha Vyhru, pokud nebude automaticky vyplacena nejpozdéji do 1 roku ode dne
vyhodnoceni sazkové pfileZitosti. Vyplatou Vyhry se rozumi pfipsani penéznich prostiedk( na
Konto.

Hraé mitZe kdykoli provést vybér penéznich prostiedki ze svého Konta, pfitem2 platba na jejich
registrovanou Platebni metodu se provadi do 7 pracovnich dnl. K provedeni vyplaty kiikne Hraé
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-10.8.

na flacitko na plose lobby Aplikace a provede volbu vyplatit. Hraé je nasledné dotazan na vysi
vyplaty, kterou potvrdi a dojde fak k pfevodu astky na jeho registrovanou Piatebni metodu.

Frovozovatel si vwhrazuje pravo odloZit vyplatu Vyhry, ma-li divodné podezieni z podvodného
jednani, nejdéle na dobu 80 dni ode dne vyhodnoceni Sazky. Pokud bude prokdzano, Zze Vyhra
byla dosaiena podvodnym jedndnim nebo porusenim pravidel tohoto Herniho planu, je
Provozovatel opravnén takovou Vhru nevyplatit. Provozovatel je rovnéz opravnén pozastavit
vyplatu Vyher v pfipadé, Ze by ucast na Internetové Zivé hie byia vyhodnocena jako podeziely
ochchod ve smyslu AML, a to maximaine po dobu stanovenou AML.

11. Ztrata internetového pfipojeni

11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

11.5.

11.6.

11.7.

Provozovatel nabizi u vybranych druht Zivé hry tzv. ,Disconnect protecion”, kiera pfedstavuje
prostiedek k ochrané Hradl, pokud dojde béhem hry ke ztraté internetového piipojeni.

Pokud dojde ke ztraté internetového piipojeni Hrade a je k dispozici Disconnect protection, bude
mu zachovana herni pozice v dobé& odpojeni, tj. Handa, kterou méi v dobé& odpojeni, aby po
nasledném opétovném pfipojeni mohl hrat o &ast Potu, o kiery plvodné hral a do néhoz byly
umistovany jeho Sazky.

Disconnect protection nemize byt uplatn&na v Zadném jiném pfipadé neZ pii ztraté internetovéha
piipojeni Hrate. Jakékoli prokazatelné zneuziti téchto zésad mize mit za nasledek propadnuti
Vyhry, diskvalifikace ¢i zablokovani Uzivatelského konta.

Funkee Disconnect protection neni dostupna u nékterych druhi Zivé hry, turnaji a cash-game, o
Sem? je Hra¢ vZdy informovan uvedeni oznadeni ,No DP" vedle nazvu uréeného druhu Zivé hry,
turnaje ¢i cash-game.

V pfipadé, Ze dana forma Zivé hry nenabizi Disconnect protection, je Hradi v pfipadé ztraty
internetového pripojeni poskytnut extra ¢as, aby se mohl znovu pfipojit a vratit do dané hry, tzv.
LLifeling”.

Hraéi bude poskythut extra Sas ve vySi 60 sekund k opd&tovnému piipojeni zahrnujici rovnéz Zasy
uvedené nize. Pokud se Hrad pfipoji v 56. Viefingé, bude mu pak poskytnut Lifeline dle nize
uvedeného rozdeéleni.

Boba Lifelinu bude zéviset na aktuaini velikosti Potu:

11.7.1.V pfipadé stud games pfedstavuje "A" small blind
11.7.2.V pfipadé flop games predstavuje ,A" big blind

11.7.3.Pro zivou hru bez moznosti heads-up:

o Hraéi neni poskytnut Zadny extra Cas, pokud velikost Potu je niZ8f nez 5xA

o Hréaédi je poskytnut extra ¢as ve vySi 20 viefin, pokud je velikost Potu v rozmezi vice nez
5xA a méné nez 20xA

o Hraci je poskytnut extra ¢as ve vy§i 30 viefin, pokud je velikost Potu v rozmezi vice nez
20xA a méné nez 40xA

o Hradi je poskytnut extra €as ve vysi 45 vtefin, pokud je velikost Potu v rozmezi vice nez
40xA a méné nez BOxA

o Hradi je poskytnut extra éas ve vysi 60 vtefin, pokud je velikost Potu vy$si nez 80xA

11.7.4.Pro Zivou hru s moznosti heads-up:
o Hrati je poskytnut exira Eas ve vysi 20 viefin, pokud velikost Potu je niZsi nez 5xA
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11.8.

11.9.

11.10.

11.11.

11.12.

o Hréadi je poskytnut extra ¢as ve vy3i 30 viefin, pokud je velikost Potu v rozmezi vice nez

5xA a méné neZ 10xA
o Hradi je poskytnut extra &as ve vysi 45 vtefin, pokud je velikost Potu vy$3i nez 10xA

Hradi bude poskytnut vyie uvedeny extra ¢as pouze v pfipadé, Ze u ného dosio ke ziratd
internetového pfipojeni, vioZil sazku do Potu a jeho aktuaini pozice ve hi'e neni ve fazi Check.

Pokud Hrad ztratil internetové pfipojeni, vlozil sazku do Potu a jeho aktualni pozice ve hie je ve
fazi Check, ziistane jeho pozice ve hie zachovana bez udéleni extra ¢asu, a to aZ do doby jeho
opétovného piihladeni ¢i az na ného opétovne pfijde fada v ramei daneg hry.

Sit & Go turnaj - Tento druh turnaje neobsahuje Zadnou z vyde uvedenych farem ochrany.
V pfipadé ztraty internetového piipojeni Hraée bude jeho Handa automaticky sioZena.

Sit & Go multi-table turnaj - Tento druh turnaje necbsahuje Z2adnou z vyse uvedenych forem
ochrany. V pfipadé ziraty internatoveho pfipojeni Hrace bude jeho Handa automaticky sloZena.

Multi-table furnaje - Tento druh turnaje neobsahuje zadnou z vySe uvedenych forem ochrany.
V piipadé ztraty internetového pfipojeni Hrage bude jeho Handa automaticky sloZena.

12. Pravidia pro zruseni hry

121

12.2.

12.3.

V pfipadé zrudeni dané hry, bude Hradi vracena jim vloZena vyse Sazky.
Multi-table turnaj - Pokud je z technickych dOvod( turnaj zrusen, plati nasledujici zasady:
12.2.1.Pokud turnaj je&té nezadal:

o Viem registrovanym Hraclm bude vracen jimi zaplaceny buy-in.

12.2.2. Pokud turnaj jiz zacal, ale registrace turnaje je stale otevfena (j. Turnaj je stale v pozdnim
registracnim cbdobi):

o Vyfazenym hraZlim v dobé zrudeni nebude vracen jimi uhrazeny buy-in.

o Hradum, ktefi jsou stale v turnaji, bude vracen- jejich buy-in.

o Veskeré buy-iny uhrazeng Hradi, kiefl byli v dobé zrudeni turnaje jiz vyfazeni, budou
rozdéleny mezi zbyvajici Hrade dle pracentniho podilu podle podtu Zeton( zbyvajicich
Hradd.

12.2.3. Pokud turngj jiz za€al a registradni doba turnaje byla uzaviena:

o Vyfazenym hratim v dobé& zruseni nebude vracen jimi uhrazeny buy-in.

o Hraélm, ktefi jsou stale v turnaji, bude vracena &astka, kterd by byla udélena daidimu
Hradi, ktery bude z turnaje vyloucen. 50 % ze zbyvajiciho Prize poclu bude rovnomérné
rozdelenc mezi zbyvajici Hrace a 50 % bude rozdéleno v procentech podle poctu zetond
jednotlivgch Hradd. Zbyvajicim Hracum budou rovnéz vraceny jimi uhrazené buy-iny.

12.2.4.V piipadé mimofadnych okoinosti, kdy je kvalita nasdich sluZzeb védZzné zhor$ena (napf.
v piipadé vis mayor, teroristického utoku, pozaru apod.) si Provozovatel vyhrazuje pravo
turnaj zrusit a vratit vSem Hraélm jimi uhrazeny buy-in.

Blackjack - Pokud dojde ke ziraté internetového pfipojeni Hrace uprostfed hry Blackjacku, Hrac
se mizZe jednoduse opetovné pfihlasit a bude schopen pokracovat v pferugeni hry v okamziku,
kdy byl odpojen.
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13. Bonus program

131,

13.2.

Provozovatel poskytuje véem aéastnikiim hazardni hry za stejnych podminek vérnostni program.
Hradi ziskavaji body v ramci svého UZivatelského konta za aktivitu spojenou s Uéastini na
Hazardni hie.

Podrobné provozni podminky jsou uvedeny ve VOP Provozovatele a jsou k dispozici na
webovych strankach Provozovatele.

14. Reklamace

14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

14.5.

14.8.

14.7.

Hraé mize reklamovat vady hry & uplatnit stiznosti a rekiamace obledné provozu Internetové Zivé
hry prostfednictvim e-mailu na complaints@partypoker.com nebo pisemné na adresu Customer
Service Manager, Suite 6, Atlantic Suites, Europort Avenue, Gibraltar. Provozovatel piijeti
reklamace potvrdi nejpozdéji jeden pracovni den od jejiho podani spolu s patiicnymi ndleZitostmi
die zakona & 634/1992 Sb ¢ ochrané spotfebitele.

Vysledek reklamacniho fizeni sdéli Provozovatel Hradi nejpozdéji do 30 dnl ode dne dorudeni
rekiamace, a to telefonicky, pisemné nebho emailem dle ldajl sdélenych Hradem.

K reklamacim podanym jinym zplsobem, neZ stanovi {ento Herni plan, nebude piihliZeno.
V takovém pifpadé bude Hrac vyzvan, aby reklamaci podal zpdschem stanovenym timto Hernim
planem.

Reklamaci Hra¢ uplatiiuje okamzité po vzniku reklamované udalosti, nejpozdgji viak ve (hité
do 8 mésicl od jejiho vzniku. Tim neni dotCeno pravo Hrade uplatnit narok na wyhru
prostfednictvim reklamace ve [haté 1 roku, pokud by nedoslo k piipsani Vyhry automaticky.

Provozovatel je povinen reklamaci nalezité prodetiit a ve thité 30 dni od jejiho uplatnéni je
povinen Hrage vyrozumét o vysledku tohoto rekiamacdniho fizeni.

V pfipadé, Ze dojde mezi Provozovatelem a Hragem jako spotiebitelem ke vzniku
spotfebitelského sporu ve spojeni s jeho Odasti na Zivé hfe, kiery se nepodafi vyfesit vzajemnou
dohodou, mGZe Hrad podat navrh na mimosoudni feseni takového sporu uréenému subjekiu
mimosoudniho fefeni spotfebitelskych spord, kterym je: Ceska obchodni inspekce, Ustfedni
inspektorat — oddéleni ADR, St&panska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz, web: adr.coi.cz.
Spotiebitel mize vyuzit rovnéz platformu pro fedeni sporti online, ktera je zfizena Evropskou
komisi na adrese http:/fec.europa.eu/consumers/odr/.

Prc rozhodovani sporll mezi Provozovatelem a Hradem jsou pfisluiné obecné soudy Ceské

republiky, jejichZ mistni pfisiuSnost je dana adresou Provozovatele a rozhodnym pravem je pravni
fad Ceské republiky.
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1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

IV. Spoleéna zavérecéna ustanoveni

Platnost Herniho planu

Hrad je povinen se seznamit s ustanovenimi tohoto Herniho planu, a to jesté pfed dokon&enim
procesu Registrace dle tohoto Herniho planu. Neznalost tohoto Herniho planu nebo subjektivai
vyklad jeho ustanoveni ze strany Hrade neginf uzavienou Sazku neplatnou, V pfipadé jakychkoliv
spord vyplyvajicich z Gtasti Hrace na Hie, nebude k neznalosti Herniho planu ze strany Hrade,
jakkoliv prihlizeno.

U Zivych her si za umistovani 2eton(l odpovida kazdy Ugastnik hazardni hry s4m, ato i v pfipads,
Ze pozada Krupiéra zprostiedkované o umisténi Sazek.

Ustanoveni Herniho planu jsou zavazna pro Provozovatele a pro Hrade, Neni-ii v ustanovenich
zvlastni gasti tohoto Herniho planu uvedeno jinak, pouZiji se ustanoveni spoleéné &asti tohoto
Herniho planu.

Jakekoliv jednani, které je prokazatelng v rozporu s timto Hernim planem a sméfuje k naruseni
korektnosti Hry je povaZovano za hrubé naruseni Herniho planu. Za jednani v rozporu
s timto Hernim planem se povazuje:

a) ovlivnéni hry, registraéniho procesu a systému Provozovatele, a to i ve stadiu pokusu,

b) znecisténi, poSkozeni, &i zni€eni hraciho stolu Zivé hry, a to i ve stadiu pokusu,

c) znedisténi, poskozeni, & zniteni vybaveni Herniho prostoru a obsluznych prostor(
(napf. zafizeni pro registraci a identifikaci hracd), a to i ve stadiu pokusu,

d) nevhodné chovani, kieré obtdZuje ostatni hosty (napf. opilost, odhalovani se, ?adosti
o0 poskytnuti penéZnich prostfedk()

e) fyzicky atak obsluhy &i ostatnich hostd,

V piipadé zjisténi uvedeného jednan! ze strany Hrage ma Provozovatel pravoe Hrace ze hry &i
Herniho prostoru vyloudit.

Vylou&eni ze Hry:

a) Provozovatel necha Hrade dokonéit aktuaint hru a umoni Hradi vybrani z{istatku penéZnich
prostfedkd z jeho Hralského G¢tu. Poté mu miZe (die zdvaZnosti jednani Hréde) zakazat
vstup do svych Hernich prostoril na omezenou, & dokonce na neomezenou dobu.

b) V pfipadé Internetové Zivé hry Provozovatel necha Ugastnika/Hrage dokonéit aktuani hru
a umozni pouze Hradi vybrani z(statku penéznich prostfedkd na jeho Kontu. Poté mu maze
(dle zavaznosti jednani Ugastnika/Hr&&e) zakazat GEast na Zivé hie na omezenou, & dokonce
na neomezenou dobu.

c) Vpfipade, Ze Hra¢ svym jednanim neopravnéné ziskal, &i se pokusil ziskat majetkovy

prospech, Provozovatel je oprédvnién nevyplatit Hradi penézni prostfedky timto jednanim
ziskané a zaroveh muiZe byt jednani Hraée pfedmétem trestniho stihani.
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2. Zavérelna ustanoveni

2.1. Spoleénost King’s casino as. c{ako Provozovatel Zivé hry a Internetové Zivé hry miiZe se
souhlasem Ministerstva financi Ceské republiky vydavat zmény a dopliiky tohote Herniho plénu.
Veskeré zmény a dopliiky tohoto Herniho planu musi byt vzdy schvaleny Ministerstvem.

2.2.  Provozovatel je povinen, vyjma zakonem stanovenych vyjimek, zachovavat mienlivost o Hragich
a jejich Gcasti na hazardni hie. Povinnost zachovavat mi¢enlivost se nevztahuje na pfipady, kdy
Hraé zprosti provozovatele povinnosti mi¢enlivosti. Povinnosti mi¢enlivosti nelze provozovatele
zprostit diive, nez je znamo, zda sazejici ziskal vwwhru v souladu s hernim planem.

2.3. Hraé bere na v&domi, Ze v pfipadech stanovenych AML, je Provozovatel povinen zjistovat
a evidovat jeho osobni idaje.

2.4. Provozovatel zpracovava osobni Udaje v souladu s pfedpisy upravujicimi pravu osobnich Gdaja.
O vymezent icelu zpracovani osobnich ddajl, jeho pravech, vietné pifipadného udéleni souhlasu
ke zpracovani, je Hral informovan na samostatném dokumentu Provozovatele béhem
Registrace.

2.5. Ohledné situaci, které tento Herni plan neupravuje, pfipadné pii feSeni sporll tykajicich se
vykladu jednotlivych ustanoven! tohoto Herniho planu je Hraé povinen se podrobit rozhodnuti
Provozovatele, kieré je pro Hrade zavazné.

2.6. Pravni vztah mezi Provozovatelem a Hradem se Fidi pravnim fadem CR, pfipadné spory vzniklé
z tohoto pravniho vztahu mezi Provozovatelem a Hracem bude fesit vécné a mistne pfislusny
soud soudni soustavy Ceskeé republiky dle piislugného pravnine predpisu CR.

2.7. Tento Herni pian ma vZdy pifednost pfed VOP Provozovatele.

2.8.  Tento Herni plan nabyva platnosti a Géinnosti dnem schvaleni Ministerstvem.

2. Zviastni cast

1. Cast A. - Pravidia jednotlivych Zivych her podie § 3 odst. 2 pism. f) ZHH
2. Cast B. - Karetni turnaje
3. GastC.- Cash game

4. CastD. - Pravidla jednotlivych Zivych her podie § 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni s ust. § 73 odst. 1 ZHH

V Rozvadové

King's casifio a.s.

CMpSTazZItkD

ing's casino a.s.

podpis opravng
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King's casino a. s.
Rozvadov €. p. 7, 348 06 Rozvadov
IC: 263 66 673

Cast A.
Zvlastni ¢asti Herniho planu

ZIVA HRA
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1) Evropska ruleta

Hraci stdl

Hra se hraje u stolu ve tvaru obdéiniku s misty pro vice Hradél na dvou vnéjsich stranach
a pozici jednoho Krupiéra na vnitini stran&. Na jednom rohu stolu je umisténo ruletové kolo
pro uréeni vyhernich &isel a displej s informacemi o vyhernich &islech. U stolu jsou dale
vyveseny informace o minimalnich a maximalnich SAzkach tohoto stolu a marker pro
oznacdovani hodnot hracich Zetond. Stll je pokryt platnem s vyznaéenim ruletovych Sazek.

Ruletove kolo

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a otoéného disku s oddily s &isly 0 aZ 36. Disk
se otadi okolo své stfedové osy. Na stranach skionu disku jsou kovové separatory. Cisla na
disku najsou v aritmetickém pofad!, ale maji standardni evropskou konfiguraci.

Umisténi ¢isel
Sekvence tisel standardniho rulefového kola - 0, 32, 15, 19,

4,21, 2, 25,17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 18,
33,1, 20, 14, 31,9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.

Kromé& ¢éisla ,0°, kieré je zelené, se na ruletovém kole
pravidelné stfidaji cervena a éerna &isla.

Kuli€¢ka pro ruletové kolo

Pro uréeni wyherniho &isla na ruletovém kole se pouZiva
kulicka ze syntetického materialu. V pfipadé, Ze se v prabdhu
vhazovan{ dostane kulitka mimo ruletové kolo, jsou Sazky

neplatne. P o T P S S
- BTt s&&%m%a-ﬁ@ 1%
Hodnotove zetony @3@22»%&%»?%2‘"-

KaZdy Hraf si mize hodnofové Zetony vyménit u hracich stolll za barevné hracs zetony,
nazyvané ,wheel checks®. Hrad dostane na pozadani hraci Zetony wheel checks v jedné
barvé, se kterou nebude u téhoz stolu hrat nikdo jiny. Barevné hraci Zetony Ize pouZit pouze
pro Sazky u stolu, u néjZ je Hrag obdrzel. Hodnota 1 barevného hraciho Zetonu je stanovena
vZdy na zakladé dohody mezi Hraéem a Krupiérem a zviditelnéna po celou dobu hry. Do
konce provozni doby jsou barevné hraci Zetony meénény za hodnotové v tomto dohodnutém
poméru. Pfi pfipadné zpétné vyméné wheel checks hracich Zetond na hodnotové Zetony
v dalSich dnech je uznana pouze minimaini hodnota.

Pravidla hry

1) Krupiér poZada Hrade, aby vsadili své Sazky na stdl. Hodnotové nebo hraci Zetony musi
byt umistény na platn& ruletovéhe stolu. Krupiér zahdji kazdou hru prohlagenim:
‘Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného &asového intervalu vhodi Krupiér
kutlicku do ruletového kola.

2) Krupiér vhodi kuliCku do ruletového kola v opaéném sméru, nez je smér rotujicino disku.
Poté, co kulicka obkrouZi alespon desekrat obvod, skutali se do oéislovanych oddilll 0-
36 pfedstavujicich disia. V dostatetném pfedstihu pred tim, nez kulitka spadne do
otislovaného oddilu, Krupiér zastavi pfijimani dalich Sazek prohlagenim; "Zadné daisi
Sazky, prosim”. Po tomto prohlasdeni jiZ nemohou Hrédi sazet, zrusit, pfevadét nebo
ménit své Sazky. V pfipadé, Ze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola,
chldsi Krupiér “Nova hra”. Sazky jsou v tomto piipadé neplathé & mlZe s nimi byt
manipulovano aZ do daliho ohlaseni Krupiérem: “Zadné dalii Sazky, prosim”.



3) Jakmile se kulitka zastavi v jednom z o€islovanych oddili, Krupier oznaci vyhemi Cislo
na platné k tomu uréenou kuZelkou s nazvem ,dolly”, ohlasi vyherni &islo a zéroven je
toto zohrazeno na displeji. Viechny Sazky, kieré se vztahuji k danému €islu, véetné
barvy Gisla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vypiaceny podle
tabulky vyplatnich pomé&rl.

Sazky

Vy$e minimaini a maximalni Sazky povolena pro konkrétni hraci stll je oznagena na displeji
stolu. Provozovatel ma moznost zménit limit na hracim stole kdykoli v pribéhu oteviraci
doby, ale pouze na vy$si minimalni Sazku, pfitemz zména musi byt ohlasena 5 minut pied
provedenou zménou. Provozovatel miZe povolit konkrétnimu Hradi, na zakladeé jeho
poZadavku, zvydeni limitu minima a maxima Sazek pro tohote Hrale,

Viechny Sazky mensi neZ poZadované minimum, kieré nebudou admitnuty do ohiadeni
konce Sazek Krupiérem, budou povazovany za neplatné Sazky. VSechny Sazky vétsi nez
pozadované maximum, které nebudou cdmitnuty do ohlaseni konce Sazek Krupiérem,
budou vyplaceny pouze do vySe povoleného maxima. Hodnota Sazky nad povolene
maximum bude vracena.

Hrad mdze umistit v priabéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chee az do maxima hraciho stolu.
Typy Sazek, které Hrad mlze vsadit s pfisiudnymi vyplatnimi poméry:

a) Straight up Bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno &islo. Vyplaci se v poméru 35:1.

b) Split Bet je Sazka na dvé sousedni &isla. Vyplaci se v poméru 17:1.

c) Street Bet je Sazka na tii Eisla v horizontalni lince. Vyplaci se v poméru 11:1.

d} Corner Bet je Sazka na blok 4 ¢isel. Vyplaci se v poméru 8:1.

e} Six Line Bet je Sazka na 6 &isel ve dvou sousednich fadach. Vyplaci se v poméru
5:1.

f) Column Bet je Sdzka na dvanact Sisel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v pomeru
2:1.

g} Dozen Bet je Sazka na dvanact &isel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-
12), stiedni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (treti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru
2:1.

h) Even Bet je Sazka na vnéjsi Sance (suda, & licha, cervena nebo Cerna, nizka (1-18)
nebo vyscka (19-36). Vyplaci se v poméru 1:1.

Miniméilni a maximalni Sazky

Min Max
2 € 200 €
10 € 500 €

Maximalni vyse Vyhry &ini 18,000 €.

Vyherni moznosti a vyherni poméry

Sazka Nazev \?jfh“arni pomér | Typ Sazek

cervena Even Chance 1.1 h)
éé.r.né Even Chance 1:1 h}
suda Even Chance 1:1 h)
licha Even Chance 1:1 h)




Nizka &isla (1 to 18) Even Chance 1:1 h)
Vysoka Cisla {19 to 36) Even Chance 11 h)

1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 d)

2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 0)

3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 g)
(1,4,7,10.13?& 6?1'%‘:';26,025,28,31,34) Coluran 21 f
05811141 o day6203235 | Coumn 21 ﬂ
(3,6,9,12,15,3;'88,12?111,3?27,30.33,36) Column 21 K
Kombinace Sesti disel Six Line 5:1 e)
0,1,2,3 kombinace Corner 8:1 d)
Kombinace &ty &isel Comer 8:1 d)
Kombinace tFi Sisel Street 11:1 c)
Kombinace dvou &isel Split 17:1 b)
Jakékoli éislo Straight-Up 35:1 a)

Nula
KdyZz padne nula, vyhravaji Sazky vsazené na nuly, ostatni prohravaji a jsou stazeny. To
vietné Column, Dozen a Even Sazek. '




2) Americka ruleta

Hraci stiil

Hra se hraje u stolu ve tvaru obdéiniku s misty pro vice Hra¢lu na dvou vnéjéich stranach
a pozici jednoho Krupiéra na wvnitfni strané. Na jednom rohu stelu je umisténo ruletove kolo
pro uréeni vyhernich Cisel a displej s informacemi o vyhernich Eislech. U stolu jsou dale
vyvéseny informace o minimdlnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker pro
oznadovani hodnot hracich Zeton(. Stll je pokryt platnem s vyznadenim ruletovych Sazek.

Ruletové kolo
Ruletové kolo se skiada ze stacionarni misky a otoéného disku s oddily s &isly 0 az 36

a oddilem 00. Disk se otagi okolo své stfedové osy. Na sfranach sklonu disku jsou kovove
separatory. Cisla na disku nejsou v aritmetickém pofadi, ale maji standardni evropskou
konfiguraci.

Umisténi tisel

Sekvence Gisel standardniha ruletového kela - Q, 28, 9, 286,
30, 11, 7, 20, 32, 17, 5, 22, 34, 15, 3, 24, 36, 13, 1, 00, 27,
10, 25, 29, 12, 8, 19, 31, 18, 6, 21, 33, 16, 4, 23,35 14a 2.

Kromé ¢&isel ,0° a ,00°, které jsou zeleng, se na rulefovem
kole pravidelné stfidaji Gervena a terna Gisla.

Kuli¢ka pro ruletové kolo

Pro uréeni wyherniho disla na ruletovém keole se pouZiva

kulicka ze syntetického materidiu. V pfipadé, Ze se v pribéhu

vhazovani dostane kuliCka mimo ruletové kolo, jsou Sazky

neplatné. S A S A T
. VSR ST SRR

Hodnotove zetony R T A ST S

Kazdy Hra¢ si miZe hodnotové Zetony vymeénit u hracich stoll za barevné hraci Zetony,
nazyvané ,wheel checks". Hra¢ dostane na pozadani hraci Zetony wheel checks v jedna
barvé, se kterou nebude u téhoz stolu hrat nikdo jiny. Barevné hraci Zetony ize pouZit pouze
pro Sazky u stolu, u n&jz je Hrad obdrZel. Hodnota 1 barevného hracihe Zetonu je stanovena
vZdy na zakladé dohody mezi Hraéem a Krupiérem a zviditelnéna po celou dobu hry. Do
konce provozni doby jsou barevné hraci Zetony ménény za hodnotové v tomto dohodnutém
poméru. Pfi pfipadné zpétné vymeéné wheel checks hracich Zeton na hodnotove Zetony
v dal§ich dnech je uznana pouze minimalni hodnota.

Pravidia hry

1) Krupiér pozada Hrade, aby vsadili své Sazky na stdl. Hodnotové nebo hraci Zetony musi
byt umistény na platné ruletového stolr. Krupiér zahaji kaZdou hru prohlasenim:
“Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynutl vhodného Sasového intervalu vhodi Krupiér
kulicku do ruletového kola.

2} Krupiér vhodi kuli¢ku do ruletového kola v opadném sméru, nez je smér rotujiciho disku,
Poté, co kulitka obkrouzi alespofi desekrat obvod, skutéli se do oéisiovanych oddild 0O-
36 a DO prredstavujicich disla. V dostatedném predstihu pfed tim, nez kulitka spadne do
oéislovaného oddilu, Krupiér zastavi pfijimani daldich Sézek prohladenim: “Zadné dalsi
Sazky, prosim”. Po tomto prohlageni jiz nemohou Hradi sazet, zrusit, pievadét nebo
ménit své Sazky. V pfipad®, Ze kulitka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola,
ohlasi Krupiér "Nova hra”. Sazky jsou vtomto pfipadé nepiatné a mlZe s nimi byt
manipulovano az do daldihe ohiaeni Krupiérem: "Zadné daldi Sazky, prosim”.




3} Jakmile se kulitka zastavi v jednom z oéislovanych oddild, Krupiér oznaéi vyherni islo
na platné k tomu uréenou kuZelkou s ndzvem ,dolly, ohlasi vyherni islo a zaroven je
toto zobrazeno na displeji. Viechny Sazky, které se vztahuji k danému dislu, véetné
barvy Cisla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podie
tabulky vyplatnich poméry.

Sazky

Vyse miniméalni a maximalni Sazky povolena pro konkrétn! hraci stll je oznalena na displeji
stolu. Provozovatel ma moZnost zmeénit limit na hracim stole kdykoli v pribéhu oteviraci
doby, ale pouze na vy§8i minimaini Sazku, pfitemz zména musi byt ohlasena 5 minut pied
provedenou zménou. Provozovatel mizZe povolit konkrétnimu Hradi, na zakladé jeho
pozadavku, zvy3eni limitu minima a maxima Sazek pro tohoto Hrace.

VSechny Sazky mensi neZ poZadované minimum, které nebudou odmitnuly do ohfdseni
konce Sazek Krupiérem, budou povaZovany za neplatné Sazky. Viechny Sazky vétsi nez
poZadované maximum, které nebudou odmitnuty do ohiddeni konce Sazek Krupiérem,
budou vyplaceny pouze do vyse povoleného maxima. Hodnota Sazky nad povolené
maxinium bude vracena.

Hra¢ miiZze umistit v pribéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chece aZ do maxima hractho stolu.
Typy Sazek, které Hra€ mizZe vsadit s pfisiusnymi vyplatnimi poméry:

1) Straight up Bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno gislo, vietné nuly (0) a dvou nuf
(00). Vyplaci se v pomeéru 35:1.

2} Split Bet je Sazka na dveé sousedni Gisla. Vyplaci se v poméru 17:1.

3) Street Bet je Sdzka na {fi Cista v horizontaini lince. Vyplaci se v poméru 11:1.

4) Corner Bet je Sazka na biok 4 &isel. Vyplaci se v poméru 8:1.

5) Five Bet je Sazka na cisla 0, 00, 1, 2 a 3. Vyplaci se v poméru 6:1.

B) Six Line Bet je Sazka na 6 &isel ve dvou sousednich fadach. Vyplaci se v poméru
.

7} Column Bet je Sazka na dvanact Cisel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v poméru
2:1.

8) Dozen Bet je Sazka na dvanact cisel ve vodeorovnem poli 1-3. Nizk& (prvni tucet 1-
12), stiedni {druhy tucet 13-24) nebo vysoka (tfeti tucet 25-36). Vyplaci se v pomeéru
2:1. '

9) Even
Bet je Sazka
na vné&jsi
Sance (suda,
g licha,
tervena
nebo ¢erna,
nizka (1-18)
hebo vysoka
(19-36).
Vyplaci se v
pomeéru 1:1.




Minimalni a maximalni Sazky

Min Max
1€ 200¢€

Maximaln! vySe Vyhry &ini 7,200 €.

Vyherni moZnosti a vyherni poméry

Sazka Nazev Vyherni pomér | Typ Sazek
dervena Even Chance 1:1 9)
erma Even Chance 1:1 9
suda Even Chance 1:1 9)
lich& Even Chance 1:1 9)
Nizka &isla (1 to 18) Even Chance 1:1 9)
Vysoka d&isfa (19 to 36) Even Chance 1:1 9)
1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 8)
2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 8)
3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 8)
(1,4.7.10,1 3:]1-6?:%?55,025,28,31 34y | Column 21 7
(2,58 ,_1‘1_,1_4,2‘i‘7?5%?53?;6,29,32,35) Column 21 &
{3,6,9,12,1s.a'a'g,?ﬁgi,czzao,aa,sa) Column 21 n
Kombinace Sesti Cisel Six Line 5:1 B)
0,00,1,2,3 kombinace Five Bet 6:1 5)
Kombi.nace. ctyr cisel Corner 8:1 4)
Kombinace tff &isel Street 11:1 3)
Kombinace dvou &isel Split 17:1 2)
Jakékoli &slo Straight-Up 35.1 1)




3) Francouzska ruleta

Hraci stitl

Hra se hraje u stolu ve tvaru obdéiniku s misty pro vice Hraé&{l a pozicemi a2
pro 4 Krupiéry. Jako pracovni pomlicku pro shrabavani nebo urovnavani
Zetont pozZivajl rateau (hrabicky). Vyména Krupiéri se provadi g
v pravideinych intervalech, pficemz se vZdy stfida v hazeni kulicky Krupiér
sedict na ievé ruce s Krupiérem sedicim na pravé ruce. Na jednom rohu
stolu je umisténo ruletové kolo pro uréeni vyhernich cisel a displej
s informacemi o vyhernich éislech. U sfolu jsou dale vyvé&eny informace o
minimalnich a maximainich Sazkach tohoto stolu a marker pro oznadovani
hodnot hracich Zetonl. Stdl je pokryt platnem s vyznadenim ruletovych
Sazek.

Ruletové kolo

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a oto&ného disku s oddily s Cisly O aZ 36. Disk
se otadi okolo své stfedové osy. Na stranich skionu disku jsou kovové separatory. Cisla na
disku nejsou v aritmetickém pofadi, ale maji standardni evropskou konfiguraci.

Umisténi ¢isel
Sekvence tisel standardntho rutetového kola - 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13,
36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 18, 33, 1, 20, 14, 31, 9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.

Kromé gisla ,0", které je zelené, se na ruletovém kole pravideiné stfidaji cervena a ¢erna
gisia.

Kuiicka pro ruletové kolo

Pro uréen! vyhernino Cisla na ruletovém kole se pouZiva kulitka ze syntetického materialu.
V pfipadé, Ze se v pribéhu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, jsou Sazky
neplatné.

Hodnotove zetony

KaZzdy Hrac pouziva ke hie hodnotové Zetony. Hiddené Sazky se sazi skrze Krupiéra, st
nechsahuje rastr, Krupiér hladené Sazky vysazuje sam. Soufasti hry jsou take
tzv. markyrované Zetony, coZ jsou Zetony oznafené barevnym symbolem, ktery slouZi
k rozpoznani toho, komu ktera Sazka patii.

Pravidia try

1) Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stll. Hodnotové nebo hraci zetony musi
byt umistény na platné ruletového stolu. Krupiér zahdji kaZdou hru prohlagenim:
"Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného Sasového intervalu vhodi Krupiér
kulidku do ruletového kola.

2) Krupiér vhodi kuli¢ku do ruletového kola v opaéném sméru, nez je smér rotujiciho disku.
Poté, co kuliCka obkrouZi alespofi desekrat obvod, skutali se do oislovanych oddili O-
36 predstavujicich Gisla. V dostateéném pfedstihu pfed tim, neZ kuliCka spadne do
otislovaného oddilu, Krupiér zastavi pfijimani dalsich Sazek prohiasenim: “Zadné dalsi
Sazky, prosim”. Po tomto prohladeni jiZ nemohou Hradi sazet, zrusit, pfevadét nebo
ménit sve Sazky. V pfipadé, Ze kulitka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola,
ohiasi Krupier “Nova hra”. Sazky jsou vtomto pfipadé neplatné a miZe s nimi byt
manipulovano aZ do dal$iho ohladen! Krupiérem: “Zadné dalsi Sazky, prosim”.




3) Jakmile se kulitka zastavi v jednom 2z o&islovanych oddill, Krupiér oznaéi vyhernl &islo
na platné k tomu uréenou kuzelkou s ndzvem ,dolly*, chlasi vyherni &islo a zarovef je
toto zohrazeno na displgji. Véechny Sazky, kieré se vzfahuji k danému gislu, viéetneé
barvy isla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podie
tabulky vyplatnich poméril.

Sazky

Vyse minimaini a maximalni Sazky povolena pro konkréini braci stil je oznadena na displsji
stolu. Provozovatel mé& moZnost zménit imit na hracim stole kdykoli v priibéhu oteviraci
doby, ale pouze na vy381 minimalni Sazku, pficemz zmé&na musi byt ohladena 5 minut pfed
provedenou zméncu. Provozovatel mizZe povolit konkrétnimu Hradi, na zakiadé jeho
poZadavku, zvyseni limitu minima a maxima Sazek pro tohoto Hrace.

Vsechny Sazky mensi nez pozadovane minimum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni
konce Sazek Krupiérem, budou povaZovany za neplatné Sazky. Vechny Sazky véisi neZ
poZadované maximum, kieré nebudou odmitnuty do ohlaseni konce Sazek Krupiérem,
budou wvyplaceny pouze do wyde povolengho maxima. Hodnota Sazky nad povolené
maximum bude vracena.

Hrad miZe umistit v prabéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chee az do maxima hractho stolu.
Typy Sazek, které Hra¢ mize vsadit s pfislusSnymi vyplatnimi poméry:

i) Straight up Bst (pfima Sazka) je Sazka na jedno &islo. Vyplaci se v poméru 35:1.

[} Split Bet je Sazka na dvé sousednl Cisla. Vyplaci se v poméru 17:1.

k) Street Bet je Sazka na tfi ¢isla v harizontaint lince. Vyplaci se v poméru 11:1.

I} Comer Bet je Sazka na blok 4 Cisel. Vyplaci se v poméru 8:1.

m) Six Line Bet je S4zka na 8 Cisel ve dvou sousednich fadéch. Vyplaci se v poméru
5:1.

m Column Bet je Sazka na dvanact &isel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v poméru
2:1.

o) Dozen Bet je Sazka na dvanact &isel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-
12), stfedni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (tfeti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru
2:1.

v

nebo vysoka (19-36). Vyplaci se v poméru 1:1.

Minimalni a maximaini Sazky

Min Max
2€ 200 €
10 £ 500 €

Maximalni vyse Vyhry &ini 18,000 €.

Vyherni moznosti a vyherni poméry

Sazka Nazev Vyherni pomér | Typ Sazek

Eervend Even Chance 1:1 h)
Sernd Even Chance | 1.1 h)
suda Even Chance 11 h)
licha Even Chance 1:1 h)
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Nizka Cisla (1 to 18) Even Chance 1:1 h)
Vysoka &sla (19 to 36) Even Chance 11 h)

1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 9)

2. Tucet (13 to 24) Dozen 2.1 )

3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 a)
(1,4,7,10,13?1' 6?1%:“232625,28,31,34) Colurmn 21 )
(2,5,8,11,14?‘;7?;2%':'2?;;6.29,32,35) Column 21 ?
(3.6,9,12,15,31.;5201“‘%3?27.30,33,36) Column 21 L
Kombinace Sesti ¢isel Six Line 5:1 )
0,1,2,3 kombinace Corner 8:1 d)
Kombinace &tyf &isel Corner 8:1 d)
Kombinace tfi ¢isel Street 11:1 c)
Kombinace dvou &isel Split 17:1 b)
Jakékoli &islo Straight-Up 35:1 a)

Nula
KdyZ padne nula, vyhravajl Sazky vsazené na nulu, ostatni prohravaji a jsou stazeny. To

véetné Column, Dozen a Even Sazek.
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4) Black Jack - ,21¢

Hraci stil

Hra se hraje u stolu ve tvaru oblouku
s misty pro pét az sedm Hracl na
vneéj§i strané a pozici jednoho

Krupiéra na vnitfrni strane. Na
jednom rohu stolu jsou umistény
informace o minimalnich

a maximalnich Sazkach. Po pravé
strané je schranka na odkiadani
odehranych karet. Stll je pokryt
plainem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a Sazek.

Karty

Hra je provozovana s Sesti bhalicky po 52 kartach, Eso je pocitano u Hrace die karetni
kombinace za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je zpravidla za 11. Krupiérovo eso se podita za
1 pouze tehdy, kdyz by celkovy souéet jeho karet pfekrodil 21. Karty K, Q, J (kral, dama a
kluk) maji hodnotu 10, dalsi karty pak maji svaji vyznagenou hodnotu (2 aZ 10). V8echny
karty se musi pfed zahdjenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve rozdéli karty na dveé
hromadky, nasledné provede u kaZdé z hromadek promichani typu Wave shuffle, nasledujici
Scramble shudffle. Nasledné pomoci Riffle shuffle spojf obé hromadky do jedné a vSechny
karty pak Krupiér viczi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavéreénému promichani. Po
promichani karet pfed zacatkem hry, musi Krupier odebrat prvnich Sest karet. Tyto karty
nebudou otodeny licem nahoru a nsbudou se pfi hfe pouZivat. Krupiér tyto karty umisti do
zarazky pro odkladani odehranych karet.

Pocet Hracu

U hraciho stoiu je az 7 hracich box(, u kterych mohou Hradi sedét. Je mozné, aby se hry
zUéastnili i stojici Hraéi za Hradi sedicimi, celkovy soufet prvotnich Sazek vSak nesmi
plekrodit stanovenéd maximum pro 1 box. | kdyZ je dovoleno, aby Hradi v pozadi sazeli za
aktivnim Hraéem, rozhodovat o hfe muiZe pouze aktivni Hraé. Hradi v pozadi se hry
neOgastni, nybrz sazeji na vysledek karetni kombinace aktivniho Hrace. Krupiér nebude brat
v Uvahu poZadavky Hragl v pozadi. Hraélm je umozZnéno hrat i na vice boxech souéasné,
pokud jsou dalsi boxy voIné a pokud tim nebrani ufasti ve hi'e dal§im Hradom. Hrag, ktery
vsadil prvni Sazku na box, je viastnikem boxu a o ném také rozheduje,

Sazky

Na piatn& hraciho stolu se nachazi boxy pro Sazky. Pfed rozdanim karet umisti Hraé svou
Sazku do boxu s tim, Ze hodnotové Zetony nejvyssi hodnoty umisti dospod. Jakmile jsou
karty rozdany, nen! dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hraé potiebuje védét, kolik
vsadil pro Ocely nascbeni nebo rozdéleni Sazky, pozada Krupiéra o pfepoditani.

Pravidla hry

Cilem hry je pfibliZit se pfi nakupu 2 nebo vice karet co nejblize souétu 21. Vyhra, pfipadné
prohra boxu se fidi podle dosaZeného souctu karet Krupiéra.
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1)

2)

3)

4)

>)

6)

Jedna hra biackjacku zadina poté, co kazdy Hrad umisti Sazku do boxu. Poté rozda
Krupiér kazdému Hragi zleva doprava zjeho pohledu jednu kartu. Nasledné si
Krupiér sam rozda kartu a poté rozda druhou kartu vSem Hradlm. V této chvili je
Krupiér bez druhé karty. VSechny karly se rozdavaji licem nahoru. V pripadé, ze ma
Krupiér eso, umoZni Hraélm, aby se pojistili proti blackjacku. Pekud ma Krupiér
kombinaci Blackjack, vyplaci se pojistna Sazka v poméru 2:1. JestliZe ma Krupiér eso
a Hraé ma kombinaci blackjack, zepta se Krupiér slovy: ,Stejna vyse?" Jedna se o
nabidku vyplaty v poméru 1:1 jiz v tomto okamziku hry. Hraé tim mdze pfedejit situaci
shody, kdy si Krupiér také rozda kombinaci blackjack. Kombinace blackjack se neda
pojistit.

Daldl karta — Hra¢ musi jasné naznacit, Ze chce rozdat dalsi kartu tim, Ze prstem
poklepa na stll za svym hracim boxem nebo fekne Krupiérovi hit* nebo kartu',
Jestlize kombinace karet Hrale pFekro¢i 21, Hraé okamzité prohrava a Krupiér ihned
odebere Sazku a odstrani ze stolu karty. Soft Hand je kombinace karet chsahujici
alespoit jedno eso. Hard Hand je kombinace karet neobsahujici eso. Pokud Hragé ma
kombinaci hard Hand a soulet karet dosahl 21, nelze Zadat dalsi rozdani daldi karty.
Pokud je Hraé se svymi kartami spokojen a nechce daldi kartu, fekne: ,Stand” nebo
mavne nad svymi kartami rukou v horizontalnim sméru.

Zdvojnasobeni Sazky (Double) — Pokud se Hra¢ rozhodne zdvojnasobit Sazkuy, je mu
to umoznéno pouze u prvnich dvou Kkaret a u prvnich dvou karet po rozdéleni.
Pfidavnou Sazku umisti Hrac vedle plvodni Sazky, nikoli na ni. Hodnota pfidavné
Sazky must byt stejnd jako Sazka plvodni. Viomto pfipadé obdrzi Hrad jiz pouze
jednu kartu.

Rozdéleni pard (Splif) - Pokud Hraé obdrzel kombinaci karet stejnych hodnot, miiZe
sviij list rozdélit na dva samostainé listy a hrat je nezavisie na sobé&. V takovem
pripadé je kazdd karta prvni kartou nového listu. Hrad musi také pro druhy list vsadit
dalsi Sazku stejné hodnoty jako u prvniho listu. KdyZ vznikne dalsi pfileZitost, maze
Hraé provést dalsi rozdéleni maximélné 3x (coz vede k celkovému podtu 4 listd).
Zdvojndsobeni po rozdéleni je dovoieno. Hraé signalizuje, Ze si pfeje provest
zdvojnasobeni tim, Ze fekne ,double” a umisti dalsi Sdzku vedle pavodni Sazky.
Po rozdéleni es obdrzi Hra¢ pouze jednu kartu navic. |1 zde plati pravidlo rozdéleni
maximalné 3x. Pfi rozdéieni se hodnota esa v kombinaci s jakoukoli jinou kartou
v hodneotd 10 (karfou K, Q, J nebo 10} poéita pouze jako 21, nikdy jako Blackjack
a vyplact se v pfipadé vyhry v poméru 1:1.

Pojisteni — Jestlize je prvni karfa Krupiéra eso, mlZe si Hraf zakoupit pojisténi, aby
se chranii pfed moznym blackjackem Krupiéra. JestliZze Hrad poZada Krupiéra o
pojidténi, musi viezit Hodnotové zetony ve vysi poloviny jeho plvodni Sazky. Jestlize
Krupiér dostane Blackjack, vyplati se pojisténi v poméru 2:1, i kdyZ doslo k prohfe
pivodnf Sazky. Jestlize Krupiér Blackjack nedostane, pojisténi propada. Minimalni
¢astka pojisténi se rovna poloviné minima herniho stolu a maximaini ¢astka pojisténi
se rovnd poloving vsazené &astky. Hradi maji moznost piijmout nebo odmitnout
pojistku kdykoli béhem hry pred rozdanim druhé karly Krupiérovi. Pfed rozdanim
druhé karly na sv{j box Krupiér ohlasi ukonceni vech Sazek. Po rozdani druhé karty
Krupiérovi jiz pojistka nemaze byt akceptovana.

Kapitulace (Surrender) - Kapitulace Hradi nabizi moznost vzdat se za cenu poloviny
plvodnl Sazky. Toto rezhodnuti musi Hraé u€init pfed provedenim jakékoli dalsi akce
na listu. Hrac se mdze vzdat jedné poloviny své Sazky v pfipadé, ze nechce riskovat
moZnou prehru.
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Kombinace Hard/soft

Pakud Hrag poita eso za 1 bod, nazyva se souéet jako "soft”, protoZe s pfibranim dalsi karty
Hraé nebo Krupiér nemiize nfesahnout 21; v opadném pfipadé je souet oznacovan jako
Jhard". Hraci neni umoznéno tahat daisi kartu na hox, kde je dosazeno kombinace
.Blackjack® a ,hard” nebo ,soft" kombinace 21. VSechny tyto kombinace jsou povaZovany za
maximalini a tudiz neménné.

Ohiageni

Krupiér vyZzaduje po Hradich, aby sva rozhodnuti o dal§im rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadiovali jasné. Poté, co Hra¢ ugini keneéné rozhodnuti, Krupiér ohldsi soucet karet Hrace,
zopakuje rozhodnuti Hrade a pouze pak mize piegjit na daldi box.

Hra Krupiéra

Pro Krupiéra plati specificka pravidia, nema moznost volby ovlivnit svdj list. Jakmile odehrali
v8ichni Hradi, hraje Krupiér. Krupiér netdhne dal$i kartu, pokud soucet jeho listu &ini 17.
Krupiér tahne daléi karty, pokud je soudet jeho listu niz&i nez 17. Eso v rukou Krupiéra se
vzdy pocita jake 11, pokud je to mozné, aniz by Krupiér pfekrodil 21. Jestlize list Krupiéra,
kiery obsahuje eso, prekrodi 21, bude se eso potitat jako 1.

Vyplata vyher

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Hodnotové Zefony a
odebere prohravajici Sazky. Jestlize Krupiér prekroci 21, vSichni Hradi, ktefi ji nepfekrogili,
automaticky vitézi. Nejvyssi kombinace karet v blackjacku je eso a kazda desitka, tato
kombinace se nazyva Blackjack. Vitézny Blackjack se vyplaci v poméru 3:2. Jestlize Hrag i
Krupiér maji Blackjack, je Sazka remizou. Hra konéi remizou i v ostathich pfipadech, kdy
soufet karet Hrade a Krupiéra je shodny. Pfi remize Hraé obdrZi hodnotu ve vysi sve
plvodni Sazky. Ostatni vitézné listy se vyplaci v poméru 1:1. Hragé vitézi, jestlize jeho list ma
vice bod(l nez Krupiér, aniz by podet hodd piekrodil 21. Jestlize Hra& prekrodi 21 bodi,
automaticky prohrava.

Minimalni a maximalni Sazky na sazkovy box

Min Max
5€ 500 €
100 € 2,000 €
500 € 5,000 €

Maximaini vyge Vyhry ¢ini 12,500 €.
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5) Kind's Free Blackjack

Hraci stil

Hra se hraje u stolu ve tvaru oblouku
s misty pro pét az sedm Hraél na
vnejsi strané a pozici jednoho
Krupiera na vnitini strané. Na
jednom rohu stolu jsou umistény
informace o minimainich
a maximalnich Sazkach. Po pravé
strand je schrdnka na odkladant
odehranych karet. StOl je pokryt
platnem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a Sazek.

Karty

Hra je provezovana s Sesti baliCky po 52 kartach. Eso je pofitano u Hrace dle karetni
kombinace za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je zpravidla za 11. Krupiérovo eso se polita za
1 pouze tehdy, kdyZ by celkovy soudet jeho karet pfekrocil 21. Karty K, Q, J {krdl, dama a
kiuk) majl hodnotu 10, dalgi karty pak maji svoji vyznadenou hodnotu (2 az 10). VSechny
karty se musi pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupier nejprve rozdéli karty na dvé
hromédky, nasledng provede u kazdé z hromadek promichani typu Wave shuffle, nasledujici
Scrambie shuffle. Nasledné pomoci Riffle shuffle spoji obé hromadky do jedné a viechny
karty pak Krupiér vioZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zAvé&reénému promichani. Po
promichani karet pifed zacatkem hry, musi Krupiér odebrat prvnich Sest karet. Tyto karty
~hebudou otoCeny licem nahoru a nebudou se pfi hie pouzivat. Krupiér tyto karty umisti do
zarazky pro odkladani odehranych karet.

Potet Hracdl

U hraciho stolu je aZ 7 hracich boxd, u kterych mohou Hraéi sedét. Je mozné, aby se hry
zhc¢astnili i stojici Hradi za Hradi sedicimi, celkovy soulet prvotnich Sézek viak nesmi
piekrodit stanoveng maximum pro 1 box. | kdyz je dovoleno, aby Hracéi v pozadi sazeli za
aktivhim Hradem, rozhodovat o hie miZe pouze aktivni Hraé. Hradi v pozadi se hry
netitastni, nybrZ sazeji na vysledek karetni kombinace aktivniho Hrage. Krupiér nebude brat
v Ovahu poZadavky Hragl v pozadi. Hradlm je umozné&no hrat | na vice boxech soutasné,
pokud jsou dai§i boxy voIné a pokud tim nebrani Uasti ve hie daldim Hr&dlm. Hrag, ktery
vsadil prvni Sazku na box, je vlastnikem boxu a o ném také rozhoduje.

Sazky

Na plainé hraciho stolu se nachazi boxy pro Sazky. Pfed rozdanim karet umisti Hra¢ svou
Sazku do boxu s tim, Ze hodnotové Zetony nejvyssi hodnoty umisti dospod. Jakmile jsou
karty rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hraé potfebuje v&dét, kolik
vsadil pro Géely ndsobeni nebo rozdéleni Sazky, pozada Krupiéra o pfepotitani.

Pravidla hry
Cilem hry je pfibliZit se pfi nakupu 2 nebo vice karet co nejblize soudtu 21. Vyhra, pfipadné

prohra boxu se Fidi podle dosaZzeného souétu karet Krupiéra.

1) Jedna hra blackjacku zadina poté, co kazdy Hraé umisti Sazku do hoxu. Poté rozda
Krupiér kazdému Hradi zieva doprava zjeho pohledu jednu karfu. Nasledné si
Krupiér sam rozda kartu a poté rozda druhou kartu v8em Hra&lm. V téfo chvili je
Krupiér bez druhé karty. Hraé mlZe po obdrzeni druhé karly zastavit, Mize ale
pozadat krupiéra o dalsi karty, aby se soutet jeho karet co nejvice bifzil k &islu 21.
Poté, co Zadny z hralu nechce daldi karty, bere si — aZ jako posledni — krupiér
druhou kartu, Do souctu 18 pfitom Hraé mize Zadat o dalsi karty, pfi souctu 17 a
pravidel a rozhoduje sporn
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3)

4)

S)

6)

7)

8)

V§echny karty se rozdavaji licem nahoru. V pfipadg, Ze ma Krupiér eso, umozni
Hraéim, aby se pojistili proti blackjacku. Pokud ma Krupiér kombinaci Blackjack,
vyplaci se pajistna Sazka v pomeéru 2:1. JestliZe ma Krupiér eso a Hrad ma kombinaci
blackjack, zepta se Krupiér slovy: Siejna vyse?' Jedna se o nabidku vyplaty
v poméru 1:1 jiz v tomto okamzZiku hry. Hrag tim mize pfedejit situaci shody, kdy si
Krupiér také rozda kombinaci blackjack. Kombinace blackjack se nedéa pojistit.

Dalsi karta — Hral musi jasné naznacit, Zze chce rozdat daisi kartu tim, zZe prstem
poklepa na stll za svym hracim boxem nebo fekne Krupiérovi ,hit* nebo Kkartu".
Jestlize kombinace karet Hrade piekrodi 21, Hraé okamzité prohrava a Krupiér ihned
odebere Sazku a odsirani ze stoiu karty. Soft Hand je kombinace karet obsahujici
alespofi jedno eso. Hard Hand je kombinace karet neobsahujici eso. Pokud Hraé ma
kombinaci hard Hand a souget karet dosahl 21, nelze Zadat dalsi rozdani dalsi karty.
Pokud je Hra¢ se svymi kartami spokojen a nechce daisi kartu, fekne: ,Stand" nebo
mavne nad svymi karfami rukou v horizontalnim smeérw.

Optimalnim vysledkem je ,BlackJack®, tj. 21 bodl docitenych souétem pouze 2 karet
(kombinace esa a hodnoty 10 nebo kombinace esa a karly K, Q nebo J). Vyhra je
vypldcena v poméru 3:2. Pokud soulet hrafovych karet pfesadhne 21, prohrava
a vypadava hned ze hry.

Ma-li Krupiér souget karet 22, neprohrava, ale vSechny Sdazky na stole jsou
povaZovany za remizu, tzv. ,stand off*. Jestiize ma Hral shodny podet bodl
s Krupiérem, jde o tzv. ,stand off*, tedy remizu, kdy Hra&é mizZe nakladat s touto
hodnotou dale podie viastniho uvazeni.

Zdvojnascbeni sazky {Double} - Svoji plvodni Sazku muze Hrat zdvojnasobit. Plati
pouze pro pfipad, kdy soucet Hradovych prvnich dvou karet je jind hodnota, nez
hodneta 9, 10, nebo 11 bez pouziti esa. V tomio pfipadé Hrad provede daldl Sazku
ve vysi plvodni Sazky. PHidavnou Sazku umisti Hrag vedle pdvodni Sazky, nikoli na
ni. Hodnota pfidavné Sazky musi byt stejnd jako Sazka plvodni, V tomto pfipadé
obdrzi Hrag jiz pouze jednu kartu. Vyhra je nasledné vyplacena v pomeéru 1:1.

Free double - V piipadé, Ze soudet dvou prvnich karet je 9, 10, nebo 11 a ani jedna z
karet neni eso, mGze hrag oznamit ,Free Double®. Krupiér oznaéi pflsiudny hraci box
{zv. ,Free buttonem”. Na tento hraci box Hrag dostane jiz pouze jednu kartu. Vyhra je
nasledné vyplacena v poméru 2:1. V pfipadé prohry, prohravd Hraé svou Sazku. V
piipadé remizy, Hra¢ vyhrava hodnotu ve vysi sveé Sazky, se kierou muizZe dale
nakladat podle vlastniho uvazeni (ve smyslu ponechani sazky do dalsi hry, & jejiho
stazeni z hraciho platna).

Rozd&len] pard (Split) - Pokud Hrag obdrzel kombinaci karet stejnych hodnet, muze
svtlj list rozdélit na dva samostatné listy a hrat je nezavisle na sobé. V takovém
pripade je kazda karta prvn! kartou nového listu.

a) V pfipadé rozdéleni karet v hodnoté 10 mus! Hra& proveést dal$i Sazku na novy
list ve vySi plvodni Sazky. Hrag signalizuje, Ze si pieje provest zdvojnasobeni
tim, Ze fekne ,double® a umisti daldi Sazku vedle pivodni Sazky. Hraé musi také
pro druhy list vsadit daisi Sazku stejné hodnoty jako u prvniho listu.

b) V pfipadé rozdéleni shodnych karet jiné hodnoty nez 10, Hrdé ozndmi pouze
Free split'. V {akovém pfipadé jiZ Hrad neprovadi Zadnou pfidavnou Sazku.
Krupiér oznadi prislusny hraci box s volbou takového rozdéleni paril {zv. ,Free
buttonem". Vyhra je nasledné vyplacena v pomeéru 2:1.

KdyZ vznikne dalsl piileZitost, miZe Hrad provést daldi rozdé&leni, dle vyse uvedenych

pravidel, avSak maximainé 3x, coz vede k celkovému poctu 4 listl. Klasicke
zdvojnasobeni po rozdéleni je dovoleno.
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Pa rozdéleni es obdrZi Hrad pouze jednu kartu navic. Zde plati pravidio rozdéleni
maximaing 1x. Pfi rozdéleni se hodnota esa v kombinaci s jakoukoli jinou kartou
v hodnoté 10 (kartou K, Q, J nebo 10) pocita pouze jako 21, nikdy jako Blackjack
a vyplaci se v piipadé vyhry v poméru 1:1.

9) Pojiéténi (Insurance) — Jestlize je prvni karta Krupiéra eso, mizZe si Hraé zakoupit
pojisténi, aby se chranil pfed moznym Blackjackem Krupiéra. JestliZe Hrac pozada
Krupiéra o pojidténi, musl vioZit Hodnotové Zetony ve vySi poloviny jeho pivodni
Sazky. Jestlize Krupiér dostane Blackjack, vyplati se pojisiéni v poméru 2:1, i kdy2
doslo k prohfe plvodni Sazky. Jestlize Krupiér Blackjack nedostane, poji§téni
propada. Minimalni ¢astka pojisténi se rovna poloving minima herniho stolu a
maximaini $astka pojisténi se rovna poloving vsazené &éastky. Hradi maji moznost
pfijmout nebo odmitnout pojistku kdykoli b&hem hry pfed rozdanim druhé karty
Krupiéravi. Pfed rozdanim druhé karty na svlj box Krupiér ohlasi ukonceni véech
Séazek. Po rozdani druhé karty Krupiérovi iz pojistka nemuze byt akceptovana.

Kombinace Hard/soft

Pokud Hra¢ podita eso za 1 bod, nazyva se soudet jako "soft”, protoZe s piibranim dalsi karty
Hra¢ nebo Krupiér nemiZe pfesdhnout 21; v opaéném pripadé je soudet oznafovan jako
Jhard. Hraéi neni umoznéno tahat daidf kartu na box, kde je dosaZeno Kombinace
~Blackjack” a Jhard" nebo ,soft" kombinace 21. V8echny tyto kombinace jsou povazovany za
maximaini a tudiz neménne.

Ohlageni

Krupiér vyZaduje po Hradich, aby sva rozhodnuti o dalsim rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadfovali jasn&. Poté, co Hrad ucini konedné rozhodnuti, Krupiér ohlasi soucet karet Hrace,
zopakuje rozhodnuti Hrace a pouze pak mtize prejit na dalsi box.

Hra Krupiéra

Pro Krupiéra plati specificka pravidla, nema moznost volby ovlivnit svij list. Jakmile odehrali
vichni Hradi, hraje Krupiér. Krupiér netahne daldi kartu, pokud soudet jehe listu &inl 17.
Krupiér tahne dalsi karty, pokud je soufet jeho listu niZ3i nez 17. Eso v rukou Krupiéra se
vZdy politd jako 11, pokud je to mozné, aniZz by Krupiér prekrocil 21. Jestlize list Krupiéra,
ktery obsahuje eso, pfekrodi 21, bude se eso pocitat jako 1.

Vypiata vyher

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Hodnotové Zetony a
odebere prohrdvajici Sazky. Jestlize Krupiér pfekroéi 21, v8ichni Hradi, ktefi ji neprekrogili,
automaticky vitézi. Nejvysdsi kombinace karet v blackjacku je eso a kaZda desitka, tato
kombinace se nazyva Blackjack. Vitézny Blackjack se vyplaci v poméru 3.2. JestliZe Hrad i
Krupiér maji Blackjack, je Sazka remizou. Hra konéi remizou i v ostatnich pfipadech, kdy
soulet karet Hrade a Krupiéra je shodny. Pfi remize Hraé obdrzi hodnotu ve wysi své
pavodni Sazky. Ostatni vitézné listy se vyplaci v poméru 1:1. Hrad vitézi, jestlize jeho list ma
vice bodl nesz Krupiér, aniz by podet bod( pfekrodil 21. Jestlize Hrad pfekroéi 21 bodd,
automaticky prohrava.

Minimaini a maximalni Sazky na sazkovy hox

Min Max
5€ 500 €
100 € 2,000 €
500 € 5,000 €

Maximalini vyse Vyhry &inf 12,500 €.
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6) Pontoon

Hraci stu

Mra se hraje u stolu ve tvaru oblouku
smisly aZz pro 7 sedicich Hracd
a Krupiéra. Na jednom rohu stolu jsou
umistény informace o minimélnich
a maximalnich Séazkach. Po pravé
strané je schranka na odkladani
odehranych karet. Stil je pokryt
platnem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a Sazek.

Karty

Hra je provozovana s Sesti baliéky po
52 kartach. V8echny Zoliky jsou vyfazeny. Eso je poéitano u Hrace dle karetni kombinace za
1 neba 11. Eso Krupiéra je zpravidia za 11. Krupiérovo eso se poéita za 1 pouze tehdy, kdyz
by celkovy soudet jeho karet pfekrodil 21. Karty K, Q, J (krdl, ddma a kluk) maji hodnotu 10,
daisi karty pak majl svoji vyznadenou hodnotu (2 az 10). Karty jsou rozlezeny na stul, licem
hahoru, pfedepsanym zpiisobem. Komukoliv je umeozZnéno zkontrolovat a oveéfit kompletnost
karet. Pii pfichodu prvého Hrace ke stolu otodi Krupiér viechny karty licem doll a zamicha
je. Vsechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve rozdéli karty
na dvé hromadky, nasledné provede u kazdé z hromadek promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné pomoci Riffle shuffle spoji obé hroméadky do jedné a
viechny karty pak Krupiér vioZi do mechanického zafizenl, kde dojde k zavérednému
promichani. Po promichani karet pfed zacatkem hry, musi Krupiér odebrat prvnich Sest
karet. Tyto karty nebudou otoeny licem nahoru a nebudou se pii hie pouZivat. Krupiér tyto
karty umisti do zarazky pro odkladani odehranych karet.

Podet Hraci

U hraciho stolu je az 7 hracich boxi, u kterych mohou Hradi sedét. Je mozné, aby se hry
zagastnili i stojicf Hragi za Hradi sedicimi. Na kazdém boxu v8ak sméji hrat maximalné 3
Hradi. Pravo rozhodovat o boxu a sdzce na ném ma Hrag, ktery na ném hral jako prvni.
Pokud hraje Hraé na vice boxech, mlzZe byt poZadan, aby redukoval jejich poCet na jeden.

Sazky
Na platné hraciho stolu se nachazi boxy pro Sazky. Pfed rozdanim karet umistf Hraé svou

Sazku do boxu stim, Ze hodnotové Zetony nejvyssi hodnoty umisti dospod. Jakmile jsou
karty rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hrad potfebuje v&dét, kolik
vsadil pro Géely nasobeni neba rozdéleni Sazky, pozada Krupiéra o prepoditani.

Pravidia hry

1) dJedna hra Pontoonu zadina poté, co kazdy Hrad¢ umisti Sazku do boxu. Poté Krupiér
rozdava karty. Rozdavani zacind zleva po sméru hodinovych rudi¢ek. Krupiér
postupné rozda po jedné karté na kazdy box, polozi pfitom kartu k hranici boxu. Pak
Krupiér rozda jednu kartu sobé a druhou kartu na boxy Hraél stejnym zpiisobem,
jako prvou, pfiéemz druhou kartu poloZi zleva (u prvnihc boxu zprava) na prvou karfu
tak, aby tfi rohy prvni kKarty ziistaly odkryté. V této fazi si jesté Krupiér nerozda druhou
kartu.

2) Kdyz dostal kazdy Hrad druhou kartu, zaéina Krupiér odleva, o sméru hodinovych
ruitek doprava, nabizet kazdému Hradi, kiery rozhoduje o boxu, mozZnost koupeni
nebo obraceni daldi karly, nebo tuto moZnost nevyuzit a ponechat si pouze jiz
rezdane karty. Postupuie tak, ze ukaze prvnimi dvéma prsty pravé ruky drzenymi
dlani vzhiru na horni okraj karty bliz8i ke Krupiérovi.

18




5)

1)

8)

Kazdy Hrac muze zOstat na svém nebo poZadovat daldi karty, ale za Zadnych
okolnosti mu nebudou rozdany dalsi karty, jestlize soucet jeho karet dosahne 21
nebo vice.

Pokud Hrag pozaduje dalsi kartu a celkova hodneta jeho karet piesahne 21, véechny
Sazky na tenfo box prohravaji. Krupiér sebere prohrané Sazky levou rukou, nebo
obéma rukama, jestiize se zde nachazi hodnotové Zetony né&kolika hodnot (vice neZ
jedné). Je-li na jeden box vice nez jedna Sazka, mély by byt Sazky odebirany v
nasiedujicim pofadi; od Sazek vzdalengjsich od Krupiéra smérem k sazkam ke
Krupiérovi blize. Karty budou okamiité sebrany pravou rukou a odloZeny do
pithradky na odlozené karty. U poslednich dvou box(l budou Sazky sebrany nejprve
pravou rukod, a pak budou okamzité sebrany karty, a to opét pravou rukou.

Kdyz byly rozdany karty v8em Hragim, vezme si Krupiér svoje karty a jak vyzaduji
pravidia, musi si brat dalsi karty, dokud nedostane celkem 17 nebo vice, pficemz
karty postupné ukazuje.

Jestlize hodnota jednéch karet Hrade je stejna jake hodnota karet Krupiera, prohrava.

Pojisténi — KdyzZ je prvni Krupiérova karta eso, mohou se Hradi pojistit proti moZnosti,
Ze Krupiér jako daisi kartu dostane kartu o hodnoté 10 a bude mit Pontoon. Hradi se
mohou pojistit maximainé na &astku rovnajici se poloviné puvodni ¢astky vsazené na
jgjich box. Jestlize se Hra chce pojistit, polozi Sazku na pojigténi na pole pro
pojidténi, nalevo od svych karet, smérem ke Krupiérovi. Musi tak uéinit dfive, neZ se
prvni Hraé rozhodne vyuzit moZnosti a necha si rozdat dalsi karty, nebo si ponechat
pouze prvni dvé. JestliZze poté, co jsou rozdany karty vSem Hradlm a Krupiér si rozda
druhou kartu, bude tato karta jina, nez desitka nebo karta K, Q, J, véechny Sazky na
poji§téni propadaji. V tomio pfipadé Krupiér okamZité zinkasuje Sazky na pojisténi
tak, Zze sbira hodnotove Zefony vsazené na pojisténi stiidavé ob&ma rukama v pofadi
proti sméru hodinovych rudidek, pfitem2 zaéne u posiedniho boxu, a to dfive, nez
rozda néjakou daldi kartu, pokud bude nékterym z Hr&é&h pozadovana. Jestlize
bude druha karta, kterou Krupiér vytahne, desitka, nebo karta K, Q, J (1.
ma Pontoon) sebere vSechny Sazky z boxii a pak wvyplaci pojistné Sazky v
poméru (2:1) obéma rukama stfidavé proti sméru hodinovych rudicek, pritemz zadne
u posledniho boxu.

Rozdéleni parll (Spiit) - Dostane-li Hraé prvni dvé karty o stejné hodnoté, muze,
pokud si bude pfat, rozdélit tyfo dvé karty a hrat s dvojimi kartami. Kdyz Krupiér vidi,
ze Hrac dostal dvé stejné karty, musi mu nabidnout moznost splitovani, jestlize Hraé
m& moznost, aby se rozhod!. Jestlize se Hraé rozhodne pro splitovani a hru s dvojimi
kartami, musi vlozit do boxu Sazku rovnajici se plivodni sazce. Krupier podle toho
karty uspofada, a je-li nezbytné, umisti spravné i Sazky. V Zadném pfipadé neni
Hra&i dovoleno se karet dotykat. Kdyz byly karty rozdéleny, k prvni karté bude
piidana daldi karta, a pokud toto pfidavani bude pokraovat, neprejde se k pfidavani
do druhych karet vytvofenych splitovanim. Jestlize se eventualné znovu objevi karta
stejné hodnoty, mize si Hraé stejnym postupem zalozit tfeti karty dal$im spiitovanim.
Pokazdée kdyz dochazi ke splitovani se Krupiér musi vratit k pdvodni karté a nejprve
dokondit rozdavani prvych karet. Druhé karty rovnéZ nejprve doda a pak teprve
pfejde k dadani event. tietich karet Hrage. Karty stejné hodnoty Ize délit tolikrat, jak je
to mozné a do kazdych karet mohou byt koupeny jesté daldf dve karty. Ke
kazdému esu [ze rozdat jen jednu kartu. Pokud se splitovanému esu pfida 10 nebo
karta K, Q, J, soucet karet je 21, ale NENI to Pontoon.
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Vyherni kombinace

Nejlepsi vwherni kombinact je Pontoon {prvni dveé rozdané karty maji hodnotu 21 — eso a
karta s hodnotou 10}, Dalj je tzv. Five-card trick, 1. iakakoliv ruka obsahujici pét karet, kiera
nepfesahla v souctu hodnotu 21. VSechny péti-karetni kombinace maji stejnou hodnofu,
nezalezi na vyslednem scuctu. Dal$i vyherni kombinaci je jakakoliv ruka, kiera nema
hodnotu 21 a obsahuje 4 a méné karet. Rozhoduje hodnofa Karet, vwhravéa ruka, ktera je
blize 21. Hraé prohrava, pokud pfesahne hodnotu 21. Pokud nastane remizova situace, vZdy
vyhravé Krupiér.

Ohlaseni

Krupiér vyZzaduje po Hradich, aby svéd rozhodnuti o dalSim rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadiovali jasné. Znameni rukou, nebo kyvnuti hlavy nestadi. Musi tak uginit i hiasem, aby
jeho stanovisko slySel a rozumél mu jak Krupiér, tak pit boss.

Vyplata vyher

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazde pozice zprava do leva vyplati Hodnotové Zetony a
odebere prohravajici Sazky. Jesilize Krupiér pfekrodi 21, vsichni Hradi, kteii ji nepfekrodili,
automaticky vitézi. Nejvy$si kombinace karet je eso a kazdd desitka, tato kombinace se
nazyva Pontoon. V pfipadeé vyhry Hrace se vyhry vyplaceji nasledovne. V pfipadé, ze zahral
Pontoon, anebo ma 5 karet (tzv. Five-card trick) s hodnotou niz§i nez 21, vypiati se suma
2:1, ostatni vyhry se vyplaceji 1:1. Jestlize Hrag pfekrodi 21 bodl, automaticky prohravaé.

Minimaini a maximalni Sazky na sazkovy box

Min Max

5€ 100 €
10€ 200 €
25 € 500 €
50 € 1,000 €
100 € 2,000 €
500 € 5,000 €

Maximalni vy$e Vyhry &ini 15,000 €.
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7) Punto Banco/Mini Baccarat

Hraci st

Karatni hra s nazvem Punto Banco
je obdobou hry Baccarat, pro kierou
se uZiva speciaini hraci stdl a pro
michani karet se miZe pouZit
automaticky michaci stroj karet. Na
pozici Hrade jsou umisténa tfi rizna
pole pro Sazky: Player
(Punto)/Banker (Banco)/Tie
(Shoda). Pfed Krupiérem jsou dveé
pole, kam Krupiér tahd karty: pole
pre Player {(Punto} / pole pro
Banker  {(Banco). Nejbéznejsi
konfiguraci stolu na Punic Banco je
s 6, 9 az 12 Hradi.

Karty

Punto Banco se obvykle hraje s 6-8 bhaliky karet (po 52 kartach) bez ZolikQ, které maji stejny
design a stejnou barvu rubové strany a se 2 katovacimi kartami. Karty mohou byt ménény po
kazdé hie, pokud je k tomu divod nebao karty ¢éi jen jedna karta nemohou byt ddle pouZity pro
hru (poskozené, znicene karty). Kazdé nové karty musi byt ddkladné zkontrolovany. Hodnota
karet v kazdém baliku je nasfedujici — karty 2 az 9 maji hodnotu shodnou se svym islem;
karty 10, J, Q@ a K maji hodnotu 0 a eso ma hodnotu 1. Pokud je hodnota ruky deset bodd
nebo vic, odeététe deset a zbyvajici &islo predstavuje bodovou hodnotu ruky. VSechny karty
se musi pfed zahajenim hry fadné& promichat. Krupiér nejprve rozdé&ll karty na dvé hramadky,
nasledné provede u kazdé z hromadek promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble
shuffle. Nasledné pomoci Riffle shuffle spoji obé hromadky do jedné a véechny karly pak
Krupiér vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavéreénému promichani. Po vytazeni
karet z mechanického zafizeni se do promichanych karet zafazuje itzv. fezaci karta (bila,
gerna, &ervena nebo zelena), se kterou se provadi pfed zahdjenim hry snimani
promichaného baliku karet. Pokud je béhem hry vytaZzena Ffezaci karta, rozehrana hra se
- dochraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.

Pocet Hracu

U Punto Banco stolu jsou mista k sezeni az pro 6, 9 Hradil, popfipadé pro 12 Hradd. Hradi,
ktefi jiz nemaji misto k sezeni u stolu, mohou sazet na boxech jako dalsi Hradi vstoje, ale
celkova Sazka nesmi prekrodit maximum pro dany stdl. Minima a maxima pro jednotlivé
Hrade a na jednotlivé boxy musi byt uvedena na hracim stole.

Séazky

Kazdy zHradd ma kdispozici tfi rizné moznosti pro Sézky: Player (Punto)/Banker
(Banco)/Tie {Shoda). Pfed Krupiérem jsou dvé pole, kam Krupiér taha karty: pole pro Player
(Punto)/pole pro Banker (Banco).

PUNTO - uréené pro Sazky na Hrace

BANCO - urtené pro Sazky na bankere

EGALITE - urené pro Sazky na shodu (tzv. Tie Hand)

Jako Hrag mate pravo volby, zda vsadite na vyhru strany bankéfe, vyhru strany Hrate nebo
na shodu mezi {émito dvéma. Vedeni Herniho prostoru ma pravo kdykoliv zménit minimalni
Sazky, snlZit je nebo zvysit za pfedpokladu, Ze tuto skuteénast oznami pirednosiné Hraéom.
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Pravidla hry
1)} Hra zacgina vsazenim Hraél na jejich pole pro Sazky: vsazenim na "Hrade", "hankéfe"
nebo na shodu. Hradi musi uzaviit své Sazky na PUNTO, BANCO nebo EGALITE
pFed vytaZenim prvni karty. Po vytaZeni prvni karty nesmi nikdo z Hradl ménit Sazku
(zvySovat &i snizovat).

2} Karty se rozdavaji na Punto i Banco hodnotou nahoru — oteviené a to nasledovné:
prvni a treti karta na pole Punto a druha a étvita na pole Banco. Pokud maji prvni dvé
karty, at na Puntu, & na Bancu hodnotu 8, nebo 9 — Z2adné dalsi karty se jiz netahajl.
Pokud hemaji prvnf dvé karty hodnotu ani na Puntu, ani na Bancu hodnotu 8, ¢i 9 —
tahaji se dalsi karty, a to v nésledujicim pofadi:
¢ paia karta na pole "Punto”

« Sesta karta na pole "Banco”.
Hraé i bankef mohou mit vzdy maximalné tfi karty.

3) Skore v ruce je prava &islice z celkového soudtu karet. Napfiklad, pokud jsou karty 8
a 7, jgjich soucet je 15 a skére bude 5. Skare bude vzdy v rozmezi od 0 do 9 a neni
moZné byt pfes.

4) Hrag, kiery je nejblize deviti, vwhrava. Pokud Hra¢ nebo bankér ma na prvnich dvou
kartach soucet osm nebo devét, nebudou se rozdavat zadné dalsi karty. Vysledna
hra se nazyva natural a hra konéi. Pokud ma ruka Hrade i ruka bankéfe stejny
soutet, je vysledkem hry ,shoda“.

5) Karta vytaZzena omylem navic se povazuje za karfu, ktera se pali pfed kazdou hrou.
Pokud jsou prvni 4 karty na PUNTO a BANCO wytaZeny v nespravném poradi,
mohou byt pfemistény na spravne pozice. V piipadé chybne hry, kdy uz karty
nemohou byt spravné rozmistény, muZe byl hra se souhlasem Provozovatele
anulovana a Hraclm se vrat! Sazky. Rovnéz tak i cela bota.

Vyherni kombinace
a) Sazka na BANCO
- vyhravéd, pokud BANCO ma vyssi hodnofu karet nez PUNTO
- prohrava, pokud BANCO ma niz&l hodnotu karet nez PUNTO
- stoji, pokud se hodnoty karet na BANCO a PUNTO sobé rovnaji
b) Sazka na PUNTO
- vyhrava, pokud PUNTO ma vysgi hodnotu karet nez BANCO
- prohrava, pokud PUNTO ma nizsi hodnotu nez BANCO
- stoji, pokud se hodnoty karet na BANCO a PUNTO sobé rovnaiji
¢} Séazkana EGALITE (shodu)
- vyhrava, pokud se hodnoty karet na BANCO a PUNTO sobé rovnaji
- prohrava, pokud tomu tak neni

Vypiata vyher

Pokud vsadite na Hrate a Hrad vyhraje, jste vypiaceni v pomeru 1:1. Pokud vsadite na
bankéfe a bankér vyhraje, jste vyplaceni v poméru 1:1. Vitézné Sazky na bankéfe se
vyplaceiji snizené o pravizi 5 %. Pokud vsadite na shodu a ruka Hrade a ruka bankéfe maji

stejny soudet, jste vyplaceni v poméru 8:1.
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Pravidla tazeni tieti karty

PUNTO ma hodnotu prvnich 2 @ g_}N ?—G

karet:
0;1;2;3; 45 Fahid se tfeti karta na Punto
6; 7 Netahd se tif'etl karta na Punto

Ani Punto ani Banco nedostdva dalsi kartu.

89
’ {Natural 8 / Natural 9}

Banco ma hodnotu prvnich 2 EA MCO’

karet:

o;1; 2 Taha se tieti karta na Banco

Taha se tfeti karta na Banco, ale pokud byla tfetf

3 karta na Puntu 8, tak se jiZ dalsi karta netaha
Taha se tfeti karta na Banco, ale pokud byla tfeti
4 karta na Puntu g, 1, 8 nebo 9, tak se JiZ daliikarta
netaha
Taha se treti karta na Banco pokud ma Punto 6,
5 nebho 7 {("no card™}, nebo pokud je tifeti kartou
Puniad, 5, 6¢ 7
6 Tahi se tfeti karta na Banco pouze v pfipadé, Ze je
treti kartou Punta 6, neho 7
7 MNetahd se tfeti karta na Banco
89 Ani Punto ani Banco nedostava dalii kartu.,

{Natural 8 / Natural 9)

Minimaini a maximalni Sazky

Min Max

10 € 200 €
20 € 1000 €
100 € 5,000 €
1,000 € 20,000 €

Maximalni vyse Viyhry Cini 179,000 €.

Varianty Mini Baccaratu

Ohbdobou hry Punto Banco je hra Baccarat. Rozdil je pouze v tom, Ze ve varianté Baccarat si
Hraéi sami pfedavaji hraci botu a stfidavé vytahuji karty. | vtéto varianté kasinu naleZi
provize 5 %. Ve verzi Baccarat muze byt take rozdilny pofet bali¢kl hracich karet. Hraje se
od 4 do 8 balick( karet, pfidemZ rozhodnuti &ini vedeni Hemtho prostoru samostatng,
pfipadné po dohodé s Hradi. Skére jednotlivych hemich variant a kombinaci je v8ak naprosto
shodné jako u varianty Mini Baccarat (Punto Banco).
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8} Craps (kostky)

Hraci stril
Hra se hraje na specidinim stole
ve tvaru obdélniku se dvéma
kostkami (Stickman nabizi Hradi
na wvybér dvé zpéti kostek)
Hra¢ wha kostky podél
stickmana na protejst konec
stolu.  Hraci stif s Craps
v Kasinu obsluhuji il
lide. Banker {boxman) dozoruje
hru a Krupiéry, provadi pokladni
operace, rozdéluje hodnotové
Zzetony. Dva krupiéfi (dealers),
stojici z kaZzdé strany po boku
bankére, umistuji a vyplaceji Sazky Hracum F'rovozn: (stickman) stoji naproti bankéfe,
udava tempo hry, oznamuje vysledek kazdého vrhu, vybizi Hrae k sdzkam a pomoci
prodlouzené dievéné hhlky sbhira hozené kostky, Provozni rovnéz obsluhuje Sazky uprostied
hraciho stolu (propozi¢ni a tvrdé Sazky). Klasicky stil pro Craps dokaze pojmout az dvacet
Hracl. Stll ma tfi &asti — dvé samostatné boéni a jednu mezi nimi, ktera je rozdéluje. Obé
bo&ni asti jsou stejné, jen zrcadlové obraceny a nachazeji se v nich nasledujici casti: Pass
a Don't Pass line Sazky, Come a Dont Come Sazky, Odds Sazky, Place Sazky a Field
Sazky. Prostredni ¢ast je stejna pro obé bocni a obsahuje Proposition Bets.

ﬁx&mwm

Sazky a vyplatni poméry

Zakladni Sazky — Pass Line, Don't Pass Line, Come, Don't Come — jsou oznalovany jako

Sazky na linii. Pokud se Hraé rozhodne hazet, tedy byt vrhaéem, musi vsadit budto na Pass

Line nebo Don't Pass Line.

o Pass Line — Provadi se umisténim Zeton( na misto oznadeng Pass Line na hraci tabuli.
SAzka na Pass Line vyhrava ckamzité, pokud vrha¢ hodi v prvynim hodu {(come-out roll)
soucet 7 nebo 11 (win, natural), prohrava pfi 2, 3, 12 (craps). Pokud vrhac hodi jakykoliv
jiny soucet (nez 7, 11 &i 2, 3, 12), stava se tento cilem (point). Sazky se z Pass
Line pfesunou na pfistusné Gislo na hraci tabuli. Podstatou Sazky je nyni hodit {enio
soudet (point) diive, nez padne sedm, ato v kterémkoliv z nasledujicich hoda — Séazka
tedy nemusi byt rozhodnuta bezprostfedné pohodu. Vprvnim piipad® Sazka
vyhrava a je vyplacena jako rovna, tj. wvyplatnim pomérem 1:1. Pokud padne sedm
pfed point, Sazky prohravaji. MiiZze tedy nastat situace, Ze pokud ma vrhaé ,dlouhou
ruku” {dlouho nepada 7), mizZe svymi Sazkami obsadit véechna Cisla 4, 5,86, 8, 9, 10.
Vrhne-li v pfistim hodu opét nékteré z téchto &isel, pokaZdé vyhrava. Sazi-li soulasné
na Pass Line nebo Come, je vyhravajici Sazka z disla odsiranéna anajeji misto
pfesunuta z Pass Line (6i Coms) Sazka nova. Pokud padne7 — vSechny Sazky
prohravaijl.

o Don't Pass Line — Sazka na Don't Pass Line je opakem k sazce na Pass Line. Sazky
prohravaji, pokud padne v prvnim hodu 7 nebo 11, vyhravaji pfi 2 nebo 3 a nastane
remiza, pokud padne 12. V poslednim pfipadé Sazky stoji a o jejich osudu rozhodne
dalsi vrh. Pokud padne v prynim hodu jiny soucet nez 7, 11 nebo 2, 3, 12, stava se tento
opét cilem (point). Sazky jsou z Don't Pass Line pfesunuty do prostoru nad ¢islo
piedstavujici vrhnuty soutet. Sazky nyni vyhravajl a jsou vygplaceny jako rovne, pokud
padne 7 dfive neZ point. Pokud padne point dfive nez 7, Sazky prohravaji. Oproti sazce
na Pass Line zde maji sazejici navic moznost své Sazky kdykoliv pfed hodem stahnout
z hraci tabule.

» Come — Sazka na Come ma 1émér stejné atributy jako Sazka na Pass Line. Jediny rozdil
ie viom, Ze Sazka na Come se umistuje az po prvnim hodu (come-out roll), kdy ma
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vrha¢ hodit svoje Cislo (point). Sazky opét vyhravaji pfi 7 nebo 11, prohravaji pii 2, 3, 12
(craps). Pokud padne jiny soucet, je Sazka presunuto na pfisludné cCislo a sazejici
vyhravaji, pokud v dalsich hodech padne toto gislo dfive nez 7.

« Don't Come ~ Sazka na Don't Come ma se sdzkou na Come spolecné to, Ze se sazi
az po prvnim hoduy, kdy vrhac stanovil své Eislo (point) a princip vyhry a prohry je stejny
jako u Sazky na Don't Pass Line. Sazka na Don't Come tedy okamiité vyhrava, pokud
padne 2, 3 nebo 12, prohrava pfi 7 nebeo 11. V dalsich hodech musi padnout 7 dfive
nez point. Podobné jako u Sazky na Don't Pass Line zde maji sazejici moznost své
Sazky kdykoaliv stahnout,

s Pomérové Sazky d&ivolné Sazky (Behind the Line, Odds, Free) - Princip pomérovych
Sézek spodiva v tom, Ze Hraé miZe ke své plvodni sadzce (napf. na Pass Line), pfidat
jesté daldi Sazku ve stejné vysi, kieré je ale vyplacena skuteénym matematickym
pomérem. Skuteéné matematické pomeéry proti vrhnuti Cisla pfed sedmitkou jsou u &isel
4 nebo 10 2:1, pfiSnebc 8 3:2 apfi6 nebo 8 6:5. Samoziejmé je mozne sazet také
opaénym zplsobem nato, Ze sedmifka padne dffve, ne? uréity soucet — pomérova
Sazka na Don't Pass Line. Skutedné matematicke pomeéry jsou potom pro 4 nebo 10 1:2,
pro 5 nebeo § 2:3 a kenedné pro 6 nebo 8 5.6.

V Craps existuje Siroka paleta daldich Sazek. Zasadné by se daly rozdélit do dvou skupin,
a to na Sazky na jeden vrh, kdy vysledek (vyhra-prohra) je znam hned po nasiedném vrhu,
a na Sazky, které jsou rozhodnuty, aZ nastane uréita udalost zakladajici vyhru nebo prohru.

e Sazky na jeden vrh zahrnuji propoziéni Sazky (Prop-Bets), pole (Fieid), rohovou Sazku

(Horn) a vifivou Sazku (Whirl, World).

» Propozitni Sazka (Proposition Bet) - Jednorazové Sazky, kieré vyhravaji/prohravajl,
pokud v nasladujicim hodu padne/nepadne poZadovany soufet: 2 (oznalovany
jako Hadi o&i, angl. Snake Eyes nebo Craps Aces), 12 (Craps), 2 nebo 12 (Hi-Lo), 3
(Ace Deuce), 11 (Yo), Craps— 2,3 nebo 12, C &E — kombinovand Sazka, kdy
polovina je vsazena na Craps a druha polovina na Yo, Any seven — jakykoliv soudet
davajici sedm, Sazka je také oznacovana jako Velkd sedma (Big Red). Zde je
vhodné upozornit na vyplaini poméry. Napf. pokud vsadite najakykoliv Craps
(2, 3, 12), uvadény sazkovy pomér je 5for 1, tedy pét zajeden, aznamena to,
Ze v pfipadé vyhry dostanete pét Zeton( vietné vasi Sdzky. SkuteCny vyplatni pomér
e tedy 4:1.

» Pole (Field) - Sazka napoleznamena, Z2evpii§tim hodu padne soucet
2,3, 4,9, 10, 11 nebo 12, Sazka je vyplacena jako rovna 1:1 pro &isla 3, 4, 9, 10, 11
apomérem 2.1, vnékterych kasinech (Britdnie) dokonce 3:1, pokud padne
2 nebo 12. Sazky na pole mohou pokladat sami Hradi.

» Rphova Sazka (Horm) - Rohova Sazka pfedstavuje de facto samostatné Sazky
na étyfi &isla 2, 3, 11 a 12. Vvhravajici &islo se vyplati jeho vyplatnim pomérem
ze ctvrtiny Sazky, zbylé i étvrtiny propadaji. Lze vsadit 1aké tzv. zvysenou rohovou
Sazku (Horn High), ktera spociva v tom, ze se vsazi 5§ jednotek, z éeho? 2 jednotky
jsou vsazeny najedno zé&isel 2,3,11 nsbo12. Vpraxi je pravdépodobné
nejoblibenéjsi Sazka Homn High Yo, kde se 2 jednotky vsazi na Cislo 11.

»  Vifiva Sdzka (whitl, world) - Vifiva Sazka se vsazi péti jednotkami. Jejim smysiem je
pokryt rohovou Sazku (Horn) a Sazku na jakychkoliv sedm (Any Seven). JestliZe
padne nékteré z Cisel 2, 3,7, 11 nebo 12, tak se jedna pétina Sazky vyplact
vyplatnim pomérem jako u propozi¢nich Sazek.

e Sazky na vice vrhil — Sazky jsou aktivni tak dlouho, dokud nenastane udalost zakladajici
vyhra &i prohru Sazky.
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»  Tvrda Sazka (hard way) - Hodit éisla 4, 6, 8 &i 10 turdym zplsobem znamena, Zs se
na abou kostkach objevi stejné &islo, tj. 2+2, 3+3, 4+4 i 5+5. Sazka vyhrava, pokud
padne soudet tvrdym zplisoham dfive nez snadnym zpisobem {nanf. u £isla 6 to
mize byt 1+5, 2+4, 5+1 nebo 4+2) nebo nez padne 7. Cisla 4 a 10 jsou vyplaceny
vyplatnim pomérem 7.1 (8 for 1), 6.2 8 9:1 (10 for 1),

=  Snadné Sdzka (easy way) - Snadna Sazka je opadna Sazka k sazce tvrdé. Vyhrava
v pfipads, Zze soudet 4, 6, 8, 10 padne shadnym zplscbem dffve nez sedm.

» Big 6 a Big 8 - Sazky na Big 6 (velka 6) a Big 8 (velka 8) se pokiadaji na vyhrazené
misto na hracim stole. Podstatou Sazky je padnuti souétu 6 neho 8 dfive, nez padne
7. Sazka se vyplaci jako rovna, fedy 1:1, pficemz na Gisla 6 nebo 8 lze vsadit piimo,
a to s vys$s$im vyplatnim pomérem 7.6.

Sazka na Gisla — Sazky pfimo na Cisla je mozne uskutecnit kdykoliv. Neni tedy nuine
¢ekat, az wvrhad udéla svijpoint. Sdzky nadisla se umistuji na dvojitou Zaru
nad jednotlivymi Cisly predstavujici jejich soudet. Sazka wyhrava, pokud padne
pozadované ¢gislo diive neZ 7. Vyplathi poméry u disel 628 je 7:6. Udisel 5a9 je
vyplatni pomér 7.5, u €isel 4 a 10 je pak vyplatni pomér 9:5.

Kupované a pokladané Sazky — Kupované Sazky jsou podobne sazkam na &isla. Hradi si
mohou koupit Sazku na jednotliva &isla (4, 5, 6, 8, 9, 10), a to tak, Ze umisti svou Sazku
do pole Come a oznami ji Krupiérovi, napf. ,kupovand 8 (Buy the 8)'. Sézka vyhrava,
pokud dany soucet (napf. 8) padne diifve nez 7. Kupovaneé Sazky se vyplaci skuteCnym
vyplainim pomeérem, kasino si ale Gétuje poplatek 5 % ze Sazky, kieré nékdy pozaduje
pouze v piipadé vyhry. Sazky se pokladaji na pfislusné &islo na hract tabuli a odlisuji se
od Sazek Come pomoci malych knoflick( na Zetonech. Pokladana Sazkaje sazkou
opatnou. Sazi se hato, ze 7 padne dfive, nez jiny konkrétni soulet (4, 5, 6, 8, 9, 10).
Vyhra se opét vyplaci ve skutecnem matematickem pomeéru,

Kasino si Uctuje poplatek 5 %, kiery se vypocitava z vyhry, nikoliv ze Sazky.

Pravidia hry

1) Hra zadéina tim, Ze Shooter (jeden z Hrach u stolu) musi vsadit alespofi minimum na
jednu ze Sazek: Pass Line nebe Don't Pass Line. Hrac poté dostane od Stickmana
nékolik kostek (vétsinou pét), ze kierych si vybere dvé, se kierymi bude vrhat. Zbylé
kostky si pracovnik Herniho prostoru vezme zpét a u hry nejsou pouZity.

2) Shooter mus! hodit kostky jen jednou rukou a obé z nich se museji odrazit od zadni
desky stolu. Pokud se stane, Ze jedna nebo dokonce ché kostky vypadnou ze stolu,
isou neiprve prozkoumany Stickmanem a pokud shledd, Ze jsou v poradku, jsou
vraceny do hry.

3} Klasicky st pro Craps dokaze pojmout az dvacet Hracl. Kazdy z nich je b&hem hry
shooterem a vrha fedy kostky. Pokud kostky hazet nechcete, miZete sazet na
vrhaée. B&hem hry miZete vsadit nékolik druhu Sazky.
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4) Hra se hraje v kolech a kazdy Hra¢ ma pravo vrhat kostky. Hra postupuje podle
smeru hodinovych rudi¢ek. Hrac ma pravo vynechat hazeni, ale stale mizZe sézet.
Kazdé kolo ma dvé faze: Come Out a Point. Na zalatku kola si hodi shooter jeden
nebo vice Come Out hodll. Pokud u tohoto prvnihe hodu padne &islo 2, 3 nebo 12
(nazyva se Craps a Hrac dal jiZ nehazi) kolo konéi a Hradi prohrdvaji své Pass Line
Sazky. Came Out hod, pfi kterém padne 7 nebo 11 (Natural) vyhravajf vdechny Pass
Line Sazky. Shooter pokraéuje ve vrhani Come Out hodQ, dokud nehodi 4, 5, 6, 8, 9,
nebo 10. Toto &islo se potom stava Pointem. Krupiér poté toto &islo viditelng
oznadi (zetonem ©On) a pokracuje faze dve. Jakmile padne znovu Point, vyhravaji
viechny Pass Line Sazky. Pokud hodf 7 (Seven-out), pass line Sazky prohravaji a
kolo konél. Prvni hod sazeciho kola je Come Out roll a timto hodem zacina i cela hra.
Come QOut roll se tak hazi jen v piipadé, Ze pfedchozi shooter selhal a nehodil
vyherni hod. Nestanovil tedy point nebo hodil seven-out.

5 Nova hra poté zafina s novym shooterem. Pokud novy shooter hodi point, kostky
jsou mu vraceny a poté opét pfichazl na fadu Come Out hod. Je o pokradovani
vrhan! kastek tohoto Hraée, i kdyz Come Out roil uréuje zadatek nového kola. Pokud
nedckaZe shooter stanovit point, jsou kostky nabidnuty daldimu Hraéi a ten vrha aopét
Come Qut roll a hra pokraduje ve stejném duchu. Novy shooter je poté prvni Hraé po
levé ruce piedchoziho vrhace. Hra tedy plyne po sméru hodinovych rucicek.

6) Pass Sazky vyhravaji, pokud je come out roll 7 nebo 11, prohravaji, kdyz u come out
rollu padne 2, 3 nebo 12. Don't Sazky prohravaji, pokud je come out roll 7 nebo 11
a vyhravaji pfi come out rollu 2 nebo 3. Pokud padne 12, je to remiza.

7) Hrag, ktery pfichazi ke stolu s kostkami, ale nechce je vrhat, by si mél nejprve
zkontrolovat v jaké fazi se hra nachazi. Pokud na stole neni Zadné &isle oznaéeno On
Zetonem, st je ve fazi come out hod(. Jestlize je On Zeton na stole, point je iz
stanoven a je umoZnéno v této fazi hry sazet Pass Line Sazky. V8echny jedno nebo
vice kolové ,Proposition Bety” je moZno sazet v jakékoli fazi hry.

& Mezi jednotlivymi hody je ¢ast, ve kieré Krupiér vyplaci vyhry a sbhira prohrane Sazky.
Stickman dohiizi na cetou hru, stit a rozhoduje, kdy da shooterovi kostky. Poté co mu
je da, neni mozno dale sazet.

Minimalni a maximalni Sazky

Min Max

10 € 200 €
20€ 400 €
50 € 1,000 €

Maximaini vyse Vyhry &ini 9,500 €.
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9) Barbut

Hraci stiil a kastky

Hra se hraje na specialnim stole ovalného
tvaru s vysokym mantinelem, ktery zamezuje
vyhozeni kostek mimo herni stll. Kostky ke hie
Barbut jsou vzdy 2. Klasicky stil pro Barbut
dokaze pojmout az deset Hrall. Hraci stdl
obsluhuji &étyfi fidé. Bankéf (boxman) dozoruje
hru a Krupiéry, provadi pokladn! operace,
rozdéluje hodnotové Zetony. Dva krupiefi,
stojici zkazdé sfrany po boku bankéfe,
umistuji a vyplaceji Sazky Hratlim. Provozni
(stickman) stoji naproti bankefi, udava tempo
hry, eznamuje vysledek kazdého vrhu, vybizi
Hrade k sézkam a pomoci prodlouZené dievéné hilky sbira hozené kostky. Hraéi hraji proti

Provozovateli, nikoliv proti sobé.

Sazky a vyplatni pomé&ry

V ramci této hry je mozné uginit Sazky na zakiadni vyherni 3anci FRONT nebo na postranni
Sazky (Side Bets). Sdzky Side Bets plati pouze pro Hrace, ktefi nejsou na pozici Shooter
nebo Fader. Sazky Back plati pouze pro Shooter/Fader. Z kazdé Vyhry je Hradi odecteno 5
%, kieré pfisiugi Provozovateli. Hrag, kiery tedy vyhral je vyplacen v zavislosti na pfisiugné

- vyherni kombinaci pfisluSnym niZe uvedenym vyplainim pomérem snizenym o 5 %.

Plati pouze pro Shooter / Fader Plati pouze pro ostatni Hradi vyjma
Vyherni kombinace Vyplatni pomér _ _ Sh_ooter a Fader
FRONT Vyherni kombinace Viplatni .
6+6 1 SIDE BETS ypiatni pomer
B+5 1:1 1+1 8:1
5+5 1:1 2+2 81
3+3 1:1 4+4 8:1
6+6 8:1
Plati pouze pro 5+5 8:1
Shooter / Fader 3+3 8:1
Proherni kombinace B+5 4:1
BACK 2+1 41
1+1
2+2
4+4
1+2
Pravidia hry

1) Hra zadlna tim, 2e kaZdy z Hralu si hodi kostkou a Hrag s nejvyssim &islem se stava
tzv. Shooter, Hra€ napravo od n&j se pak stava tzv. Fader. Hra se pak pohybuje
v pratismeéru hodinovych rucicek.

2) Shotter a Fader umistuji své Sazky. Ostatni Hradi, {j. vyima Shotter a Fadera mohou
umistit tzv. Side Bets, tj. zda Shooter nebo Fader vyhraje i prohraje.

3) Shooter a Fader hazi stfidavé kostkami. VZdy zacina Shooter.
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4) Pfiide-li jedna z vyhernich kombinaci FRONT Hraé (Shooter nebo Fader) vyhrava.
Bude-li hozena tzv. kombinace BACK (fj. 1+1, 2+2, 4+4, 1+2), Shooter a Fader
prohravaji vée. Ostatni kombinace kostek jsou bezvvznamné a v takovém pfipade
dany Hrad hazi znova.

5) Dokud Shooter vyhrava, hodil kombinaci 1+2 nebo Fader vyhral s kombinaci 5+6,
rozddlent rolf ve hife z(stava stejnd. V ostatnich pFipadech se role Hraél ve hife méni
a z Fadera se stava Shooter a Hra¢ naprave od néj se pak stava novym Faderem.

Minimalni a maximalni Sazky

Min Max
10€ 200€
20€ 400 €
50 € 1,000 €

Maximaini vyse Vyhry tini 8,550 €,
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1¢) Red Dog

Hraci stdl

Stil na Red Dog se sklada z &asti pro
Hrade, kterou tvofi aZz 7 hoxtl a z &asti pro
Krupiéra. Stil ma otvor pro Zetonové
vklady apokiadnu na hotové penize.
Po pravé strané je schranka na odkladani
odehranych karet. Stil je potazen
barevnym plsténym suknem, na nemZ je
vyznaceno tableau. Sazkovy box pro Hrade
je oznaden jako ANTE.

Karty

Hra je provozovana s $esti balicky po 52
kartdch. V8echny karty se musi pred
zahajenim hry fadn& promichat. Krupiér
nejprve provede promichani typu Wave
shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
Nasledne vsechny karty Krupiér vlozi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérednému
promichani. Po vytaZeni karet z mechanického zafizeni se do promichanych karet zafazuje
i tzv. fezaci karta (bila, ¢erna, Cervena nebo zelena), se kierou se provadi pied zahajenim
hry sniméni promichaného baiiku karet. Pokud je béhem hry vytaZepna fezaci kara,
rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovne michani karet.

Pravidia hry
1} Hradi nasadi na boxy své Sazky. Krupiér oznami konec Sazek, vyloZi na stil dvé
oteviené karty a oznami rozdil mezi nimi, tzv. Spread (pfiklad: 4 a 6. Spread 1, 10
a Eso Spread 3, 2 a 8 Spread 5).

2) V pfipadéd, ze vylozené karty jsou ihned po sobé jdouci napf.: 5 2 6 nebo Q a K,
dochazi k tzv. Consecutive a hra je timto ukongena. Nedochazi k Zadnému vyplaceni
ani stazeni Sazek Hracd.

3) V pfipadé, Ze jsou vyioZzeny dvé karty stejné hodnoty napf. 8 a 8, J a J, Hra&m nent
umoznéno zvysdeni Sazky. Krupiér inned vytahuje tfeti kartu a je-li tato karta shodna
s prvnimi dvéma, jedna se o tzv. Red Dog. Nasiedné dochazi k vyplaceni Sazek
Mradd. V pfipadé neshody tieti karty s prvnimi tzv. Tie nedochazi k vyplaté, ani ke
staZeni Sazek.

4} Pokud jsou vyloZeny dveé nestejné karty, hodnotami nejdoucimi hned po sobé,
nastava Non-consecutive. V tomto okamzZiku maji Hragi moznost zvysit své Sazky
tzv. Rais, a to vZdy jednou tolik, nez byla Sazka plvodni.

5) Nasiedovneé Krupiér vytahne kartu treti, jestli tafo leZi svou hodnotou mezi obéma
prvnimi kartami, dochazi k vyplaceni vsazenych Sazek, v jinem pfipade Sazky
prohravaji a jsou Krupiérem staZeny.

Vyplatni pomery Minimalni 2 maximalni Sazky
Red Dog 11:1 ;

Spread 1 5.1 Min Max
Spread 2 4:1 10 € 200 €
Spread 3 2:1 20 6 400 €
Ostatni 11 50€ 1,000 €

Maximalni vyde Vyhry ¢&ini 712,000 £
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11} Karibska kostkova ruleta

Hraci still

Hra se hraje u stolu ve tvaru obdéiniku s misty pro vice
Hra¢li na dvou wvngjSich stranach apozici jednoho
Krupiéra na vnitfni sfrané. Na jednom rohu stolu je
umistén prostor pro vrhani kostek. U siolu jsou dale
vyvéseny informace o© minimalnich a maximalnich
Sazkach tohoto stolu a marker pro oznadovani hodnot
hracich Zetonh. Stil je pokryt platnem s vyznaéenim
ruletovych Sazek.

Kostky
Karibskd kostkova ruleta se hraje s tfemi kostkami. Jedna
je Gervena, jedna Zluta a jedna modra, Cervena a zluta
kostka jsou kostky standardné s teCkami. U modré kostky
figuruje oznaceni:

a) ,normal pay (normalni platba)" - na &iyfech

stranach kostky
b) .Hi {vy53i platha)‘ — na jedné strané kostky
c) .Lo {(niZdi platba)’ — na jedné strané kostky.

Sazky

Hradt umisfuji své Sazky na hraci pole v souladu
s normainimi pravidly klasické rulety. Hradi jsou tedy
Krupiérem vyzvani, aby uskuteénili na stcle své Sazky,
ktere musi byt podle pravidel umistény na hracim platné.

Pravidia hry
1) Nasledné Krupiér ohladuje ,konec sazeni" a pfeda zminéné tfi kostky Hradi vievo.
Tento Hrag vrha pfedmétng kostky pies délku stolu takovym zplisobem, aby narazily
na pyramidovou sténu (zed) a odrazily se zpét na stll. Po zastaveni rotace vizenych
kostek je rozhodnuto o vitézném &isle a platbé.

2) Cislo, které padne na tervené kostce, udava Sestici &isel, ve kieré se nachazi
vyherni éislo, vychazi se ze streetll viz ndsledujici popis:
¢ prvni $estice jsou gislaod 1do 6

druha Sestice jsou Cisla od 7 do 12

tieti Sestica jsou Cisla od 13 do 18

Ctvrta Sestice jsou Eisla od 19 do 24

pata sestice jsou disla od 25 do 30

Sesta Sestice jsou &isla od 31 do 386.

3) Zluta kostka uréuje vyherni &islo v dané $estici urené gervenou kostkou. Cislo 1-6
na Zluté kostce je vZdy piifazeno k dané Sestici vzestupn&. Napf. tfet! 3estice jsou
Cisla od 13 do 18. Pfi hodu zluiou kostkou se tedy bude jednat o nasledujici vyherni
isla:

¢islo 1 je na 2luté kostce &islo 13

¢islo 2 je na Zluté kostce &islo 14

Cislo 3 je na Zluté kostce Cislo 15

¢islo 4 je na Zluté kostce Gislo 16

¢islo 5 je na Zluté kostce Eislo 17

Cislo B je na Ziuté kostce &islo 18.



4) Modra kostka rozhoduje pote o vysi vyhry. Nabizi tfi moZnosti. Normalni platbu, Hi
plathu {vy&si) a Lo platbu (nizsi). ,Normalni platba® figuruje na &tyfech stranach
modré kostky. M figuryje na jedneé strane kostky. ,Lo* figuruje take na jedné strané
kostky.

5} Padne-i ,normalni platba®, Hraci jsou vyplaceni v souladu se standardni ruletovou
vyplatni matrici. Padne-li ,Hi*, Hradi jsou vyplaceni podle hodnot uvedenych v tabulce
vyplatnich pomér( pro variantu ,Hi*. Padne-li ,Lo", Hradi jsou vyplaceni podle hodnoty
uvedeneé ve sloupci Lo vyplatni tabulky. V Karibske kostkové ruleté neexistuje Cislo
hula,

B) Krupiér oznamuje vyhravajici &islo a vyplatu. Umistfuje dolly na vyhravajici &islo.

Pomoci ruletového tahla piitahuje Krupiér kostky pfed sebe, aby hyla vyhravajici ¢isla

Cviditelna pro v8echny Hrade. V8echny prohrané Sazky jsou timto odstranény a
vit&zove jsou vyplaceni.

7) Nasledné jsou Hradi vyzvani kK nové hfe. Nové kolo zadina po umisténi viech Sazek
a pfedani kostek Krupiérem Hradi vievo, anebo Hradi nédsledujicimu. Vrhy kostek
miZe provadét takiéz sam Krupiér. Rozhodnuti o tom, kdo tak &ini je vidy v rukou
vedeni Herniho prostoru.

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace Normalni platha Hi platba Lo pilatha
Straight up 35:1 50:1 12:1
Split 17:1 22:1 8:1
Street 11:1 14:1 4:1
Corner 8:1 10:1 3:1

Six line 5.1 7.1 1:1
Kolona a tucet 2.1 3.1 Zustavaji
Even chance 1:1 21 Prohra

Minimaini a maximalni Sazky

Min Max

10€ 200 €
20 € 400 €
50 € 1,000 €

Maximalni vyse Vyhry &ini 51,000 €.
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12) Black Jack Switch

Hraci stil

Stil pro hru je ovalny s az 5 misty pro sedici
Hrage a Krupiéra. Stil ma otvor pro Zetonové
vklady a pokladnu na hotové penize. Po pravé
strané je schranka na odkladani odehranych
karet. Stll je potaZen barevnym plsténym
suknem, na némz je vyznadeno tableau.

Karty

Hra je provozovana s 3esti balitky po 52 kartach.
Eso je pocitano u Hrade dle karetni kombinace poéitano
za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1 pouze tehdy,
kdyZ by celkovy souéet jsho karet prekro¢il 21. Karty K, @, J (kral, dama a kiuk) maji hodnotu
10, daléi karty pak maji svoji vyznadenou hodnotu (2 az 10). V8echny karly se musi pfed
zahdajenim hry fadné promichat. V&echny karty se musi pfed zahdjenim hry Fadné promichat.
Krupiér nejprve rozdéli karty na dvé hromadky, nasledng provede u kazdé z hromadek
promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. Nasledné pomoci Riffle shuffle
spoji ob& hromadky do jedné a vechny karty pak Krupiér vlozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zavéreénému promichani.

Pri variant& ruéniho michani se do promichanych karet zafazuje itzv. fezaci karta (bila,
€erna, Eervend nebo zelend), se kterou se provadl pfed zahijenim hry snimani
promichaného baliku karet. Pokud je béhem hry vytaZena fezaci karta, rozehrana hra se
dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.

Poéet Hraéda

U hracihe stolu je aZ 5 hracich box(, u kterych mohou Hradi sedét. Je mozné, aby se hry
zGSastnili i stojici Hradi za Hraéi sedicimi, celkovy soufet prvotnich Sazek vsak nesmi
pfekro€it stanovené maximum pro 1 box. Hra¢im je umoZnéno hrat ina vice boxech
soucasné, pokud jsou dalsi boxy volné a pokud tim nebrani Géasti ve hie dal§im Hraéim.
Hrag, ktery vsadil prvni Sazku na box, je vlastnikem boxu a o ném také rozhoduje.

Pravidla hry
1} Hraf najednom hracim misté ma k dispozici vidy 2 boxy, na které musi umistit
2 shodné Sazky, plus pole Bonus (super match), na které musi Hra¢ umistit povinnou
Sazku ve vysi Sazky zakladni.

2) Na kazdy z box( chdrzi 2 karty, piicemz pravé druhé dvé karty miZze mezi sebou
vymenit. Timto Gkonem maZe Hraé docilit vyhodnéjdi kombinace pro svoji hru. Jelikoz
ma touto moZnosti Hrat vyhodngjsi pozici, tak naopak vyplata oproti kiasickému
Black Jacku kles&. Pfi hie Black Jack Switch to je vZdy 1:1.

3) Pote co Krupiér rozda prvni kartu Hradim, rozda si jednu kartu licem nahoru sobé.
Nasledn& rozda dalsi (druhou) kartu Hra&lim. V neposledni fadé rozda druhou kariu
licem dold sobé.

4) Po rozdani prvnich dvou karet pro vSechny aktivni Ggastniky hry se nejdfive pfistoupi
k vyfizeni Sazek na bonus (super match). Vyhravajici Sazky jsou okamazité
vyplaceny, prohravajici naopak.

5) Ma-li Krupiér soudet karet 22, tak neprohrdva, ale vSechny Sazky na stole jsou

povaZzovany za remizu, tzv. ,stand off*. Hrag hraje viak stale pouze do 21. Pokud ma
Krupiér po rozdani prvnich dvou karet kombinaci A;8, tzv. soft 17, taha dalsi kartu.
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8) Pokud souéet Hracovych karet pfesahne 21, prohrava a vypadava hned ze hry.
Pokud prresahne soudet Krupiérovych karet 22, vyhravaji vsichni Hradi, ktefi zOstali ve
hfe. Jestlize ma Hraé¢ shodny pocet bodi s Krupiérem, jde o tzv. ,stand off, tedy
remizu, kdy Hraé mdZe nakladat s fouto hodnotou dale podle viastniho uvézeni. To
stejné piati pro véschny boxy i v situaci kdy ma Krupier soucet 22.

7) Zdvojnasobeni Sazky (double) - Svoji plvodni Sazku muZe Hrad zdvojndsobit.
Rozhodne-li se tak, dostava jiz jen jednu kartu. Double mlZe probihat dvéma
zakladnimi zpUsoby:

a) v pfipadé, Ze souéet dvou prvnich karet je 9, 10, nebo 11.
b) pfi jakémkoliv souétu prvnich dvou karet.

8) Déieni (Splif) - Pary karet shodné bodové hodnoty Ize rozdélit na 2 samostatné hry.
Vy8e Sazky pfi rozdélovani musi byt shodna se sazkou plvodni. Pfi rozdélenf hry je
kombinace esa s dal§i karfou hodnoty 10 (karta K, Q, J nebo desitka) poéitana jen za
21 a nikoliv jako Black Jack, a je wyplacena jako normalni vwhra v poméru 1: 1. Split
miZe probihat dvéma zakladnimi zplsoby:

a) Rozdéleni na jednom baxu je mozné celkem 3x, esa je mozno dé&lit pouze jen
jedenkrat.

b) Pocet rozdéleni Sdzek na kaZzdém boxu neni nijak limitovano. Toto pravidlo
platf také u es,

9) Pojisténi (insurance) - Jestlize ma Krupiér jako svoji prvni kartu eso, ma Hrad pravo
pojistit se proti pfipadnému Krupiérovi Black Jacku. V takavém pripadé Hraé musi pfi
vyzvé Krupiéra k pojisténi umistit hodnotu maximainé do vyse poloviny své pavodni
Sazky na vyznacéenou pojistnou linii. Ziska-li Krupiér Black Jacka, vypldci se pojisténi
v poméru 2:1. Nedosahne-ii Krupiér Black Jacka, pojisténi propada.

10} Benus (super match) - Hru bonus musi Hra€ vsadit vZdy pfed zadatkem hry. Vyplata
probiha poté ihned po rozdani dvou prvnich karet. Kombinace pro vyplatu bonusu se
poditaji ze véech 4 karet, kieré hraje na jedné hernf pozici Hrac.

Ohlaseni

Krupiér vyZaduje po Hradich, aby sva rozhodnuti o daldim rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadfovali jasné. Znamen! rukou, nebo kyvnutl hlavy nestadf. Must tak udinit i hlasem, aby
jeho stanovisko slySel a rozumél mu jak Krupgiér, tak pit boss. Po rozhodnuti Hraée oznami
Krupiér podef karet Hrace, zopakuje Hracovo rozhodnuti a potom teprve miZe pfejit
k dal&imu boxu.

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace | Vyplatni pomér
Jeden par . 1:1
3 stejné 51
Dva pary 8:1
4 stejné -  40:1

Minimalni a maximaini Sazky

Min Max
5€ 500 €
100 € 2,000 €
500 € 5000 €

Maximalni vyse Vyhry &ini 205,000 €.
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13) Casino War

Hraci stitl
Stdl pro hru je ovélny s az 7 misty pro j
sedici Hrade a Krupiéra. Still ma otvor
pro Zetonové vklady a pokladnu na
hotové penize. Po pravé strangd je
schranka na odkladani odehranych karet.
Stdl je potazen barevnym plsténym
suknem, na némz je vyznadeno {ableau.

Karty :

Hra je provozovdna s Sesti bali¢ky po 52
kartach. Eso je poéitano stejné jako
u pokeru za nejvy$si mozZnou kartu. V8echny ostatni karty maii obvykiou hodnotu. Na barvé
jednotlivych karet nezalezi. V8echny karty se musi pfed zahdjenim hry fadné promichat.
Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffie.
Nasledné vdechny karty Krupiér vloZi do mechanického zafizenl, kde dojde k zavéretnému
promichani. Po vytaZenl karet z mechanického zafizeni se do promichanych karet zafazuje
i tzv. fezaci karta (bila, &erna, ervena nebo zelend), se kierou se provadi pied zahajenim
hry snimani promichangho baliku karet. Pokud je béhem hry vytaZena fezaci karia,
rozehrana hra se dohraje a pe ni nasleduje opétovné michani karet.

Pravidia hry
1) Po vsazeni Sazek od viech Hratl obdrzi kazdy Hrac i Krupier jen jednu kartu.

2) Kazdy Hrad porovnava svou kartu s karfou Krupiera. Pokud karta Hrade je vy3si,
vyplaci se jeho Sazka v pomeru 1:1. Je-li vyssi karta Krupiéra, Hrac svoji Sazku
ztraci.

3) Je-li hodnota karty Krupiéra i Hrage stejna, ma Hraé dvé moZnosti:
o Hru vzdat a ztratit polovinu Sazky,
o Jit do valky {(Casino War).

4) Jit do valky: Rozhodne-li se Hraé jit do valky, musi zvysit svoji plvodni Sazku
o stejnou ¢astku. Poté Krupiér spéali 3 karly a rozda Hradi i sobé po jedné karté. Je-li
Hratova karta vy88i, nebc alespofl shodnd, vyhrava Hraé v poméru 1:1 svoji plvodni
prvotrd Sazku. Je-li vyssi karta Krupiéra, Hrag ztraci jak Sazku pavedni, tak | zvyseni.

Bonus

Pred rozdanim Ize také vsadit na pole bonus. Vyplatu 10:1 Hrad obdrzi v pfipadé, Ze
u Krupiéra a Hrate dojde ke shodé, {j. obé karty budou siejné. Jedna se viastné otip
na shodu karet u Hrace a Krupiéra.

Minimaini a maximalni Sazky

Min Max
5€ 500 €
100 € 2,000 €
500 € 5,000 €

Maximalni vyse Vyhry &ini 55,000 €.
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14) Sic Bo

Hraci stiil

Stal pro hru Sic Bo byva zpravidla
ovalny. Je potazen plsiténym platnem,
na kterém jsou vyznacené vsSechny
vyherni mozZnosti. Pofet sazejicich
neni omezen. Stil ma otvor pro
Zetonove vklady apokiadnu na
hotové penize,

Kostky

Hra je provozovana se tremi
kostkami. Ty nejsou standardne
hazeny, ale jsou zamichany v kelimku a poté vrzeny na sttl.

Sazky a vyplatni poméry

Sazka na soucet - Hraé¢ jednoduse vsadi na to, jakd bude vyslednad hodnota viech tFi
kostek. Piati zde pravidlo, Ze pokud padne na v8ech tfech kostkach stejné &islo, Sazky na
totalni soudet prohravaji. Profo lze také vlozit Sazky pouze na hodnoty od 4 do 17. Soucty 3
a 18 jsou totiz tvofeny trojicemi stejnych disel.

Sazka Vyplatni pomeér
4 nebo 17 60:1
5 nebo 16 30:1
6 nebo 15 18:1
7 nebho 14 12:1
8 nebo 13 8:1
9 nebo 12 71
10 nebo 11 6:1

Mald a Velka Sazka — Najit je mlzete pravéem a levém homim rohu a lze vsadit na to, ze
vysiedny soucet bude bud' v rozsahu od 4 do 10 (Mald Sazka) nebo od 11 do 17 (Velka
Sazka). Stejné jako u Sazky na celkovy soulet zde piati, Ze pokud padne triple, Hraé
prohrava. Jak si miizete véimnout i zde chybi &isla 3 a 18.

Sazka Vyplatni pomér
Mala Sazka 1:1
Velka Sazka 1:1

Sazka na double - V tomto pfipadé Hrac sazi na to, Ze na dvou Kostkach ze 3 padne stejné
tislo. Sazku ize vioZit pouze na urtity double. Nelze tedy vsadit na situaci, kdy double padne
obecné. Je nicméné moZné vsadit na vice parll. Opét zde plati, Ze pokud padne triple, Hrad
prohrava.

Sazka Vyplatni pomér

Double 10:1

Sazka na triple — Triple je Sazka na to, ze na véech ffech kostkach padne stejné &islo.
V tomto piipadé navic jiz Ize viozit Sazku na situaci, ze padne jakykoliv triple.

Sazka Vyplatni pomeér
Jakakoliv trojice 30:1
Konkrétni frojice _ 180:1
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Sazka na kombinaci dvou kostek - Sazka na o, Ze se na tfech kostkach ukaZze kombinace
dvou Vami vybranych &isel. Napfiklad pokud vloZite hodnotové Zetony na kombinaci 1 a 2
vyhravate, Ze vysledky budou: 1, 4, 2 apod.

Sazka Vyplatni pomér
Kombinace dvou 6:1
kostek

Sazka na jedno Cislo - Zde se snazite uhodnout, které konkrétni ¢islo padne na jedné nebo
vice kostkach. Vyplatni pomér u single Sézky se lidi podle toho, na kolika kostkach padne
zvolené gislo.

Sazka Vyplatni pomér
Single 1:1,2:1, 121
Pravidia hry

1) Hra zacina, jakmile Hradi umisti hodnotové Zetony na vyhrazena pole na stole (tzn.
jakmile si vsadi).

2) Poté Krupiér zamicha kelimkem s kostkami a vrhne je na stil.
3} Krupiér oznami hednotu na kazdé kostce.
4) Poté jsou Hradi vyplaceni podie stanoveného vypiatniho poméru.

Minimalni a maximalni Sazky

Min Max

10€ 200 €
20€ 400 €
50 € 1,000 €

Maximalni vy$e Viyhry &ini 181,000 €,
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15} 24 Numbers Roulette

Hracl stl

Hra se hraje u stolu ve tvaru
obdéinfku s misty pro vice
Hraéd na dvou vnéjsich
stranach  apozici jednoho
Krupiéra na vnitfni strané. Na
jednom rohu stolu je umisténo
ruletové  kolo pro  urdeni

vyhernich Cisel a displej s informacemi o vyhernich &islech. U stolu jsou dale vyvéSeny
informace o minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker pro oznacovani
hodnot hracich Zetona. Stdl je pokryt platnem s vyznadenim ruletovych Sazek. Hraci platno
je oproti klasické americké ruleté mensi.

Ruletoveé kolo
Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a otoéného disku s oddily s Cisly 0 aZ 24. Disk

se ofadi okolo své stfedové osy. Na stranach sklonu disku jsou kovové separatory, &isla
na disku nejdou za sebou, ale maji nasledujici pofadi: 0, 15, 19, 4, 21, 2, 8, 22, 16, 11, 3, 6,
1,8, 23,10, 5,24,7, 20,18, 13, 14, 17 a 12.

Kuli€ka pro ruletové kolo

Pro uréeni vyherniho &isla na ruletovém kole se pouzZiva kulicka ze syntetického materiaiu.
V pfipadé, Ze se v pribéhu vhazovani dostane kulitka mimo rulefové kolo, jsou Sazky
nepiatné a vracl se Hracim.

Hodnotové Zetony _
Kazdy Hrad si mUze hodnotové Zetony vyménit U hracich stoll za barevne hracl Zetony. Hrad
dostane na poZadani hraci Zetony v jedné barvé, se kterou nebude u téhoz stolu hrat nikdo
Jiny. Barevné hraci Zetony lze pouzit pouze pro Sazky u siolu, u néz je Hrad obhdrzel
Hodnota 1 barevného hraciho Zetonu je stanovena vidy na zakladé dohody mezi Hraéem
a Krupiérem a zviditelnéna po celou dobu hry. Do konce provozni doby jsou barevné hraci
Zetony méneény za hodnofové viomto dohodnutém poméru. Pfi pfipadné zpéiné vymeéneé
wheel checks hracich Zetonl na hodnotové Zetony v daldich dnech je uznana pouze
minimainl hodnota.

Pravidia hry
1} Hradi jsou Krupiérem vyzvani, aby uskutecnili na stole své Sazky. Sazky (hodnotové
nebo hraci Zetony) musi byt podie pravidel umistény na stole. Pfi ,24 Numbers

Roulette" umistuje Hraé Sazky sam.

2) Krupier hazi kulicku na otacejici se cylindr, a to proti sméru jeho otaceni.
Po minimélné desetinasobném obé&hnuti kulicky po obvodu sjizdi kulicka k éiselniku
a posiéze zapada do jednoho z ocislovanych oddilf.

3) Po zapadnuli kulicky do nékterého z oislovanych oddik(i, je dané &islo Eislem
vyhernim a je nahias Krupiérem ohlaseno. VSechny Sazky souvisejici s timto Cislem
vyhraly. Prohrané Sazky jsou stazeny a vyhravajici Sazky jsou vyplaceny.

4) Zahdjeni kaZdé hry provadi Krupiér slovni vyzvou a poté vhodi kuliéku do tocictho se
kola.

5) V dostateéném c&asovém predstihu prfed padem kulicky do policka s Gisly ukonéf
Krupiér verbalné pfijimani Sazek. Po tomtoc oznameni nemohou Hradi dale sdzet, ani
Sazky rusit nebo je pfemistovat & ménit.
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Vyvherni moznosti a viherni npoméry

Sazka Nazev Vyherni pomér
Red (Gervena) Even Chance 1:1
Black (&ernd) Even Chance 11
Even (suda)  Even Chance 11
Odd (licha) Even Chance 11
Low (Mizk4 &fsla - 110 12) Even Chance 11
High (Vysoka &isla -13 to 24) Even Chance 1:1
1. Sloupec (1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22 Column 2:1
2. Sloupec (2, 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23) Column 2:1
3.5loupec (3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24) Column 2:1
1 st (prvnf 32 tucet) - Gistaod 1 do 6 Quarter 3:1
2 nd (druhy 7 tucef) - &istaod 7 do 12|  Quarter 3:1
3 rd (tFetf % tucet) - &ista od 13 do 18 Quarter 31
4 th (posledni % tt;c;et) - §isla od 19 do Quarter 31
Kombinace Sesti Sisel Six Line 3:1
Kombinace &ty disel Corner 51
Kembinace fii isel Street 7:1
Kombinace dvou gisel Split 11:1
Jakékoli &islo Straight-Up 23:1

Vyhrava-i &islo 0, vyhravaji Sazky vsazené na nulu, ostatni prohravaji a jsou stazeny. To
véetneé sloupch, tuct a jednoduchych Sanci.

Minimaini a maximalni Sazky

Min Max
2€ 200 €
10€ 300 €
20€ 500 €
50 € 1,000 €

Maximalni vyse Vyhry &ini 24,000 €.
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16) Let It Ride

Hraci stil

Hra se hraje na stole ve tvaru do oblouku s misty
az pro sedm Hrach vné stolu amistem pro
Krupiéra uvnitf. V jednom rohu stolu je ndpis s
infermacemi o maximalnich a minimalnich
Sazkach stolu. Stil je potazen barevnym
plsténym suknem, nanémz je vyznaéeno
tableau. Na platné jsou uspoifadany samostatné
oblasti uréené pro umistovani Sazek, Pfimo pred
zasobnikem  Zetoni  Krupiéra musi byt
samostatné oznadena oblast urdena pro
umistovani spoleénych karet.

Karty

Hra se hraje s jednim standardnim balickem pokerovych karet o 52 kartdch. Od Hrach se
poZaduje, aby v pribéhu hry méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér a pit boss vidél po
celou dobu. NeZ hra zatne, musi Krupiér zkontrolovat pfedni i zadni stranu vSech karet, nez
je ukaZze licem nahoru na stole. Po provedené kontrole zamicha karty. V8echny karly se
musi pfed zahajenim hry Fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave
shuffle, nasledujici Scramble shuffle, Nasledné vsechny karty Krupier vlozi do mechanického
zarlizeni, kde dojde k zavéretnému promichani. Karty jsou promichany po kazde hre.

Poéet Hratu
U hraciho stolu je 7 pozic pro sazeni, kterym se Fika boxy, kam mohou Hraéi umistit svoje

Sazky.

Sazeni

Séazky na hru budou uinény umisténim hracich zetonl na pfisludné oblasti pro Sazky na
uspofadani stolu. V8echny Sazky se musi vsadit pfedtim, neZ Krupiér ohlasi konec Sézek.
Kromé uvedenych vyjimek nesmi byt 2adné Sazky vsazeny, zvydeny nebo stazeny poté, co
Krupiér ohtasi konec Sazek. V pfipadé jakéhokoli sporu v souvislosti s hrou, je rozhodnuti
vedeni koneéné. Bude pozadovano, aby kazdy Hrac umistil tfi stejné, ale samostainé Sazky
pro kazde kolo hry. Tyfo Sazky budou cznadeny jako Sdzka 1, Sazka 2 a Sézka 3. Hraé
miZze stahnout Sazku 1 a Sazku 2 v prubéhu hry. Hrad je povinen dodrZovat pofadi
odebirani Sdzek v pribéhu hry, neni mozno odebrat 1, probiha-li jiz hra na Sazku 2. Sazka 3
musi bezpodmineéné zistat ve hie aZ do konce.

Pravidla hry
1} Hra zacina {im, Ze kazdy Hraé vsadi tfi Sdzky stejné hodnoty.

2) Poté Krupiér rozda karty, jednu po druhd ficem dol(, kazdému Hraéi, plicemz zadiné
Zleva (ve sméru hodinovych rudiéek), karty rozdava po jedné ke kaZzdému boxu
zviast, Karty budou vyloZeny pfed prislusnym Hradem mirné se piekiryvajici. Krupiér
bude déle rozdavat karty jednu po druhe, dokud vsSichni Hraci neobdrzi tfi (3) karty.
Treti kartou Krupiér podebere prvni dvé rozdaneé karty a v8echny tii karly polozi Hradi
vedle jeho hraciho boxu. V3echny nepouzité karty se ulozi do lozne piihradky.

3) Karty pro Krupiéra se rozdavaji na sebe. Pe odloZeni nepouZitych karet Krupiér
posune svoii vrchni kartu vpravo, druhou v pofadi vievo a spodni zbyia karta se spali.




4) Pokud je pocet karet v ruce Krupiéra, &i rozdanych na kterykoli hraci box, vétsi nebo
mensi nez ffi karty, pak jsou vSechny karty neplatné, V tomto pfipade rozhoduje Pit
Boss, ¢ provozovatel o anulaci hry, véechny plvodni Sazky se vraci a zaéina nova
hra. Cdkiryta karta neznamena spatné rozdani karet (hra pokraguje).

5} Karty Krupiéra se rozdavaji pfimo pfed zasobnik Zetond jedna na druhou, licem doii,

B) Jakmile byly kazdému Hraci rozdany tfi karty a Hradi si své karty prohlédli, zaéne se
Krupiér ptat kazdéeho Hracde (zadind zleva a postupuje po smeéru hodinovych ruci¢ek},
zda si pfeje stahnout Sazku 1 nebo ji nechat bézet.

7) Jestlize se Hraé rozhodne nechat Sazku 1 bazet, musi tam Sazka zistat az do konce
kola této hry. Jestlize se Hrad rozhodne stahnout Sazku ¢islo 1, hodnotové Zetony se
ihned odstrani z oblasti Sazek &. 1,

8) Krupiér pak otodi kartu, kterou ma vievo. Tato karta se stane prvni ofoéenou
spoleénhou kartou.

9) Poté, co se otodl prvni spoleéna karta, zadne se Krupiér ptat kazdého Hrade (zacina
Zleva a postupuje po sméru hodinovych rucicek), zda si pfeje stahnout Sazku éislo 2
nebo ji nechat ve hfe. Toto rozhodnuti bude uinéno bez ohledu na rozhodnuti
ucinéné pfi sazce cislo 1.

10) Jestlize se Hraé rozhodne nechat ve hfe Sazku 2, musi tam Séazka zustat az do
konce kola této hry. Jestlize se Hraé rozhedne stahnout Sazku cislo 2, hodnotove
Zetony se ihned odstrani z oblasti Sazek €. 2.

11) Krupiér pak otoéi licem nahoru druhou spolecnou kartu. KaZdy Hrad pouZije tyto dvé
spoledné karty ve spojeni s vlastnimi tfemi kartami, aby tak vytvofil list o péti kartach.

12) Paté, co je druha spoleéna karta otoéena licem nahoru, Krupiér obrati tfi karty Hrace
licem nahoru (zadinad u Hrace, ktery je od néj vpravo). Krupiér si prohlédne list karet
kazdého Hrace ve spojeni se dvéma spoleénymi kartami, aby urdil, zda je list Hrade
vitézny nebo prohravajici. U listu, ktery se nekvalifikuje, odebere vsazeng,
prohravajici Sazky a uloZi je do zasobniku Zetond Krupiéra. Karty umisti do zarazky
k tomu uréené. Kvalifikujici se list je vyplacen podie uvedenych vypiatnich pomérQ.
Vyse uvedenym postupem Krupiér postupuje az k posledni pozici vlevo.

Vyherni kombinace

Razeni hodnot karet pouZivanych v pokeru Let it Ride pro uréeni vit&znych listil v pofadi od
nejvyssi k nejnizéi hodnoté je eso, kral, krdlovna, spodek, deset, devét, osm, sedm, Sest,
pét, &tyfi, tfi a dva. Bez ohledu na vy$e uvedené, eso se miZe pouZit pro Uplny “Straight
Flush” nebo “Straight” tvofeny dvojkou, trojkou, étyfkou a pétkou.

Vyherni kombinace ve hie Let It Ride v pofadi od nejvy$si k nejnizéi hodnoté jsou tyto:

e Royal Flush - postupka v jedné barvé kontici esem

e Straight Flush - postupka v jedné barvé

» Four-of-a-Kind (Ctyfi stejné) - 4 karty stejné hodnoty

s Full House - tfi karly se stejnou hodnotou a jeden par

» Straight - postupka

+ Three-of-a-Kind (Tri stgjné) - 3 karty stejné hodnoty

» Two Pairs (Dva pary) - dva pary

e Pair 10's or better (deset nebo lepsi) - par desitek nebo vy§si (J, Q, K nebo Esa)
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Vypiatni poméry

Vyherni kombinace Vyherni pomér
Royal Flush 500:1
Straight Flush 200:1
Four-of-a-Kind 501
Fult House 11:1
Flush 8:1
Straight 5:1
Three-of-a-Kind 31
Two Pair 21
Pair of Tens or Better 1:1

Minimalni a maximalni Sazky
Minimum a maximum se vztahuje na jednotlivolr hodnotu jakékoli ze tfl Sazek. Sazky 1, 2 a
3 musi byt stejné hodnoty. Maximalni vyse Vyhry &ini 50,100 €.

Min Max
b€ 50 €
10€ 100 €
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17) Poker

Obecné

Poker nahizi vice neZ sto riiznych variant, a tedy i riznych pokerovych pravidel. Pro v8echny
je stejnd hodnota karet pocinaje "High Card” (nejvyssi kartou) aZz po "Royal Flush” (vice
v pokerovych kombinacich). Cilem hry je vybudovat jednu z mnoha hernich kombinaci. Ty
rozhoduji o Vyhie ¢&i prohfe. Ve hie v8ak nerozhoduje pouze kvalita kombinace listll, které
ma Hraé v ruce. Rozhoduje také taktika. Mezi nejoblibengjsi pokerové varianty patfi Texas
Holdem, Omaha (Hill.ow) a 7-Card Stud (Hi/lLow). VSechny hry se hraji se standardnim
balickem 52 karet. V8echny karty se musi pfed zahdjenim hry Fadné promichat. Nestanovi-li
Herni plan u konkrétni varianty Pakeru néco jiného, probiha michani karet nasledovné.
Krupiér negjprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
Nasledné vSechny karty Krupiér vlozi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavéreénému
promichani. Bali¢ek karet se méni tak Gasto, jak urdi herni persondl a zarovef pokud jsou
karty ponitené nebo zacinaji byt lepkavé. Viechny varianty jsou nabizeny jak v turnajove,
tak i v cash game podobé.

Zakladni varianty pokeru

. Casino Texas Hold'em XXl Courchevel Poker

i. Stud Poker XXII.  Courchevel HifLo Poker

. Pétikaretni Poker XX, Seven Card Stud

V. Rusky Poker XXIV. Seven Card Stud Hi/Lo

V. Ti karetni Poker XXV. Razz (Seven Card Stud Low)
Vi Prime tii karetni Poker XXV, Five Card Draw

Vil.  Ultimate Texas Hold’'em XXVII.  2-7 Triple Draw

Vill. Euro Poker XXVII. 2-7 (Deuce to Seven) Single
IX. Switch Poker Draw Lowball

X. Casino Omaha Poker XXIX. Harse (smisené hry)

XL 6 Card Poker XXX,  8-Game Mix

Xli.  Macao Poker XXXI  Triple Stud

XIi. Pai Gow Poker XXX[. Badugi

XIV. Texas Hoid’em XXXIIl. Open Face Chinese Poker
XV. Omaha Poker XXXIV. Pineapple — Crazy Pineapple
XVI, Omaha Hi/Lo Poker XXXV, lIrish Hold’'em Poker

XVIl. 5 Card Omaha Poker XXXVI. Double Flop Hold’em

XVIIl. 5 Card Omaha Poker HiflLo XXXVIi. Short Deck Holdem (Six Plus
XIX. 8 Card Omaha Poker Holdem)

XX. King's Hold'em (Easy

Haold’em)

Varianty Texas Hold'em, Omaha Poker, Seven Card Stud, Pineapple — Crazy Pineapple, 8-
Game Mix, Horse (smiSené hry), Open Face Chinese Poker, irish Hold’'em Poker, Double
Flop Hold'em a Short Deck Holdem (Six Plus Holdem) provozuje Provozovatel i ve forme

karetnich turnaji i cash game.
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Zakladni vyherni kombinace

» Kralovska flush {(Royal Flush}
Nejznam&jsi karetni kombinace v pokeru, tzv. “Royal
Flush® - kradlovskd flush, je neporazitelna. Sklada se
Z esa, krale, kralovny, kiuka a desitky — vée v jediné
barve, -

« Postupka v barvé (Straight Flush)
P&t karet za sebou stejné barvy, V pfipadé shody |
Hraélh vyhrava Hraé s kartou v nejvyssi hodnoté této &
posloupnosti.

_ o Ctvefice (Four-of-a-kind)

Ctyfi karty stejné hodnoty a jedna dopinkové karta
nebo ‘'kicker'. V piipadé shody vyhrava Hrad
s nejvy38i doplikovou kartou (‘kicker’).

¢« Full house
Tii karty stejné hodnoty a dvé jiné karty stejné
hodnoty. V pfipadé shody vyhrava Hra¢ s trojici
karet wvyS$i hodnoly. Pfi shodé trojice karet
rozhoduje dvojice karet.

= Flush
P&t karet ve stejné barvg, které nejdou po sobé
V pfipadé shody vyhrava Hrad drzici kartu s nejvy3si
hodnotou.

» Postupka (Straight)
Pé&t karet rizné barvy, které jdou po scbé. V pfipadé
shody vyhrava Hrac s kartou v nejvy$si hodnoté této
posloupnost.




s Trojice {Three-of-a-kind)
Tii karty stejné hodnoty a dvé riizné dopliikové karty.
V pfipadé shody vyhrava Hraé s nejvyssi, a pokud je
to nutné, tak i s druhou nejvy$si doplikovou kartou
('kicker').

¢ Dva pary (Two pairs)
Dvé karty stejné hodnoty plus dvé jiné karty shodné
hodnoty a jeden Kicker. Pokud maji Hragi oba pary
shodne, rozhoduje o vitézstvi nejvyssi kicker.

* Par {One pair)
Dvé karty stejné hodnoty a tfi rizné dopliikové karty.
V pFipadé shody vyhrava Hral s nejvyssi, a pokud je
to nuing, tak i s druhou nebo tfetl nejvyssi doplikovou
kartou.

» Nejvyssi karta
Jakakoliv kombinace, kterou nelze zaradit do Zadné
z uvedenych kategorii. V pfipadé shody wyhrava
nejvysEi karta, napi'. 'eso-high'.
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Pojmy

All-in Sézka vSech Hodnotovych nebo Hracich Zetonii jednoho Hrade,

Ante Povinna Sazka Hrall pifed rozdanim karet, ktera se nezapotitdva do
vyée Sazek.

Bad bheat Probra proti véem pfedpokladOm s vynikajici kombinaci. Situace, kdy se
stéstim vvhrava Bank kombinace s nizkou procentni $anci na vyhru.

Bank Hodnotové nebo hraci Zetony, které Hradi v dang hie vsadili / Zetony, o
kiery se hraje.

Blind Blind je vyraz pro vynucenou Sa&zku, kterou da hry umistuji Hraéi nalevo
od pozice Krupiéra. Kazde dalsi kolo se blinds posouvaji 0 jedno misto,
plati je tedy vSichni Mradi rovnomérné. Mame dva typy blind{ — Big blind
(velky blind) a Small blind (maly blind). Blindy jsou v pokeru obsazeny
z davodu vyvolani akce a oteviieni Banku &ili aby se v kaZdé hie o néco
hralo.

Big blind Velka povinna Sazka, je to minimalni Sazka, kterou musite vioZit, abyste
se zucastnili hry.

Smail blind Mala povinna Sazka, polovina Big blindu.

Bet Sazka do Banku.

Dead hand Neakiivni Hand po uritou dobu (Hra¢é nereaguie), s kterou jiz nemize

byt dale hrano.

Deaier Button

Znadcka, kierou ma pied sebou Hra¢ v pozici teoretického Krupiéra. Tato

nebo Button znacka je na stole po kaZdé hfe posunovana ve sméru hodinovych
ruciéek, aby kazdy Hraé mohl vyuZit vyhody hrat jako posledni. Ve viech
hrach je na zadatku prvni pozice Dealer Buttonu uréena pomoci nejvyssi
karty. V pfipadé dvou i vice karet stejné hodnoty rozhodne barva karty v
pofadi: piky (spades), srdce (hearts), kary (diamonds), kiiZze {(clubs).

Cali Dorovnani Sazky protiHragd.

Community Spoleéné karty pro vSechny Hrace, kieré mohou byt pouZity

cards (Flop, | k sestavovani kembinaci kazdym z Hra&q.

Board)

Fold SlozZeni karet a tim padem skongeni hry.

Floorman ManaZer Herniho prostoru, ktery dohliZi na pribéh hry. Floorman mé na
starost priib&h hry, dodrZzovani pravidel a rozhoduje sporné situace.

Hand Ruka, dvé karty na ruce.

Heads-up Hra profi jedinému pretibradi. Napfiklad vyvrcholeni turnaje, kdy o
vitézstvi hraji jiz jen dva Hradi proti sobé.

Hole cards Karty, kterg jsou Hraéi rozdany na ruku pfi poéatku hry. Tyto karty se
od Community cards li8i tim, Ze je ostatni protiHradi pfi hie nevidi.

Check Ponechani Sazky na stejné arovni. Hra¢ nemiize oznamit Check, pokud
vsadil nékdo jiny, V takovém pfipadé musi Sazku dorovnat — Call, zvy§it
— Raise nebo musi sloZit karty — Fold.

Check raise Nejdfive je proveden Check a potom v daidim hernim pofadi dojde
K navy3eni Sazky.

Muck S wrazem Muck se setkdte pfi zavéreCném porovnavani
vyhernich karetnich kombinaci. V pfipadé, Zze Vase kombinace na vyhru
nestadi, slozite karty bez toho, abyste je ukazali ostatnim Hrasim.

Nut Nejlepsi mozna kombinace nebo nejlepdi mozna kombinace svého druhu
(napf. Nut flush).

Odds Procentni 3ance k dotaZeni karet, resp. sestav. Pravdépodobnost Sance
na vyhru udana v procentech.

Outs Karty, kieré mohou zménit sestavu hHade ve vitéznou kombinaci. Dosud
nerozdané karty, které jesté mohou pfijit do hry a které mohou vytvofit
pokerovou kombinaci.

Pot V§echny hodnotové nebo hraci Zetony, kieré byly vsazeny do hry. Bank
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bez provize pro hernu.

Pot — limit Varianta pokeru, ve které miiZzete sazet az do vySe Banku (Potu) v tom
kterdm okamziku.

Raise Navyseni Sazky.

Re-raise Reakce dalsim zvysenim Sazky na pfedchozi navy3seni protiHrade.

River {fifth | Pata / posledni spoletna karta.

streef)

Shuffle Michani karet.

Showdown Konecéna faze hry po provedeni akce (napf. Sazka, Check, aj.) viech
Hracl, ukazuji se karty a probihd vyhodnoceni. Probiha v pofadi, v
jakém hrali Hradi v daném kole (tf. Hra¢, kiery umistii Small Blind, pak
Hrag, ktery umisti Big blind a nasledné postupné Hraéi ve sméru
hodinovych rudicek).

Solit pot Bank rozdéleny mezi Hrace,

Stack MnozZstvi Zetonl pied Hraéem na hracim siole.

Value bet Sazka Hrafe na Riveru majici za ucel, aby byla dorovnana.

Minimalni Sazky

Nasiedujici tabulka uvadi minimaini vysi Smaill blinda a Big blind( (Sazek) pro poker ohecné.
Uvadi-li Herni plan pro uritou hru zvladtni Opravu minimalni vySe Sazek, plati vy3e Sazek
uvedena u dané hry.

Blinds {Sazky)
Small blind Big biind

Euro Ké Euro Ké

€1 30 K& €3 90 K¢

€2 60 K¢ €2 60 K&

€2 60 KE €5 150 K&

€5 150 K& €5 150 Ké

€5 160 K& €10 300 Ké
€10 300 K& €10 300 K&
€10 300 Ké €25 750 K&
€25 750 K& €25 750 K&
€25 750 K& €50 1,600 K&
€50 1,500 KE €50 1,600 K¢
€50 1,500 K& €100 3,000 K&
€ 100 3,000 KC € 100 3,000 Ké
€ 100 3,000 K& €200 6,000 K&
€ 200 6,000 K& € 400 12,000 K¢
€ 500 15,000 K& € 1000 30,000 Ké

Maximalni Sazky
Uvadi-li Herni plan pro uréitou hru zvlastni Upravu maximalni vyse Sazek, plati vwie Sazek
uvedena u dané hry.

Obecnsé varianty pokeru {plati pouze pro varianty Xill. — XXXV.}

o Dealerchoice — Hrac, ktery je na Button ma iu moznost rozhodnout, kiera z
pokerovych variant se bude hrat. Turnajovy management si vyhrazuje pravo upfesnit,
jaké z pokerovych variant budou pro tuto hru uréeny.

o Bution attack — Hra¢ na pozici Button plati Sdzku Ante za cely stll. Jestlize Hrad
na pozici Butfon vyhrava Pot, vyhrava i tento attack. Tenio aftack nemiize vyhrat
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nikdo jiny nez Hraé sedici na pozici Button. V pfipadé, Zze Hrad na pozici Button tuto
hru nevyhraje, Button se automaticky posouva i s attacekem a navySuje se dalSim
Hra¢em na pozici Button. Hrag, ktery vyhraje hru, ziskava Bution.

i. Casino Texas Hold’'em

Hraci stal

Stal na Casino Texas Hold'em Poker se sklada
Z ¢asti pro Hrade, kterou tvofi aZ 5 box( a z &asti
pro Krupiéra. Sazkovy box se skiada ze dvou
€asti, Cast od Hrae nejvzdalendjsi se nazyva
ANTE, Cast blize k Hradi se nazyva BET.

Karty

K této hie se pouZivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v balitku 52. Pfed
kazdym zapocGetim hry jsou karty zkonirolovany a rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra mohi pfesvédEit o spravnosti. Karty jsou t€Z Kontrolovany po kazdé hie. Krupiér
Karty zamicha. Pfed tim, neZ zaéne rozdavat karty, musi si Hraéi nasadit Sazku ANTE,
piipadne Sazku na Bonus. Jeden Hra¢ smi hrat pouze 1 box, ale mlze hrat tzv. slepy box,
kdy se vBak nesmi na karty rozdané na tento box podivat. Karty musi byt neustéle v zorném
pali Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stil.

Pravidla hry
1) Krupiér zagne karty rozdavat z leva doprava vZdy nejdfive 1 kartu Hragi, az maiji
vaichni Hraci na ruce 2 karty a potom rozda 3 spoleéné karty jak pro Bank, tak i pro

Hrace (tzv. Pot).

2} V tuto chvili si Hradi prohlédnou své karty a rozhodnou se, zda budou pokracovat ve
hie nebc ne. Pokud nechtéji hrat dal, Krupiér karty zkontroluje, sebere Sazku na
ANTE a vénuje se Hradlm, ktefi ve hie pokracuji.

3) Hradi pokraéujici ve hfe pfisadi Sazku na BET (dvojnasobek plvedni Sézky
na ANTE) a Krupiér rozda daisi 2 spolecné karty a 2 karty pro Bank.

4) V tuto chvili ma kazda strana k dispozici 7 karet, z nichZ si vybere vidy jen 5
nejlepsich karet.

5) Bank oftvita, kvalifikuje se, minimalné od kombinace dvou &yiek. Pokud fufo
minimaini kombinaci Bank nema, vyplaci vem zdcastnénym Hrad¢im ANTE
v poméru 1:1. Pokud Bank otevie, porovnava své karty s kartami Hragl. KdyZz ma
Bank vyssi kombinaci, bere Sazku na ANTE | BET, pokud ma lepsi kombinaci Hraé,
vyplaci Bank BET 1:1 a ANTE die niZe uvedené tabulky.

B) Vedlejsi Sazka — Tuto hru miZe hrat kterykoliv ze zdéastnénych Hradl. Pied tim, nez
Krupiér rozda karty na Fiop, vsadi si 8astku na BONUS a &eka, zda bude mit
kombinaci dvou Es a vy§e. Pokud ano, okamzité mu Krupiér vyplati Sazku na Bonusu
v poméru 7.1, pokud ne, Krupiér Sdzku na Bonusu sbird. VySe Sazky na bonus je
omezena pouze maximalni vyplatou na cely box.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 44)
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Vyplaini poméry

Vyherni kombinace pro ANTE

Vyplatni pomér

One pair 1:1
Flush 2:1

Fuli House 3:1
Four of the kind 10:1
Straight Flush 20:1
Royai Flush 50:1

Vyherni kombinace pro BONUS

Vyplatni pomér

1 parEs 71

2 pary 7:1

3 stejné 71
Postupka 71

Barva 7:1

Full House 7:1

Poker 7:1

Postupka v barvé 71
Kralovska postupka v barvé 7:1

Minimalni a maximaélni Sazky

Min Max
5€ 500 €
100 € 2000 €

Maximalni vy8e Vyhry &ini 102,000 €.
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Il. Stud Poker

Hraci stil

Stud Poker se hraje u stolu s péti az sedmi misty
velikosti stolu pro Blackjack. Pfed kazdym
Hradem jsou oblasti oznadené “BET" a “ANTE".
Na nékterych stolech m0ze byt kruh obsahujici
pismeno "B® vytiténé na uspofadani pied
pblasti “ANTE". Hradi, ktefi chtéji ucinit dalsi
Sazku zvanou “Bonusova Sazka”, tak udini fim,
Ze umisti Zeton do kruhu. ,Bonuseova Sazka“ se
musi vsadit souCasné, kdyz Hra¢ sazi Sazku
Ante.

Karty

Poker se hraje s balikem obsahujicim 52 karet. Jeden Hraé smi hrat pouze 1 box, ale miize
hrat tzv. slepy box, kdy se vSak nesmi na karty rozdané na tento box podivat. Karty musi byt
neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo stii.

Hragi

U hraciho stolu je maximalné & pozic pro Sazky, kde mohou Hraci umistit své Sazky. Jeden
Hra¢ smi hrat pouze na jednom boxu. Hra¢ sazi na box odpovidajici pozici, kde sedi. Hradi
nesmi sazet na boxy ostatnich Hraél, pouze v pfipade tak zvané ,slepé hry" miZe Hral hrat
i na dalsich boxech, ale nesmi se dotykat & hledét na karty a rovnou musi vsadit ,Ante” i
.Bet’, tzv. slepou Sazku. Hraéi si béhem hry nesmi mezi sebou vyménovat informace o
kartach. Jakékoli provinéni proti tomuto pravidiu miZe vést k tzv. Dead hand a ke ztraté
Sazek na Ante a Bet. Rozhoduje vedeni Herniho prostoru.

Pravidia hry
1} Cilem Hrace je obdrzet kombinaci karet, kterd porazi kombinaci Krupiéra.

2} Hra zatingd tim, Ze kazdy Hra¢ umisti hodnotové Zetony do oblasti ANTE. Kazdy
Hrac a Krupiér pak obdrZi 5 karet rozdanych z jednoho balicku o 52 kartach postupné
po jedné karté kazdému. Nespravny pocet karet u jakehokoli Hrace nebo Krupiera je
Spatnd hra, ktera nevede k zadné akci na jfakékoli strané a je anulovana, Hradlm
budcu vraceny Sazky. Karta, do které je vidét, nepfedstavuje tzv. Dead hand nebo
anulovani hry, Krupiér otoéi kartu a pokracuje ve hie.

3) Pokud si Hrad mysli, Ze jeho karty mohou piebit karty Krupiéra, vsadi pfesné
dvojnasobek Sazky Ante a umisti své karty licem doli pfed Sazku Ante.

4) Pokud je Hrac pfesvédéen, ze vymeénou 1 karty za kartu jinou ziska lepsi kombinaci
karet, mize se rozhodnout pro tuto vyménu. PoloZi vybranou kartu k vym&né a polozi
na ni hodnotove Zefony odpovidajici hodnoté vsazeného Ante, kierymi za vyménu
zaplati.
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5) Krupiér poté sebere Hodnotové Zetony (platbu), spali vrehnf kartu z baligku spoleéné
s kartou na vyménu a daldi vrchni kartu z bali€ku posune k Hr&éi a takto bude
postupovat i v pfipadé u dalSich Hracl, kdy bude postupné z leva doprava provadét
vyménu 1 karty. Hraé se poté podiva, zda byla vymeéna Uspésna a pokud si Hraé
mysli, Zze jeho karty piebiji karty Krupiéra, vsadi pfesné dvojnascbek Sazky Ante na
pole BET a umistl své karty licem doli pfed Sazku Ante. V pfipadé Ze se Hrag
domniva, Ze dokoupenim nove karty nepiebije karty Krupiéra, nemusi pfisadit Sazku.
Jestlize Hraé nepiisadi na Sazku BET, dava tim najevo, Ze ve hie pokradovat
nechce. To znamena, Ze jeho vsazena Sazka ANTE prohrava.

8) Krupiér si vezme karty tohoto Hrade, zkontroluje jejich spravny podet licem dold. Pote
je umisti do zarazky ktomu uréené. Ve hfe pokraduji pouze Hraci, kiefi maji
piisazeno na BET.

7) Jestlize si Hraé mysli, Ze jeho karty nemohou pfebit karty Krupiéra, slioZi karty tak, ze
je poloZi pted oblast Sazek, aniz by vsadil. Krupiér pak odebere Sazky ANTE i
odlozené karty.

8) Poté, co vdichni Hradi bud vsadili, nebo slozili karty, obrati se karty Krupiéra licem
nahoru. Krupiérovy karty se kvalifikuji, pokud cbsahuji kombinaci eso-kral nebo lepsi.
Krupiér inkasuje Sazky vSech, ktefi Krupiéra neporazili. U Hradd, kitefi porazili
Krupiérovy kvalifikujici se karty, je ANTE vyplaceno v poméru 1:1 a BET Sazky jsou
vyplaceny podle vyplatnich pomérd stolu.

9 Vedlejdi Sazka — K rozdifen! hry miZe Hrad vsadit na politko bonus”. Sazka ,bonus”
se vyplaci, i kdyz Krupiér ma fzv. no Hand. Aby se toto mohlo uskutednit, Hra¢ se
musi t&astnit hry, tzn., musi mit Sazku na poli¢ku ,Ante” i na policku ,Bet®. Sazky na
.bonus" se vyplaceji nakonec, poté co Sazky na ,Anfe” a ,Bet’ byly vyplaceny nebo
sebrany. ,Bonus” musi byt vsazen dfive, neZ jsou karty rozdany. Sdzku na bonus
Hraé v pfipadé prohry ztraci. Naopak v pfipadé vyhry Sazka zastava. Sazka na
bonus je vzdy v hodnoté 1 EURO.

Vyherni kombinace

Hodnota karet pouZivanych ve hie Casino Stud poker pro uréeni vitéznych listh v pofadi od
pet, &étyfi, tfi a dva. Bez ohledu na vyde uvedeng, eso se muze pouzit pro Uplny “Straight
Fiush" nebo "Straight” tvofeny dvojkou, trojkou, étyFkou a pétkou.

Karty Popis
Ace / King** Eso a kral
One Pair Dvé karty stejného druhu
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejné&ho druhu
Three of a Kind 3 karty stejného druhu
Straight 5 karet sefazenych v pofadl'
Full House 3 karty stejného druhu a jeden par
Four of a Kind 4 karly stejného druhu
Straight Flush 5 karet v porfadi stejného druhu
Royal Flush Eso, kral, kralovna, kiuk a deset stejného druhu
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** V pfipadé, ze Hraé i Krupiér maji eso/krale, bude hodnota dalsi karty urSovat vysledek
listu. Viyssi karta vyhrava.

Pokud i dalsi karta vede k nerozhodnému vysledku, bude vysledek urCovat dal§i karta
a nasledujici karty. Preference barev neni brana v potaz.

Vyherni kombinace

Vyherni kombinace Vyherni pomér
Royal Flush 100: 1
Straight Flush 50: 1
Four-of-a-Kind 20: 1
Full House 7.1
Fiush 5:1
Straight 4: 1
Three-of-a-Kind 31
Two Pair 2:1
One Pair 11
Bonus
Vyherni kombinace Vyherni pomér
Royal Flush v barvé 100:1
Straight Flush v barvé 50:1
Four-of-a-Kind 20:1
Full House 70:1
Barva 55:1

Minimalni Sazky, maximalni Sazky a maximalni vyplata

Min Max
5€ 25 €
10€ 50 €
20 € 100 €
50 € 250 €

Maximalni vySe vyplaty &int 25,250 €.
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Hraci stii

Stdl na Poker se sklada z &asti pro Hrade, kterou
tvofi a2 5 box( a z &asti pro Krupiéra. Sazkovy
box se skidda ze dvou &asti. Cast od Hrace
nejvzdalengji se nazyva ANTE, éast blize k
Hraci se nazyva BET.

Karty

K této hie se pouZivajl klasické stoprocentni

Pétikaretni Poker

plastikové karty, kterych je 52 v balicku. Pred

kazdou

hrou jsou karty zkontrolovany a

rozioZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy

Hrad¢ mohi pfesvédéit o spravnosti. Karty jsou téZ konfrolovany po kaZdé hfe. Jeden Hrag
smi hrat pouze 1 box, ale mize hrét tzv. slepy box, kdy se v8ak nesmi na karty rozdané na
tenfo box podivat. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet

mimo stdl.

Pravidla hry

1)

2)

3}

4)

)

6)

7)

8)

Hradi, ktefi se Géastni hry, vsadi S4zku na ANTE, poté Krupiér rozda karty. Krupiér
rozdava karty tak, Ze da kazdému Hradi 1 kartu a teprve potom rozda kartu i sobé.
VZdy zagind rozdavat karty z levé strany (od 1. boxu) a rozdavani ukenéi u sebe.
Krupiér si rozda 4 karty zavfené a 1 kartu otevienou.

Po ukonéenf rozdavani maji Hradi i Krupiér shodné po péti kartdch. Karta obracena
hiavou nahoru neni divodem k anulovani hry. Krupiér kartu obrati 2 hra pokraduje
dat.

Hragi maji moZnost dokoupit 1 nebo 2 karty. Za jednu karfu Hraci zaplati vzdy tolik,
kolik maji vsazeno na ANTE. Hradi maji moznost kupovat najednou i 2 karty. Potom
ale zaplali dvojnasobek Sazky na ANTE. Daidi moznosti je dokoupeni druhé karty
ve druhém kole, tzn., Ze Hrac si dokoupi prvni kartu, ale ta se mu nehodl do
kombinace, a proto chce koupit kartu jesté jednou, v tomto pfipadé vSak karta stoji
dvojnasobek ANTE.

Pokud Hraé dokupuje, polozi své karty licem doll na stal a poloZi na né pfislusnou
Gastku. Hradi, ktefi necht&ji karty kupovat, poloZi své karty na stdl licem dold a zaplati
piisiusnou ¢astku, ktera je vZzdy dvakrat tak vysoka, jak byla Sazka pilvodni na ANTE.
Tyto karty umisti Krupiér spolu s hodnotovymi Zetony na poiicko BET. Pokud Hradi
dokupuji, vyméni jim Krupiér karly, které vyhodili za karty jiné a ukondi tim Sazky.

Hréaé, ktery karty dokupoval, se na karty podiva a v piipadé, Ze nechce dal hrat, karty
zahodi a Krupiér vezme Sazku na ANTE, zkontroluje karty a vénuje se dalsim
Hraédim u stolu.

Pc umisténi Sazky BET musi Hrac€ karty polozit na stll a nesmi se jich dotknout.

Jakmile se Hraci rozhodnou pro hru, oto€i Krupiér karty Banku tak, aby byly dobfe
viditelné. Pokud ma Bank minimalni kombinaci ESO/KRAL, ofvira karly Hracim
a vyplaci jim pfislusné vyplaty die pfilozene tabutky.

Pokud Bank neotevie, vyplaci Sazky na ANTE V POMERU 1:1 a postupné sebere
véechny karty. V pfipadé, Ze Bank neotevie a Hra¢ ma dobrou kombinagi, ma Hrac
mo2nost dokoupit kartu pro Bank. Viom pfipadé Krupiér odstrani nejvy$si kartu z
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karet Banku a dokoupi kartu novou, za kierou musi Hragé vioZit Hodnotové Zetony
shodujici se s hodnotou na ANTE. Tento je mozZné opakovat jeSté maximainé 3x v

piipadé, Ze Bank dokupuje kKariu siginé vyse.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakiadn{ vyherni kombinace" (str. 44)

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace Vyplatni pomér
Cne pair 1:1
Two pairs 2.1
Three of Kind 31
Straight 4.1
Flush 51
Full House 7:1
Four of kind 201
Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1
Minimalini Sazky, maximalni Sazky a maximalni vyplata
Min Max
5€ 25€
10€ 50€
20€ 100 €
50€ 250 €

Maximaini vyse vyplaty &ini 25,250 €.
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IV. Rusky Poker

Hraci stal

Stll na Rusky Poker se sklada z &asti pro Hrace,
kterou tvofi 2-5 box( a z &asti pro Krupiéra.
Sazkovy hox se sklada ze dvou &asti, Cast
od Hrée nejvzdalengjsi se nazyvd ANTE, Cast
blize k Hradi se nazyva BET.

Karty

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 balitku. Pied
kaZdou hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZzeny Krupiérem na stoie tak, aby se kazdy Hrac
mohi pfesvédéit o spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazdé hie. V8echny karly se
musi pfed zahdjenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave
shuffle, nasledyjici Scramble shuffle. Nastedné véechny karty Krupiér vlozi do mechanického
zafizeni, kde dojde k zavéreénému promichani. Po vytaZeni karet z mechanického zafizeni
se do promichanych karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila, ¢erna, fervena nebo zelend), se
kterou se provadi pfed zahdjenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem
hry vytazena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani
karet. Michani karet a jejich snimani se provadi po kaZdé hie. Jeden Hra¢ smi hrat pouze 1
box, ale mdze hrat tzv. slepy box, kdy se vSak nesmi na karty rozdané na tento box podivat.
Karty musi byt neustéle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo stdl.

Pravidla hry
1) Hragi, ktefi se Géastni hry, vsadi Sazku na ANTE a poté Krupiér rozda karty. Krupiér
rozdava karty tak, Ze da kazdému Hradi 1 kartu a teprve potom rozdéa kartu i sobé.
Vidy zagina rozdavat karty z levé strany (od 1. boxu} a rozdavani ukonéi u sebe.
Krupiér si rozda 4 karty zaviené a 1 kartu otevienou.

2) Po ukon&eni rozdavani maji Hraéi i Krupiér shodné po péti kartach. Karta obracena
hlavou nahoru neni davedem k anulovani hry. Krupier kartu obrati a hra pokracuje
dal. Rozhoduje vedeni Herntho prostoru.

3) Hragi maji mozZnost dokoupit 1,2,3, maximainé véak 4 karty, za které zaplati vzdy
tolik, kolik maji vsazeno na ANTE. Pokud Hrad dokupuje, poloZi své karty licem dolls
na stil a poloZi na né pfislushou Sazku.

4) Hragi, ktefl nechtéji karty kupovat, polozi své karty na sill licem doli a zaplati
pfisiusnou Sazku, ktera je vzdy dvakrat tak vysoka, jak byla Sazka pavodni na ANTE.
Tyto karty umisti Krupiér spolu s hodnotovymi Zetony na polic¢ko BET. Pokud Hradi
dokupuji, vymeéni jim Krupiér karty, které vyhodili za karty jine a ukon&i tim Sazky.

5) Hrag, ktery karty dokupoval, se na karty podiva a v pfipadé, Ze nechce dal hrat, karty
zahodi a Krupiér vezme Sazku na ANTE, zkontroluje karty a vénuje se dalSim
RHradim u stelu.

8) Po umisténi Sazky BET musi Hrad karty poloZit na stlil a nesmi se jich dotknout.
Odlisnost této hry od pétikaretniho pokeru spociva pfedevsim v tom, 2e Hrad muze 1
kartu s tim, Ze Zadnou kartu nemusi pfed tim vyhodit, takZe hraje se 6 kartami. Vzdy
se véak do herni kombinace poéita pouze 5 negjlepsich karet.

7) Pokud Hrat hraje se 6 kartami a alespori jedna jeho kombinace je lepsi nez
kombinace Banku, je mu vyplacena vyplata sestavajici se ze dvou hernich
kombinaci.
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8) Jakmile se Hradi rozhodnou pro hru, otodi Krupiér karty Banku tak, aby byly dobfe
viditelné. Pokud ma Bank minimalni kombinaci ESO/KRAL, otvira karty Hracim a
vyplaci jim piisiudné vyplaty, dle pfiloZzené tabulky. Pokud Bank neotevie, vplaci
Sazky na ANTE V POMERU 1:1 a postupné& sebere vechny karty.

9) Pokud ma Hrag¢ dobrou kombinaci, ma moznost dokoupit karfu pro Bank. V tom
pfipadé Krupiér odstrani nejvy&si kartu z karet Banku a dokoupi kartu novou, za
kterou musf Hra¢ zaplatit Sazku shodnou s ¢astkou na ANTE, Tento postup je moZné
opakovat maximainé 3x v pfipadé, Ze Bank dokupuje karfu stejné vyse,

10) Pojisténi proti "no Hand" Krupiéra — Hrac se mize na policku k tomu uréeném pojistit
své vyherni kombinace proti 'no Hand” Krupiéra. Minimalni vySe pojisténi je vyse
‘Sazky ,Bet”, maximalni pak polovina potencionaini vypiaty Sazky Bet. Pojisténl se
vyplaci v poméru 1:1. Vpfipadé, Ze Krupiér otevie, pojisténi probrava. Je-li
Krupiérova kombinace lepsi neZ kombinace Hrace, prohravd Hraé v8echny vsazené
Sazky. Vypiata pojisténi je zahrnuta do maximalni vyplaty Sazky.

11) Bonus — Bonus mize Hrag vsadit na uréené poliko pfed prvnim rozdanim karet.
Bonusova hra je platna pouze na kombinaci prvnich péti rozdanych karet, vyplaci se
pouze pfi dosaZeni kombinace irojice” a vyS8i. Sazku na bonus Hraé v piipadé
prohry ziraci. Naopak v pfipadé vyhry Sazka zistava.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace" (str. 44)

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace Vyplatni pomeér
Cne pair 11
Two pairs 2:1
Three of kind 31
Straight 4:1
Flush 9.1
Full House 7
Four of the kind 20:1
Straight Flush 50:1
Reoval Flush 100:1
Vyherni kombinace — BONUS Vyplatni pomér
Royal Flush 100:1
Straight Fiush o0:1
Poker 20:1
Full House 71
Flush 51
Straight 4:1
Three of kKind 3.1
Minimalni Sazky, maximaini 8azky a maximaini vyplata
Min Max
5€ 25€
10€ 50€
20 € 100 €
50 € 250 €

Maximalni vySe vyplaty &ini 25,250 €.
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V. Tri karetni Poker {Three Card Poker}

Hraci st

Stil na Poker se sklada z ¢asti pro Hrace, kterou
tvofi az 5 box( a z ¢asti pro Krupiéra. Sazkovy
box se sklada ze tF &asti. Cast od Hrage
nejvzdalendjsi se nazyva BONUS, dale cZast
blize k Hradi se nazyvad ANTE a &ast nejbliZze k
Hradi se nazyva BET.

Karty

K télo hie se pouZivaji klasické stoprocentni

plastikové karty, kterych je v 52 v halidku. PFed kaZdou hrou jsou karty zkontrolovany a
rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hraé mohl presvédéit o spravnosti., Karty
jsou téz kantrolovany po kazdé hie. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie.
Jeden Hrac smi hrat pouze 1 box, ale mize hrat {zv. slepy box, kdy se véak nesmi na karty
rozdané na tento box podivat. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je
Hradi drzet mimo stil.

Pravidla hry

1
2)

3)

4)

- 9)

Hragi, ktefi se u€astni hry, vsadi Sazku na ANTE a BET.

Poté Krupiér rozda karty tak, ze da kazdému Hradi 1 kariu a teprve potom rozda kartu
i sobé. Vzdy zafina rozdavat karty z levé strany {od 1. boxu} a rozdavani ukonci
usebe. Kazdy Hraé obdrzi 3 zaviené karty, stejnd jako Krupiér. Po ukondeni
rozdavanf majl Hraci i Krupiér shodné po tfech kartach.

Poté co Krupiér rozda karty, ¢eka na rozhodnutf Hrade, zda hraje dai, nebo zda hru
vzdava. Pokud Hraé hru vzdal, sebere Krupiér Sazku z ANTE i vediejgi Sazku
BONUS. Pokud Hraé hraje dal, ofodi Krupiér své karty a srovnava je s kartami Hrade.

Vyhrava strana slepsi kombinaci. Pouze v pfipad®, Ze Krupiér nehraje, vyplaci
Krupiér jen ANTE. Krupiér otvira své karty v piipadé, ze ma DAMU nebo lepsi
kombinaci.

Pokud Krupiér otevie a Hraé ma lepsi kombinaci, vyplaci ANTE i BET v poméru 1:1.
Pokud ma Hraé hordi kombinaci nez Krupiér, pfichazi o Sazku na ANTE 1 BET.

Vediej§i Sazka — vychazi z toho, zda ma Hra€ na ruce kombinaci od jednoho paru
vyse, nezavisie na tom, jaka je kombinace Banku, nebo zda Bank vibec hraje. Pokud
ma Hraé na ruce kombinaci minimaing jednoho paru a hraje hru BONUS, vyplaci mu
Bank vzdy tute kombinaci dle nize uvedené tabulky. Existuji dvé varianty vyse Sazky
na pole bonus:

a) Vyse Séazky je omezena pouze maximalni vyplatou na cely box.

b) Vy3ie Sazky je rovna sazce na polich ANTE a BET.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace” (str. 44)

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace Vyplatni pomér
Straight flush 4011
Three of a kind 30:1
Straight 6:1
Flush 4:1
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| 1:1

Pair
Minimatni Sazky, maximalni Sazky a maximaini vyplata
Min Max
5€ 25€
10€ 50 €
20€ 100 €
50 € 250 €

Maximalni vyse vyplaty ¢ini 10,250 €.
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Vi.

Mraci stdl

Stut na Prime tH karetni Poker se sklada z asti
pro Hrace, kterou tvofi az 5 bhox( a z Casti pro
Krupiéra. Sazkovy box se sklada ze &tyf Casti.

GCast

BONUS, vedle tohoto pole je pole PRIME, dale
tast blize k Hradi se nazyvd ANTE a &ast
nejblize k Mraci se nazyva BET.

Karty

Prime tFi karetni Poker (Prime Three Card Poker)

od Hrace nejvzdalengjsi se nazyva

K této hie se pouivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v 52 v balicku. Pied
kaZdou hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZzeny Krupiérem na siole tak, aby se kazdy Hrac
mohl piesvéddit o spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazde hfe. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Jeden Hra¢ smi hrat pouze 1 box, ale mize hrat
tzv. slepy box, kdy se viak nesmi na karty rozdané na tento box podivat. Karty musi byt
neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo stal.

Pravidia hry

1)

8)

7y

Tato hra se sklada ze i her. Prvni hrou je porovnavani karet Krupiéra a Hrade,
druhou pak hra zvana BONUS a fieti je hra PRIME. Hradi se mohou dgastnit pouze
prvni hry, nebo prvni hry a kombinace her BONUS a PRIME.

Hradi, kiefi se (&astni hry, v zavisiosti na svém rozhodnuti vsadi Sazku ANTE (pro
prvni hru), piipadné BONUS (pro druhou hru} a/fnebo PRIME (pro tfeti).

Poté Krupiér rozda karty tak, Ze da kazdému Hradi 1 kartu a teprve potom rozda kartu
i sob&. VEdy zadina rozdavat karty z levé strany (od 1. boxu) a rozdavani ukondi
u sebe. Kazdy Hraé obdrzi 3 zaviené karty, stejné jako Krupiér. Po ukoneni
rozdavani maji Hradi | Krupiér shodné po tfech kartach.

Hradi nasledng maji mo2nost bud karty siozit, nebo pokratovat ve hfe tim, Ze umisti
sazku BET rovnou hodnoté jejich ANTE sazky. Pokud Hrad hru vzdal (sloZil karty),
sebere Krupiér pouze Sazku z ANTE, nebof Hrétem obdrZzené karty jsou stale
pouzivany k uréeni vysledku jakychkoli vediejich sazek (BONUS nebo PRIME),
pokud je Hraé udinil. Pokud Hraé hraje dal, otoéi Krupiér své karty a porovnava je s
kartami Hrade.

Karty Krupiéra musi absahovat kartu hodnoty Q nebo vy338i, aby mohl Krupiér hrat*
(aby se Krupiér kvalifikoval® pro pokradovani ve hfe). Pokud Krupiér ,nehraje”, Hrac
miZe volné disponovat s hodnoutou sazky BET (ve smysiu ponechdni v hracim boxu
jako Sazku do daldi hry, & jejiho staZeni z hraciho boxu), a pouze sazka ANTE je
vypiacena v poméru 1:1. Pokud Krupiér ,hraje”, jsou porovnavany karty Krupiera a
Hra&e. Pokud Krupiér otevie {vyloZi svou karetni kombinaci) a Hrac ma lepsi karetni
kombinaci, vyplaci ANTE i BET v poméru 1:1. Pokud ma Hrag hor§l kombinaci nez
Krupiér, pfichazi o Sazku na ANTE i BET.

Hra BONUS vychazi z toho, zda ma Hra& na ruce kombinaci od jednoho paru vyse,
nezavisle na tom, jaka je kombinace karet Krupiéra, nebo zda Krupiér vabec ,hraje’
(zda se kvalifikoval). Pokud mé Hrag na ruce koembinaci minimainé jednoho paru a
hraje hru BONUS, vypléci mu Krupiér vZdy tuto kombinaci dle niZze uvedene tabulky.

Pfi hfe PRIME, vyhrava Hrac, pokud ma na ruce vSechny 3 Karty v Cervené nebo
gerné barvé, pfipadné i v pfipadé, kdyZ Krupiér ma vSechny karty ve stejné barvé
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jake Hrad. Pro udel této hry se se zamys$li stejna barva Srdcova/Diamantova nebho
Kiizova/Pikova. Vyplaci se dle niZze uvedené tabulky.

8) Existuji dvé varianty vySe sazky na pole BONUS a PRIME:
a. VysSe sazky je omezena pouze maximalni vyplatou na cely box.
bh. Vy3e sazky je rovha sdzce na polich ANTE a BET a PRIME.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni Kembinace® (str. 44)

Vyplatni poméry

BONUS
Vvherni kombinace Vyplatni pomér
Straight flush 40:1
Three of a kind 30:1
Straight 6.1
Flush 4:1
Pair 1:1
PRIME
Vyherni kombinace Vyplatni pomér
Vechny karty Servené nebo erné 31
Viechny Karty ¢ervené nebo gerne a
Krupiér také viechny karty ve stejné barvé 4:1
jako Hraé
Minimalni Sazky, maximalni Sazky a maximaini vyplata
Min Max
5€ 25 €
10 € 50 €
20 € 100 €
50 € 250 €

Maximalni vy3e vypiaty &ini 10,250 €.
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Vil. Ultimate Texas Hold em

Hraci stil

Hra se hraje u standardniho Pokerového
stolu ve tvaru ablouku s misty pro Sest Hracu
na vngj&i strané a pozici jednoho Krupiéra na
vhitini strané. Stil je pokryt platnem, na
kterem je piedtisténo rozloZeni sazkovych
box{ s popisy Sazek ,Play’ ,Ante" Blind®
STrips” a pomérd vySe vyher pro jednotlivé
kombinace karet, a to v Sesti boxech (pozicich)
pro Hrate, kam umistuji své Sazky. Oblouk
s informaci pro Hrace vymezuje oblast pro Hrade
a Krupiéra. Jedna se o standardni karetni hru u Pokeroveého karetmho stolu pro maximainé 6
Hragl proti rozdavajicimu Krupiérovi. Hra dale umozfiuje dodatedné valitelnou bonusovou
Sazku, ktera se nazyva ,Trips”.

Karty
K této hie se pouzivajl klasicke stoprocentni plastikové karty, kierych je v 52 v balicku. Pred

prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kaZdy Hrad
mohi pfesvéddit o spravnosti. Karty jsou téZ prib&zné kontrolovany. Viechny karty se musi
pied zahajenim hry Fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledn& véechny karty Krupiér viozi do mechanického
zafizeni, kde dojde k zavéretnému promichani. Po vytaZeni karet z mechanického zafizeni
se do promichanych karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila, cernd, Servena nebo zelend), se
kterou se provadi pied zahajenim hry snimani promichanéha baliku karet. Pokud je béhem
hry vytazena fezacl karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani
karet. Michani karet ajgjich sniméni se provadi po kazdé hie. Karly musi byt neustale
v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo stdl.

Poéet Hrag

UJ hraciho stolu je 8 mist pro sazeni, kterym se fikd boxy a kam mohou Hradi umistit své
Sazky. Samotny Hra¢ na hernim stole mlZe hrat az na Sest boxit souasng, pfidemz viak
miZe hrét ,otevieny” pouze 1 z nich a ostatni musi hrat ,naslepo”. Pfi 0¢asti vice Hract na
hie vak miZe hrat pouze na potet boxl, ktery neomezuje ostatni Hrace ve hie, popfipadé
pouze na 1 box.

Pravidia hry
1) Na platné stolu pied vasi pozici naleznete boxy ,Play” ,Ante" Blind" [ Trips" pro vase
Sazky. Pred zalatkem kaZdého kola narovnejte Hodnotové Zefony pledstavujici
Sazku do boxu v kominku. Jakmile byly karty rozdany, neni dovoleno dotykat se
Sazky v boxu. JestliZe potfebujete védét, kolik jste vsadili pro ucely dalsi Sazky,
Krupiér vam hodnotové Zetony spoéita.

2) Hra zatne, jakmile kazdy z Hraéd poloZil pied sebe svou Sazku do boxt Blind a Ante
(tyto Sazky museji byt stejne vysoké) a popiipadé volitelnou vysi Sazky do boxu trips.

3) Poté rozda Krupiér kazdému Hraci, ze svého pohledu v poradi zleva doprava, jednu
kartu licem dolG. Nasledné si rozda Krupiér do svého prvnihio boxu pro kKartu jednu
kartu, kterou opét poloZi licem dolli. Tento postup se zopakuje jesté jednou s druhou
kartou pro Hrace a pro Krupiéra. Do karet rozdanych HradOm nahliZi pouze jen dany
Hrad.
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4) Po rozdani dvou karet Hradi a Krupiérovi mohou Hragi umistit svoji Sazku die svého
uvazeni, na hru ,Play®. V tomto momenté ma Hraé moZnost umisténi 3 aZz 4naschbku
Sazky ,Ante” na hru ,Play.

5) Pote Krupiér spall jednu kartu odloZzenim 2z balicku a rozda odkryté prvni tfi karty
hodnotou nahoru. Pokud jste pfi prvni moZnosti nevsadili, miZete nyni opét &ekat
nebo muizete vsadit dvojnasobek Vasi Sazky ,Ante” na ,hru — play”.

6) Krupiér pak po spaleni dalsi karty a cdloZenim z balitku odkryje rozdanim posledni
dvé spoletné karly. Pokud jste do této chvile nevsadili, mdZete nyni vsadit
jednonaschek Vasi Sazky ,Ante” na hru — play”.

7) Pokud nechcete dal hrat, sloZite karty a Krupiér bude inkasovat Sazky ,Ante”, ,Blind”
a ,Trips®, pokud jste ho také vsadili. Vedlej§i Sazka ,trips® se vyplaci, jakmile Vase
keneéna karetni kombinace bude sestavat z ,Three of Kind“ nebo z lep$i kombinace.
V kazdém jiném pfipadé prohrava.

8) Krupiér odkryje své dvé karty a vytvoff tak se spoleénymi kartami svoji karetni
kombinaci. Pokud mate lepsi karetni kombinaci, vyplati se ,play” a ,Ante" v poméru
1:1. Pokud vyhraje karetni kombinace Krupiéra, jdou Sazky ,Ante®, ,play" a ,Blind” do
Banku. Pfi nerozhodném vysledku zdstavaji tyto tfi Sazky stat. ,Blind® se vyplati,
pokud Vase karetni kombinace vyhraje alespon se Straight. Pokud vyhrajete s mensi
karetni kombinaci nez se Straight, ztstane ,Blind" stat, nebude v8ak zapiacen. ,Trips"
se vyplaci od ,Three of Kind", jinak se vSak stahne.

9) Pokud Hréé nechce hrat o Sazku Anie a Blind, poté co vidél odkrytych vSech pét
spoleénych karet (ma za to, Zze jeho kombinace bude nizsi nez Krupiérova), iyto
Sazky prohravaji odmitnutim Sazky PLAY. Sazka Trips na stole zlstava, pokud je ve
spolednych péti kartach kombinace Three of a Kind, nebo lepsi. Ta se poté vyplaci
die pfislusné tabulky jako Vedlejsi Sazka.

10) Krupiér potfebuje ziskat minimalné par, aby se kvalifikoval. Pokud se nekvalifikuje,
Vase Sazka ,Ante” se vam vrati. Se vSemi ostatnimi Sdzkami se nalozi obvyklym

zpUsobem.

Vyherni kombinace

Hodnota karet pouzivanych ve hfe Ultimate Texas Hold’em pro uréeni vitéznych listd v
sedm, Sest, pét, &tyii, tfi a dva. Bez ohledu na vy$e uvedeng, eso se mize pouzit pro tpiny
"Straight Flush” nebo “Straight” tvofeny dvojkou, trojkou, étyrkou a pé&tkou. Dovolene listy pfi
hi'e Ultimate Texas Holdem v pofadi od nejnizsi k nejvy3si hodnoté jsou tyto:

Karetni kombinace Popis
One Pair Dvé karty stejné hodnoty
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stgjné hodnoty
Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty
Straight 5 karet sefazenych v pofadi za sebou _
Flush 5 karet stejné barvy jakékoli hodnoty (ne postupné hodnoty)
Full House 3 karty stejné hodnoty a zaroved 2 karty stejné hodnoty
Four of a Kind 4 karly stejné hodnoty
Straight Flush 5 karet v pofadi jdouci za sebou stejné barvy
Royal Flush Eso, kral, kralovna, kluk a deset stejneho druhu
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Vyplatni poméry

Maximalni vyse vyplaty inl 10,025 €.
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Karetni kombinace | Vyplaty Sazky BLIND | Vyplata Sazky TRIPS
Three of a Kind - 3:1
Straight 1:1 4:1
Fiush 3:2 71
Full House 31 8:1
Four of a Kind 10:1 31
Straight Flush 50:1 40:1
Royal Flush 4001 50:1
Minimaini Sazky, maximalni Sazky a maximalni vyplata
NMin Max
5€ 10€
10 € 25 €



Viil. Euro Poker

Hraci stuf

St na Euro Poker se sklada z &asti pro
Hrace, kterou tvofi aZ 5 boxtl a z casti pro
Krupiéra. Sazkovy box se sklada ze dvou
Gasti. Cast od Hrate nejvzdalengjsi se nazyva
ANTE, &ast biize k Hradi se nazyva BET.

Karty
K tétc hi'e se pouZivajl klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
kazdym zapoletim hry jsou Kkarty zkonirolovany &
rozloZzeny

Krupiérem na stole tak, aby se kaZdy Hral mohl pfesvédéit o spravnosti. Karty jsou téz
kontrolovany po kazdé hie. Krupiér karty zamicha. Pfed tim, nez zaéne rozdavat karty, musi
si Hraéi nasadit Sazku ANTE. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Jeden
Hraé smi hrat s otevienymi kartami pouze 1 box, ale miZe soudasné hrat tzv, slepy box, kdy
se v8ak nesmi na karty rozdané na tento box podivat. Karty musi byt neustale v zorném poli
Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo stul.

Pravidia hry
1} Krupiér zadne karly rozdavat tak, Ze prvni kartu diva sobé. Poté zieva doprava vzdy

po jedné kart® na kaZdy box, a to aZ do momentu, aZ majf vSichni Hradi na ruce 4
karty.

2) Krupiér rozda sobé& kartu patou, otodenou licem nahoru.

3) Poté ma Hraé nasledujici moZnosti ve hie:

o Zahaodit (Fold) — pfitemz prohrava ¥ Ante

o Hrat dale se 4 kartami, pfiCemZ Sazka Bet je standardné dvojnasobek hodnoty
Ante

o Koupit 1 karfu za cenu Ante

o Vymenit za cenu Ante vymeénit 1-3 karty, pficemz dostavéa vidy o 1 kartu vice, nez
méni. To proto, aby mél na ruce pinohodnotny pocet karet pro vyivafeni pokerové
kombinace.

4) Minimalni kvalifikace Krupiéra do hry je eso / kral.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Vyherni kombinace — viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace” (str. 44)

Vyherni kombinace Vyplatni pomér

Ace — king (pfi 4 kartach) 31
One pair (pfi 4 kartach) 1:1
Two pairs (pfi 4 kartach) 31
‘Three of the kind (pfi 4 kartach) 4:1
Straight 5.1
Flush 61
Full House 71

Four of the kind 20:1

Four of the kind {pii 4 kartach) 401
Straight Flush 60:1

Royal Flush 120:1

64




Hraje-li Hra¢ se 4 kartami a dojde ke shodé karet mezi Hragem a Krupiérem, vyhrava Hrac a
vypléci se mu piistusna Vyhra.

Minimalnf a maximalni Sazky

Min Max

10 € 200 €
20 € 400 €
80 € 1,000 €

Maximdalni vyse vyplaty €ini 121,000 €.
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IX. Switch Poker

Hraci stiii

Stil na Switch Poker se skiada z &asti pro Hrace,
kterou tvofi maximaing 2 dvojboxy az €asti pro
Krupiéra. Sazkovy box se sklada ze tfi dasti, Cast
od Hrafe nejvzdaiendj$i se nazyva ANTE, cast
blize k Hraci se nazyva BET a poslednim hernim
polem je BONUS,

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karly, kterych je vbalicku 52. Pfed kazdym zapocetlm hry jsou karty
zkontrolovany a rozioZeny Krupiérem na stole tak, aby se kaZdy Hraé mohi piesvédiit o
spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazdé hie. Michani karet a jejich snimani se
provadi po kaZdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo stdl.

Pravidia hry
1) Pred tim, nez se za¢nou rozdavat karly, musi si Hradi nasadit Sazku ANTE, a to na

obou polich jednocho boxu. Vyde Sazky musi byt shadna.

2) Kady Hrat obdrZi 4 karty zakryté a posledni vidy otevienou. Pravé s otevienymi
kartami na jednom boxu smi hrat uéinit SWITCH, tj. vyménu téchto karet mezi sehbou.

3) UEini-li Wrad rozhodnuti SWITCH, musi zaplatit 2 x Ante. Poté jsou rozhodnuti na
obou pozicich jiZz libovoina. Hra® miZe hrat oba boxy, nebo pouze jeden a druhy
Fold. S&zka Bet je vZdy dvojndsobek hodnoty Ante.

4) Po ukonéeni Sazek dochazi k porovnani vyhernich kombinaci Krupiéra a Hraéd.
Rozdiiné jsou vyplaty na poli Ante, a to v zavislosti na tom, zda byl udinén Switch
anebo nikoliv. Pole Bet je vyplaceno standardné. Minimaini kvalifikace Krupiéra do
hry je eso/kral. Daldi moznosti je pojidténi proti no Hand Krupiéra a také Sazka na
pole bonus.

B) Pojiéténi proti "no Hand" Krupiéra — Hrad se miiZze na poli¢ku k tomu uréenem pojistit
své vyherni kombinace proti "no Hand” Krupiéra. Minimaini vy3e pojidténi je vyse
Sazky ,Bet’, maximalni pak polovina potencionaini vyplaly Sazky Bet. Pojisténi se
vyplaci v poméru 1:1. V pfipadé, Ze Krupiér otevie, pojidténi prohrava. Vyjimkou je
situace, kdy Krupiérova kombinace je lepsi nez kombinace Hrade, v fom pfipadé se
pojistdni vraci Hracovi. Vyplata pojisténi je zahrnuta do maximalni vyplaty Sazky.

8) Bonus — Bonus mizZe Hraé vsadit na urdené poficko pfed prvhim rozdanim karet.
Bonusova hra je platna pouze na kombinaci prvnich péti rozdanych karet, vyplaci se
pouze pfi dosafeni kombinace ,trojice” a vyS§i. Sazku na bonus Hrac v piipade
prohry ztraci. Naopak v pifpadé vyhry Sazka zustava.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Vyherni kombinace — viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 44)

Vyhernt kombinace pro ANTE Vyplatni pomery
Bez Switch Nevyplaci se
Pp Switch 2:1

|  Vyherni kombinace pro BET | Vyplatni pomér |
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One pair 1:1

Two pairs 21

Three of kind 31

Straight 4.1

Flush 51

Full House 7:1

Four of the kind 20:1

Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1

Vyherni komhinace pro BONUS Vyplatni pomér

Kralovska postupka v barvé 1000:1
Postupka v barvé 500:1
Poker 200:1

Full House (3 stejné a par) 70:1

Barva 50:1

Postupka 40:1

3 stejne 251

Minimaini a maximalni Sazky

Min Max

10€ 200 €
20€ 400 €
S0 € 1,000 €

Maximalni vyse vyplaty €ini 1,001,000 €.
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X. Casino Omaha Poker

Hraci stdl

Stll na Casino Omaha Poker se skiada z ¢asti
pro Hrade a z &asti pro Krupiéra. Sazkovy box
se skidda ze i &asti. Cast od Hrade
nejvzdalenéjdi se nazyvd ANTE, &ast blize k
Hragéi se nazyva BET a poslednim hernim
polem je BONUS,

Karty -
K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kierych je v balicku 52, Pred
kazdym zapofetim hry jsou karly zkoniroigvany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra¢ mohl pfesveéddit o spravnosti. Karty jsou téz konirolovany po kazdé hife. Michani
karet a jejich snimani se provadi po kaZdeé hfe.

Pravidla hry
1) Pfed zadatkem rozdavani musi Hrac vsadit na pole Ante.

2) Poté zadina Krupiér rozdavat, pricemz kazdy Hrac, ale i Krupiér, obdrzi 3 karty.

3) Nasledné je se na Flop oteviou daldi 3 karty (spoleéné pro v3echny) a Hraci maji
moznost uéinit Sazku Bet (dvojnasobek hodnoty Ante).

4) Po ukonéeni télo akce nasleduje rozdani zbylych 2 karet na Flop. Minimalni
kvalifikace Krupiéra jsou dvé sedmicky.

5) Nasleduje porovnéavani karet Hracl s Krupiérem, pficemz se do vyherni kombinace
povinné zapoditavaji vzdy 3 nejlepdi karty z Flopu a 2 nejlepdi z ruky. Existuje také
moZnosti vedlejsi Sazky na pole bonus.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Vyherni kombinace — viz podkapitola ,Zakladn! vyhern! kombinace® (str. 44)

Vyherni kombinace pro BET § Vyplatni pomér
One Pair :
Two pairs
Three of kind
Straight
Flush
Fuil House
Four of the kind
Straight Fiush
Royal Flush

el |z | s — ] — e | [ |
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Vyherni kombinace pro
ANTE
QOne Pair
Two pairs
Three of kind
Straight
Flush
Full House 3:1
Four of the kind 10:1

Vyplatni pomér
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Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1
Vyherni kombinace pro .
BONUS Vypiatni pomér
Kralovska postupka v barvé 100:1
Postupka v barvé 501
Poker 40:1
Full House 30:1
Barva 20:1
Postupka 15:1
3 steine 12:1
Minimalni a maximaini Sazky, maximaini vyplata
Min Max
10 € 200€
20€ 400 €
50 € 1,000 €

Maximalni vySe vyplaty €ini 101,000 €.
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Xl.6 Card Poker

Hraci st

Stdi na 6 Card Poker se skiada z ¢asti pro Hrace
a z Casli pro Krupiéra. Sazkovy box se sklada ze
dvou &asti. Cast od Hrade vzdalenéj$i se nazyva
ANTE, Sast blize k Hradi se nazyva BET.

Karty

K této hie se pouZivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed
kazdym zapotetim hry jsou karty zkontrolovany
arozlozeny Krupidrem na stole tak, aby se
kaZzdy Hrat mohl pfesvédCit o spravnosti. Karty
jsou téz kontrolovany po kazdé hie. Michani karet a jejich snimani se provadi po kaZde hie.

Pravidia hry
1} Pled zatatkem rozdavani musi Hrac vsadit na pole Ante.

2) Poté zaéind Krupiér rozdavat, pfidemz kazdy Hra& obdri 5 zakrytych karet.
Krupiérova 5 karta je oteviena.

3) Poté ma Hraé tyto mozZnosti:

a) Za cenu Ante si koupit 6 kartu.

b) Nasledné |ze jestd jednu kartu vymeénit, opét za cenu Ante.
4) Minimalni kvalifikace Krupiéra jsou dvé dvojky.

5) Pro porovnavani se vybira vzdy komhinace 5 nejlepsich karet.

B) Nekvalifikoval-li se Krupiér die bodu 4, mize mu Hrag za cenu Ante vyménit nejnizsi
kartu.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Vyherni kombinace ~ viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® {str. 44)

Vyplaini

Vyherni kembinace pro ANTE pomar

One Pair 1:1

Two pairs

Three of kind

Straight

Flush

Fuill House

Four of the Kind

Straight Flush

vt | i | [ | e e |t | e
e [ | [t | | | ey | el

Roval Flush

Vypiatni pomeéry

Vyherni kombinace pro BET Vyplatni pomer

One pair 1:1

Two pairs 2:1

Three of kind 3:1

Straight 4.1

Flush - 51
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Fuil House 7:1

Four of kind 20:1

Siraighi Flush 50:1

Royal Flush 100:1

Minimalni Sazky, maximalni Sazky a maximalni vyplata

Min Max
5€ 25€
10 € 50€
20 € 100 €
S0 € 250 €

Maximalni vySe vyplaty &ini 25,250 €.
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Xll.Macao Poker

iHraci stiil

Stll na Macao Poker se skiada z &éasti pro
Hrage a z &asti pro Krupiéra. Sazkovy box se
skidda ze dvou &asti, Cést od Hrale |
vzdalenéjsi se nazyvad ANTE, dast blize !
k Hradi se nazyva BET. '

Karty

K teto hi'e se pouZivaji klasické stoprocentni :
plastikové karty, kierych je vbalicku 52. Pfed kazdym =zapofetim hry jsou Karly
zkontrolovany a rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl piesvédéit o
spravnosti. Karty jsou téZ kontrolovany po kazdé hie. Michani karet a jejich snimani se
provadi po kazdé hi'e.

Pravidia hry
1) PFed zadatkem rozdavani musi Hrag vsadit na pole Ante.

2) Poté zaCina Krupiér rozdavat, pfiemz kazdy Hrat obdrii 5 zakrytych karet.
Krupiérova 5 karta je oteviena.

3) Pote ma Hraé tyto moznosti:

a) Zacenu Ante si vyménit 1 kartu.

b) Nasledné dokoupit 8 kartu, pficemz cena je opét Ante. Udini-li tak Hrag, je
zarovef povinen ihned provést Sazku Bet (dvojnasobek hodnoty Anie).
Dokoupeni 8 karty je podminéno vyménou jedné karty viz bod 1. Bez této vymény
nelze dokupovat & kartu.

4) Minimalni kvalifikace Krupiéra jsou eso a kral (A/K). Pro porovnavani se vybira vzdy
kombinace 5 nejlepsich karet. V této hie nelze Krupiérovi pfi neotevieni koupit kartu,

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Vyherni kombinace — viz podkapitola ,Zékladni vyherni kombinace" (str. 44}

. . Vyplatni
Vyherni kombinace pro ANTE pomer
One Pair 1.1
Twa pairs 11
Three of kind 1:1
Straight 1:1
Flush 1.1
Full House 1:1
Four of the kind 1:1
Straight Flush 1:1
Royal Flush 1:1
Vyplatni poméry
Vyherni kombinace pro BET Vyplatni pomeér
One pair 141
Two pairs 211
Three of kind 3:1
Straight 41
Flush 5:1
Full House 71
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Four of kind 20:1
Straight Flush 50:1
Royal Fiush 100:1

Minimaini a maximalni Sazky

Min Max

10 € 200 €
20 € 400 €
50 € 1,000 €

Maximaini vyse Vyhry &ini 101,000 &,
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Xiil, Pai Gow Poker

Hraci stil

Sthi na Pai Gow Poker se sklada z &asti pro
Hrae a z &asti pro Krupiéra. Sazkovy box se
skiada ze ti zakladnich c¢asti. Cast pro Sazku
se nazyva ANTE. Druha &ast je uréena pro
nejvyési herni kombinaci (M) a posledni pro
druhou nejvyssi (L.).

Karty

K této hie se pouzivaji kiasické stoprocenini
plastikové karty, kterych je v balicku 52 +
Joker. Pied kaZdym zapocetim hry jsou karty
zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole
tak, aby se kazdy Hraé mohl pfesvéddit o spravnosti. Karty jsou téZ kontrolovany po kazde
hi'e. Michani karet a jejich sniman{ se provadi po kazde hie.

Pravidla hry
1) Pied zatatkem rozdavani musi Hrad vsadit na pole Ante.

2) Poté zacina Krupiér rozdavat, pfi¢em2 kaZdy Hral obdrzi 7 zakrytych karet. Také
Krupiér obdrZi 7 karet.

o

3) Nasleduje vytvareni dvou nejvyssich kombinaci Hrade, pfidem?Z nejvydsi kombinaci
Hra¢ poklada na pole H*, druhou nejvy3si poté na pole L

4) Poté udini srovnani karet také Krupiér, pficemz toto srovnani na rozdil od Hrade
nemize byt libovoing, nybrZ se fidi pfesnym pravidlem, kdy se neivy$§i kombinace

pfesné dodrZuji. Pfisné vidy plati, Ze karetni kombinace ,H" musi byt vZdy vyssi nez
karetni kombhinace ,L".

5) Ucini-li Hraé Spatné rozhodnuti pfi skiadani kombinace, je tato chyba oznatovana
jako ,Foul® a Sazku Hrag prohrava.

B) Zolik (Joker) lze pouzit libovolnd pouze do kombinaci ,Straight®, ,Flush® a Straight
Flush®, jinak se vzdy potitd za eso. PouZije-li se joker do kombinace ,Flush”, potita
se vZdy za kartu s nejvyssi maZnou hodnotou.

7) Nasledné se porovnéavaji karetni kombinace Krupiéra s kazdym z Hradl. Jsou-li obe
karetn] kambinace Hrafe lep§i, nez kombinace Krupiéra Hrac vyhrava, pfitemZ
z vsazené ¢astky musi uhradit provizi 5 %. Je-li Hrag lepsi jen v jedné kombinaci
(Ihostejno v které), jedna se o remizu, tzv. Push a Hraé vyhrava hodnotu ve vysi své
plivodni Sazky. Jsou-li ob& kembinace karet Hrade hordi neZz kombinace Krupiera,
Hraé Sazku prohrava. Nastane-li situace naprosté shody karetnich kombinaci na
jakémkoliv poli, jedna se o tzv. ,Copy” a vyhra v tomto pfipadé piipada Krupiérovi.

8) Hraé smi hrat aktivne pouze jeden box. Vyjimkou je Sazka na tzv. ,Dragon Hand".
Tato varianta je mozna pouze v situaci, kdy je na stole voiny box. Krupiér na ngj
rozda také sedm karst a Hrd¢ ma moznost tyto karly zahrat, avdak vyhradné za
pravidel shodnych s ur€ovanim nejlepsi karetni kombinace jako ma kasino.

9) Ve hie Pai Gow Poker mlzZe byt kazdy Hra¢ také bankéfem. Je-li tomu tak, je provize
pro kasing strhavana z Hradova gistého pfijmu v pozici bankéf. | v situaci, kdy
bankéfem hry je Hraf a nikoliv Krupiér, hraje Krupiér dale se vdemi hosty, pfiéem2
sazi Sazku ve vysdi Sazky bankéfe. Pro Hrade je pozice bankéfe velmi vyhodna,
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nebot v situaci ,Copy" bere bankér vyhru pro sebe. VSichni aktivni Hradi by méli mit
postupné moznost byt na pozici bankéfe. Pokud chee Hraé byt bankérem, musi viak
mit dostatek Zetondi na stole, aby mohl pfipadné vyplatit vdechny viiézné Sazky
ostatnich Hradu i Krupiéra.

Vyvherni kombinace (sefazené die hodnoty)

Vyherni kombinace Popis
Ses VEetné Zolika jako#to divoké karty
Kralovska postupka | Stejna jako Gista postupka, od desitky aZ po eso
Cista pbstupka P&t karet s hodnotami jdoucimi po sobg, viechny stejné barvy
Ctvefice Ctyfi karty stejné hodnoty
Flush Pé&t karet stejné barvy bez ohledu na hodnoty
Postupka Pét karet rdiznych barev s hodnotami jdoucimi po sobé
Trojice TTi karty stejné hodnoty
Dva péary Dva pary karet stejnych hodnot
Eso Eso libovoing barvy
Kral Kral libovolné barvy
Dama Dama libovoiné barvy
Spodek Véechny ostatn{ karty kromeé esa, damy, krale

Minimalni a maximalni Sazky

Min Max
10 € 200 €
20€ 400 €
50€ 1,000 €

Maximalni vyse Vyhry &ini 1,950 €.

75



Xiv. Texas Hold 'em Poker

Hraci stdl

Tato hra se uskuteéiuje na stole na Poker, ktery
se skldda z Easti pro Hrade, kterou tvoii az 10
box( a z &asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kierych je v 52 v balicku. Pfed
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny
Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac¢ mohi ;
piesvéddit o spravnosti. Karty jsou 1éZ pribéZné kontrolovany. Vaechny karly se musi pfed
zahdjenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichdni typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffie. Naslednd vSechny karty Krupiér vlozi do mechanickeho
zafizeni, kde dojde k zavéreénému promichani. Po vytaZeni karet z mechanického zafizeni
se do promichanych karet zarazuje i tzv. fezaci karta (bila, erna, dervena nebo zelena), se
kterou se provadi pied zahdjenim hry sniméni promichaného baliku karet. Pokud je béhem
hry vytaZzena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani
karet. Michéni karet a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale
v zormném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stil.

Pravidia hry
1) Prvni faze hry zadinad vioZenim povinnych Sazek. Hral sedici nalevo od Hrace
s Dealer Button je povinen viozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrad sedici nalevo od
Hr&le, ktery vkiada Sazku v hodnoté Small Blind (1. dvé pozice nalevo od Hrale na
pozici Dealer Button) je povinen vicZit Sazku v hodnote Big Blind.

2} Poté Krupiér kazdému Hradi rozda dvé karty. Tyto karty jsou rozdany, tak, aby je vidél
pouze jejich majitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sdzeni. To odstartuje Brac
sedici najevo od Big blindu a postupuje se po sméru hodinovych rutidek. Hrad, ktery
je prvni na fadé, ma nasledujici moznosti:

a) SioZeni karet {Fold).

by Dorovnani {Call} - vstup do hry zaplacenim ¢astky, kterd ma stejnou velikost jako
Séazka Big blind.

¢) Zvyseni (Raisel - Minimaini &astkou pro zvysSeni je dvojnasobek Big blindu.
Maximainf pak Hraglv Ali-in, coz jsou v8echny hodnotové Zetony, kiteré ma u
stolu k dispozici,

d) Cekani (Check) - v Preflop fazi se tyka pouze Hradte na Big blindy, a to v
pitpad®, Ze pfed nim zadny Hrad nenavysil. Big blind pak miZe "Checknout",
protoze nemusi dorovnavat Zadné navySeni a svoji povinnou Sazku do hry ji2
viozil.

3} Pokud Hrag&, kiery reaguje ihned po Big blindu navysil plvodni Vklad, tak se dal$imu
Hradi v pofad! ofevira moznost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného navyieni
pfedchozi &astky. Toto navy3eni musi byt opét dvojndsobné vy38i neZ posledni
Sézka,

4) Krupiér na hraci stdf vyloZi tfi kary, které jsou spoletné pro vdechny Hréle a
nasieduje dalsi kolo sdzeni. To nalind prvni Hraé sedici nalevo od Hrade na pozici
Deater Button, ktery ovdem pfed Fiopem nezahodil karty. Ma tfi moZnosti:

a; PoloZit karty {Fcld},
by Cekat {Check),
c} Vsadi (Bet}.
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5) Pokud tento Hrad zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrag sedici za nim moznost tute
Sazku dorovnat {Call), navysit (Raise) neho miZe karty sloZit (Fold). Check jiZ neni
daie moznosti.

8} Po dokoncéeni sazeni se vSechny hodnotové Zetony piesuncu do Potu a pokud ve hie
zbyvaii dva a vice Hrall, pokraduie se do dalgi faze.

7} Krupiér spali vichni kartu v baliCku (odloZi ji sfranou tak, aby nikde nevidél, o jakou
se jednalo), otodi daldl nasledujici a umisti ji vedle Flopu.

8) Po vyneseni &tvrté spoleéné Karty zacind akci opét Hrac sedici jako prvni po levé
ruce Hrade na pozici Dealer Button. Hradi maji stejné moZnosti vyjadieni jako v
piedchazejicim sazkovém Kkole.

9) Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hraéll opét spali
jednu kariu a daléi v pofadi otoli vedle &tyfech jiz odhalenych.

10) Poté zalind posiedni kolo Sazek. Opét zde plati stejné pofadi i tkony jako v téch
piedchozich,

11} Nasledné piichazi faze Showdown, t]. Hradi otalejl své kombinace a porovnavaii
jejich situ. Jak jsme si uZ uvedti vySe, Hradi se snazi ze sedmi Karet (dvou viastnich a
péti spolednych) slozZit tu nejlepdi péikaretni kombinaci. Hra¢ s nejlepst vyherni
kombhinaci ziskava hodnotové Zetony v Banku. Nékdy mdZe dojit k situaci, kdy maiji
Hradi stejnou kombinaci. V tom pfipadé se mezi né Pol déli. To oznafujeme
terminem Spiit.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladnf vwhemi kombinace" (str. 44)

Varianty
o Limit Texas Hold'em - Pii sazeni v Hold’emu s limity je pfedem dana vySe Sazek na
zakladé pevné struktury. Sazky pfed Flopem, na Fiopu & v8echna navySeni se rovnaji
Big blindu. Na Turnu a Riveru se velikost v3ech Sazek i navyseni dvojnasobi. Ve hie
Limit Hoid'em jsou Hragi povoleny nejvyse &tyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek.
Hraé muze (1) vsadit ,Bet", (2) Sazku navysit ,Raise”, (3) Sazku navysit jeste jednou
«{Re-raise)’ a (4) zakonéi kolo sazeni poslednim povolenym navySenim (tzv. ,Cap®).

o No Limit Texas Hoid'em — Minimaini Sazka ve variant& No-Limit Hold’em se rovna
Big blindu, avdak pokud cht&ji, mohou Hradi vidy vsadit vic, az maximum jegjich
Zetond. Minimdini navyden!: ve hfe No Limit Hold'em musi byt navyseni Sazky
alespon dvojnasobkem piedchazejici Sazky nebo navyseni v danem kole. Napfiklad,
pokud prvni Hra¢ vsadi €5, pak druhy musi Sazku predchazejiciho navysit o €5
(celkova Sazka bude €10). Maximaini navy$eni: vyse vaSeho Stacku (vas podet
Zetond na hracim stole).

o Pot Limit Texas Hold'em — V Pot Limit Hold'em je minimaini povelena Sazka shodna
s Big blindem, av8ak pokud chtéji, mohou Hradi vzdy vsadit vic, az do vyse Banku.
Nejnizéi mozné navySeni: navySeni Sazky musi byt alespoh dvojnasobkem
pfedchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. Napfikiad, pokud prvni Hra& vsadi
€5, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10).
Nejvyssi mozné navySeni: vyse Banku ve hi‘e, ktery je tvofen celkovou sumou Banku
ve hie spolu se véemi Sazkami na hracim stole a dale éastkou, kterou musi Hrag
dorovnat pred tim, nez mizZe Sazku navysit. Pfiklad: pokud je Bank €100 a v Kole
Sazek neprobéhla zadna predchozi akce, mizZe Hrag vsadit maximalné €100. Po této
Sazce se akce pfescuvd k dalsimu Hradi ve sméru hodinovych rucicek. Tento Hrad
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miiZe bud sloZit, dorovnat €100 nebo navysit éastkou v rozmezi minima (€100 a vice)
a maxima. Maximalni vyse Sazky by viomio pfipadé Cinila €400. Hral, ktery
navySoval, by nejprve dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300 a poté by zvysii 0 €300
vic ¢ili celkova Sazka by éinila €400. Pravidfa Pot Limit Hold’emu nestanovuji Zadny
pevny pocet povolenych navySeni, kterad zakonéuji kola (tzv. 'Cap’).

Mixed Hold em — V Mixed Hold'emu se stiidaji kola Limit Hold'em a No Limit Hoid'em.
Pfi pfechodu z Ne Limit na Limit se Biindy zvySuji. To se déje z divodu zachovani
konzistence vyse primérného Banku kazdé z her. Pravidla sézeni v kazdém z kol
jsou popsana vyse,

Ante — KaZdy Hrad prispfva na pocatku kazdé hry stanovenou &astkou do Potu.
Pfispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi Blindu.

Button Ante — Hrad na pozici Button musi vioZit Sazku Ante na kolo dopfedu pfedtim,
nez obdrZi karty.
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XV. Omaha Poker

Hraci sidil

Tato hra se uskuteénuje na stole na Poker, ktery
se sklada z éasti pro Hraée, kterou tvoff az 10
boxit a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji kiasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v halicku. Pfed
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZzeny
Krupiérem na hracim stole tak, aby se kazdy

Hraé mohl presvédiit o spravnosti. Karty jsou téZ pribéiné kentrolovany. Michani karet a
jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a
nesmi je Hradéi drzet mimo hraci stid.

Pravidia hry

1)

2)

4)

5)

€)

Jakmile Hradi umisti Blindy, mize hra zacit. Hraé sedicl nalevo od Hréde s Dealer
Button je povinen vioZit Sazku v hodnot® Small Blind. Hral sedici naleve od Hrad,
ktery vklada Sazku v hodnoté Small Blind (1j. dvé pozice naleve od Hrafe na pozici
Dealer Bution) je povinen vioZit Sazku v hodnoté Big Blind.,

Krupiér zadne rozdavat karty od Hrade sediciho po Krupiérové levici (ten co umistil
Smaill blind) a pokraduje po sméru hodinovych rudiCek. Takto rozdava po jedng kartg,
dokud kazdy Hra€ nema &tyfi karly.

Po rozdani v8ech karet, nastane kolo sazeni pi'ed Flopem. Sézeni kondi, jakmile
v&ichni Hradi dostanou moZnost hrat nebo ti Hraci, ktefi nezahodili své karty doravnali
posiedni Sazku.

Zatne hrat Hrag nalevo od Dealer Button. Tento Hraé miize;

a) Fold — zahodit karty, Hra€ nema v Potu Zadné penize, tudiz karty zahodi a pocka
si na dalsi hru.

b} Call — dorovnat Big blind a zlstat tak v hie.

¢) Raise — zvy8i Sazku na minimalné na dvojnasobek Big biindu. MdZe zvysit i o
vice, vZdy zaleZi na stylu sazeni, ktery zvoli.

Jakmile tento Hra¢ odehraje, pokracuje ve hie Hrag po jeho levici. A fakio ve sméru
hodinovych ruéitek aZ po Hrade, co umistil Big blind. KaZdy Hrag, az po Hrade, ktery
umistif Big biind, ma stejné moznosti, jak hrat — Fold, Call a Raise. Hrad, ktery umistil
Big blind, tedy &astku, kterou ostatni Hraci dorovnavali, mlize zahrat — Check (Hrac
nemusi dorovnavat Sazku, ale posle hru dal) nebo Raise. Casika, ktera se sazi vidy
zavisi na velikosti posledni Sazky, ktera byla ufinéna.

Jakmile se prvni koio sazeni ukonéi, Krupiér da sfranou jednu kartu (té se fika
spalena karta) a rozda prvni {fi karty na hraci stdl, licem nahoru — Flop. Jakmile je
Flop rozdan, zadina daléi kolo sdzeni. Hrat zadina prvni Hra€ po Krupiérové levici,
ktery své karty nezahodil (Hragdi, ktefi své karty nezahodili jsou oznagovani jako Zivi).
Tento Hraé ma stejné moznosti jako Hraé, ktery umistil Big bling pied Flopem. Mize
bud hru poslat dal — Check, nebo vsadit — Bet. Ostatni Hraéi maji stejné moZnosti
reagovat na jeho hry, jako méli pfed Flopem. Pokud vsadi, pak Sazku dorovnat -
Call, zvysit — Raise, nebo karty zahodit — Fold. Pokud po Flopu nikdo nevsadi a
vSichni hru jen poslou dal, jsou vsichni Hradi Zivi® a nikdo nemusi zahazovat karty.
Toto kolo je ukonéeno, pokud vsichni Hradi poslali hru dal, nebo pokud jsou vSechny
Sézky dorovnany.
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7

8)

9)

Jakmile je kolo po Flopu ukonéené, Krupiér da stranou jednu Kartu {spalenou) a na
hraci stil poloZi jednu kartu licem nahoru. Na stole jsou v tuto chvili 4 karty a zadina
daisi kolo sazeni. Hru zaéne hrat opét prvni Hraé po Krupiérové levici, kiery ma karty.
Toto kolo probiha stejné jako kolo po Flopu.

Jakmile je ukondeno kolo po turnu, Krupiér da jednu kartu stranou (spalenou) a rozda
jednu kartu licem nahoru. Na stole je nyni 5 karet licem nahoru. Toto kolo je jiz
zavéredné a probiha stejné jako kolo pfedchozi.

Showdown je zavér celé hry. Nastava po ukonéeni poslednihe sazeciho Kola.
Koncept Showdownu je jednoduchy, Hraé s nejlepsi vyherni kombinaci bere Pot,
Vyherni kombinace jsou stejné jako v Texas Hold'em, avsak musi byt sestavena
presné ze dvou libovolnych karet které ma na ruce a libovolnych 3 karet na hracim
stole. To je pravé rozdil oproti Texas Hold'em. V Texas Hold'emu mate na ruce dvé
karty a je na vas, pokud je vyuZijete na sestaveni vyherni kombinace. V Omaze mate
na ruce &tyfi karty a na sestaveni vyherni kombinace musite vyuZit pravé dvé z nich.

10) Krupiér urci vitéze, pfedd mu Pot, posune Dealer Button o jednoho Hradée po sméru

hodinovych ruéiek a zaéne novou hru. Spolu s Dealer Buttonem se posouva o
jednoho i Small a Big blind.

Vyherni kombinace
Viz podkapitoia ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 44)

Varianty

O

Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaze je minimalni povolend Sazka shodna s Big
blindem, avsak pokud chigji, mohou Hradi vidy vsadit vic, az do vyse Banku.
Minimaini navySeni: navySeni Sazky musi byt alespei dvojnasobkem predchazejici
Sazky nebo navyseni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hrag vsadi €5, pak druhy
musi Sazku pfedchazsjiciho navysit o €5 (celkova Sézka bude €10). Maximalni
navy3eni: vyde Banku ve hfe, ktery je tvofen celkovou sumou Banku, plus viemi
Séazkami na hracim stole a astkou, kterou musi Hra¢ dorovnat pfed tim, nez mize
Sazku navysit. Pfiklad: pokud je Bank €100 a v kole Sazek neprobéhla zadna
predchozi akce, mizZe Hrac vsadit maximalne €100. Po {éto Sazce se akce pfesouva
k daldimu Hradi ve smeéru hodinovych rucicek. Tento Hra¢ mize bud sloZit, dorovnat
€100 nebo navysit tastkou v rozmezi minima (€100 a vice) a maxima. Maximalni
vy$e Sazky by v tomto pFipad& &inila $€400. Hréé, kiery navySoval, by nejprve
dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300 a poté by zvysil 0 €300 vic &ili celkova Sazka
by Einila €400. V Pot Limit Omaze neni stanoven pevny pocet posiednich povolenych
navyseni (Cap).

No Limit Omaha; Minimaini Sazka ve varianté No Limit Omaha se rovna Big blindu.
AvSak pokud Hradi chtéji, mohou vidy vsadit vic, az maximum jgjich Zetonul.
Minimalni navyseni; ve hfe No Limit Omaha musi byt navy$eni Sazky alespor
dvojnasobkem pfedchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. Napfiklad, pokud
prvinl Hrad vsadi €5, pak druhy musi sSazku predchazejiciho navysit o €5 (celkova
Sazka bude €10). Maximalni navyseni. vySe vaSeho Stacku (vas pofet Zeton( na
hracim stole). V Na Limit Omaze neni stanoven pevny poéet poslednich pavolenych
navyseni (Cap).

Fixed Limit Omaha: Pri sazeni ve Fixed Limit Omaze je pfedem dana vys§e Sazek na
zakladé pevné strukiury. V3echny Sazky a navyseni pfed Flopem a na Flopu se
rovnaji Big blindu. Na Tumu a Riveru se velikost v8ech Sazek i navySeni dvojnasobi.
Ve hie Limit Omaha jsou Hradi povoleny nejvyse &tyfi Sazky v ramci kazdého kola
Sazek. Ty zahrujf (1) Bet, (2) Raise, (3) Reraise a (4) Cap (posledni povclené
navyseni).
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XVi. Omaha HilLo Poker

Hraci stiif

Tato hra se uskuteChuje na stole
na Poker, ktery se skiadi z Casti pro
Hraée, kterou tvofl aZ 10 box( a z &asti
pro Krupiéra.

Karty

K této hie se pouZivaji Kklasické
stoprocentni plastikové karty. kterych je
v 52 v balitku. Pred prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozloZzeny Krupiérem na hracim stole tak aby se kazdy Hras mohi
presvédEit o spravnosti. Karty jsou téZ prabéZné kontrolovany. Michant karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném pali Krupiéra a nesmi je Hraci
drzet mimo stdl.

Pravidia hry

1)

4)

S

6}

| v pokeru Omaha Hi/Lo oznaduje ,Dealer Button" (znacka) Hrace, ktery je
imaginarnim Krupiérem dané hry. Pred zadatkem hry, prvni Hraé po sméru
hodinovych rugitek od této znadky vloZi tzv. ,Small blind’, povinnou malou Sazku
naslepo. Nasledujici Hra po sméru hodinovych ruiéek od Sazky Small blind vlozi
tzv. ,Big blind’ (povinnou velkou Sazku naslepo), kierda béiné piedstavuje
dvojnascbek Small blindu, avéak vySe blindd se méni na zékladé strukiury 5azek, se
kterou se hraje. V hrach s pevnym limitem je Big blind shodny s malou sazkou, Small
blind obvykle tvoli polovinu velikosti Big blindu, ale miZe byt vy8si, coZ zavisi na
Sazkach. Sazenf potom zadina u Hrade po levici od Big blindu.

Nyni jsou kaZdému Hradi rozdany vidy po jedné karté celkem Ctyfi viastni karty.
Sazeni u stolu pokratuje ve sméru hodinovych rucicek, pfiéemZ zadina Hrad na
pozici ‘under the gun’ (hned za Big blindem po sméru hadinovych rudicek).

Po zhlédnuti viastnich karet ma kazdy Hraé mozZnost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navy§enim Big blindu. Akce zaind vievo od Big blindu a je povazovana za
‘Jivou” Sézku tohoto kola. Takovy Hraé muze Fold, Call nebo Raise. Sazeni
pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud v Banku nemaji vSichni aktivni Hradi (ti, ktefi
neslozili karly) shodné &astky.

Po ukonéeni prvniho kola Sazek se licem nahoru rozdava Flop'. Pied vylozenim
Flopu, Turnu a Riveru Kriupér vidy spali jednu vrchni Karta z baliCku. Flop
predstavuje prvni tii spoleéné karty platné pro vdechny aktivni Hrace. Hru zagina
aktivni Hr&é ve sméru hodin hned za Buifonem. Pokraéuje se daldim kolem Sazek.
Pro Limit Omahu HifLo plati, Ze v8echny Sazky a navyseni predstavuji nasobky malé
Sazky.

‘Turn' nastavé po skonc¢eni dalsiho kola S&zek a v Omaze Hi/lLo znamena éivriou
spole€énou kartu na stole otofenou barvou nahoru. Hru opét zadina akiivni Hrac
ve sméru hodinovych rudicek hned za Buttonem. Pokraduje se dalsim kolem Sazek.
Viechny Sazky a navy$eni na turnu musi byt v Limit Omaze Hi/l.o nasobky velké
Sazky.

Je-li sdzeni u konce, pfichazi na stil ‘River'. River se nazyvd patd a posledni
spoleénd karta vOmaha HilLo pokeru. Sézet zacéind aktivni Hrac ve smeru
hodinovych rudidek bezprostiedné za Butionem. Nasleduje posledni kolo Sazek.
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7} Je-li po skonceni posledniho kola Sdzek ve hife vice neZ jeden Hragd, tak vylozi sve
karty na stul prvni ten, kdo posledni sazel nebo Sazku navy3oval. Pokud se
v poslednim kole neuskuieénily Zadné Sazky, své karty vykiada na stil jako prwnl
Hraé sedici po sméru hodinovych rugidek od znaéky Krupiéra.

8) Polovinu Banku vyhrava Hrac s nejlepsi a soucasné nejvyssi kombinaci péti karet
(high), zatimco druha polovina penéz z Banku pfipada Hradi s naopak nejmensi herni
kombinaci sestavenou z péti karet (low).

9) Pamatujie, Ze ve vdech hrach Omaha musi Hraéi pouZivat dvé (a jenom dveé) ze
svych &tyF viastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami na Boardu. V pfipadé
shodnych kombinaci se high a low §ast Banku deli mezi Hrace s nejlepsimi
kombinacemi rovnym dilem. Pokud 2adna z Hand nevyhovuje poZadavkiim na low
(napf. ‘eight low' nebo lepsi), nejlepdi Handa/Handy kvalifikované pro high, berou
cely Bank. Poté, co je hodnota Banku vyplacena vyherci, miZzou Hradi rozehrat
nhovou hru Omaha Hi/Lo. Button se posunuje po sméru hodinovych rucicek k daldimu
Hradi.

Vyherni kombinace

Omaha HilLo se hraje s omezenim ,8-or-better”, coz znamend, Ze nizky Hand musi tvofit
nejméné pét riznych karet v hodnoté osm a nizsl. Udastnik hazardni hry s nejleps!
kombinaci p&ti vysokych karet ziskdva plil Potu, GEastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci
péti nizkych karet druhou polovinu. V pfipadé shody kombinaci se podil na Potu za vysoky
Hand a podil na Potu za nizky Hand rovnomérné rozdéli mezi Ubastniky hazardni hry s
nejleps:ml kombinacemi. Pokud ma vice Gd&astniklt hazardnl hry Handy stejné hodnoty,
nastava remiza, pfi které si rozdélf mezi sebe Pot rovnym dilem. Napfiiklad pokud nastane
situace, kdy ma narok na Pot jeden Gcastnik hazardn{ hry S vysokym Handem a dva
udastnici hazardni hry se shodnym nizkym Handem, vyhrava vitézny Giastnik s vysokym
Handem polovinu Poty, zatimeo d€astnici s nizkym Handem zsskajr kazdy ;ednu Stvrtinu
Potu. Pokud Zadna kombinace nespliuje podminky pro nizky Hand, vyhrava cely Pot
nejlepsi vysoka kombinace (high Hand).

Omaha HiflLo pouZiva pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv. tradien( hodnoty
karetnich kombinaci v pokeru {(viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 44) a pro
sestaveni nejlepSi kombinace nizkych karet pouZivad hodnoty karetnich kombinaci zvané
JAce to Five (viz tabulka a popis nize)'.

1154-3-Z-A 29 | 8-6-4-3-A
21 6-4-3-2-A 30 | 8-6-4-3-2
3 | 6-56-3-2-A 31 | 8-6-5-2-A
4 | 6-5-4-2-A 32 [ 8-6-5-3-A
5 | 6-5-4-3-A 33 | 8-6-5-3-2
6 | 6-5-4-3-2 34 | B-6-5-4-A
7 | 7-4-3-2-A 35 | 8-6-5-4-2
8 | 7-56-3-2-A | 36 [ 8-6-5-4-3
9| 7-5-4-3-A 37 | 8-7-3-2-A
10 | 7-5-4-3-A 38 | 8-7-4-2-A
11 | 7-5-4-3-2 39 | 8-7-4-3-A
12 | 7-6-3-2-A 40| 8-7-4-3-2
13 | 7-6-4-2-A 41 | 8-7-5-2-A
14 | 7-6-4-3-A 42 | B-7-5-3-A
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15 | 7-6-4-3-2 43 | 8-7-5-3-2
16 | 7-6-5-2-A 44 | 8-7-5-4-A
17 | 7-6-5-2-A 45 | 8-7-5-4-2
18 | 7-6-56-3-2 46 | 8-7-5-4-3
19 | 7-6-5-4-A 47 | 8-7-6-2-A
20 | 7-68-5-4-2 48 | 8-7-6-3-A
21 | 7-6-5-4-3 49 | 8-7-6-3-2
22 | 8-4-3-2-A 50 | 8-7-6-4-A
23 | 8-5-3-2-A 51 8-7-6-4-2
24 | 8-5-4-3-A 52 | 8-7-6-4-3
25 | 8-5-4-3-A 53 | 8-7-6-5-A
26 | 8-5-4-3-2 54 | §-7-6-5-2
27 | 8-8-3-2-A 58 | 8-7-6-5-3
28 | 8-6-4-2-A 56 | 8-7-6-5-4

» Hodnoty kombinaci Ace to Five (nlzke karty}
V pfipadé Ace to Five {nizké karty) nenf barva FOZhOdUJICI Jiné kombinace nez nize
uvedené (napf. flush, postupka, dvojice, trojice atd., které jsou uzwany napf.. v tradiénich
hodnotach karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty)“) zde nemajf Zadnou hodnotu. Esa
jsou v low kombinacich vZdy pocitana jako nejnizsi karty. Hodnota karet v low kombinaci ©
péti kartach zadina vzdy nejvy$si kartou a déle se postupuje smérem doll.
Za nizké (fow") karty se novazuji eso, dvoﬂ(a trojka, &tyfka, péika, Sestka, sedmicka
a osmitka; za vysoké {high") se potom povaZuji osmicka, devitka, desitka, kiuk (karta J),
krélovna (karta Q), kral (karta K) a eso. Osmitka a eso tedy mohou mit jak povahu nizké
karty, tak povahu vysoké karty.

+ Five Low nebo Wheel: Pétka, ctyfka, trojka, dvojka a eso.
V pfipad® rovnosti kombinacl: V&ichni, co drZl Five-high kombinaci, si d&li Pot. Six Low: P&t
libovolnych karet se Sestkou jako nejvy$si kartou.
V pfipadé rovnosti kombinaci: Druha nemiiéi karta vyhrava Pot. Proto 6, 4, 3, 2, A porazi 6
5, 4, 2, A. Je-li to nutné, rozhoduji dal$i nejniZ3f karty v kombinaci — tretf nejvyssi &turtd
nejvyééi a pata nejvyssi.

e Seven Low: Pét libovolnych karet se sedmictkou jako nejvy3si kartou.
A prlpade rovnosti kombinaci: Druhd nejnizsi karta vyhravd Pot. Je-li to nutné, rozhoduii
dal$i nejnizéi karty v kombinaci — tietl nejvy$si, Stvrtd nejvy3&i a pata nejvyisl.

« Eight Low: Pét libovolnych karet s osmickou jako nejvysm kartou.
Vv prlpade rovnosti kombinaci: Druha nejniz$i karla vyhrava Pot. Je-li to nutné, rozhoduiji
dalsi ne;mzm karty v kombinaci — tfetl nejvy$&i, &tvrtd nejvyssi a pata nejvy$&i. Eight Low je
nejslabs! kombinaci kvalifikujici se pro variantu low her typu Omaha Hi/lLo a Seven Card
Stud HifLo. Nicméné v Razzu neexrstu;e $4dné takové omezeni, a cely Pot vyhrdva vidy
nejnizéi (tedy v této hie nejlepsl) kombinace, i pokud se jedna o nine low, queen low nebo
dokonce par (viz niZe popis hry Razz).

Varianty
Omahu Hi/Lo je mozné hrat v nasledyjicich formatech:
o Limit Omaha Hi/Lo — na kaZdou hru a kazdé kolo Sazek je stanoven konkrétni limit.
o Pot Limit Omaha Hillo — Hra¢ mizZe vsadit prostfednictvim Zetond &astku
odpovidajici akiuaini hodnoté Banku.
o No Limit Omaha Hi/Lo — Hra¢ mizze kdykoliv vsadit vechny svoje hodnotové Zetony.
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o Mixed Omaha Hi/Lo — ve hfe se stfidaji kola Limif a Pot Limif. Pokud hra pfejde z Pot
Limit na No Limit, blindy se plli, coZ zajistuje, Ze sazkové urovne budou konzistentni.

o Limit Omaha Hi/Lo: Pfi sdzeni v Limit Omaze Hifl.o je pfedem dana vy$e Sazek na
zakladé pevné struktury. V8echny Sazky a navySeni pred Flopem a na Fiopu se
rovnaj! Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost viech Sazek i navyseni dvojnasobi.
Ve hfe Limit Omaha Hi/l.o jsou Hraci povoleny nejvyse &tyfi Sazky v ramci kazdeho
kola 8azek. Ty zahinuji (1) Bet, (2} Raise, (3) Re-raise a (4) Cap-posledni povoiené
havyseni.

o Pot Limit Omaha Hi/Lo: V Pot Limit Omaze Hi/lLo je minimaini povolena Sazka
shodna s Big blindem, av8ak pokud chigji, mohou Hradi vidy vsadit vic, az do vyse
Banku. Minimaini navySeni; navySeni Sazky musi byt rovno alespott vysi
pFedchazejici Sazky nebo navydeni v daném kele. Napfiklad, pokud prvni Hrag vsadi
€5, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10).
Maximaini navy8eni: vy8e Banku ve hfe, kitery je tvofen ceilkovou sumou Banku, plus
véemi Sdzkami na stole a &astkou, kierou musi Hra¢ dorovnat pfed tim, neZz mize
Sazku navysit. Priklad: pokud je Bank €100 av kole Sazek neprobéhla Zadna
predchozi akce, mize Hrad vsadit maximaing €100. Po této sazce se akce piesouva
k daldimu Hradi ve sméru hodinovych rudicek. Tento Hraé miZe bud sloZit, dorovnat
€100 nebo navysit &astkou v rozmezi minima (€100 a vice) a maxima. Maximalni
vyde Sazky by v tomto pfipadé Cinila €400. Hra&, kiery navySoval, by nejprve
dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300 a poté by zvysil o €300 vic Gili celkova Sazka
by dinila €400. V Pot Limit Omaze Hi/Lo neni stanoven pevny podet poslednich
povolenych navydeni (Cap). V Pot Limit Omaze Hi/lLo neni stanoven pevny podet
poslednich povolenych navySeni (Cap).

o No Limit Omaha Hi/Lo: Minimalni Sazka ve varianté No Limit Omaha Hi/Lo se rovna
Big blindu. Av8ak pokud Hradi chtéji, mohou vzdy vsadit vic, az maximum svych
Zetonl. Minimalni navySeni: ve hfe No Limit Omaha Hi/Lo musi byt navyseni Sazky
alespon dvojnasobkem hodnoty piedchazejici Sazky nebo navyieni v daném kole.
Napfikiad, pokud prvni Hraé vsadi €5, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit
o €5 {celkovd Sazka bude €10). Maximalni navydeni: vyse vaseho Stacku (vas podet
Zetonli na stole). V No Limit Omaze Hi/Le neni stanoven pevny pocet poslednich
povolenych navyseni (Cap).
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XVHi.

.
Hraci

Tato

na Poker, ktery se sklada z casti pro
Hrade, kterou tvofi az 10 hoxt a z ¢asti
pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouZivaji kiasické |
stoprocentni plastikove karty. kterych je v |
52 v balicku. Pied prvni hrou jsou karty i

8 Card Omaha Poker

sti!
hra se uskuteéhuje na stcle

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrad mohl presvedmt
0 spravnost]. Karty jsou té2 prib&Zné kontrolovany. Michani karet a jefich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustaie v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo

stll.

Pravidla hry

D)

2)

3)

3)

6)

Kazdy z Hradlh obdrzi pét viastnich karet a sazi po sméru hodinovych rudicek,
pficemz zatina Hraé na pozici ‘under the gun’ (prvni po sméru za Big blindem).

Poté, co si prohiédnete své viastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zadina vleve od Big blindu, ktery je povazZovén
za ‘Zivou’ ('live’y Sazku tohoto kola. Mate moznost poloZit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazeni pokratuje v kazdem kole Sazek, dokud vSichni aktivni Hradi (ii,
ktefi nepoloZili) nevieZi do Potu shodnou &astku.

Po skonéeni prvniho kola Sazek se na Board rozdava 'Flop’. Pfed vyloZenim Flop,
Turn, River Krupigér vzdy spall jednu vrehni kKartu z baligku. Flop jsou prvni tfi
spolecné karty licem nahoru uréené vem Hra¢dm. Sazeni zatind opét u prvniho
aktivniho Hrate po sméru hodinovych rudicek od Buftonu. Probéhne dalsi kolo
Sazek.

Jakmile se ukonéi sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - daldi karta na Boardu.
Turn je &ivrta spoleéna karta ve hie 5 Card Omaha. Sazeni zatina opét u prvniho
aktivniho Hrace po smeéru hodinovych ruciéek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo
Sazek.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na Tumu, Krupiér vyloZzi na Board licem nahoru
‘River’. River je patou a posledni spoleénou kartou ve hie 5 Card Omaha. Sazeni na
Flopu zadinad u prvniho aktivniho Hrage po Buttonu ve sméru hodinovych rudiek.
Probéhne zavéretneé kolo Sazek.

Pokud po skonfeni poslednihe kola Sazek zbyva ve hi'e vice nez jeden Hraé, ukazuje
karty Hrag, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v posiednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hraé bhezprostredné od
Buttonu ve sméru hodinovych ruiéek. Hra€ s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava
Pot. Pamatujte, Ze ve hie 5 Card Omaha musi Hradi pouZit dvé a jen dvé ze svych
petli viastnich karet v kombinact s piesné tfemi kartami na stole. V pfipadé shody
kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hradi s nejlepsi kombinaci. Po
udeleni Potu vitézi se mize zadit nova hra § Card Omaha. Buiton se posune po
sméru hodinovych rugicek k daldimu Hradi.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,,Zakladnt vyherni kombinace” (str. 44)
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Varianty

o § Card Pot Limit Omaha; V Pot Limit Omaha je minimalnl povolend Sazka shodna s
Big blindem, avéak pokud chtéji, mohou Hragi vidy vsadit vic, aZ do vyse Potu.
Minimaini navySeni (Raise): Navyseni Sazky musf byt nejméné ve vysi pfedchazejici
Sazky nebo navyseni v daném kole. U Pot Limit 5 Card Omahy neni 'Cap’ (omezeni)
na pocet povelenych raist,

o No Limit 5 Card Omaha; Minimalni Sazka v No Limit § Card Omaha je ve vysi Big
blindu, ate Hradi mohou vZdy vsadit kolik chiéji, a2 do maxima svych Zeton( u stolu.
Minimain{ navyéeni (Raise): Ve hie No Limit 5 Card Omaha musi byt navySeni Sazky
rovno alespoi vy$i pfedchazsjici Sazky nebo navydeni v daném kole. U No Limit 5

© Card Omahy nent ‘Cap {omezeni)' na poCet povolenych raist.
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XVl

Hraci
Tato

na Poker, ktery se sklada z c&asti pro |
Hrace, kterou tvoii az 10 box( a z &asti
pro Krupiéra.

Karty

K této hie se pouZivali kiasické
stoprocentni plastikové karty, kter;?ch jiev
52 v balitku. Pfed prvni hrou jsou karty

5 Card Omaha Hi/L.o

s
hra se uskuteChuje na stole |

zkontrolovany a rozloZzeny Krupigrem na stole tak, ahy se kazdy Hraé mohl presvedc:t
o spravnosti, Karty jsou té2 prubézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po ka¥dé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo

stdi.

Pravidia hry

7

2)

3)

4

)

6)

7)

Ve hie 5 Card Omaha HifLo oznaduje ‘Button’ nebo 'Krupiér Button’ Hrade, kiery je
Krupiérem pro aktualni hru. Pied samofnym zafatkem hry s&zi Hrad bezprostiedné
po Buttonu (ve sméru hodinovych rugidek) 'Small blind’, tedy prvni povinnou Sazku.
Nasledujici Hrag ve sméru hodinovych ruitek za Small blindem pak sazi 'Big blind’,
ktery je obvykle dvojndasobkem Small blindu. Blindy se ale mohou lisit v zavislosti
na vysi Sazek a hrané strukiufe Sazek.

Jakmile Hradi obdrzi svych pét viastnich karet, probihajf Sazky po sméru hodinovych
ruciéek a za&inaji od Hrace na pozici ‘under the gun’ (prvni po smeéru za Big blindem).

Poté, co si prohiédnete své viastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zadind vievo od Big blindu, ktery je povaZovan
za ‘Zivou’ (live’) Sazku tohoto kola. Mate moZnost poloZit (Fold), dorovnat (Call) nebo
Zvyéit {Raise). Sazeni pokraduje v kazdém kole Sazek, dokud vichni aktivni Hradi (ti,
kteff nepoloZili) neviozi do Potu shodnou &astku.

Po skenéeni prvniho kola Sazek se na Board rozdava ‘Flop’. Pled vyloZzenim Flop,
Turn, River Krupiér vzdy spdli jednu vrchni kartu z balicku. Flop jsou prvni tfi
spoletné karty licem nahoru uréené véem Hrallm. Sazeni na Flopu zagina u prvniho
aktivniho Hrag¢e po Buttonu ve sméru hodinovych rudiéek. Prob&hne dalsi kolo
Sazek. Ve hie Limit 5 Card Omaha Hi/Lo jsou videchny Sazky a navy$eni na Flopu
odvozeny od Smaill Betu.

Jakmile se ukondi sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dalsi karta na Boardu.
Turn je ¢tvrta spoleéna karta hry 5 Card Omaha Hi/Lo. Sazeni zadina opét u prvniho
aktivniho Hrace po sméru hodinovych rufi¢ek od Buttonu. Prob&hne dalsi kolo
Sazek. Ve he 5 Card Omaha HilLo je vy3e Sazek na turnu odvozena od bit Betu.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na Turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru
‘River’. River je patou a posledni spoleénou karfou v ramci hry 5 Card Omaha Hi/lo.
Sazeni na Flopu zadina u prvniho akfivniho Hraée po Bultonu ve sméru hodinavych
rugitek. Probéhne zavéreéné kolo Sazek.

Pokud po skonéeni posledniho kola Sazek zbyva ve hie vice neZ jeden Hrag, ukazuje
karty Hrag, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprob&hla Zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hraé bezprostiedné od
Buttonu ve sméru hodinovych rudicek. Hrac s nejlepsi Handou péti karet pro high
vyhrava polovinu Potu a Hraé s nejiepsi Handou pro low vyhrava druhou polovinu,
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Méjte na paméti, Ze ve v8ech hrach 5 Card Omaha musi Hradi pouzit dve {a pouze
dvé) ze svych peti vlastnich karef v kombinaci s pfesné tfemi kartami z Boardu. V
pfipadé shody kombinact low nebo high si Pot mezi sebe ravnym dilem rozdéli Hra&i
s nejlepdi kombinaci. Pokud se zadnd Handa nekvalifikuje pro low (v tomto piipadé
‘eight low’ a lepsi), nejlepsi Handa pro high vyhrava cely Pot. Po udéleni Potu vitézi
se muze zadit nova hra 5 Card Omahy Hi/L.o. Button se posune po sméru hodinovych
rugicek k dalSimu Hragi.

Vyherni kombinace
5 Card Omaha Hi/Lo se hraje padle pravidla '8 or better’. To znamend, Ze pokud chcete
vwyhrat ¢ast Potu uréenou pro low Handu, musi {ato low Handa obsahovat pét riznych karet

s hodnotou 8 2 mensi. Low Handa ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo je posuzovana podle stejnych

pravidel, jako je tomu ve hie Omaha Hi/l.o. Pokud zadna kombinace nespliuje podminky pro
nizkou Handu, vyhrava cely Pot nejlepsi vysoka kombinace. 5§ Card Omaha HiflLo vyuZiva
pro hodnoceni low Hand systém ‘Ace to Five' nebo také ‘California’. Postupky a barva se do
kombinace nepolitaji a esa jsou vZdy nizka. Nejlepsi mozna Handa je tzv. 'wheel" 5, 4, 3, 2,
A. Viyherni komhinace bliZze viz Vyherni kombinace u Omaha HifLo Poker (str. 77).

Varianty

5 Card Omaha Hi/lLo Ize hrat v nasledujicich formatech:
o Limit 5 Card Omaha Hi/l.o: V kaZzdém kole Sazek se uplatiiuji urdité limity pro Sazky.
o Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Sazky jsou omezeny do vySe hodnoty Zetond v Potu.
o No Limit 5 Card Omaha HifLo: Hra¢ mizZe kdykoli vsadit v8echny své hodnotové

Zetony.

o Limit 5 Card Omaha HiflLlo: Sazeni v Limit 5 Card Omaha HifLo je omezeno na
pfedem stanoveny systém vySe Sazek. Sazky pfed Flopem, na Flopu a véechny
Sazky | navySeni se rovnaji Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost véech Sdzek i
navyseni zdvojnasobi. Ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo jsou Hra¢im povoleny nejvyse
Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. To zahrnuje (1) Sazku ~ Bet, (2) navyseni —
Raise, (3) dalsi navyseni — Re-raise a (4) koneiné navyseni - final Raise neboii Cap.

o Pot Limit 5 Card Omaha HifLo: V Pot Limit 5 Card Omaha HilLo je minimalni
povolend Sazka shodna s Big blindem, avSak pokud chtéji, mohou Hradi vidy vsadit
vic, az do vysSe Potu. Minimalni navyseni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno
alesport vysi predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. Pokud napfiklad
prvni Hrad vsadi 5€, pak druhy musi Sézku pfedchazejiciho navysit o 5€ (celkova
Sazka bude 10€). Maximalni navySeni: Vy8e Polu ve hie, ktery je tvofen celkovou
sumou aktivniho Potu spolu se v8emi Sazkami na stole a dale ¢astkou, kterou musi
aktivni Hra€ dorovnat pfed tim, nez muzZe Sazku navysit. Pilklad: Pokud je Pof 100€ a
v kole Sazek neprobéhla Zadna pfedchozi akce, mlze Hraé vsadit maximainé 100€.
Po této sdzce se akce piesouva k daldimu Hradi ve sméru hodinovych ruéiéek. Tento
Hrad mlze bud' slozit, dorovnat 100€ nebo navysit astkou v rozmezi minima (100€ a
vice) a maxima. Maximalni vySe Sazky je v tomto pfipadé 400€. Hrag, ktery
navySoval, by nejptve dorovnal 100€, Pot by vzrostt na 300 $, a poté by zvySil 0
300€. Celkova Sazka by proto ¢inila 400€. U Pot Limi{ 5 Card Omahy Hi/lLo neni
Zadné omezeni (‘Cap’) na pocet navyseni.

o No Limit 5§ Card Omaha Hi/Lo: Minimalni Sazka v No Limit 5 Card Omaha Hi/to je ve
vy&i Big blindu, ale Hradi mohou vZdy vsadit kolik chtéji, aZ do maxima svych Zeton(
u stolu. Minimaini navySeni (Raise): V No Limit 5 Card Omaze Hi/Lo musi byt
navyseni nejméné ve vysi pfedchoziho navyseni nebo Sazky v daném Koie. Pokud
napfiklad prvni Hraé vsadi 5€, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o 5€
{celkova Sazka bude 10€). Maximaini navyseni: VySe vaseho Stacku (vase
hodnotové Zetony na stole). U No Limit 5 Card Omahy Hi/Lo nenf Zadné omezeni
{'Cap’) na pocet raisl.
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XiX. 6 Card Omaha Poker

Hraci sl _
Tato hra se uskuteGfiuje na stole |
na Poker, ktery se skldda z dcasti pro |
Hrace, kterou tvoii az 10 boxl a z Gasti |
pro Krupiéra. :

Karty !
K této hie se pouZivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych je v
52 v balitku. Pied prvni hrou jsou karty
zkontrolovany a rozioZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra& mohl pfesvedcﬂ
o spravnosti. Karty jsou téZ prib&2né kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo
stit.

Pravidla hry
1) KaZdy z Hradl obdrzi pét viastnich karet a sazi po sméru hodinovych ruéiéek,

piitemz zadina Hrad na pozici ‘under the gun’ (prvni po sméru za Big blindem).

2) Poté, co si prohiédnete své viastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navysenim Big blindu. Akce zafina vlevo od Big blindu, ktery je povaZovan
za ‘zivol' (live’) Sazku tohoto kola, Mate moznost poloZit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazenl pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vaichni aktivni Hradi (ti,
kteft nepolozili) neviozi do Potu shodnou €astku.

3} Po skon&eni pryniho kola Sazek se na Board rozdava ‘Flop’. Pred vylozenim Flop,
Turn, River Krupiér vidy spali jednu vrchni kartu z balicku. Flop jsou prvni ffi
spolecné karty licem nahoru uréené véem Hracim. Sézeni zadind opét u prvniho
aklivniho Hrale po sméru hodinovych rudidek od Buttonu. Prob&hne dalsi kolo
Sazek.

4) Jakmile se ukonéi sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dal$i karta na Boardu.
Turn je ctvrta spoleéna karta ve hie 6 Card Omaha. Sazeni zadina opét u prvniho
aktivniho Hraée po sméru hodinovych rudidek od Buitonu. Probéhne dalsi kolo

Sazek.

5) Jakmile jsocu derovnany Sazky na turnu, objevi se na Boardu licem nahoru 'River’,
River je patou a posledni spoiefnou kartou ve hie 6 Card Omaha. Sazeni na Flopu
zadind u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucidek. Probéhne
zavérecné kolo Sazek.

6) Pokud po skonteni posledniho kola Sazek zbyva ve hie vice neZ jeden Hraé, ukazuje
karty Hrag, kiery jake posledn! sazel nebo navySovali, Pokud v poslednim kole
neprobéhla 24dna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hra¢ bezprostiedné od
Buttonu ve sméru hodinovych rucicek. Hrag s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava
Pot. Pamatuijte, ze ve hi'e 6 Card Omaha musi Hradi pouzit dvé a jen dvé ze svych
péti viastnich karet v kombinaci s pfesn& tfemi kartami na stole. V pfipadé shody
kombinacf karet si Pot rovaym dilem rozd&li mezi sebe Hradi s nejlepsi kombinaci. Po
udéteni Potu vitézi se miZe zadit nova hra 6 Card Omaha. Button se posune po
sméru hodinovych rutitek k dal$imu Hradi.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace” (str. 44)
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Varianty

o 6 Card Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaha je minimalni povolena Sazka shodna s
Big blindem, av8ak pokud chtéji, mohou Hradi vzdy vsadit vic, az do vyse Potu.
Minimalni navySenl (Raise): Navy3eni Sazky musi byt nejméné ve vySi pfedchazejici
Sazky nebo navyseni v daném kole. U Pot Limit 8 Card Omahy neni 'Cap’ (omezeni)
na poéet povolenych raist.

o No Limit 6 Card Omaha: Minimalni Sazka v No Limit 6 Card Omaha je ve vysi Big
‘blindu, ale Hraéi mohou vZdy vsadit kolik chtgji, az do maxima svych Zefon( u stoiu.
Minimaini navyseni (Raise): Ve hfe No Limit 6 Card Omaha musi byt navySeni Sazky
alespofi dvo;nésobkem pfedchazejicl Sazky nebo navyseni v daném kole. U No Limit
6 Card Omahy neni ‘Cap (omezeni)' na poéet pavolenych raisi.
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XX. King's Hold‘em (Easy Hold’ em}

Hraci stii

Tato hra je spoletenskou hrou, kdy Hradi hraji proti
kasinu, nikoliv proti sob&. Cilem hry je ziskat vy&8i
herni kombinaci, neZ ma Bank. Tato hra se
uskutechiuje na stole na Poker, ktery se skiada z
¢asti pro Hrade, kterou tvofi az 6 boxG a z &asti pro
Krupiéra.

Karty

K této hie se pouzZivaji klasické stoprocentni
piastikové karty, kterych je v 52 v balicku. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem
na stole tak, aby se kaZdy Hraé moh! pfesvéddit o spravnosti. Karty jsou téZ pribé&iné
kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt
neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo stil.

Sazky

Pted rozdanim prvni karty musi ka2dy Hraé mit vsazeno na boxu Ante. Po rozdani prvni
karty nesmi byt Sdzka na Ante jakkoli ménéna. Hra¢ muiZe v jedne hie sledovat karty
maximalné na tfech boxech. Ostaini boxy musi hrat naslepo. Je-li na stole vice Hragd, miZe
Hraé sledovat karty pouze na jednom boxu. VSechny Sazky jsou pouze v Hodnotovych
Zetonech.

Pravidia hry
1) Aby se Hrad mohl ziastnit hry, musi vsadit Ante. Ante definuje vysi Sazky i pro
vdechny nasledujici Sazky v pribé&hu hry. VEechny tyto Sazky musi byt ve stejné
vy8i, jako je Ante. Po vsazeni Ante obdrzi kaZdy Hrad dvé karty, stejné tak jako Bank,
karty Banku jsou otogeny tak, aby je Hradi nevidéli.

2) Pokud chce Hrad pokradovat ve hfe, musi provést Sazku na Flop (ve stejne vysi jako
Ante). Pokud Hra& nechce ve hie pokraCovat, pasuje svoji Sazku a prohrava Ante.

3} Krupiér spéli jednu kartu a rozd4a tfi karty na Flop tak, aby je vSichni Hraci videli.
Kazdy z Hraéd ma moZnost rozhodnout se, zda vsadi Sazku na Turn, nebo zda jen
potvrdi, Ze hraje dal bez vsazenl Turn {izv. &ekuje Sazku). Pokud chee Hrad vsadit ha
Turn, pfisadi Hodnotové Zetony ve vySi Anfe.

4) Po ukongeni tohoto kola sézeni spali Krupiér jednu kartu a oteviie kartu na Turnu.
Opét se zopakuje stejny postup sazeni jako na Flop. Pokud si Hrag pfisadi, vsadi
Sazku na pozici River.

5) Poté, co je ukonéeno kolo sézen! na River, spéli Krupiér jednu kartu a otevie kartu
na pozici River. MoZnost dal$ich Sazek je u konce. V tuto chvili otevie Krupiér obé
karty Banku. Jak Hrag, tak Bank hraje s péti nejlepsimi kartami. Pokud Hraf sve karty
zahodi, Krupiér je nekoniroluje, pouze vezme Séazku. Pokud je herni Kombinace
Hrade vySéi nez kombinace Banku, budou viechny pozice Flop, Turn a River
vyplaceny v pomé&ru 1:1. V pfipadé, ¥e ma Hra¢ minimalné barvu a jeho karty jsou
iepsi neZ karty Banku, budou vyplaceny pozice Flop, Turn, River i Ante v pomé&ru 1:1.

Vyherni moZnosti

Nazev Kombinace
_Jeden par Jakékaliv dvé karty stejné hodnoty, napf. dva kralove.
. Dvakrat jakékoliv dvé karty stejne hodnoty, napf. dvé Sestky a
Dva pary dvé esa.J Yo d g Y
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TFi stejného druhu Jakékoliv tfi karty stejné hodnoty, napf. tfi karty s hodnotou 5.

Jakychkoliv pét karet s postupnou hodnofou, napf. 4, 5, 6, 7,8.
Straight Karty nejsou ve stgjné barve. )

Jakychkoliv pé&t karet stejné barvy, napi. pét karet karové barvy.

Flush Karty nejsou v posloupnosti.

Jakékoliv tfi karty stejné hodnoty v kombinaci s daldimi dvéma

Full House kartami stejné hodnoty, napf. tfi desitky a dvé Sestky.

Ctyfi stejného druhu | Jakékoliv &tyFi karty stejné hodnoty, napf. &tyFi osmicky.

Jakychkoliv p&t karet s postupnou hodnotou od stejne barvy,

Straight Flush napf. srdcova 6, 7, 8, 9 a 10.
Nejvy$dich pét karet od stejné barvy, napt. 10, 4, Q, K, A
Royal Flush v jedné barvé.
Varianty

o Ante -~ Kazdy Hra¢ prispiva na poéatku kaZzdé hry stanovenou &astkou do Potu.
Pfispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

o Button Ante — Hrac na pozici Button musi vioZit Sazku Ante na kolo dopfedu pfedtim,
nez obdrzi karty.

Minimalni a maximaini Sazky, maximalni vyplata

Min Max
10€ 200 €
20€ 400 €
50 € 1,000 €

Maximalni vy$e vyplaty &ini 2,000 €.
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XXl. Courchevel Poker

Hiaci stiil _
Tato hra se uskuteéhuje na stole |
na Poker, ktery se sklada z ¢asti pro
Hrace, kterou tvofi az 10 box( a z &éasti
pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouZivall klasické
stoprocentni plastikové karty. kterych je v
52 v bali¢ku. Pred prvni hrou jsou karty _
zkonfrolovany a rozloZzeny Krupiérem na stole tak aby se kazdy Hraé mohl pfesvédéit
o spravnosti. Karty jsou &z pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kaZzdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo

stil.

Pravidia hry

1) Pied samotnym zafatkem hry sazi Hraé bezprosifedné po Buttonu (ve sméru
hodinovych rudiéek) ‘Small blind’, tedy prvni povinnou Sazku. Nasledujici Hrag ve
sméru hodinovych ruditek za Small blindem pak sazi 'Big blind’, ktery je obvykle
dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale mohou lidit v zavislosti na vysi Sazek a
hrané struktufe Sazek. V hrach s pevnym limitem je Big blind stejny jako Small blind,
a Small blind je obvykle polovina vySe Big blindu, ale miZe byt v zavislosti na
Sazkach i vyssi.

2) Krupiér nasledné rozda kazdému z Hraci po jedné dvé karty (zatind se od Hrale na
pozici Small blind) a prvni z karet Flopu je rozdana licem nahoru na stil. Pfed
kaZdym umist&nim karty na Board je Krupiérem spélena jedna karta z balitku. Sazky
probihaji po sméru hodinovych rudi¢ek a zainaji od Hrace na pozict 'under the gun’
{prvniho po smeéru za Big blindem).

3) Poté, co si prohiédnete své vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navysenim Big blindu. Akce zaginad vlevo od Big blindu, ktery je povaZovan
.za 'Zivol’ (live’) Sazku tohote kola. Mate moznost poloZit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Poté hra pokratuje ve smeru hodinovych rugiéek.

4) Po skonéeni prvniho kola Sazek jsou na stl rozdany zbyvajici dvé karty 'Flopu’ licem
nahoru. Flop jsou prvni tfi spoleéné karty licem nahoru urgené vdem Hraélm. Sazeni
na Flopu zacina u pryniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych ruéicek.
Prob&hne daldi kolo Sazek. Ve hie Limit Courchevel jsou viechny Sazky a navyseni
na Flopu odvozeny od Small biindu.

5) Jakmile se ukongl sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dalsi karta na Boardu.
Turn je &tvrta spoiedna karta hry Courchevel. Sazeni zagina opét u prvniho aktivhiho
Hrage po sméru hodinovych ruéitek od Buttonu. Prob&hne daldi kKolo Sazek. Ve hie
Limit Courchevel je vyie Sazek na turnu odvozena od Big blindu.

8) Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru ‘River'.
River je patou a posledni spoleénou kartou v ramgi hry Courchevelu. Sazeni na Flopu
zatina u prvniho aktivhiho Hrade po Butionu ve sméru hodinovych ruéicek probéhne
zaverecné kolo Sazek.

7) Pokud po skonéeni posiedniho kola Sazek zbyva ve hie vice nez jeden Hrag, ukazuje

karty Hraé, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhia Zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hral bezprostfedné od
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Buttonu ve sméru hodinovych rucicek. Hra¢ s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava
Pot. Mgjte na paméti, Ze ve véech hrach Courchevel musi Hradi pouzit dvé (a pouze
dvé) ze svych peti viasinich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami z Boardu. V
piipadé shody kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hradi s nejlepsi
kombinaci. Po udéleni Potu vitézi miZe zadit novd hra Courchevelu. Bufton se
posune po sméru hodinovych rucicek k dalsimu Hragéi.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 44)

Typy her Courchevel

Limit Courchevel — V kazdem kole Sazek se uplatiuji uréité limity pro Sazky.

Pot Limit Courchevel - Sazky jsou omezeny do vySe hodnoty Zetonit v Banku.

No Limit Courchevel — Hra¢ mize vsadit jakoukoli Sastku aZ do vyse jeho Zetond
u stolu.

Varianty

o Limit Courchevel: V Limit Courchevel se sazi pfedem stanovené, strukiurované

&astky. Sazky pied Flopem, na Flopu a v8echny Sazky i navyseni se rovnaji Big
blindu. Na turmu a Riveru se velikost vdech Sazek i navySeni zdvojnasobi, Ve hie
Limit Courchevel jsou Hradi povoleny nejvyse &tyfi Sazky v ramci kazdého kola
Sazek. To zahrnuje (1) Sazku — Bef, (2) navyseni - Raiseg, (3) dalsi navyseni -
Re-raise a {4) Koneéné navyseni ~ final Raise neboli Cap.

Pot Limit Courchevel: V Pot Limit Courchevel je minimalni povolend Sazka shodna
s Big blindem, avSak pokud chtéji, mohou Hraci vZdy vsadit vic, az do vySe Potu.
Minimaini navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno alespof wysi
piedchézejici Sazky nebo navyseni v daném kole. U Pot Limit Courchevelu neni
Zadné omezeni {'Cap’) na pocet navyseni.

No Limit Courchevel: Minimainl Sazka v No Limit Courchevel je ve vy3i Big blindu, ale
Hraéi mohou vidy vsadit kolik chtéji, az do maxima svych Zetond u stolu. Minimalni
navyseni (Raise). V No Limit Courchevelu je navyseni nejméné ve vysi pfedchoziho
navy3eni nebo Sazky v daném kole. U No Limit Courchevelu neni 2adné omezeni
(‘Cap’) na podet navySeni,
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XXll. Courchevel Hill.o Poker

Hiaci stiil ———
Tato hra se uskutedhuje na stole

na Poker, ktery se sklada z é&asti pro
Hrace, kiercu tvofi az 10 hoxt a z &asti
pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouZivaji klasickeé
stoprocentni plastikove karty, kterychje v
52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty _
zkontrojovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak aby se kazdy Hraé mohl presvedczt
o spravnosti. Karty jsou t&2 prib&2né kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo
st

Pravidla hry
1) Pfed samotnym za¢atkem hry sazi Hra&é bezprostfedné po Buttonu (ve sméru
hodinovych rugidek) ‘Small bling’, tedy prvni povinnou Sazku. Nasledujici Hrac ve
sméru hodinovych ruditek za Small blindem pak sazi ‘Big blind’, kiery je obvykle
dvojndsobkem Small blindu. Blindy se ale mohou [i&it v zavislosti na vySi Sazek a
hrané struktufe Sazek. V hrach s pevnym limitem je Big biind stejny jako Small Bet, a
Small blind je obvykle polovina vyse Big blindu, ale mizZe byt v zavislosti na Sazkéach |

vyS§i,

2) Krupiér nasledné rozda kazdému z Hracd po jedné dvé karty (zadina se od Hrade na
pozici Small blind) a prvni z karet Flopu je rozdana licem nahoru na stil. Pred
kazdym umisténim karty na Board je Krupiérem spalena jedna karta z balicku. Sazky
probihaji pe sméru hodinovych rudiéek a zaginajl od Hrade na pozici ‘under the gun’
(prvniho po sméru za Big blindem).

3) Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapajit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povaZovan
za Zivoy’ ('live') Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold}, dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Poté hra pokraduje ve sméru hodinovych ruditek. Sazenf pokraduje
v kazdém kole Sazek, dokud v8ichni aktivni Hradi (i, ktefi nepoloZili) neviozi do Potu
shodnou Gastku.

4) Po skonéeni prvniho kola Sazek jsou na stul rozdany zbyvajici dvé karty ‘Flopu’ licem
nahoru. Flop jsou prvni tfi spolecné karty licem nahoru uréené viem Hraliim. Sazeni
- na Flopu zagina u prvniho aktivniho Hracée po Buttonu ve sméru hodinovych ruicek.
Probéhne dalsi kolo Sazek. Ve hie Limit Courchevel HifLo jsou v3echny Sazky

a navyseni na Fiopu odvozeny od Small blindu.

5) Jakmile se ukoné&f sazeni na Flopu, pfichazi na fadu 'turn’ - daldi karta na Boardu.
Turn je &tvrtd spoleénd karta hry Courcheve! Hi/lLo. Sazeni zacina opét u prvniho
aktivniho Hrade po smeéru hodinovych rugiéek od Buitonu. Probehne daisi kolo
Sazek. Ve hie Limit Courchevel Hi/Lo je vySe Sazek na turnu odvozena od Big
blindu.

8) Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, Krupiér vyloZi na Board licem nahoru ‘River’.
River je péatou a posledni spoleénou kartou v ramci hry Courchevelu Hi/Lo. Sazeni na
Flopu zadind u prvniho aktivniho Hrace po Buitonu ve sméru hodinovych ruditek.
Probéhne zdvéreéné kolo Sazek.
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7} Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hie vice neZ jeden Hrag, ukazuje
karty Hraé, kiery jako posiedni sdzel nebo navySoval. Pokud v poslednim Kole
neprobéhla Zadna Sazka, pak jake prvni ukazuje karly Hral bezprosifedne od
Buttonu ve sméru hodinovych rucitek. Hrac s nejiepsi Handou péti karet pro high
vyhrava polovinu Potu a Hrac s nejlepsi Handou pro low vyhrava druhou polovinu.
Méjte na paméti, 2e ve v8ech hrach Courchevel Mifl.o musi Hradi pouzit dvé (a pouze
dve) ze svych peéti viastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami z Boardu. V
pfipadé shody kombinaci low nebo high si Pot mezi sebe rovnym dilem rozdé&li Hraci
s nejlepsl kombinaci. Pokud se Zadna Handa nekvalifikuje pro low {v tomto pfipadé
‘eight low' a lepsi), nejlepsi Handa pro high vyhrava cely Pot. Po udéleni Potu vitezi
miiZe zacit nova hra Courchevelu HifLo. Buiton se posune po sméru hodinovych
ruticek k dalsimu Hradi.

Vyherni kombinace

Courchevel Hi/lLo se hraje podle pravidla ‘8 or better’. To znamena, Ze pokud cheete vyhrat
¢ast Potu uréenou pro low Handu, musi low Handa obsahovat pét riiznych karet s hodnotou
8 a mensi, Low HManda ve hie Courchevel Hi/Lo je posuzovana podle stejnych pravidel, jako
je tomu ve hie Omaha Hi/l.o. Pokud Zadna kombinace nesplfiuje podminky pro nizkou
Handu, vyhrava cely Pot nejlepsi vysoka kombinace. Courchevel Hi/Lo vyuziva k hodnoceni
low Hand systém ‘Ace to Five' nebo také 'California’. Pastupky a barva se do kambinace
nepoditaji a3 esa jsou vZdy nizka. Nejlepsi mozné Handa je tzv. ‘wheel’: 5, 4, 3, 2, A. Vyherni
kombinace blize viz VVyherni kombinace u Omaha Hi/l.o Poker (sir. 77).

Typy her Courchevel Hi/lLo
o Limit Courchevel Hi/Lo: V kaZzdém kole Sazek se uplatiuji urdité limity pro Sazky.
o Pot Limit Courchevel Hi/La: 8azky jsou omezeny do vyse hodnoty Zetonl v Banku.
o No Limit Courchevel Hi/L.o: Hra¢ mize vsadit jakoukoli ¢astku az do vyse jeho zetond
u stolu.

Varianty

o Limit Courcheve! Hi/lLa: V Limit Courchevel HiflLo se sazi pfedem stanovené,
strukturované Gastky. Sazky pied Flopem, na Flopu a v3echny Sazky i navyseni se
rovnaji Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost vsech Sazek i navyseni zdvojnasobi.
Ve hi'e Limit Courchevel HifLo jsou Hradi povoleny nejvyse &lyfi Sazky v ramci
kazdého kola Sazek. To zahrnuje (1) Sazku — Bet, (2) navySeni — Raise, (3) dalsi
navydeni — Re-raise a (4) konetné navysdeni — final Raise neboli Cap.

o Pot Limit Courchevel HifLo: V Pot Limit Courchevel HifLo je minimalni povolena
Sazka shodna s Big blindem, av$ak pokud chtgji, mohou Hraci vidy vsadit vic, az do
vys$e Polu. Minimalni navyseni (Raise). Navyseni Sazky musi byt rovno alespoit vysi
pfedchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. U Pot Limit Courchevelu HiflLo
neni Zadné omezeni (‘Cap’) na poéet navyseni.

o No Limit Courchevel Hi/lLo; Minimalni Sazka v No Limit Courchevel HilLo je ve vysi
Big blindu, ale Hradi mohou vzdy vsadit tolik, kolik chiéji, az do maxima svych Zetont
u stolu. Minimalni navySeni (Raise): V No Limit Courcheveiu Hi/Lo je navySent
nejméné ve vysi pfedchoziho navyseni nebo Sazky v daném kole. U No Limit
Courchevelu HilLo neni Zadné omezenf (‘Cap’) ha podéet raist.
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XXili. Seven Card Stud

Hraci stal -
Tato hra se uskutehuje na stole

na Poker, ktery se sklada z &asti pro
Hrace,
pro Krupiéra.

Karty
K této hie se pouZivaji klasicke |
stoprocentni plastikove karty, kterych je v |
52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

kterou tvofi az 8 box(l a z éasti

zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak aby se kazdy Hrag moh! presvédélt
o spravnosti. Karty jsou téZ pritbézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo

stiil.

Pravidla hry

D)

2)

3)

4

5)

6)

8)

Pred zahajenim hry Seven Card Stud vSichni Hradi povinné vsadi Ante.
Kazdemu Hrac":i jsou zpodatku rozdény tii karty. dvé vlastm’ karty a jedna ‘odkryta.

Sazku (pfesna vyse se odviji od typu hry) nebo pokud se rozhodne celou Sazku
v hizdich sazkovych nasobcich. Akce pokraéuje po sméru hodinovych rucicek kolem
hraciho stolu, dokud neni dokonéeno kolo sazeni.

Poté obdrzi Hradi dal$i odkrytou kartu, které se Fiké ‘Fourth Street’. Na tahu je Hrad
s nejvy$si hodnotou odkrytych karet. Napiiklad Hrac s odkrytym parem krall hraje
prvni, jestlize Zadny jiny Hrad neukazuje par es nebo fepsi karty. Tento Hrac se mize
rozhodnout pro Check nebo vsadit niz&i vysi S&zek. Nasleduje dalsi kolo Sazek.

Poté je Hra¢lm rozdana 'Fifth Sireef’, tedy dalsi odkryta karta. A opét prvni Hrac
na fadé bude ten s nejvy8§i hodnotou odkrytych karet. Pokraduje se kolem sazeni.
Poéinaje rozdanim karty Fifth Street a po cely zbytek hry probiha pfihazovani ve vysi
velkych Sazek.

Vtuto chvili je pro Hrace piipravena karta tzv. ‘Sixth Streel’. Akci zagina Hra¢ s
nejvy$si hodnotou odkrytych karet. Nasleduje kolo Sazek,

Nyni dostane kazdy Hraé sedmou a soutasné posledni kartu, ktera je rozdana licem
doil. Kartu zna pouze Hrag, ktery ji obdrzel. Jako prvni se vyjadiuje Hrag s nejvy3ssi
hodnotou odkrytych karet. Pfed Hragi je posledni kolo Sazek, a pokud ve hfe zlstane
vice nez jeden Hrag, pfejde se k Showdownu.

Pokud po zavérecném kole sézeni zistane ve hie vice nez jeden Hral, pak jako
prvni vyklada své karty ten, kiery jako posledni vsazel nebo Sazku navySoval.
V pfipade, Ze v postednim kole nebyla u€inéna Zadna Sazka, pak vyloZi svoje Karty
jako prvni Hraé na prvnich pozicich (sedadlo 1, sedadio 2 atd.). Dalsi karly na
Showdownu se ukazuji ve sméru hodin kolem stolu. Bank ziskava Hraé s nejvy&si
kombinaci karet. V pfipadé rovnosti karetnich kombinaci se Bank dé&li rovhym dilem
mezi pfisiusné Hrade.

Ve Study, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou moZné nasledujici akce - ‘Fold’,
‘Check’, ‘Bet’, ‘Call’ nebo ‘Raise’. O tom, kieré moznosti jsou K dispozici v dané chvili,
rozhoduje akce predchoziho Hrace. VZdy ma v8ak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit
karty, odioZit je a vzdat se svého podilu v Banku. JestliZe dosud nikdo neprovedt

97



Sazku, ma Hraé moznost Check {nevsazet, ale ponechat si karly) nebo Bet. Po
Hradové sazce maji ndsledujici Hracgi moznost Fold, Call nebo Raise. Cali znamena

dorovnat Castku vsazenou pfedchazejicim Hracem. Pojem Raise zahrnuje nejen
dorovnani pfedchozi Sazky, ale navic jeji navyseni.

9) Za ucelem ureni bring-inu v Seven Card Stud rozhoduje o hodnoté karet barva.
Barvy jsou Ffazeny v abecednim pofadi {podle anglickych nazvi)) — kfiZe (nejniZsi),
kary, srdce a piky (nejvy$si). Rozhoduje nejnizéi barva, takZe pokud jsou na poéatku
Handy viditelné srdcova dvojka a kfizova dvojka, potom krizova dvojka vklada bring-
in. (Pozn.: toto pravidio neplati pro nerozhodné Handy na Showdownu.) Pokud je
Hrag s nejnizsi kartou zobrazenou na Third Street v All-inu za Ante a v disledku toho

neni schopen vloZit poZadovany bring-in, pak se bring-in posouva ve sméru
hodinovych ruciCek u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytych karet Hrace. Pokud
néktery Hra¢ na Fourth Street ukaze par, mlzZe se dobrovolng vsadif nebo navysit
o velkou Sazku. Jestlize v této situaci nékdo vsadf ‘velkou Sazku', vy$si vsazena
- &astka plati pro zbytek sadzeni na Third Streef.

Vyherni variant a dalgi varianty

Variantou hry Seven Card Stud je Seven Card Stud Hi/Lo (také znama jako ‘Stud Eight or
Belter' nebo 'Stud/8’). V této varianté hry Stud jsou mozni dva vyherci kazdé hry. Zapive,
Hrat majici nejlepsi kombinaci vysokych karet a zadruhé Hrac¢ s nejlepsi hodnotou nizkych
karet, pokud je tato kombinace tvofena kartami niz8imi nez osm nebo lepsimi. Vyherni
kembinace bliZze viz Vyherni kombinace u Omaha Hi/lLo Poker {str. 77).

98




XXIV. Seven Card Stud HilLo

Hiaci st

Tato hra se uskutediiuie na stole

na Poker, ktery se sklada z Casti pro |
Hrage, kterou tvoii az 8 hoxt a z Casti |
pro Krupiéra. '

Karty

K tétc hfe se pouZivaji klasicke |
stoprocenini plastikove karty, kterych je v {
52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou Karly |

zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem nha stole “tak, aby se kazdyHrac moh! presvedcat
o spravnosti. Karty jsou téZ prib&Zné kontrolovdny. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kaZzdé hie. Karty mus{ byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo

Stil.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

o)

6)

7)

Pied tim, neZ zatne Seven Card Stud HilLo, musi kazdy Hra¢ vioZit povinnou ¢astku
tzv. ,Ante".

Kazdy Hraé dostane zpoCatku 1 karty, dvé karty licem dolu {,vlasini karty") a jednu
ticem nahoru a tento Hra také zacina akci. Hrad, jehoZ karta licem nahoru ma
nejnizdi hodnotu, musi uinit prvni Sazku (,bring-in"), a to ve vysi bud celé nominalni
hodnoty Sazky (opét pfesna vyse Sazky zavisi na typu hry) nebo pokud se rozhodne,
celou Sazku v nizdich sazkovych nasabcich. Sazeni probiha okelo pokeroveho
stolu po sméru hodinovych rucicek, dokud neni dokonéeno toto kolo Sazek.

Poté je Hratlm rozdana dai$i karta licem nahoru, tu hazyvame ‘Fourth Streef’. Akci
zalina ten Hrag, jehoz karty licem nahoru maji nejvyssi pokerovou hodnotu. Podle
pravidel si muZe Hraé vsadit (Bet) nebo Checknout. Na rozdil od Seven Card Stud,
pokud Hral vytvoh par na Fourth Street zde nelze vsadit dvojna’sobek véechny
vyjadfuje jako prvni, pokud Zadny jiny Hrac nema eso high nebo [epsi. Tento Hraé
mze bud Checknout nebo vsadit niZ8i ¢astku. Na fadé je dalsi kolo Sazek.

| zde je kazdému Hradi rozdana karta licem nahoru. Pro ni se vZil vyraz ‘Fifth Street’.
Podle pravidel zadina opét Hrat s nejvy3si kombinaci karet licem nahoru. Nasleduje
daléi kolo Sazek. Potinaje kartou Fifth Street se po zbytek hry Sazky a navyseni
pfihazuji ve formé& velkych Sazek.

Nyni obdrzi Hraéi dalsi kartu iicem nahoru, té se fiké 'Sixth Streef’. Na fadé je opét
ten Hraé, jehoZ karty licem nahoru maji nejvyssi pokerovou hodnotu. Poté pfichazi
daisi kolo sazeni.

Hraélim je rozdana sedma a posiedni karta, a to ficem dold, znama pouze Hradi,
kterému byla rozdana. Hrat zaCina ten Hrag, jehoZ karty licem nahoru maji nejvyssi
pokerovou hodnotu. V tuto chvili je pfed Hradi posledni kolo Sazek, a pokud ve hfe
zustane vice nez jeden Hraé, pigjde se k Showdownu.

Zistava-li ve hi'e vice neZ jeden Hrad po ukondeni zavéreéného kola Sazek, pak
postedni sézejici / zvySujici Hrag vyloZi svoje karty na stil jako prvni. V pfipadé,
?e v poslednim kole nepadia zadna Sazka, pak jako prvni vyklada svoje karty Hrac
na prvni pozici {sedadlo 1, poté sedadlo 2 a tak dale). Dalsi Handy na Showdownu se
ukazuii ve sméru hodinovych ruitek kolem stolu. Hraf s nejlepsi kombinaci
vysokych péti karet {'HP') ziskéva polovinu Banku a Hrag s nejlepsi Kombinaci nizkych
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péti karet ('Lo’) ziskava druhou polovinu Banku. Jestlize nevyhraji Zadné nizké karty
(low), bere nejlepsi kembinace vysokych karet (high) cely Bank. Pamatujte, Ze ve hie
Seven Card Siud HilLo je nuiné dodrzovat pravidle ‘eight or Beiter', abyste mohii
vyhrat Bank, tzn., Ze musite mit neparové kombinace péti karet s hodnotami mensi
nebo rovno 8. Jinak vam low kombinace neni uzndna. V pfipadg, Ze maji dva nebo
vice Hraél stejné high nebo low Handy, rozdéli se podle toho i poloviny Banku. Poté,
co je Bank rozdélen, lze zahajit novou hru Seven Card Stud Hifl.o.

8) Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mazné nasledujici akce - 'Fold’,
'‘Checl’, ‘Bet', ‘Calf nebo ‘Raise’. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chvili,
rozhoduje akce predchoziho Mrade. Vidy ma v8ak kazdy pokerovy Hraé volbu slozit
karty, odloZit je a vzdat se svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neproved!
Sazku, ma Hra¢ moznost Check (nevsazet, ale ponechat si karly) nebo Bet Po
Hrafové sazce majl nasledujici Hra&i moznost Fold, Call nebo Raise. Call znamena
dorovnat Castku vsazenou pfedchazejicim Hradem. Pojem Raise zahrnuje nejen
dorovnani pfedchozi Sazky, ale navic jeji navySeni. Akce Bet a Raise v hrach
s limitem jsou pfedem dané Castky.

9) Za Géslem urdeni bring-inu v Seven Card Stud rozhoduje o hodnoté karet barva.
Barvy jsou Fazeny v abecednim pofadi (podle anglickych nazvQ) — kfize (nejnizsi),
kary, srdce a piky (nejvy$si). Rozhoduje nejniZsi barva, takZe pokud jsou na poéatku
Handy viditelné srdcova a karova dvojka, potom karova dvojka vklada bring-in. Pokud

toho neni schopen vioZit pozadovany bring-in, pak se bring-in posouva ve sméru
hodinovych ruciéek u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytych karet Hréace.

Vyherni kombinace

Ve hie Seven Card Stud Hi/Lo je jednotlivé rozdano sedm karet v pribéhu celé hry, ale o
vitézi rozhoduje pouze karetni kombinace péti karet kazdého Hrade. Aby mél Hraé narok
ziskat ¢ast Banku za low {nizké karty), musi byt low Handa hrana s kartami ,eight or better®,
tedy s osmiékou nebo niZzdimi. (Low Handy jsou v Seven Card Stud HifLo tvofeny stejné jako
v Omaha HifLo). Pokud nevyhovuje 2adna low Handa, cely Bank vyhrava high Handa. V
hrach Stud Hi/Lo se pro hodnoceni low Hand vyuZiva systém ‘Ace to Five’ nebo ‘California’.
Postupky a Flush se nepoéitaji do Handy a esa jsou vZdy nizka, fakZe nejlepsi mozna Handa
je tzv. "wheel™ 5, 4, 3,2, A
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XXV. Razz (Seven Card Stud Low)

Hraci st _—
Tato hra se uskutechuje na stole |

na Poker, ktery se sklada z Casti pro }
Hrace, kterou ivofi aZ 8 box( a z &asti |
pro Krupiera. i

Karty
K této hie se pouzivaji klasicke |
stoprocentni plastikové karty, kterych je v
52 v bali¢ku. Pied prvni hrou jsou karty _ .
zkonfrolovany a rozioZeny Krupiérem na stole :ak aby se kaidy Hra& moh presvedat
o spravnosti. Karty jsou téZ pribéZné kontrofovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo
stul.

Pravidla hry
1) Pred tim, nez zadne hra, vlozl vsichni Hradi minimalni Sazku Ante.

2) KaZdému Hradi jsou zpotatku rozdany tfi karty, 2 neodkryté a 1 odkryta karta. Hraé
s nejvySsi odkrytou kartou je v Razzu 'bring-in’ a ten také zadina akci. Musi udinit
Sézku v uréité nominaini hodnoté (pfesna vyse bring-inu zavisi na fypu hry) nebo
pokud se rozhodne, celou Sazku v nizSich sdzkovych nasobceich. Hra pokraduje ve
sméru hodinovych ruci¢ek napfi€ pokerovym stolem, dokud neni sazeni pro dané
kelo u konce.

3) Nyni obdrzi kazdy Hrad dalsi odkrytou kartu, nazyvanou {éz ‘Fourth Street’. Jako
prvni je na fadé Hraé s nejsilngjsi (nejnizéi) odkrytou Handou. Ten mize bud Bet,
nebo Check. Pokud vsadi, sazi malou Sazku a nasleduje dalsi kolo Sazek.

4) Kazdy Hraé nyni obdrZi dalsi odkrytou kartu, nazyvanou téz "Fifth Street” a opét
jedna ten Hrag, jehoz odkryté karty maji nejniz§i pokerovou hodnotu, Napfikiad Hraé
s eight-high hraje prvni, jestliZe jedini jini Hradi ve hie ukazuji par sedmicek a queen-
high. Hraé s eight-high mlzZe bud Checknout, nebo vsadit vy8§i Sazku. Pfichazi dalsi
kolo Sazek. Potinaje Fifth Street az po zhytek hry jsou vSechny Sazky a navySeni
nasobky ,velké Sazky".

5) Kazdy Hrac nyni obdrZi dal$i odkrytou kartu, nazvanou téz "Sixth Street” a opét jednd
ten Hrac, jehoz odkryté karty maji nejnizsi pokerovou hodnotu. Pote zacina dalsi kolo
Sazek.

8) Poté obdrzi kazdy Hraé sedmou a posledni kartu, ktera je neodkryta a jejiz hodnotu
zna pouze ten, kterému byla rozdana. Stejné jako na pfedchozich street, zalina ten
Hrag, jehoZ odkryté karty maji nejniz&i pokercvou hodnotu. Nastdva posledni kolo
Sazek, a pokud ve hie zlstane vice nez jeden Hrag, piejde se k Showdownu.

7) Jestlize pfi dokonéeni poslednifho sazeciho kola zbyva ve hfe vice nez 1 Hraé, ukaze
jako prvn{ karty posledni sazejici/pfihazujici. KdyZ nebyly v poslednim kole uzavieny
Zadné Sazky, ukaZe jako prvni karty Hra€ na prvni pozici (sedadio 1, poté sedadlo 2
a tak dale). Dalsi Handy na Showdownu se ukazuii ve sméru hodinovych rugiek
kolem stolu. Bank vyhravd Hra¢ s nejflepsi 5 karetni Ace to five kombinaci.
Zapamatujte si, Ze (na rozdll od Seven Card Stud Hi/lLo a Omaha Hi/Lo) zde
neexistuje zadna ‘vhodnost’. Cely Bank vyhrava Handa s nejlepsi nizkou kombinaci.
Poté, co je Bank pfidélen nejlepsi low kombinaci, mitZze zadit nova hra. Pokud maji 2
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nebo vice Hand shodne hodnoty, je mezi né Bank rozdélen rovnomermé a barvy karet
zde nehrayji roli.

8} Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujict akce - ‘Fold’,
‘Check’, 'Bet’, ‘Call' nebo ‘Raise’. O tom, které moznosti jsou k dispozict v dané chuvili,
rozhoduje akce piedchozino Hrade. Vidy ma vSak kaZdy pokerovy Hrad volbu sloZit
karty, odlozit je a vzdat se svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neproved|
Sazku, ma Hraé moZnost Check (nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po
Hradové sazce maji nasledujici Hradi moznost Fold, Call nebo Raise. Call znamena
dorovnat Castku vsazenou piedchdzejicim Hradem. Pojem Raise zahrnuje nejen
dorovnani predchozi Sazky, ale navic jeji navysSeni. Akce Bet a Raise v hrach s
fimitem jsou pfedem dané Gastky.

9) Za ufelem uréeni bring-inu v Razzu rozhoduje o hodnoté karet barva. V pofadi od
nejvy3si po nejniZsi se fadi nasledovnd — piky, srdce, kary a kfiZze. Bring in je
zodpovédnosti nejvyssi barvy, takZe pokud jsou na zaéatku hry k vidéni srdcova
a karova kralovha a sougasné je kralovna nejvyssi ukazanou kartou, poiom pfipadne
bring in na srdcovou kralovnu. Pokud je Hraé s nejvys&i kartou zobrazenou na Third
Street v All-inu za Ante a v ditsledku tohe neni schopen vlozit pozadovany bring-in,
pak se bring-in posouva ve sméru hodinovych rudiéek k daldimu Hradi u stolu bez
ohiedu na hodnotu odkrytych karet Hrace.

Vyherni kombinace

Razz (Seven Card Stud, pouze nizka) je pokerova hra, ve které pfi odkryti karet, vyhrava
hejniz&l pokerova kombinace ,Ace to five' (,Od esa k péti'). V Razzu je Hradi v priibéhu hry
rozdano celkem 7 karei, ale pro stanoven vitéze je rozhodujicich pouze 5 nejlepdich low
Hand. Na rozdil od her Seven Card Stud Hi/Lo nebo Omaha Hi/Lo, v Razzu neexistuje pro
vyhru Banku pozadavek ‘8 or better'. Pfi hodnoceni kombinaci v Razzu se vyuéiva systém
Ace to five' nebo California’. Postupky a Flushe se nepotitaji do Handy a esa se vidy
poditaji jako nizke karly, takZe nejlepsi mozna Handa je tzv. ‘wheel: 5, 4, 3, 2, A.
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XXV]. Five Card Draw

Hraci st

Tato hra se uskuteCiuje na stole na Poker,
ktery se skiddad z &asti pro Hrade, kterou
tvofi aZ 8 box( a z casti pro Krupiéra.

Karty
K této hie se pouzivaji klasicke |
stoprocentni plastikové karty, kterych je v ;
52 vbali¢ku. Pfed prvni hrou jsou karty j
zkontrolovany a rozloZzeny Krupiérem na 1§ _ S L
stole tak, aby se kazdy Hraé mohl presvedéit osprévnostl Karty jsou té&Z pribéiné
kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt
neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo stil,

Pravidia hry

1) Pfed zaddtkem hry, neZ se rozdaji karty, vioZi Hradi po levici od Hrade na pozici
Dealer button do hry povinné Sazky. Hraé ihned po levici od Hrade na pozici Dealer
Button viozi do hry Small blind, a hra¢ po levici od ného pak Big blind.

2) Nasledné Krupiér rozda ve sméru hodinovych ruditek po jedné karté véem Hracom
celkem pét karet do ruky.

3) Hra probiha ve stejném sméru a jako prvni kona akci Hraé po levici od Hrade, ktery
vioZil Sdzku Big blindu. Kazdy Hra¢ ma moznost bud dorovnat (Call), navysit (Raise)
anebo své karty zahodit (Fold), V prvnim kole neni moZné Checknout a pokradovat
ve hie. Kolo pokraduje po sméru hodinovych rugi¢ek kolem herniho stolu do jeho
ukonéeni.

4) Po skonéeni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hraé
vybere ty karly, kieré si preje odlozZit (discard). Hra¢i maji moznost vymeénit si
linovolny pocet karet na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po smeéru
hodinovych rucdiek podél stotu. Jako prvini méni Hrad¢ po levici od Hrace na pozici
Dezler Button. Hradi se mohou této moZnosti vzdat a nemuseji ménit Zadnou kartu.

5} Nasleduje dalsi kolo akci, které tentokrat zahajuje Hrac sedici po levici od Hrale na
pozici Dealer Buiton.

6) Pokud jedté nikdo nevsadil, maji Hrafi moznost Checknout a pokratovat ve hie bez
nutnosti vsadit. Kromé toho Hraé mize standardné vsadit (Bef) anebo sve kariy slozit
{Fold). Pokud nékdo jiz vsadil, musi dal§i Hra¢ na fadé bud jeho Sazku dorovnat
{Call), navysit {Raise) nebo své karty zahodit (Fold).

7) Poté nasleduje druhé kolo Sazek, které zahajuje Hral sedici nalevo od Hrafe na
pozici Dealer Buiton.

8) Poté nasleduje vylozeni karet (Showdown) a urleni vitéze. Hrad s nejlepsi kombinaci
péti karet vyhravd Bank. Poté, co je Bank vyplacen za nejlepdi kombinaci, je
pfipravena nova hra Five Draw. Maji-i dva nebo vice Hradlu shodné karetni
kombkinace, Bank si rozdé&l rovnym dilem. V tomto pfipadé nema zadna z barev vySsi

hodnotu.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace” (str. 44)
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XXVil.  2-7 Triple Draw

Hraci stiif

Tato hra se uskutefnuje na stole na Poker, |
ktery se sklada z éasti pro Hrace, kierou
tvofi aZ 8 boxt a z &asti pro Krupiéra. E

Karty

K této hfe se pouZivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych je v |
52 v balicku. Pred prvni hrou jsou karty
zkontrolovany a rozleZzeny Krupiérem na | N L
stole tak, aby se kazdy Hrad mohi presvedmt ospré\most[ Karty jsou té2 prib&zné

kontrolovany. Podle rozhodnuti vedeni Herniho prostoru se michani provadi mechanickym
zafizenim, anebo karty micha Krupiér. Krupiér micha karty (ticem dol{), pfipravi je ke hie. Po
michani nasleduje snimani karet provadéné rovnéz Krupiérem. Michani karet a jejich
snimani se provadi po kazdeé hie. Karty musi byt neustale v zornem poli Krupiéra a nesmi je
Hradi drzet mimo stll.

Pravidia hry

1)

2)

3)

4)

8)

Draw ity se hraji se Sazkami naslepo, znémymi jako Blindy, kdy Hraé sedici nalevo
od Hrate na pozici Dealer Button vklada tzv. Small blind, a Hraé po jeho levici Big
biind. Small blind se obvykle rovna poloviné velikosti Big blindu. Lowball se také
nékdy hraje s Ante, coZ je mala nucena Sézka od kazdého Hrace, kierd se vklada
jesté navic k BlindOm.

Kazdému Hradi se rozdd pét karet licem dol(. Poté nasleduje kolo Sézek, v némi
mate moznost Call (dorovnat), Raise (navysit) nebo Fold (sloZit karty).

Po skenéeni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hraé
vybere fy karty, kieré si pieje odlozit (discard). Hragi maji mozZnost vymeénit si
libovolny potet karet na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru
hodinovych ruéiéek podél stolu. Jako prvni méni Hrac po levici od Hrade na pozici
Dealer Buiton. Hraci se mohou tétc moznosti vzdat a nemuseji ménit Zadnou kartu.

Pokud si pfejete, Ize odio3it vdech pét karet. Jakmile zjistite, Ze mate dostatedné
silnou Handu, miZzete se rozhodnout, Ze nechcete odlozZit Zadnou z karet. Proces
odkiadani karet probiha po sméru hodinovych rui¢ek podé! stolu. Poté, co vsichni
odloZi nepotfebné karty, nasleduje dalsi kolo sazeni, poéinaje prvnim Hradem nalevo
od Buttonu.

Nasleduji dvé dalsi vymény karet, kdy po kazdém z nich maji Hraci moznost sazet,
celkem jsou tedy tfi vymény a &tyfi kola sazeni. Jestlize je v tuto chvili ve hie vice neZ
jeden Hra&, uskute¢ni se Showdown (odkryti karef), kde Hraé s nejiep8imi kartami
ziskava Pot. Proces Showdown probiha po sméru hodinovych rucicek podél stolu.
Jaka prvni meéni Hra¢ po levici od Hrac¢e na pozici Dealer Button.

Hra¢ s nejlepdi kombinacl p&ti karet hry 2-7 vyhrava Bank. Maji-li dva nebo vice
Hraél shodné karetni kombinace, Bank si rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé
nema Z2adna z barev vy§si hodnotu. Méjte, prosim, na paméti toto je odlisna varianta
od ostatnich low & high/low pokerovych her, ve kterych ize s esem hrat jak ve
vysoké, tak v nizké kombinaci. Ve hie 2-7, je eso vzdy nejvy8si kartou.

Vyherni kombinace
Ve hie 2-7 se postupky a Flush poditaji za nizkou kombinaci a esa jsou vZdy vysokd. TakZe
nejlepsi kombinact je: 7, 5, 4, 3, 2. Nasledujici 2-7 kombinace (seznam neni komptetni) jsou
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sefazeny od nejslabsi (€. 1, kierd jen malokdy pfinese vyhru} po nejsiingjsi (. 16, kiera
nem(iZe prohrat, tzv. nuts):

o 4,7, 4,3, 2 (vie stejné barva - Flugh)
8, 5, 4 {postupka)
5, 4, 3 (niZst postupka)
5,6
7,6
4,

NOND:

6
7
4,

{neni postupka — eso-vysoké)
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5
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XXVIl.  2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball

Hraci stil

Tate hra se uskuteCiuje na stole na Poker,
kiery se sklada z &asti pro Hrace, kierou
tvofi az 8 box( a z &asti pro Krupiéra,

Karty

K této hfe se pouZivaji Klasické
stoprocentni plastikové karty, kierych je v
52 v balitku. Pfed prvni hrou jsou karty |}

zkontrolovany a rozloZeny Krupigrem na |
stole tak, aby se kaZdy Hra¢ mohl pfesvéddit osprévnostl Karty jsou &z prubd&zné

kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt
heustéle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraéi drzet mimo stdl.

Pravidla hry
1} Draw hry se hraji s povinhymi Sazkami nazvanymi "blindy”, pfiemZ Hraé sedici po
levici od Hrade na pozici Dealer Button vklada Small blind a nésledujici Hrad po jeho
levé ruce vioZi Big blind. Small blind se obvykle rovna polovind vyse Big blindu.
Lowball se nékdy také hraje s Ante. Ten pfedstavuje povinnou Sazku nizke hodnoty,
kterou vklada navic kazdy Hraé bez ohledu na blindy.

2) Kazdemu Hradi se rozdé pét karet barvou doll.

3) Nasieduje kolo Sazek, kde ma Hraé moznost Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise)
nebo karty slozit (Fold).

4) Po skondeni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hrag
vybere ty karty, kieré si preje odlozit {(discard). Hradi maji moZnost vyménit si
libovolny podet karst na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru
hodinovych ruditek podél stolu. Jako prvni méni Hraé¢ po levici od Hrade na pozici
Dealer Button. Hraéi se mohou téfo moznosti vzdat a nemuseji ménit Zadnou kartu.
Pokud se rozhodne, je mozné vyménit vsech pét karet.

5) Po kompletni vymené nasleduje daisi kolo Sazek, v némz Hradi voll moznost vsadit
(Bet) nebo sloZit karty (Fold). Pokud nikdo nevsadi, Hraéi maji moZnost Check,
Pokud Check vyuZije vic nez jeden Hrag, vyloZi se karty (Showdown) a Bank ziska
Hrac s nejiepsi Hand. Proces Showdown probihd po sméru hodinovych rudi€ek podet
stolu. Jako prvni méni Hraé po levici od Hrade na pozici Pealer Bution.

8} Hrag s nejlepsi kombinaci p&ti karet hry 2-7 vyhrava Pot. Poté, co je Pot vyplacen
Za nejlepsi kombinaci, je pfipravena nova hra 2-7 Single Draw. Maji-li dva nebo vice
Hradu shodné karetni kombinace, Pot si rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé nema
Zadna z barev vyssi hodnotu. Méjte prosim na paméti, Ze toto je odliSna varianta od
ostatnich low & high/low pokerovych her, ve kierych Ize s esem hrat jak ve vysoke,
tak v nizké kombinaci. Ve hi'e 2-7 je eso vzdy nejvysai kartou.

Vyherni kombinace

Pofadi Hand je v hrach 2-7 jiné nez v ostatnich low hrach. Ve hfe 2-7 se postupky a Fiushe
pocitaji za siabé kombinace, pfiéemz esa jsou vidy vysokd, TakZe nejlepsi mozna Handa je:
7,5 4, 3, 2. Nésiedujicf Handy 2-7 (uvedeny seznam neni kompletni) jsou hodnoceny od

nejslab8i (€. 1 jen zfidka vyhraje Bank) k té nejsilngjsi (&. 16, nuis):
o J, 7,4, 3, 2 (vSechny ve stejné barvé — Flushy)
o 8, 7,6, 5, 4 (postupka)
o 7,86, 5, 4, 3 (niz8l postupka)
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XXIX. HORSE {smisené hry)

Hraci sttl

Tato hra se uskuteéiuje na stole na Poker,
ktery se sklada z &asti pro Hrade, kterou
tvofi aZ 8 box( a z €asti pro Krupiéra.

Karty

K téio hie se pouzivaji klasicke |
stoprocentni plastikové karty, kterych je v
52 v balitku. Pred prvni hrou jsou karty |
zkontrolovany a rozlozeny Krugiérem na | J
stole fak, aby se kaZdy Hra¢c mohl presvedclt ospravnostl Karty jsou téz pribézne
kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi po ka®dé hie. Karty musi byt
neustale v zormém poli Krupiéra a nesmif je Hradi drzet mimo stil.

Popis hry
Jedna se o kombinaci péti pokerovych her:
o Hoid'em
o Omaha Hi/Lo
o Razz (Seven card stud jow)
o Stud {Seven card stud high)
o Eight-or-better (Seven card stud high-low)

Pravidia hry
1) HORSE se hraje jako jedno ‘kolo’ kaZdé 2 her, kiera je jeho soudasti.

2) Zacina se s Hold'emem s pevnym limitem, a poté se sifidd Omaha Hi/Lo s pevnym
limitem, Razz (Seven Card Stud Low), Seven Card Stud (pouze High) a nakaonec
Seven Card Stud HifLo. Po dohrani Seven Card Stud Hi/Lo je herni kolo u konce a
hra se pfesouva zpét k Hold'emu s pevnym limitem atd.

3) PH plesunu z Omaha Hil.o na Razz neni Button dostupny. To znamena, Ze pfi
pfesunu hry zp&t na Hold'em {po odehrani Seven Card Stud Hi/Lo) nem(ze zadny z
Hracl preskodéit blind nebo platit Sazku navic.

4) VSechny hry v ramci HORSE se hraji s fixnim limitem — nehraji se hry s limitem Potu
nebo hry bez limitu (no-iimit}. Limity plati pe celou dobu rotace her.
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XXX. 8-Game Mix

Hraci sti!

Tato hra se uskutednuje na stole na Poker, |
ktery se skiada z Casti pro Hrade, kierou |
tvofi aZ 6 box( a z ¢asti pro Krupiéra. '

Karty

K této hire se pouzivaji klasickeé
stoprocentni plastikové karty, kferych je v |
52 v bali¢ku. Pred prvni hrou jsou karty f
zkontrolovany a rozloZzeny Krupiérem na ) N L N
stole tak, aby se kazdy Hraé mohl presvédcﬂ osprévnosti Karty jsou téZ pribéZné
kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt
neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drZet mimo stlil.

Popis hry

Jedna se o kombinaci osmi pokerovych her:
o Limit 2-7 Triple Draw,

Limit Hold’em,

Limit Omaha Eight or Better {Hi/Lo),

Razz,

Limit Seven Card Stud,

Limit Stud Eight or Better (Hi/l.c),

No Limit Hold'em,

Pot Limit Omaha.

OO0 00000

Pravidia hry
1) 8-Game Mix se hraje v Sesti Hradich, pfitemz druh hry se méni kazdych 6 Hand
{nebo kaZzdou Grovefi v turnajich).

2) Prvnich 6 Hand se hraje Limit 2-7 Triple Draw, déale Limit Hold'em atd. Pokud se
dokonéi posledni Handa ve hie Pot Limit Omaha, cyklus se vraci zpét na Limit 2-7
Triple Draw a zadina se znovu.
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XXXi. Triple Stud

Hraci st

Tato hra se uskuteénuje na stole na Poker, |
ktery se sklada z Casti pro Hrade, kierou |
tvofi aZ 8 box(t a z &asti pro Krupiéra. '

Karty
K této hie se pouzivajl klasické |
stoprocentni plastikové karty, kterych je v §
52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty |}
zkontrolovany a rozlozeny Krupierem na i R _ _ j
stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvedmt ospravnostl Karty jsou tez pribézné
kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi po kaZzdé hfe. Karty musi byt
neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo stdl.

Popis hry

Jedna se o kombinaci tfi pokerovych her:
o 8even Card Stud Stud High,
o Seven Card Stud Razz (Seven card stud low),
o Seven Card Stud Stud Hi/Lo (Eight or better).

Pravidia hry
1) Systém hry Triple Stud je zalozeny na stfidani jednotlivych her.

2) Za€ina se hrou Stud High, pokraduje Razz, a nakonec se pfechdzi na Stud Hi/lo.
3) Po skonéeni kola seven-card stud hi/lo se opét vraci zpét ke hfe Stud High, a tak se

hry opakuji stile dokola. Nez se pfejde k dalsi ¢asti, odehraje se vZdy osm Hand
kazdé htry.

110




XXXH. Badugi

Hraci stdl

Tato hra se uskute¢iiuje na stole na Poker,
ktery se sklada z &asti pro Hrade, kierou
tvoii az 8 boxil a z &asti pro Krupiera. '

Karty

K této hie se pouZivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kierych je v |
52 v balicku. Pied prvni hrou jsou karty ]
zkontrolovany a rozioZeny Krupiérem na _ ) :
stole tak, aby se kazdy Hrac mohi presvédélt osprévnosll Karty jSOU téz prubeine

kontrolovany. Michani karet a jejich sniméani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt
neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo stil,

Pravidla hry
1} Badugi se hraje s povinnymi Sazkami nazvanymi Blindy, pfitemz Hrad sedici po levici
od Hrade na pozici Dealer Button vklada Small blind a nasledujici Hraé po jeho levé
ruce vliozi Big blind. Smait blind je obwykle polovina vetkého blindu.

2) Kazdému Hraci se rozdaji ¢tyfi karty licem doll. Nasleduje prvni kolo Sazek, kde
muzete Sazku dorovnat (Call), navyéit (Raise) nebo karty sloZit (Fold). Hradi, ktefi
zlhstanou po prvnim kole Sazek ve hie, majil moznost své karty vymeanit. Cilem
vymény je odhodit karty, které nechcete, a nahradit je novymi, které mohou vylepsit
vasi kombinaci. Pokud chcete, mitZete odhodit v8echny &tyfi Karty. Pokraluje se
druhym kolem Sazek, ve kierém mé Hra¢ moznost vsadit nebo slozit a za
pfedpokladu, Ze nepfedchazely Zadné Sazky, mize Hrad zahrat Check. Jakmile je
foto kolo Sazek ukonéeno, nasleduje dalsi vyména a sazkové kolo. Poté prohéhne
zaveretné kolo vymeén a Sazek, po kierém, pokud je ve hie vice neZ jeden Hrac,
nasleduje Showdown. Hrac s nejlepsi kombinaci vyhrava Pol.

3) Cilem hry je sestavit Badugi — &tyfi ngjniZ&i mozZné karty r{izné barvy a Zadné pary.
Neijlepsi mozna startovni kombinace je tedy 4-3-2-A (kazdd karta v jiné barvé).
Kombinace v Badugi se hodnoti podle nejvys$s§i karty, pfiemz eso je vzdy poditano
jako nizka karta a postupky se ignorujl. Hrag drzict 9-8-4-3 v riznych barvach ('Nine
Badugi') prohraje proti Hradi s 8-7-3-2 ('Eight Badugi') v riiznych barvach. Stejné tak
6-3-2-A ('Six Badugi') prohraje proti 5-4-3-2 ('Five Badugi'). Pokud jsou nejvySsi karty
shodné, potom je porovnavana druha nejvyssi karta a tak dale. Proto 6-5-4-A ('Six-
Five Badugi') bude pfebito 8-4-3-2 ('Six-Four Badugt).

4) Pokud dojde k Showdownu a zadny z Hracd neméa Badugi, vyhrdva Bank Hrad
s nejlepsi kombinaci tii karet nebo Hral s nejlepsi kombinaci dvou karet. Proces
Showdown probiha po sméru hodinovych rudicek podél stolu. Jako prvni méni Hrac
po levici od Hraée na pozici Dealer Button.

Vyherni kombinace

Jednokaretni handy
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[4~-x-x-X] (iFi piky s ighorujl)

[A-x-x-X] (tFi esa se ignoruji)
Dvoukaretni handy

[T;Q;x'-xj (Egn'o'rdjé 'sé_jédh_é desitka a devitka v riznych barvach)

§ -

AR L . )
[2-A-x-x] {ignoruje se 3c a jedn
Thikaretni handy

o
x] {ignoruje se {s)

[J-T-0-
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[J-T—G-x] (|gnoruje's:é Qs)

ERXE

[3-2”-'/'3&;(]. (ighdrwe se trojka)
Badugi

[4—3-2—] ('he:jllepi B.ugl)
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XXXlil. QOpen Face Chinese Poker

Hraci stlil
Tato hra se uskutechuje na stole,
kiery se sklada z dasti pro Hrace,
kierou tvoff aZ 4 boxy a z &asti pro
Krupiéra.

Karty

K této hie se pouzivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych
je v 52 v bali¢ku, Pfed prvni hrou jsou

karty

Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hide ¥
Hraé mohl! presveéd it o spravnosti. Karty j ou &z prubez

zkontrolovany a  rozioZeny

jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a
nesm{ je Hradi drézet mimo stal,

Pravidia hry

1)

2)

3)

4)

K hodnaceni se pouziva badovy systém. Je zapotfebi Dealer Button. Karty se zaénou
rozdavat od prvniho Hrade po Butionu. Nejprve je rozdano 5 karet kaZzdému Hradi
(licem dol(), po jedné karté na Hrage). Hradi vezmou svych 5 karet a

zaénou je pokiadat na stil faceup tak, aby bylo ziejme, které karty ** - jsou
Back, Midd!e nebo Front Hand. : :

Jakmile jsou karty umistény, nesmi se jejich pozice po zbytek hry + o 1 o
ménit. Viento okamzik ma Hra¢ 2 nebo 3 Handy nacate, .
nicméné nedokonéeneé. Zeela vyjimeény pfipad by nastal, kdyby
Hraé mel Back nebo Middle Hand celou sestavenou z prvnich 5
karet a zbylé dvé Handy ne. :

Nyni dostavajil Hradi 8 zbylych karet — vZdy po jedné, licem dolG
Hra¢ se musi vzdy rozhodnout kam (do kieré ze tff Hand)} umisti
konkrétni kartu. Jakmile je karta poloZzena, nesmi se presouvat
do jiné Handy. Hra€ by mél mit jasno, co od kieré Handy § 4 e
olekava, tim spl§, Ze vidi stale vice odkrytych karet na stole. e

Fantasy Land - Fantasy Land zalina, pokud sestavite par Queen
ve vasi Front Hand bez Foulu — potiebujete par Kingl (nebo vice)
v Middle Hand a par Es (nebo vice) v Back Hand. Pokud se vam
podafi sestavit Handu s parem Queen ve Front Hand, pfisti hru __ _
vam bude rozdano vsech 13 karet licem doli na zalatku ¥ - ,gi AP -
hry najednou. To vdm samoziejmé poskyine obrovskou vyhodu.
Viech 13 karet mlZete ihned pouZit k optimalnimu sestaveni véech 3 Hand. Queeny

jsou v balicku jen 4 a dance na to, Ze vam pfijdou v tu pravou chvili, kdyZ potfebujete,

neni velka. Mnohokrat se tedy musite rozhodnout jiz na samém zadatku nebo v
pribéhu hry, jestli Queeny sparovat na Front Hand nebo ne. Hrag, kitery dostane
vdech 13 karet, je musi v8echny otodit, aZz na néj pfijde fada. Nesmi potom jiz ménit
jejich pofadi! Hraé, ktery aktudin® hraje Fantasy Land se jiZ nem(Ze fouto cestou
dostat na dal$i Fantasy Land (2x Queen na Front Hand).

+9*aag1‘t
o#%ga e &

Progessive - Hlavnim rozdilem mezi Progressive Pineapple a iradiénim OFC
Pineapple je v iom, Ze Hra¢ obdrzi ve Fantasy Landu vice karet v zavislosti na tom,
jakou kombinaci sloZi v horni Fadé. V pifipadeé top Handy se Hrac ve Fantasy Landu
muze t&sit na 17 karet, coz je oproti klasickym 14 kartam vyrazny rozdil.
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6) Bodovani - Bodovani je zaloZeno na vitézstvi jedné nebo vice Hand ze vSech fii
moznych a na Royalty systému za dobré Handy. Hrag dostane 1 bod, pokud porazi
soupefovu Handu (Back Hand proti Back Hand) a 3 bonusové body za vitézstvi
vdech 3 Hand (tzv. scoop). TakZe pokud Hraé¢ vyhraje 2 Handy a 1 prohraje, jeho
Gisty zisk je 1 bod. Ale pokud Hraé vyhraje vdechny 3 (nebo prohraje viechny 3)
Handy, pak jeho tisty zisk (nebo prohra) je 6 bodu.

Body - Back Hand

Kombinace Body
Royal 25
Straight Flush 15
Four of a kind 10
Full House B
Flush 4
Straight 2
Body — Middle Hand
Kembinace Body
Straight Flush 30
Four of a kind 20
Full House 12
Flush 8
Straight 4
Body — Front Hand
Kombinace Body
Pair of Aces 9
Pair of Kings 8
Pair of Queens 7
Pair of Jacks 6
Pair of Tens 5
Pair of Nines 4
Pair of Eights 3
Pair of Sevens 2
Pair of Sixes 1
Trips of Aces 22
Trips of Kings 21
Trips of Queens 20
Trips of Jacks 19
Trips of Tens 18
Trips of Nines 17
Trips of Eights 16
Trips of Sevens 15
Trips of Sixes 14
Trips of Fives 13
Trips of Fours 12
Trips of Threes 11
Trips of Twos 10

Herni kombinace

Herni kombinace pro Skaretni Handy jsou stejné jako v b&Zném pokeru — High card, Pair, 2
Pair, 3 of a kind, Straight, Fiush, Full House, Straight Flush a Royal Fiush. Hernf kombinace
pro 3karetni Handu jsou High Card, Pair, 3 of a kind. U 3karetni Handy nelze hrat kombinace
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typu Straight a Flush, protoZe je velmi jednoduché je sestavit. Nejlepsdi Handou je tedy AAA.
Spravné srovnani v8ech tfi Hand sestupné podie jejich herni sily (od spodni po horni) je
dileZitou soulasti Chinese Pokeru. V piipadé, Ze Hrad nespravnd srovnd kombinace,
nekvalifikuje se dale do hry a jeho karty a kombinace se tak nepoditaji. V takovém pfipadé

pak Hraé, ktery se nekvalifikoval vyplaci body svym protihraCim, kierym se povedlo
poskiadat kombinace ve spravném pofadi.
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XXXiV. Pineapple — Crazy Pineapple

Hraci stiil

Tato hra se uskuteciiuje na stole na Paoker,
ktery se skiada z Easti pro Hrade, kterou |
tvoii az 8 boxd a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K teto hie se pouzivaji klasické |
stoprocentni plastikové karty, kierych je v |
52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty |
zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na il _ . .
stole tak, aby se kazdy Hraé mohl presvédiit o spravnosti. Karly jsou téZ pribéiné

kontrolovany. Michani karet a jejich snimanf se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt
neustdle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stil.

Pravidla hry

1)

2)

3)

S)

6)

8}

L

Prvni faze hry zadind vioZzenfm povinnych Sazek. Hrad sedici nalevo od HracCe
s Dealer Button je povinen viozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hraf sedici nalevo od
Hrad, ktery vklddad Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrade na
pozici Dealer Button) je povinen vicZit Sazku v hodnoté Big Blind,

Poté Krupiér kazdému Hraéi rozda po jedné celkem tii karty. Tyto karty jsou rozdany,
tak, aby je vidél pouze jefich majitel. Poté jiZ nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To
odstartuje Hraé sedicl nalevo od Big biindu a postupuje se po sméru hodinovych
rucicek.

Hraé, ktery Pokud Hrag, ktery reaguje ihned po Big blindu navysit pdvodni Vklad, tak
se daidimu Hradi v pofadi otevira moznost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného
navyseni pfedchozi castky. Toto navyseni musi byt opdt dvojnasobné vySsi nez
posiedni Sazka.

Krupiér na hraci stdl vyloZi tFi karty, kiteré jsou spoleéné pro véechny Hrale a
nasteduje dal§i kolo sazeni. To nadina prvnt Hra& sedici nalevo od Hrace na pozici
Dealer Button, ktery oviem pfed Flopem nezahodil karty. Ma ti moznosti:

a) Polozit karty {Foid),

bi Cekat {Check),

c} Vsadit (Bet).

Pokud tento Hraé zvoli moznost Sazky (Bet), tak maé Hrad sedici za nim moznost tuto
Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo mizZe karty slozit (Fold). Check jiZ neni
dale moZnosti.

Po dokonéeni sdzen! se viechny hadnotové Zetony pfesunou do Potu a pokud ve hie
zbyvaji dva a vice Hradd, pokraduje se do dalsi faze.

Krupiér spali vrchni kartu v balicku (odlozi i stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou
se jednaio) a na st umistl tFi spoleéné karty (Flop).

Nasleduje druhé kolo akci. V8ichni Hrééi, kiefi jesté nesloZili karty, musi vyfadit jednu
ze svych karet, tak2e jim zbudou dvé karty.

Po vyneseni Ctvrté spoietné karty zalina akci opét Hral sedici jako prvni po levé
ruce Hrade na pozici Dealer Button. Hradi mai stejné moznosti vyjadfeni jako
v pfedchazejicim sazkovém kole.
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10) Po kompletnim tfetim sazkovém Kkole za pfitomnosti dvou a vice Hradd opét spali
jednu kartu a dalsi v pofadi ofoéi vedle Styfech jiz odhalenych.

11) Poté zading postedni kolo Sazek. Opét zde platl stejné poFadi i Ukony jako v téch
predchozich.

12) Nastedné pfichazi faze Showdown, tj. Hradi otadeji své kombinace a porovnavaji
jejich silu. Vyhrava Hraé, kiery ma nejleps! (nejvyssi) kembinaci karet, Pokud se
néktery Hrad kvalifikoval (mél vdech pét karet ni2dich ne? osm), je Bank ie rozdélen
mezi Hrace s nejvy38imi kartami a nejnizsimi kartami.

Vyherni kombinace
Vyherni kombinace blize viz Viyherni kombinace u Omaha Hi/Lo Poker (str. 77).

Varianty

o Ante — Kazdy Hral pfispiva na podatku kazdé hry stanovenou Eastkou do Potu.
Pfispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

o Button Ante — Hra¢ na pozici Button musi viezZit Sazku Ante na kolo dopredu predtim,
neZ obdrZi karty.
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XXXV, Irish Hold'em Poker

Hraci stai

Tato hra se uskutenuje na stole na Poker, ktery
se sklada z Zasti pro Hrade, kterou tvofi az 10
boxt a z asti pro Krupiera.

Karty

K této hfe se pouZivaji kiasické stoprocentni }
plastikové karty, kterych je v 52 v baliCku. Pfed

prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny |
Krupiérem na stole {ak, aby se kazdy Hrac mohi } -
presvaddit o spravnosti. Karty jsou téz prabézné kontrolevany. Michani karet a jejich snzmém

se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustéle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi
drZzet mimo stdl.

Pravidla hry

)

1)

2)

3)

4)

5}

Prvni faze hry zadina vlozenim povinnych Sazek. Hral sedici nalevo od Hrace
s Dealer Button je povinen vioZit S4zku v hodnoté Small Blind. Hrad sedici nalevo od
Hrad, ktery vkliada Sazku v hodnoté Small Blind 1], dvé pozice nalevo od Hrade na
pozici Dealer Bufton) je povinen viozZit Sazku v hodnoté Big Blind.

Krupiér zaéne rozdavat karty od Hrade sediciho po levici od Hrade na pozici Dealer
Button a pokraéuje po sméru hodinovych rugi¢ek. Takto rozdava po jedné karté,
dokud kazdy Hréé nema &tyfi karty.

Po rozdani v8ech karet, nastane kolo sazeni pfed Flopem. Sazeni kon€i, jakmile
vSichni Hradi dostanou moznost hrat nebo ti Hradi, ktefi nezahodili své karty dorovnali
posledni Sazku.

Zatne hrat Hrad nalevo od Big blindu. Tento Hraé mize:

d) Fold — zahodit karty; Hra€ nema v Potu Zadné penize, tudiz karty zahodi a pocké
si na daisi hru,

e} Call - dorovnat Big blind a zlstat tak v hie.

f) Raise — zvysi Sazku na minimalné na dvojnasobek Big blindu. Muze zvysit i o
vice, vZdy zaleZi na stylu sazeni, ktery zvoli.

Jakmile tento Hra¢ odehraje, pokratuje ve hie Hrag po jeho levici. A takto ve sméru
hodinovych rudiéek az po Hrae, co umistil Big blind. Kazdy Hrac, az po Hrace, kiery
umistil Big blind, ma stejné moznosti, jak hrat — Fold, Call a Raise. Hrag, kiery umistil
Big blind, tedy ¢astku, kterou ostatni Hraci dorovnavali, mize zahrat — Check (Hraé
nemusi dorovnévat Sazku, ale posle hru dal) nebo Raise. Castka, ktera se sazi vzdy
zavisi na velikosti posledni Sazky, ktera hyla udinéna.

Jakmile se prvnif kolo sazeni ukonéi, Krupiér da stranou jednu Kartu (té se fika
spalena karta) a rozda prvni tfi karty na stil, licem nahoru — Flop, Jakmile je Flop
rozdan, zafina dalsi kolo sazeni. Hrat zadina prvni Hra¢ po Krupiérové levici, kiery
sve karty nezahodi! (Hraci, ktefi své karty nezahodili jsou oznadovani jako Zivi). Tento
Hraé ma stejné moZnosti jako Hraé, ktery umistil Big bling pfed Flopem. MiZe bud
hru poslat dai — Chack, nebo vsadit — Bet. Ostatni Bradi majl stejné moZnosti
reagovat na jeho hru, jako méli pfed Flopem. Pokud vsadi, pak Sazku dorovnat —
Cali, zvysit —~ Raise, nebo karty zahodit — Fold. Pokud po Flopu nikdo nevsadi a
vaichni hry jen poslou dal, jsou v8ichni Hragi ,Zivi" a nikdo nemusi zahazovat karty.
Po Flopu musi rovnéz kazdy z hrajicich Hracl odhodit dvé ze svych Styi karet a hru
tedy zakondi se stejnym podtem karet jako pii Texas Hold'em pokeru. Toto kolo je

119




6)

7)

8)

o]

ukonceno, pokud vsichni Hradi poslali hru dal, nebo pokud jsou vSechny Sazky
dorovnany.

Jakmiie je kolo po Flopu ukonéené, Krupiér da stranou jednu kartu (spalenou) a na
stll poloZi jednu kartu licem nahoru. Na stole jsou v tuto chvili 4 karty a zagina dalsi
kolo sazeni. Hru zatne hrat opét prvni Hra€ po Krupiérové levici, ktery ma karty. Toto
kolo probiha stejné jako kolo po Fiopu.

Jakmile je ukondeno kolo po turnu, Krupiér da jednu Kartu siranou (spalenou) a rozda
jednu kartu licem nahoru. Na stole je nyni 5 karet licem nahoru. Toto kolo je jiZ
zavéreéné a probiha stejné jako kolo pfedchozi.

Showdown je zavér celé hry. Nastava po ukonéeni posledniho sazeciho kola.
Koncept Showdownu je jednoduchy, Hraé s nejlepsi vwhemni kombinaci bere Pot
Vyherni kombinace jsou stejne jako v Texas Hold’em, av8ak musi byt sestavena
pfesné ze dvou libovolnych karet které mé na ruce a libovolnych 3 karet na stole. To
je pravé rozdil oproti Texas Hold’em. V Texas Hold emu mate na ruce dvé karty a je
na vas, pokud je vyuzZijete na sestaveni vyherni kombinace. V Omaze mate na ruce
¢tyii karty a na sestaveni vyherni kombinace musite vyuzZit pravé dvé z nich.

Krupiér uréi vitéze, pfeda mu Pot, posune Dealer buiton o jedncho Hrade po sméru
hodinovych ruditek a zatne novou hru. Spolu s Dealer Buttonem se posouva o
jednoho i Small a Big biind.

Vyherni kombinace
Viz pedkapitola ,Zakladni vyherni kombinace” (str. 44)

Varianty

Ante — Kazdy Hrac pfispivd na pofatku kazdé hry stanovenou &astkou do Potu.
Pfispivana casika odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

Button Ante — Hrac na pozici Button musi vlozit Sazku Ante na kolo dopfedu predtim,
nez obdrzi karty.
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XXXVI. Double Flop Hold'em

Hraei stiil

Tato hra se uskutedniuje na stole na Poker, kiery
se sklada z &asti pro Hrace, kterou tvofi az 10
boxd a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouZivaji klasické stoprocentni
plastikové karly, kterych je v 52 v balicku. Pred
prvii hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny
Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohi
pfesvéddit o spravnosti. Karty jsou téz prabézné kontrolovany. Michani

karet a jejich snimani

se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustéle v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hragi
drZzet mimo stil.

Pravidia hry

1

2

3)

3)

6)

Prvni faze hry zadina vioZzenim povinnych Séazek. Hraé sedici nalevo od Hrafe
s Dealer Button je povinen vioZit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrad sedicl nalevo od
Hraé, xtery vkldda Sazku v hodnoté Small Blind (4. dvé pozice naleve od Hrade na
pozici Dealer Button) je povinen viozit Sazku v hodnoté Big Bilind.

Poté Krupiér kazdému Hrali rozda pe jedné celkem dvé karty. Tyto karty jsou

rozaany, tak, aby je viddl pouze jejich majitel. Poté jiZ nic nebrén! prvnimu kolu

sazenl. To odstartuje Hral sedicl nalevo od velkého blindu a postupuje se po sméru

hodinovych ruicek. Hrag, ktery je prvni na fadé, ma nasledujici moznosti:

a) SlozZeni karet {Fold}.

b) Dorovnani {Call) - vstup do hry dorovnanim Sazky Big blind.

¢) Zvyseni (Raise) - Minimaini hodnotou pro zvyseni je dvojnascbek Big blindu.
Maximaini pak Hraclv ALL-IN, coZ jsou vdechny hodnotové Zetony, které ma u
stolu Kk dispozici.

dy Cekani {Check) - v preFlop fazi se tyka pouze Hrade na Big blindu, a to v pfipads,
Ze pfed nim Zadny Hrat nenavysil. Big blind pak miZe "Checknout", protoze
nemusi dorovnavat zadné navy$ent a svoji povinnou Sazku do hry jiz viozil.

Minimaini Sazka se rovna Big blindu, aviak pokud chi&ji, mohou Hradt vzdy vsadit
vic, aZ maximum jejich Zetond. Minimalni navyseni ve hie musi byt rovno vysi
pfedchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole.

v Pokud Hraé, ktery reaguje ihned po Big blindu navysii plvodni vklad, tak se daldimu

Hradi v pofadi otevira moznost takzvaného re-raisu, {edy opétovneho navyseni
pfedchozi astky. Minimaini navy3eni musi byt dvojnésobek pfedchozi Sazky.

Krupiér na stdl vylozi dvakrat tfi karty, které jsou spoleéne pro vsechny Hrale
a nasleduje daisi kolo sazeni. Misto jednoho Boardu jsou tak rozdany dva a Hradi se
snazl vytvofit z ka2dého Boardu nejlepsi kombinaci, pfiéamz plati, Ze neni moz2né
kembinovat dohromady karty z jednoho a druhého Boardu. Je bud moZné tuto
variantu hrat jako Split Pot, kdy si Hra€ s nejlepsi kombinaci na jednom Boardu
rozdéli Pot s Hracem, kiery mél nejlepsi kombinaci na druhém Boardu, anebo
jednoduse tak, ze Hrac s nejlepst kombinaci bere vse,

Zalina prvni Hrad sedici nalevo od Hrade na pozici Dealer Button, kiery oviem pfed
Flopem nezahodil karly. Ma tfi moznosti:

a} Polozit karty (Fold),

b) Cekat (Check},
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¢} Vsadit (Bet).

7) Pokud tento Hrad zvoll moZnost Sazky {Bet), tak ma Hra¢ sedici za nim moznost tuto
Sézku dorovnat (Calf), navysit (Raise) nebe muZe karty sloZit (Fold). Check jiz neni
dale moznosti.

&y Po dokonteni sazeni se viechny hodnotove Zetony pfesunou do Potu a pokud ve hie
zhyvaji dva a vice Hrall, pokraduje se do dalsi faze.

8} Krupiér spail vrehni kartu v balitku {odloZi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou
se jednalo), otodi dalsi nasledujici a umisti ji vedie Flopu (Turn).

10) Po vyneseni Ctvrté spoleéné karty zadina akci op&t Hrad sedici jako prvni po leve
ruce Krupiéra. Hraéi maji stejneé moznosti vyjadieni jako v pfedchazejicim sazkovém
kole.

11) Po kompletnim tfetim sazkovém koie za pfitomnosti dvou a vice Hrach opét spali
jednu kartu a dalsi v pofadi otoéi vedie &tyiech jiz odhalenych (River).

12) Pote zadina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné pofadi 1 Okony jako v téch
pfedchozich,

13 Nasleduje faze tzv. Showdownu. Hradi otadeji své kombinace a porovnavaii jejich
silu. Jak jsme si uz uvedli vyse, Hradi se snazi ze sedmi karet (dvou vlastnich a péti
spolednych) siozit tu nejiepd! pétikaretni kombinach. Hra¢ s nejlepsi vyherni
kombinacl ziskavé hodnotové Zetony v Banku. N&kdy miZe dojit k situaci, kdy maji
Hradi stejnou kombinaci. V tom pfipadé se mezi né Pot déli. To oznalujeme
terminem Spilit.

Vyherni kombinace
Viz podkapifola ,Zakladni vyherni kombinace® (sfr. 44)

Varianty

o Ante — KaZdy Hraé pfispiva na pocatku kazdé hry stanovenou &astkou do Potu.
Prispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vys$i blindu.

o Button Ante — Hra¢ na pozici Button musi vioZit Sazku Ante na kolo dopfedu piedtim,
nez obdrzi karty.
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XXXV, Short Deck Holdem {Six Plus Holdem}

Hraci stal

Tato hra se uskuteéiiuie na stole na Poker, kiery
se skiada z &asti pro Hrade, kierou tvofi az 10
box{: a z &asti pro Krupiéra.

Karty

K télo hie se pouzivaji klasické stoprocentn] j
plastikové karty, kterych je 36 v balicku
(odebrany jsou karty od 2ky do 5ky). Pied prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny
Krupiérem na stole tak, aby se kaZdy Hral mohl presvédiit o spravnosti. Karty jsou téz

prub&2né kontrolovany. Viechny karty se musi pfed zahajenim hry Fadné promichat. Krupiér
nejprve provede promichani typuy Wave shuffle, nasleduje Scramble shuffle. Nasledné
vechny karty Krupiér vioZzi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavéreCnému
promichani. Po vytazeni karet z mechanickeho zafizeni se do promichanych karet zafazuje
itzv. fezaci karta (bila, ¢erna, gervena nebo zelena), se kierou se provadi pfed zahajenim
hry snimani promichaného baiiku karet. Pokud je b&hem hry vytaZena fezaci karia,
rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet. Michani karet a jejich
snimani se provadi po kaZdé hfe. Karty musi byt neustale v zomém poli Krupiéra a nesmi je
Hradi drzet mimo stl.

Pravidia hry

1}

3)

Prvani faze hry zading vicZenim povinnych Sazek. Hral sedici nalevo od Hrale
s Dealer Button je povinen vlozit Sazku v hodnaté Small Blind. Hraé sedici nalevo od
Hrade, ktery vklada Sazku v hodnoté Small Blind {ij. dvé pozice nalevo od Hrade na
pozici Dealer Button) ie povinen viozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Poté Krupiér kKaZdému Hradi rozda dvé Karty. Tyto karty jsou rozdany, tak, aby je vidél

‘pouze jefich maijitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To odstartuje Hrad

sedici naleve od Big blindu a postupuje se po sméru hodinovych rugicek. Hrag, kiery

je prvni na fadé, ma nasleduiici moznosti;

a) Slozeni karet (Fold;.

b) Dorovnani (Call) - vstup do hry dorovnanim hodnoty Big Blind.

c: ZvySent (Raise) - Minimalini hodnotou pro zvyseni je dvojnasohek Big blindu.
Maximalni pak Hracdv All-in, coZ jsou vSechny hodnotové Zetony, kieré ma
u stolu k dispozici.

d) Cekanl {Check) - v PreFlop fazi se tykd pouze Hrade na Big bklindu, a to
v piipadé, Zze pied nim zadny Hrac nenavysil. Big blind pak mize "Checknout”,
protoze nemusi dorovnavat zadné navyseni a svojl povinnhou Sazku <o hry jiz
vioZil.

Pokud Hrag, ktery reaguje thned po Big blindu navysil plvodni Sazku, tak se dal§imu
Hradi v pofadi ofevirda moznost takzvaného Re-raisu, {edy opétovného navyseni
pfedchozi Sazky. Toto navySeni musi byt opét dvojnasobné vyssi nez posledni
Sazka.

Krupier na hract stdl vyloZi tfi karty, kieré jsou spoletné pro vSechny Hrale
a nasleduje daidi kolo sazeni. To nacina prvni Hraé¢ sedici nalevo od Hrage na pozici
Dealer Button, ktery ovéem pfed Flopem nezahodil karty. Ma tfi moZnosti;

a) Polozit karty (Fold),

by Cekat {Check),

¢) Vsadit (Bet).
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5) Pokud tenio Hra¢ zvoli moinost Sazky (Bet), tak ma Hrac sedici za nim moznost tuio
Sazku doreovnat {Calh), navysit {Raise) nebo mize karty slozit (Fold). Check jiz neni
déle moZnosti.

6) Po dokonfeni sdzeni se vdechny hodnotové Zetony pfesunou do Potu a pokud ve hie
zbyvaii dva a vice Hracd, pokraduje se do dalsi faze,

7) Krupiér spall vrehni Kartu v baliCku {ocdlozi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou
se jednalo), otodi dalgi nasledujici a umisti ji vedle Fiopu.

8) Po wyneseni &tvrig spoledné karty zadind akci opé&t Hra¢ sedici jako prvni po levé
ruce Hrace na pozici Dealer Button. Hradi maji sieiné moznaosti vyjadreni jako v
pfedchazejicim sazkovem kole.

9) Po komplatnim tietim sazkovém kote za pfitomnosti dvou a vice Hracl opét spali
jednu kartu a dalsi v pofadi otodi vedie &yl jiz odhalenych.

103 Poté zalina posledni kolo Sazek. Opét zce plati stejné poiadi i Gkony jako v téch
predchozich.

11) Nasledné pfichazi faze Showdown, tj. Hradi ofalefl své kombinace a porovnavaji
jejich silu. Jak jsme si uz uvedli vySe, Fradi se snazi ze sedmi karet {dvou viasthich a
péti spoleénych} sloZit tu nejiepsSi pétikaretni kombinaci. Hra¢ s nejlepst vyherni
kombinaci ziskava hodnotové Zefony v Banku. Nékdy mdzZe dojit k situaci, kdy maji
Hradi stejnou kombinaci. V tom pfipadé se mezi né Pot déli. To oznadujeme
terminem Spilit.

Vyherni kombinace

Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace” (str. 44)

Jedinym rozdilem oproti zakladnim vyhernim kombinacemim je v tom, Ze barva ,FLUSH"
porazi ,Full House". A postupka ,STRAIGHT" je slozena z karet ,A,8,7,8,9 na rozdil od
obvyklych ,A,2,3,4,5".

Varianty
o Limit Hold'em — Pfi sazeni v Hold'emu s limity je pfedem dana vySe Sazek na zakladé
pevné strukiury. Sazky pfed Flopem, na Flopu a v8echna navySeni se rovnaji Big
blindu. Na Turnu a Riveru se velikost viech Sazek I navySeni dvojnasobi. Ve hfe
Limit Hold'em jsou Hraéi povoleny nejvyse &tyri Sazky v ramci kaZzdého kola Sazek.
Hrat mize (1) vsadit ,Bet®, (2) Sazku navysit ,Raise”, (3) Sazku navysit jedté jednou
{Re-raise)" a (4) zakongit kolo sazeni poslednim povolenym navy3enim (tzv. ,Cap").

o No Limit Hold'em — Minimalni Sazka ve varianté No-Limit Hold'em se rovna Big
biindu, avsak pokud chiéji, mohou Hradi vZdy vsadit vic, az maximum jegjich Zeton(.
Minimaini navySeni: ve hfe No Limit Hold'em musi byt navySeni Sazky alespon
dvojnasobkem predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. Napfikiad, pokud
prvni Hrad vsadi €5, pak druhy musi Sazku piedchazejiciho navysit o €5 (celkova
Sazka bude €10). Maximaini navyseni: vy$e vaseho Stacku (vas polet Zeton( na
hracim stole).

o Ante - Kazdy Hraé pfispiva na pocatku kazdé hry stanovenou hodnotou do Potu.
Plispivana hodnota odpovida vysi Ante nebo vySi Blindu.

o Big Blind Ante — Hrac na pozici Big Blind musi vloZit Sazku Ante na kolo dopfedu
predtim, nez obdrzi karty.

124




King'‘s casino a. S.
Rozvadov €. p. 7, 348 06 Rozvadov
IC: 263 66 673

Cast B.
Zvlastni casti Herniho planu

KARETNI TURNAJE



Qbecné informace

Nad prib&hem turnaji dohli2i tzv. Floorman, kiery pfedstavuje turnajového manaZera
Herniho prostoru (dale také jako ,management turnaje"). Floorman ma na starcst pribéh hry,
dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné siluace. Nezvyklé sporné situace se vzdy resi
s ohiedem na co nejvyssi korekinost hry. Rozhodnuii floormana jsou koneéna.

O vsech niZze uvedenych turnajovych variantach je management tumaje vzdy predem
cznameno (homepage, turnajové informace, letaky, media apod.) Management turhaje si
vyhrazuje pravo kdykoliv zménit pravidlo turnajovych variant. Dale si vyhrazuje pravo
kombinovat navzajem kierékoliv turnajové varianty.

Prizepool pro kazdy turnaj bude vyplacen na zakladé pfedpokladang vyplatni strukiury
(Pfiloha &. 1), pfipadné dle ohlasene vyplatni struktury turnaje na misiné pfislusny organ
statni spravy. QOdklon od pfedpokladané vyplatni struktury milze nastat pouze ve varianté
Deal’

Management turnaje miZe urit, zda se bude hrat ve 2, 3, 4 aZ 10 Hragich u jednoho hraciho
stolu. Provozovatel a management turnaje vzdy oznami detailni informace kazdého turnaje,
jako jsou napfiklad podet hracich Zetonu, struktura furnaje, zapisné/buyin nebo pozdni
registrace. Vedeni Herniho prostoru si vyhrazuje pravo oznamenou pozdnf turnajovou
registraci kdykoliv zmé&nit.

U kazdého turnaje Provozovatel vybird registracni poplatek ve vysi min. 5 % z dhrnné vyse

véech Vklad( do daného turnaje, kiery je soudasti pfijmu Provozovatele pro Udely pinéni
dafové povinnosti,

o Zakladni varianty pokeru

1) Sit & Go

2) Turnaje Multitable

3) Shootout

4) Heads Up turnaje

5) Satelit

6) Fazovy {furnaj

7 Turnaje rebuy

8} Turnaje re-entry

9) Turnaje bounty

10)  Turnaje multi-stack

11) Casové omezené turnaje

12) Freezout turnaj

13)  Tymovy turnaj

14) Choose your Stack (vyber si sv(jj stack) turnaj
18)  Accumulation {shromazdéni) turnaj

16)  Multi-Entry turnaj, fepsi stack postupuje do dne 2
17} Turnaj, kdy hra konéi pfi dosazeni placenych pozic
18)  MIX MAX turnaj

18) Flip Out turnaj

20) \Vyhrazeng turnaje

21) Garantovane karetni turnaje




1) Sit&Go

Sit & Go (S&G nebo SNG) je turnaj, ktery zacina v momenté, jsou-li vSsechna mista
zapinéna. Jedna se o turnaje obvvkle s jednim nebo nékolika hracimi stoly {(napf. 2, 3, 5, 10,
20) jejichZz zacatek neni pevné Casové stanoven, protoZe zalingji, aZ kdyZ je do turnaje
registrovan takovy polet Hraél, proktery byly vypsany. V pfipad& turnaje SNG s vice
hracimi stoly (MULTITABLE SNG) jsou po efiminaci Hraél zbyli Hradi pfemistovani meazi
hraci stoly tak, aby tyto stoly byly rovhomémé obsazeny. V obou forméach je turnaj
organizovan vZdy za predem ohlageny Buy-in.

2} Turnaje Multitable

V multi-table turnajich (MTT), Hradi zacinaji s danym poétem hracich Zetond. Na mnoha
hracich stolech vzajemné soupefi o své hraci Zetony, zatimco blindy a/nebo ante postupné
stoupaii. Jakmile piijdete o své hraci Zetony, jste vyfazeni z turnaje. Jak jsou Hradi postupné
vyFazovani, hraci stoly se rusi a Hraci jsou pfesazovani k jinym hracim stolim tak, aby byl
zachovan piny pofet Mrada u vdech hracich stolt a hra byla vyrovnana. Nakonec se posledni
prezivii Hradi se viemi hracimi zetony sejdou u findlového hraciho stolu, kde se koneénym
vitézem stane ten Hra€, kterému se podafi shromazdit vSechny hraci Zetony svych soupsfi.
Vyhry ndlezi nejvyde umisténym Hraéiim v zavislosti na poétu Ucastnik( turnaje a vyplatni
strukture {Pfiloha ¢. 1).

3) Shootout

Shootout je specidlnim typem turnaje na vice stolech. V fakto oznalenych turnajich se
na jednotlivych stolech hraje vidy aZ do poslednich Hraca, pfiemz tito zbyvajici Hradi jsou
potom pfesazeni k findlovemu ¢ zavérednym stollim. Format SHOOTOQUT turnajlt mizZe byt
odlisny. Napfiklad nemuseji postupovat na finalovy stl jen vitézové na jednotlivych stolech.
MOZe se theba jednat o turnaj pro 27 Hragd a tito ho zaénou hrat na tfech sfolech. Z kazdého
z nich potom postoupl tf neflepdi Hraci a 6 nakonec vytvoF findlovy stil s deviti Hradi.
Turnaje, jejichZ vitéz je nucen vyhrat dva turnajové stoly se nazyvaji DOUBLE SHOOTQUT
TOURNAMENTS. Viurnajich oznadenych jako TRIPPLE SHOQOTQUT musi vitdzny Hrad
zvitézit na ifech stolech. TRIPPLE SHOOTQUT turnaje se také hrajl s mensim poéiem
Hrach na stolech (napfiklad se ¢ivimi  na 8estnacti  stolech).  Zajimavou
inovact SHOOTOUT twmajl jsou tumaje zadinajici s jedenacti stoly, nanichz hraje ze
zatatku po deseti Hracdich. Prvni faze tohoto turnaje kondi, jakmile ziistanou pouze tii Hradi u
kaZdého stolu. Viem t&mto hradlm je vyplacena vyhra a hrddi postupuji do druhé faze
turnaje. Druhad féze turnaje zadina na Ctyfech stolech — tfi z nich maji 8 Hrafa a jeden 9.
Opeét zistanou v turnaji jen Hradl umisténi na prvnich tfech mistech kazdého stolu, kierym je
opét vyplacena vyhra. Ve tiet! fazi turnaje zaénou zbyli Hradi hrat na dvou stolech po Sesti
Hradich. Opet zOstanou pouze tii nejlepsi, kterym je vyplacena opét vyhra. Posledni faze
turnaje se hraje u jediného stolu s poslednimi Sesti Hrali. Zde jsou nakonec vyplaceni
nejlepsi th a turnaj kondl klasicky, kay2 zdstans pouze vitéz.

4} Heads Up turnaje
Vtomto turnaji jsou Hradl roziosovani do parll a hraje se vyfazovacim systémem,
tzv. ,pavoukem®, dokud nezlstane jen jediny hrad. Jako u jinych turnajl typu shootout, neni
v heads-up turnajich povolena pozdni regisfrace. Pofet zaregistrovanych Hraéll musi byt
mocninou Eisla dvé (2, 4, 8, 16, 32, 64), coZ je potfebné k zapinéni viech pozic na zadatku
turnaje, kiery se hraje ,pavoukem”. Pokud nastane situace, Ze pocet zaregistrovanych Hrac(
nebude mocninou Cisla dvé, muze byt naposledy pfihiaSenym hralm v turnaji vracen buy-in
s cilem upravit podet hracéu ve startovnim poli tak, aby to vZdy byla mocnina dvojky (2, 4, 8§,
16, 32, 64 atd.). Turnaje tohoto formatu se hraji jako SINGLE-ELIMINATION, DOUBLE -
ELIMINATION turnaje nebo jako turnaje oznaceng nazvem ROUND-ROBIN. U SINGLE-
ELIMINATION turnajl je Hrad vyfazen po prvni prohfe a u DOUBLE — ELBINATION turnajl



po druhé prohfe. V ROUND-ROBIN formatu hraje kazdy Hraé HEADS-UP hry proti cele fadé
soupell a Hradi jsou umistovani do ZebfiCku podle statistky wyher a proher. Nejiépe
umisténi Hradi potom postupuji do SINGLE nebo DOUELE — ELIMINATION play-off turnajl.

5) Satelit

Satelit je typ turnaje, ve kterem vyhru pfedstavuje Sastka ve vysi buy-inu do pfedem
stanoveného vétdiho turnaje. Hrad maZe vyhru pouZit dle jeho uvaZeni, neni vazana pouze
na vstup do dal§iho turnaje. Hrac si rovnéz miZe nechat Vyhru vyplatit nebo pouzit jako
vstup do dalsiho turnaje (v tomto pfipadé Provozovatel vystavi Hradi o této skutenosti
potvrzeni). Tento typ turnaje je pofadan na jednom i vice hracich stolech. Satelity na vice
stolech (muiti-table satelity) jsou plancvany jako pravidelné turnaje a zapis do nich i jejich
pribéh jsou identické s ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze jedinou dulezitou
odlisnost — hraje se do t& doby, nez u stolu zlstane tolik Hradl, kolik je uréenych vyhernich
mist pro penézni &astky odpovidajici buy-inlm do vétsinho turnaje.

6) Fazovy turnaj

Fazovy tumnaj je takovy, v némz se urdity poéet urovni na zaéatku turnaje pro riizné skupiny
Hradh neodehrava soub&Zné. Hradi si mohou vybrat z riznych startovnich fazl, které zadinajf
v rizné Casy. KaZda startovni faze se hraje stejnd dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici
hradi sicudi v zavéreéné fazi turnaje. Polty Zetonll na konci 1. faze se pifenesou do dalsiho
kola. Pokud vstoupite do Fazového turnaje, musite se ujistit, Ze budete maci hrat ve vech
dalgich fazich, protoze z 2. faze (a daisich) ve Fazovém turnaji se nelze odregistrovat.
Fazové turnaje umoZiuji nékolik vstupl do prvnich fazi.

7} Turnaje rebuy
Tumaije, kde si v jejich pribéhu miZete dokupovat hraci Zetony, se nazyvaji rebuy {urnaje.
Ve standardnich ,freezeout’ turnajich vypadéavate ze hry, jakmile vam dojdou hraci zetony.
V piipade rebuy turmnaji si v8ak hraci Zetony mlzete (za urditych podminek) dokoupit.
V turnaji rebuy vam bude po zakoupeni rebuy ponechano vase misto. Pfed zahdjenim
turnaie budou oznémeny Hraclim nasledujici informace:

» obhdabi pro rebuy (de kdy je moZné dokupovat hraci zetony),

e« mnozstvi hracich Zeton{l, kieré si Ufastnik hazardni hry miZe pomaoci rebuy

dokoupit,
e pocef rebuys, ktery je v daném turnaji umoznén,
« mnoZstvi a cena hracich Zeton(l, kieré ize dokoupit v ramci add-on(.

8) Turnaje re-entry

Turnaj re-entry je takovy, v némz mate pfilezitost znovu vstoupit do udalosti poté, co jste z ni
iz byli vyfazeni. 1 kdyz v této chvili nebudete chiit vsitoupit, stale se muzete obvykiym
zplisobem registrovat kdykoliv béhem obdobi pozdni turnajové registrace. Vice vstup( ve
stejnou chvili neni povoleno. Pokud v turnaji re-entry ziratite vSechny své hraci Zetony,
budete vylouCeni z udalosti a obsadite miste dané pofadim umisténych. V turnaji re-entry
dostanete nové misto a budete usazeni jako jakykoliv novy Hrag, obvykle skonéite u jiného
hraciho stolu. V turnaji re-entry je kazdy vstup povaZzovan za noveu furnajovou registraci do
udalosti, tak?e platite i novy buy-in, jako byste byli Hradem, kiery pravé pfidel do turnaje.
Upozoriujeme, Ze v turnaji re-entry miize byt potet vasich op&tovnych vstupld omezen. Toto
glsio bude oznameno Hratlim pfed zahajenim turnaje. Jakmile vyerpate povoleny pocet
vstupl, nebudete jiz moct znovu hrat v t&to udalosti.




9) Turhaje bounty
V {urnajich bounty ziskava osoba, ktera vyradi konkrétniho Hrace, speciaini finanéni odménu
(fzv. bounty). Pokud je napfikiad bounty vypsand na hrace “KidPoker', kdokaliv ho vviadi,
ziska tuto odménu. Podoba odmeény zavisi na typu turnaje. Hraé plati v tomio typu turnajiz
extra buy-in, kiery slouzi jako hracova bounty.
Nabizime 5 typii bounty turnaju:

o Fixed — Bounty je vypsana na hlavu vice "oznafenych" Hraca, ktefi jsou uréeni jiz
pfed zacatkem turnaje prostiednictvim losovani,

o Knockout — Kazdy Hrad&, ktery vstoupi do turnaje, nese svoji bounty. Vitéz knockout
turnaje vyhraje svou viastni bounty.

o Mystery Bounty — V Mutlitable turnaji jsou Hradi, ktefi jsou “Mystery Bounty”. O tom,
ktefi Hradi to jsou, zjisti Hrad aZ po vyfazeni. "Mystery” Hrade ndhodné wylosuje
vedeni turnaje pred zadatkem turnaje.

o Bounty prizepool — V tomto turnaji plati pravidlo klasického Knhockout turnaje s
vyiimkou toho, Ze za kazdého vyrazeného Hrace neziskd Hraé penéiitou odménu,
nybrz se jeho bounty fadi do Bounly prizepoolu. Takio vytvofeny prizepool pak
Ziskava Hraé, ktery ma na konci furnaje nejvice bounty ostatnich Hrall, kieré vyiadil.

o Progresivhi Knockout — Podobné jako ve standardnich turnajich Bounty, i tady
vyhrajete finanéni odmeénu pokazdé, kdyz soupefe vyfadite, ale s malou obménou, Ze
¢ast odmény za soupefe (bounty) vyhrajete okamizitd, ale dast pfipoéitdme k odméné
za VAS (obvykie 50 %). Jak budete vyiazovat daisi hrade, odména za vase vyfazeni
bude vétsi a vétsi.

10) Turnaje multi-stack

V turnajich multi-stack jsou poéateéni hraci Zetony kazdého Hrage rozdéleny do mensich
stackd stejné velikosti, . mnozZstvi hracich Zetond pred Hradem na hracim stole. Kazdy Hrac
se poté rozhodne, s kolika z dostupnych stack( chce zaéinat a kolik si jich ponecha stranou
na pozdéji, Hra€ si mlze stacky doplnit (pridat dostupné zbyvajici stacky) pozdéji. Celkovy
pocet stackll, které jsou k dispozici, je shodny pro v8echny Hrage. Za pfidani dostupného
stacku Hraé¢ neplati 2adné dalsi poplatky. Uéastnik turnaje multi-stack miZze mit napfiklad
k dispozici pét stackG po 1.000 hracich Zetonech, tedy celkem 5.000 hracich Zetond.
Na zac¢atku turnaje si tento Hra¢ mize vybrat, Ze bude hrat s minimané jednim stackem
(1.000 zetonl) nebo Ze si v & dobeé piida libovolny poéet &i véechny ze svych zbyvajicich
Etyi stack(l. Stacky se pfidavaji ke konci aktudini handy, v pribéhu aktualni handy je neni
moZné pouZit ve hie. Pokud Hra€ prohraje vdechny své hraci Zetony ve hfe, nabidne se mu
moznost pfidat zbyvajici stacky a bude muset pfidat nejméné jeden stack. Jesilize bude
zbyvat pouze jeden stack, pfidd ho automaticky. Jakmile Hraé prohraje vSechny své
dostupné hraci Zetony ze vdech svych dostupnych stackl, bude vyfazen zturnaje. Na
pridani dostupnych stackd budou mit Hraci omezeny ¢as, a to, neZ zatne dalsi hra. Stacky,
kieré nebyly piidany do konce tohoto ¢asu, jsou automaticky pfidany k celkovému mnozstvi
hracich Zeton( kaZzdého Hrace.

11) Casové omezené turnaje
Casové omezeny turnaj je specialnim typem turnaje, kiery ma pfedem omezenou dobu
trvani. Cas vyméfeny pro udalost Ize poznat v samotném nazvu turnaje. Ke konci stanovens
délky herniho dasu se turnaj zastavi a zbyvajicl Hradi si rozdé&li prizepool na zakladé podtu
jejich hracich Zetonti.

12) Freezeout
Turnaj, ve kterém dostane na startu kazdy z Hracd stejny poéet hracich Zetonil bez mozZnosti
daldiho dokupovani. Kdyz o své hraci Zetony pfijde, je z turnaje vyfazen. Turnaj vyhrava
Hrag, ktery ziska od ostatnich Hracli véechny hraci Zetony.




13) Tymovy turnaj
Kazdy tym se sklada z 2/3/4/5/6 Hrath dle pfedem ohlageného typu turnaje. Zapisné do
turnaje st hradi kaZdy Hrac zviadt. Véichni Hradi nastoupl do klasickdho Multitable turnzaje
proti Hralm ostatnich tymi. Jedna se o jeden Multitable turnaj rozdéleny do nékolika dni.
Mista Hraéi jsou uréovana nahodné losem (pomoci registraéniho systému Provozovatele)
pifi koupi Buy-inu do turnaje. V ramci tohoto turnaje je zakazana spoluprace Hraca v pfipads,
Ze by se dva &i vice Hra€l z jednoho tymu sedli u jednoho hractho stolu. B&hem startovnich
dni si Hradi kaZzdého tymu snaZi vybudovat co nejiepsi stack do druhého dne. Ten se pfed
startem 2. dne sedte s ostatnimi stacky spoluhrag tymu a dale se pokratuje pouze s jednim
stackem. Tento stack naleZi celému tymu a Hradi se stfidajl vZdy po jednom levelu. Finandni
odmény nalezi nejvyée umisténym Hraclm v zavislosti na poétu dastnikl turnaje a vyplatni
strukture (Pfiloha &. 1).

14} Choose your Stack {vyber si svij stack) turnaj

Turnaj, u néhoZ jsou na pocatku vyhlagené rozdilné varianty buy-in a v navaznosti na to pak
i rozdiine vySe stacku. Kazdy hrac si tak mizZe pred zacatkem turnaje vybrat, ktery buy-in si
zvoli a dle toho pak obdrZi i piislusny poéateéni pocet hracich zetond do hry. Cim vy3$i buy-
in, tim vice po&ateénich hracich Zetond do hry. Finanéni odmény naleZi nejvyée umisténym
Hradim v zavislosti na poétu Gfastnik(l turnaje a vyplatni strukiufe (Priloha & 1).
Management turnaje vZdy pfedem urdi vysi buy-inu a pfisludného poétu potatednich hracich
Zetonll ke hie.

15) Accumulation {shromazdéni) turnaj
Jedna se o vicedenni turnaj, kdy Hra€ ma moZnost nastoupit do v8ech Gvodnich dni turnaje.
Hradi si mohou vybrat z rliznych startovnich fazi, které zadinaji v rizné tasy. Kazdé startovni
faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici Hradi slouéi v jednom, vétdim
turnaji. Podty hernich zetonl na konci 1. faze se seétou dohromady a pfenesou do dal$iho
kola. Pokud vstoupite do Fazoveho furnaje, musite se ujistit, Ze budete moci hrat ve vSech
dalsich fazich, protoZe z 2. faze (a daldich) ve FAzovem turnaji se nelze odregistrovat.

16} Multi-Entry turnaje (lepsi stack postupuje do dne 2)
Jedna se o vicedenni turnaj, kdy Hra¢ ma moznost nastoupit do vSech tvodnich dni furnaje,
Hract si mohou vybrat z riznych startovnich fazf, které zadinaji v rizné &asy. Kazda starfovni
faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajicl Hradi slouéi v jednom, vétsim
turnaji. Do 2. faze si pak Hral mizZe presunout pouze nejvy3ai stack, ktery ziskal v rdmei
1. faze. Pokud vstoupite do Fazového turnaje, musite se ujistit, Ze budete moci hrat ve véech
dal8ich fazich, protoze z 2. faze (a dalSich) ve Fazovém turnaji se nelze odregistrovat.

17) Turnaj, kdy hra kongi pfi dosazeni placenych pozic
Jakmile se turnaj destane do faze, kdy se dosahne placenych pozic, turnaj koné&i. Finangéni
odmeény nalezi umisténym Hradlm v zavislosti na poftu GCastnik(l turnaje a vyplatni
struktufe (Pfitoha ¢. 1).

18) Mix Max turnaj
V turnajich s oznagenim "mix max" se v prubehu meéni podet Hradl u jednoho hraciho stolu.
Zatina se jako "full ring" - tedy 9-max (i 10-max). V takové podob® se hraje po urdité
Sasove obdobi, pfipadné do chvile, kdy bude zbyvat urdity pofet Hrall. Poté se format
zméni naBmax, a nakonec se hra zUzZi aZ na heads-up, napfiklad v poslednich osmi
Hradich. Pribéh turnaje je vZdy stanoven managementem turnaje, kiery jej pfedem vyhiasi.




19) Flip Out turnaj
Neékolika denni furnaj, kdy Hradi starfuji u plného stolu. Flipout turnaje jsou kombinaci
fradiéniho muiti-table pokerového turnaje s takzvanymi flip turnaji, ve kterych jsou vichni
Hraéi autematicky kaZdou handu all-in az do okamziku, kdy je znamo koneéné pofadi hradé.
Flipout turnaje se hraji nasledujicim zpusobem - v prvnim kole turnaje jdou automaticky
vSichni Hradi all-in a z kaZdého stolu postoupi jeho vitéz do dalich bojll, které se viak jiz
hraji tradiénim zpisobem s normalni strukturou sazek.

20) Vyhrazené turnaje
Viyhrazeny turmnaj predstavuje klasicky turnaj, kiery je na zakiadé pfedem vyhlasené
podminky uréen predev8im pro Hrale, ktefi spliuji danou podminku (v&k, pohlavi, aj.)
vyhfa8enou managementem turnaje Jedna se vidy o podminky ve smyslu pozitivhi
diskriminace, které nejsou vrozporu sust. § 7 odst. 2 pism. ¢} ZHH. V ramci takového
turnaje je vzdy dbano spinéni podminky uvedene v ust. § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH, a to, Ze
Jsou vsem Udastnikum hazardni hry zarudeny rovné podminky a rovnou moznost vyhry.

21) Garantované karetni turnaje

Jsou vypisovany turnaje, kdy provozovatel pii splnéni podminky § 59 ZHH (viz niZe) pro
zUucastnene Hrade garantuje vyplaceni vyhladené minimalini vyse Vyhry (Garance — GTD). U
téchto turnajis je fond vyber garantovan uréitou pevnou minimalni ¢astkou pfi zachovani
poZadavk( uvedenych v § 59 ZHH, {j. Ze pfed zahajenim furnaje dojde k uhrazeni vkiadu
Hracd odpovidajicich nejméné 50 % pfedem stanovené minimalni vyde Vyhry, a v pfipads,
Ze souhrn Vklad( bude vy$si nez pfedem stanoveny fond Vyher, Provozovatel nevyplati na
Vyhrach vice nez 95 % z Uhrnné vySe vSech Vkladu.
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Turnajova pravidla

. VSeobecna pravidia

Vedeni turnaje, stejné tak jako salovy (herni) personal &ini veskera rozhodnuti
v zajmu Hrade a zaroven dbaji o to, aby obecné vnimana spravedinost pro vSechny
Hrace byla nejvyssi prioritou, Veskera rozhodnuti vedeni turnaje, siejné tak jako
salového vedeni jsou koneéna.

Zodpovédnost Hradlh - Od v3ech Hradh je olekdvano, ohldSeni korektnich
registraénich (Odajh, akceptovani pfidéleni hracich pozic, chranéni hracich karet,
jasné a srozumiteiné hlasit své herni zaméry, sledovat prabéh hry, jednat
v momentech, kdy na né pfijde fada a zarovef toto pravo chranit, davat pozor na to,
aby hradovy karty byly viditeiné, hraci Zetony mit &itelné a viditelné ostatnim Hradlm,
b&hem Zivé hry byt pfitomen u hraciho stolu, ohlasit pfipadnou chybu, & porudeni
pravidel hry, je-Ii tak rozhodnuto, tak neodkladné pfejit na nové herni misto, znat a
dodrzovat pravidla, coZ zasadné pfispiva ke spravnému prabéhu turnaje.

Cficiaini terminologie turnajového pokeru — Oficidlni pokerové terminy béhem sazeni
adaldich akci jsou jednoduché, jednoznadné a b&Zné vyjadieni. PouZiti
nestandardnich jazykil nebo gest pfi hfe je na vlastni nebezpedi hrade, jelikoz mohou
vést k rozhodnutim, kterd nebyla Hradem zamyslena. Hradi jsou sami zodpovédni
za to, aby své zaméry vyjadrovali jasné.

Elektronicka zafizeni — Pro vyloudeni veskerych pochybnostl je zakazano umistovat
jakeékoliv elektronické zaifzeni na plochu hraciho stolu. Tato plocha zahrnuje v8echny
¢asti hraciho stolu. PouZivani mobilnich telefond na hracim stole je zakdzéno, bez
ohledu na to, zda Hrac je OCasten v aktuaini hie, &i nikoliv. Pii telefonovan! musi Hrac
hract stil opustit. Pfistroje jako jsou tablety, laptopy, nebo notebooky smi Hraé u stoiu
pouZivat pouze v situacich, kdy se (i€astni aktualni hry. Pfipojeni uvedenych zafizeni
na nabijeci zafizeni je u hraciho stolu zakazano. PouZivani aplikaci typu Periscope,
Twitch apod. pro vysilani pfenosl z prabghu turnaje je zakazano. Na televiznich
stolech a na stolech finalovych pfi turnajich vyznamného charakteru jsou elektronické
pfistroje zakazany. Vedeni turnaje si vyhrazuje pravo vyzvat Hraée k ukongeni
pouZivani viech, nebo i jen nékferych elektronickych zafizeni. Je-li vedeni turnaje
nazoru, Ze pouZivani téchto zafizeni ovliviuje éasovy plan turnaje, pfipadne hru
samotnou s ovlivnenim ostatnich hradit turnaje. Hradi mohou poZadat Krupiéra, aby
kontaktovali management turnaje v situaci, jsou-i toho nazoru, Ze urdity Hrac
narusuje prubéh hry vnéjsimi vlivy, jake jsou napk. knihy, ¢asopisy nebo elekironicka
zafizeni.

il. Postupy

Hernt pozice (Stacks) - Viechny hemi pozice v turnaji jsou udélovany nahodné.
Vyména pozic neni dovelena. Turnajovy management maji pravo meénit v prabéhu hry
pozice Hradi tak, aby pribézné vyrovnavali poéty Hra&l u jednotlivych hracich stoi,
piipadné pfizp(isobili pozice specidinim potfebam Hradl. Za kontrolu spravnosti
svych registraénich dokument(l jsou zodpovédni sami Hraéi. Hradi Sekajicl na své
misto a re-entries obdr2l kompletni hodnofu startovnich hracich Zetond {podatednl
Stack). Tito Hradi budou umisténi na pozici pfidélencu vedenim turnaje a pfevezmou
veskera prava a povinnosti daného herniho mista, s vyjimkou pozice mezi Small
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blindem a Buttonem. Hraé obdrZi své pocateéni startovai hracl Zetony poté, co
zasedne k hracimu stolu a Krupiérem bude zkontrolovan hraci stlll i pozice.

Identifikace — V8ichni Hradi jsou povinni se pii turnajové registraci prokazat platnym
dokladem totoZnosti a Pfistupovou kartou. Kazdy Hrag, ktery piedlo2i neplatny doklad
totoZnosti, muze byt potrestan diskvalifikaci v turnaji.

Rebuy — Hraéi, kiefi chtéji dokoupit Zetony (rebuy), nemohou vynechat Zadnou hru.
Nahlasi-li hrad¢ pfed novou hrou, Ze chce provést Rebuy, pfipoéitaji se Zetony Kk jeho
aktualni hodnoté Zeton( v hracim Stacku a Hrad je povinen Rebuy jiZz provest, Hradi,
ktefl cht&ji provést Rebuy, nemohou vynechat Zadnou hru po tom, co piijdou o
vSechny hraci Zetony.

Misdeal — Spatné rozdani karet. Nasledujici situace jsou Misdealem pouze v piipads,
Ze se na chybu piijde dfive (nékdo oznami Misdeal nebo sam Krupiér si chyby
v8imne) neZ dva Hradéi rozehraji hru (provedou jakoukoliv akci). V okamziku, kdy
jednali dva a vice Hradl, jiz nemlize nastat Misdeal. Hra se musi dohréat s kartami
tak, jak byly rozdany. V pfipad8, Ze néktery 2 Hradl nema spravny podet karet, jeho
handa je povaZovana za mrivou (je automaticky Fold}. Hra¢ je zodpovédny za svoje
karty a za jgjich spravnost. V pripadé Misdealu je rozdavani ukonéeno a je provedeno
Znovu,

o Prvni nebo druha karta je rozdana licem nahoru nebo jinak odhalena chybou
Krupiera.

Vice nez jedna karta je rozdana mimo hraci stdl.

Vice nez jedna karta je otodena licem nahoru v bali¢ku,

Vice nez jedna karta rozdana navic.

Jakakoliv karta rozdand mimo pofad! (kromé& odhalené karty, kterd miZe byt
vzata jako spalena).

Button je na Spatném misté.

Prvni karta je rozdana na nespravnou pozici.

Karty byly rozdany také na volné misto, papf. Hradi, ktery na né nema narok.
Nebyly rozdany karty Hradi, ktery chee hrat a ma na né narok.

" & # B

Chyba pfi uréeni vyherni kombinace — Pokud Krupiér $painé vyhodnoti vyherni
kombinaci, véechny karty jsou stale viditelnéd na stole, a karty ,spail" — tento hand
neni ,mrivy‘. Hraci jsou Zadani aby, pokud zaregistruji tuto chybu ihned upozorniti
Krupiéra. Krupiér zavold Floormana, ktery provede rekonstrukci handu a Hraéi bude
vyplacena Vyhra, ktera mu dle skuteénosti pfislusi.

Rozpousténi stoll — Pravidio rozpousténi hracich stoll vstupuje v platnost
s ukontenim turnajové registrace. Hradi, ktefi pfijdou od zruSenéha hraciho stolu ke
stoiu jinému, pfevezmou na novém hernim misté v8echna prava a povinnosti herni
pozice (Button, Small blind, Big blind). Hrac, ktery obdrZi pozici mezi Small blind a
Buttonem se daneé hry neGfastni. Hraci sioly budou na bhazi ndhodného principu
zrudeny. Herni mista nahracim stole (zalatek vidy pozice € 1) budou
prostfednictvim Krupiéra rozlosovany systémem nejvyési karty. Management turnaje,
popf. Krupiér zamicha karty a rozda je. Herni mista budou néasiedné uréena ve sméru
hodinovych ruciéek na zakiadé nejvyssi karty.

Balancovani stoid = Hra na hracich stelech bude pferusena, je-li pocet Hraél 4 a
méné. Hrad, ktery opousti hraci stii a ma byt v nasledujici hie na pozici Big blind,
obdrZi na novém hracim stole nejhor§i pozici. Tato pozice vSak nesmi byt pozice
Small blind. Vyjimkou jsou Turnaje stud, kdy se Hradi méni dle pozic — Hraé je vzdy
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posunut na posledni misto uvolnéné na jiném hracim stole. V pozdéjsich fazich
turnaje probiha vyména Hradd mezi hracimi stoly die uvazeni managementu turnaje.

Button — Na za&atku turnaje, pfi opstovném svolani Hrada, nebo na findlovém hracim
stole je principem rozdani nejvys§si karly urfena pozice Buttonu, pfiCemz pfi shodné
kombinact o pofadi rozhoduje barva v pofadi piky, srdce, kara a krize. Rozdani
nejvyssi karty uréi pozici Bultonu pro celé startovni pole Hraél v turnaji. Management
turnaje mize rozhodnout, Ze Buiion bude na vdech hracich stolech lezet na posledni
hrack pozici na stole.

a) Mrvy Button — V3echny turnaje jsou hrany s tzv. mrivym buttonem. Jako
mrivy buiton je oznaéena situace, kdy Hrag vievo od Krupiéra je vylougen &i
jinak opusti hraci stil a Dealer bution je tak umistén pfed Zidli, na kieré
nesedi Hrad, namisto pfeskoéeni na dal$iho Hrade. V takovém pfipadé neni
Smali blind pozadovan.

b) Heads-up Bbutton — V Heads-upu (herni situace, kdy se hry uéastni jiz jen
dva Hraéi) je Small blind vZdy na pozici Buttonu a zahajuje jako prvni akei.
Jakmile dojde na herni situaci Heads-up, musi byt pozice Buttonu takova, aby
Zadny z Hradl nemusel dvakrat po sobé sazet Big blind.

¢} Chybny Button — Umisti-li Krupiér pozici Buttonu chybné a toto je zjisténo az
po rozhodujici akci (po kompletnim kole sazeni), bude ve hie pokradovano
a Bution bude posouvan dale ve sméru hadinovych ruéidek. Naopak v situaci,
kdy chybna pozice Buttonu je zjist&na pfed rozhodujici akci, bude dana hra
prohiasena za nepiatnou a pozice Buttonu zkorigovana.

Chip Race -~ Pfi situaci zaokrouhiovani hracich Zeton( ve hie, miZe Hraé ohdriet
nejvy8e jeden Zeton. Chip Race zadina prvnim Hracem zieva od Krupigra. Diky
tomuto pravidiu nelze 2adného Hrade z turnaje vyfadit. V situaci, kdy by Hra& po
zaokrouhleni hodnot svych hraich Zetonh mé&l o vSechny piijit, obdrZi vZdy hraci Zeton
s nejnizsi hodnotou, ktery je v pribéhu hry jedté ve hfe. Necha-li si Hraé po situaci
Chip Race hraci Zeton o hodnoté nizsi, nez je minimaini hodnota hracich Zetond,
které z0sfaly na hracim stole, tento hraci zeton prohrava. Hradi jsou vyzvani vzdy k
tomu, aby pfi této hernf situaci byli osobné pfitomni u hraciho stolu.

Discretionary Colour-up (vyména hracich Zetonlt nizké hodnoty) - Jedna se o vyménu
hracich Zefoni nizké hodnoty za hraci Zefony s hodnotou vy3si, a to z dlvodu
redukovan! poctu hracich zetoni ve hie. Management turnaje mize tento Ukon
provést dle svého uvazen! kdykoliv a u kazdeho Hrade. Hrag ma vzdy pravo byt u této
akce pfitomen.

- Odd Chips (Zetony, jenZ jiz neize rozménit) - PF hrach typu Split Pot ebdrzi Hrag

s nejvyEsi kombinaci tzv. Odd Chips {(jedna se o hraci Zetony, které nelze rozdélit).
V tzv. Flop Games, ve kterych jsou 2 nebo vice High Hands, piipadng 2 nebo vice
Low Hands, pfipadnou Odd Chips prvnimu opravnénému Hradi vievo od Buttonu.
V fzv. Stud Games, piipadnou Odd Chips Hradi s nejvyssi kombinaci a s nejlepsi
barvou. Jsou-li kombinace Hradl totozné, Bude Pot rozdélen rovnomé&rné v ramci
moznosti. Ve hie Omaha, Stud, 8 or Better hrach se rozdéluje pot mezi v8echny
Hrace viastnici stale hraci Zetony. Zistane-li na konci prvniho déleni Odd Chip navic,
obdrzi iej High Hand. Zustane-i navic Odd Chip z déleni pro nejnizsi kombinaci,
obdrzi jej Hrat s nejhorsi karetni kombinaci.

Viditelnost karet a Zetonl, poéitani Stacku — VSichni Hradéi musi drzet své karty
viditené pro v3echny ostatni Hrade na hracim stoie. Hra€ musi byt schapen posoudit
hodnotu hracich Zetonit soupefe a z toho divodu by hraci Zetony mély byt fadné
vyskiadané. Management turnaje doporucuje dodrZzovat nepsanou normu, skiadat
hraci Zetony do sloupce po 20 kusech. Zejmena hrac Zetony nejvy3si hodnoty musi
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byt stale viditelné. Hradi maji narok na prepoditani presné hodnoty Sazky, a to
v piipadé, Zze Hradi udini akci All-in.

Frenasdeni hracich Zetondi — Hraci Zetony musi byt v hracim sale pfenadeny vidy
viditelné a v krabi¢ce na hraci Zetony. Porusenim téchto pravidel muze Hral piijit o
své hraci Zetony, pfipadné byt digkvalifikovan. Takto prohrané hraci Zetony jsou z
turnaje stazeny,

Vymeéna balicku karet — Vyména baliCku karet je ¢inéna na zakladé rozhodnuti
Krupiéra nebo managementu turnaje, a to zejména z divodu viditelného podkozeni,
oznadeni Karty &i vice karet, ztraty nékterych karet, aj. Hraéi nemaji narok na
pozadavek vymény karet.

Folded Hands {zahozené karly) - Hra kaZzdého Hrale je povaZovana za ukonéenou
v momenté, kdy se Krupiér dotkne hracovych karet nebo se karty dotknou karet
spalenych, boardu nebo mista kde jsou jiZ zahozené karty ostatnich Hraéu.

Fold — zahozeni mimo pofadi {je zavazujici).

Disputed a Killing Hands — Prave na reklamaci pfedeslé hry konéi zacatkem nové hry.
Nova hra zacCina vzdy michanim karet, Pii pouZiti mechanického zafizeni k michani
karet zadina nova hra pfi doteku tlacitka na tomto zafizeni skrze Krupiéra.

Mrva hra — Krupiér nesmi Zadnou vyherni karetni kombinaci zavfit, pokud je stale
oteviena a pokud je olividné kombinaci vyherni. Hraci jsou také vyzyvani k tomu, aby
byli Krupierim napomocni pfi uréovani vyherni komhinace, a to zejména v moments,
maji-li pacit, Ze dealerem urena vitézna kombinace je nespravna.

Unprotected Hands (nechranéna hra) — stahne-li Krupiér karty Hradi, ktery je nemél
chrénéné, nema Hrac Zadny narok na napravu a svoji sazku zpét nedostava. Pouze
v pfipadé, ze Hrat navysil sazku a Zzadny z dalSich Hraél jesté nekonal dalsi akci,
dostava Hrac svoji sazku zpét. Byl-li véak raise jiz dorovnan, mdze Hrac byt postizen,
a to aZ vyifazenim z tumaje.

Side Pots (vedlejsi poty) - Viechny side Poty jsou oddélené, jedna se o separatni
Poty. Poty nesmi byt pfed ukondenim v8ech akci promichany. Hradi se nesmi
v Zadném piipadé Potl dotykat.

Calling for Clocks — TIME (Casova rezerva) - V momenté, kdy je pifekroen éasovy

. Imit, smi Hraé pozadat jesté o as navic. V této situaci za souhlasu managementu

turnaje s poezadavkem, obdrzi Hrag¢ dai§i jednu minutu narozhodnuti. Tato minuta
obsahuje Casovy limit 50 sekund. V situaci kdy se Hrag v tomto limitu stéle nerozhod!
K akci, nasieduje 10 sekundové odpoéitavani. V situaci kdy Hraé ani v tomto
odpoditavani nereaguje, bude jeho hra povazovana za ukon¢enou (Folded Hands).
Management turnaje ma pravo tento ¢asovy limit zkratif, ma-li podezieni, ze Hraé {éto
moznosti vwuziva umysiné K prodlouzeni hry. Kazdy Hrag, ktery amysiné prodiuzuje
hru, miZe byt potrestan. V turnajich s 20minutovymi nebo kratdimi levely je &as
na rozmysleni 25 sekund a odpoditdvani & sekund. V situaci, kdy konec odpoditavani
a rozhodnuti Hrac¢e padne ve stejny moment, bude nasledovat posouzeni, co bylo
dfive. Standardné se v8ak postupuje ve prospéch Hrate.

End of Day Play (konec startovniho dne fazového turnaje) - K zamezeni prodluzovani
furnajl se pfi vicedennich turnajich postupuje takto: V poslednich 5 az 15 minutach
posiedniho levelu zastavuje turnajovy management turnajové hodiny. Nasledné
losuje Hrac kartu v rozmezi 3-7 a tim rozhodne poget zbyvajicich her v daném hracim
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dni. Toto je oznameno Hractm a pravidlo je pouZito na v8ech turnajovych stolech,
pfiemZ prvni hra je poditdna smichanim karet, pfipadné s dotekem tladitka na
mechanickém michacim zarizeni.

Hand for Hand Play - Toto pravidlo pfichazi v platnost v pozdejich fazich
pokerovych turnajl, tésné pred dosahnutim placenych pozic. Nahlasi-fi management
turnaje fazi Hand for Hand, j& na vSech hracich stolech dohrana hra do konce a poté
pferudena. V pfipadé, kdy viechny hraci stoly dohraly aktudini hru, rozdaji Krupiéfi
karty pro hru novou a opét &ekaji na ukonfeni hry na vsech stolech. Tato faze
pokracuje tak dlouho, dokud nevypadne z turnaje tolik Hracl, aby ti zbyli byli fiz na
placenych pozicich. Je-li ve fazi Hand for Hand nahfasen Alkin a tato akce je
dorovnana, zastavi Krupiér natomto hracim stole hru a zaroved pozéda ostatni
Hrade, aby své Karty neodkryvali. Tento All-in stal pferudi hru na tak diouho, dokud
na véech ostatnich hracich stolech neskonéi hra. Poté jde management turnaje
k hracimu stolu, kde All-in a Call probéhlo a vyzve Krupiéra k pokracovani hry.
V piipadé, Ze All-in hracich stol(l vice je hra prerusena na v$ech téchto hracich
stolech. Po ukon&eni hry na ostatnich hracich stolech je Showdown provadén na All-
in hracich siolech postupné jeden po druhém. Ukonéi-li dva nebo vice Hradl sve
uginkovani vturnaji ve stejné hfe, aviak na rozdiinych hracich stolech, podéli se
spoleéné o aktudini turnajové pofadi. Ukondi-li dva neba vice Hrach své Géinkovani
v turnaji ve stejné hi'e na steiném hracim siole, rozhodujici pro pofadi v turnaji je
vy&si stav hracich Zetonl pred posledni hrou.

Deal — Je metoda ukondéeni turnaje dohodou véech Hradlh o rozdéleni Prizepoolu
{vyplatniho Pofu}. Lze ucinit pouze za podminek, kdy je jiZ ukonfena turnajova
registrace Hratl do turnaje, vsichni Hradi s ,Dealem” souhiasi a neni porusenc zadné
lokélni, &i turnajové pravidio. Staéi jeden Hrad, ktery tuto formu ukonéeni turnaje
neakceptuje a hra pokracuje dale dle plvodniho vypiatniho schématu. | v pripadé
Dealu miiZze byt turnaj dohran o jednotlivé vysledné pozicefporadi {napfiklad ¢ ziskani
pocharu &i haramku v danem turnajij, a to za pouZiti dohodou stanové castky
z rozdéleného Prizepooli. Plvodni rozdéleni Prizepooiu die Dealu, vSak zistava
Zachovano.

ill. Akce

Novy turnajovy blind levei — Skonéi-li Gasovy level a zadina novy, je od managementu
turnaje novy level zahiasen a pocinaje dal$i hrou pfichazi v platnost. Nova hra zadina
michanim karet, pfipadné s dotykem michaciho tiaditka na michacim zafizeni.

At your Seat (Hrac sedici na svém misté) - Hraé musi zauyjmout své misto u hraciho
stolu nejpozdéji v moments, kdy Krupiér rozda prvni kartu. Nesedi-li Hrac po rozdani
prvni karty na svém mist&, Krupiér okamzité tyto karty sbira (ve hie Stud po posledni
oteviene karte third street). Hrac musi byt na svém misté i v pfipadé, chce-li pozadat
o ¢as. Hrad je povaZzovan na svem misté také v pfipadé, pohybuje-li se v dosahu
svého herniho mista. V pfipadé pochybnosti rozhoduje vedeni {urnaje.

Action Panding — Je-li Hra€ All-in, mél by zustat u hraciho stolu, neméi by se stykat
s ostatnimi Hraci, ktefi jsou v hernim sale, ani se kontaktovat se zastupci medii,
a pfedev&im nesmi opustit své herni misto.

Raise Limit — Ve hrach typu No Limit neexistuje zadny Cap, coz znamena, ze
heexistuje Zadny limit pro maximaini Sazku. Ve hrach typu Limit se fidi maximalni
poéet navyseni internimi pravidly Provozovatele. Nejsou-li takova pravidia Kk dispozici,
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plati pravidio jedne Sazky a ifi navySeni. Dospégje-li turnaj do faze Heads-up, neni
podet navyseni limitovan.

String Bets — Krupiér je zodpovédny za rozpoznani sazky typu “String bets™ nebo
"String raise”. Jako “String bet” oznadujeme pokus sazet nebo zvySovat Sazky po
vice krocich najednou. Sazka String bet vypada tak, ze Hraé nejdfive vsadi &ast
svych hracich Zetonl, poté ale bez piedchoziho hlaseni jesté jednou sahne do svych
hracich Zetonl, aby u&inil dalsi Sazku. VSichni Hradi na hracim stole jsou vyzyvani
k pomoci Krupiérovi a managementu turnaje pfi rozpoznavani Sazek typu "String bet”
a typu “String raise”. V8echny dorovnavané Sazky typu String bets a String raise
musi byt potvrzeny managementem turnaje.

Substantial Action (Rozhodujici akce) - Rozhodujici akci se rozumi bud dvé akce
provedené za sebou, pfitemz alespoh pfi jedné bude hraci Zeton vsazen do Potuy,
nebo libovolna kombinace spotivajici ze tfech akei hranych po sobé.

Hlagky (Verbal and Physical Action in Turn) - Slovni hlasky Hraéd (jsou-li na fadé)
jsou zavazné. VSechny hraci zetony vsazené Hratem do Potu, je-li Hrag na Fadé,
v Potu zlstdvaji. Hraci musi vzdy Ginit své herni Gkony v momente, kdyZ jsou na
fadé.

Undercall ~ pfi akci zvané Undercall {vsadi-li Hra¢ méné, nez je aktualni vy3e Sazky
k dorovnani), musi Hraé dosadit zbyvajici sumu ke korektnimu dorovnani (Cali),
jedna-li se o jakoukoliv hru typu Muiti-Way, nebo Heads-up. Ve vSech pfipadech je
viak konedéné rozhoednuti na managementu turnaje.

Verbal and Physical Action out of Turn (zména akcg) - Slovni hlasky Hracd (jsou-li
na fadé) jsou zadvazné. Hraci musi své herni Ukony &init vZdy v momenté, kdyZ jsou
na fad&. Hrag, jenZ umysiné &inf heri dkan mimo spravné pofadi za Uéelem oviivhit
pribéh hry, miZe byt potrestan vylouenim. Akce provedeng mimo spravné pofadi
mohou byt zédvazné, av8ak pouze v situaci, kdy pritoéh hry a herni akce neni timto
tvkonem ovlivhén, nsbo zmenén. Call, Check nebo Fold nejsou povazovany za Ukony,
které pribéh hry zméni. Zmeéni-li se vdak akece, neni Sazka mimo pofadi zavazna
a Sazka bude Hragi, kiery tak ulinil vracena. Tento Hral obdrzi timto vSechny
své sazeci mozZnosti zpét (Call, Fold, Raise). Zvysi-i Hra¢ Sazku a jeho karty jsou
odebrany (killed) diive, nez jeho navyseni bylo dorovnano, smi si Hra¢ sumu
navyseni vzit zpét, avsak prohrava ale sumu dorovnani (Call).

Accepted Action — Hrad je zodpovédny za to, Ze pfed dorovnanim Sazky {Call),
kterou vsadil soupef u hraciho stolu, odsouhiasil jeji vysi, a to bez ohledu na to, co je
hlasenc ostatnimi zdcastnénymi na hracim stole. PoZaduje-li dorovnavajici Hraé
(Call} pfepoditani potiebné sumy a dostane bud od Krupiéra, nebo jiného Hrae
sumu chybnou, akceptuje timto kompleini a korekini jednani a pozbyva naroku
na plnchodnotnou Sazku, nebo na Sazku All-in. Zaroven plati opét pravidlo, Ze pfi
spornych situacich je koneéné rozhodnuti na managementu turnaje.

Oversized Chips — Neni-li nahlasené Zadné navyseni Sazky (Raise), plati “Oversize
Chip", §j. Zeton vy§sSi hodnoty, nez je vySe platného dorovnani, pouze jako dorovnani
(Call). Vhodi-li Hrag Oversize Chip do Potu a zaroven nahldsi Raise, nikoliv véak vysi
navyseni Sazky, ma tenlo Raise hodnotu maximéiniho navySeni, ato do vyse
hodnoty hraciho zetonu, ktery byl do potu zasaZen. Ma-li byt Oversize zetonem
ugingén dkon Raise, musl to byt vZdy nahldSeno a to dfive, nez se tento Zeton
po vhozeni do Potu dotkne plochy hractho stolu. Po Fiopu bude Sazka s Zetonem
Oversize bez fadného ohlddeni ze strany Hrale bude povazovana vidy za Sazku
v piné hodnote tohoto Zetonu. '
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Multiple Chips — Za piedpokliadu, Ze neni Hracem hlasen Raise, pocitd se vhozeni
dvou zetond stejné hodnoly jako Call, a to vpfipadé Ze jeden zi&chto Zetonl: je
hodncty nizsi, nez je hodnota poZzadované hodnoty dorovnani (Call). Pfiklad s Blindy
200/400 - Hrad A vsadi 1200 a Hrac B vioZi dva Zetony v hodnoté 2 x 1000 do Potu
bez toho, aby nahlasil Raise, pocita se fato Sazka jako Call. Vsadil-li by Hraé B
Zetony v hodnotach 4 x 500, byl by to Raise na 2000.

Raising (navy$eni) - Hrad je zodpovédny za fo, Ze své Umysly navyseni Sazek dava
jasné najevo. Hradi budou naléhave vyzyvani k fomu, aby vysi svych Sazek hlasili
pfesné a zfetelnd. Ve hrach typu No Limit, nebo Pot Limit jsou povinnosti — Pfi
navyseni Sazky tak udinit jednim pohybem, & Ukonem, nejdfive Gastku fict a
nastedné vioZit do Paotu, nahlasit Raise, poté vloZit do potu sumu pro dorovnani (Call)
a poté pro dokonéeni celé akce vlozit zbyvajici sumu hracich Zzeton( do Potu.

Half Bet Raising {pravidlo 50%) - Zvysi-li Hraé pfedchozi Sazku o polovinu nebo vice,
avdak zarovefi ménég, nez je pfedepsané minimalni korektni navySeni, bude Hraé
vyzvan k doplnéni své Sazky do fadné vyse, aby bylo napinéno pravidlo navyseni
alesponl v minimalni vysi. Zvysi-li Hra€ pfedchozi Sazku méné neZ polovinu
pfedchozi Sazky bez toho, Zze by nahlasil Raise, bude vyzvan pouze k dorovnani
pfedchozi Sazky.

All-in Raising — Po nahladeni Sazky Ail-in s hodnotou niZ8i, neZz je hadnota
kompletniho navyseni {(Raise), nesmi Hraé s piedeslou vsazenou sumou svoji Sazku
brat zpét.

Ali-in with Hidden Chips — Dekiarovana Sazka All-in zavazuje Hrafe viozit do potu
viechny své hraci Zetony, véetné Zeton( zakrytych. Profit ze zakrytych Zeton( mit
viak Hraé nemize.

IV. Showdown (vylozeni)

Verbal Declarations — Rozehrané karty jsou zavazujici (Cards speak). Ustni vyroky
k hodnotam karet jakéhokoliv Hrace nejsou smérodatné. Zaroven miZe management
furnaje dle svého uvazeni umysiné mylné vyroky k hodnotam karet potrestat.

Allin Showdown - Jakmile je Hrad All-in a vsechny Sazky jsou ukonéeny, budou
viechny aktivni karty otevieny. Odhodi-li omylem Hraé své karty dfive, nez byly
odkryty, ma management turnaje pravo vratit tyto karty zpét do hry, to vie
za pfedpokiadu, ze karty ze spravné identifikovat. Hradi, ktefi své karty v situaci All-in
odhodi Gmysiné, mohou byt potrestani.

Side Action — Hraje-li vice Hradil v jedné hie s Hraem, kfery je All-in o hlavni pof,
jsou vichni Hradi, ktefi jsou v pozici showdown a hraji o vedlejsi pot povinni své karty
také otevfit. Hraje-li Hraé All-in o hlavni pot, nesmi Zadny Hrac hrajici o vedlejsi pot
pfi River-Showdown zahodit své karty. Krupiér ma nafizenc ctevfit vdechny karty ve
hfe. Timto jsou ve hi'e 0 pot stale vSichni aktivni Hragi.

Showdown — Po ukonteni v8ech akcl musi Hrad, itery proved! posledni agresivni
akci {Bet, Raise, aj.) ukazat karly jako prvni. Ostatni Hradi nasleduji v pofadi dle
sméru hodinovych rucitek. Toto plati na Riveru, Turnu, Flopu a pfed Flopem. Ve hfe
typu Stud piati toto pravidlo smérem dold aZz k ,Third Street® (je-li to zapotfebf).
Neprohéhne-li Zadna Sazka, musi Hraé nalevo od buttonu {(Fiop Games), nebo tzv.
Third Street Bring-in (Stud Games) své karty nejdiive ukazat a estatni Hraci postupuji
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v akci poté po sméru hedinovych rudi¢ek. Mradi smi jeden pe druhém odmitnout
ukazat své karty, nicmené zahozenim karei (Pass) ztraceji narok na pot. V pfipadég,
kdy Hraé odmitne ukazat své karty a pasuje, pfichazi v platnost pravidio uvedené v
bodé 7).

Winning Hands — Chce-li Hraé vyhrat Pot, musi ukazat véechny své karty. Tento ukon
je nezbytny k uzavieni hry. Ziistane-li ve hre jiz jen jeden Hrag, nemusi pii pfedavani
potu sve karty odkryvat. Pfiklad: Hra¢ B vsazi na Riveru a Hraé A dorovnava (Call).
Nasledné Hrad B zahazuje své karty a Hrad A zlstava jedinym aktivnim Hragem
ve hie. Hraé A vyhrava pot a své karty ukazovat nemusi.

Tabled Hand - Timto ukonem se oznaduje situace, jsou-li vSechny karty na hracim
gtole jiz oteviené. Pouze kratké ukdzani karet nebo ukazani pouze vyasi karty
piipadné podobné (Okony nejsou povaZovany za ukazanou Handu. Nekorekiné
oteviené karty nemohou wyhrat Pot, toto je moZné pouze, jsou-li obé karty fadné
ofoené a poloZzené na hracim stole.

Refusal to Show — Odmitne-li Hra€ cotolit vSechny svoje karty, nemGze toto uéinit
Krupiér nybrz pouze management turnaje. To zaroven vyzve daného Hrade, aby své
karty oteviral dle pravidel. Neudini-li tak budou tyto karty povazovany za zahozené.
Neotevie-ii Hrad své karty béhem Showdownu ve Ihité 5 sekund vysvélli si to
turnajovy personal jako Dead hand audéli tomuto Hradi za zdrZovani hry trest
napiiklad v podob& napomenuti. Ostatni Hraci na hracim stole nesmi otadet karty
jiného Hrace, Stanei se tak, budou iytc karty nadéle aktivhé pokracovat ve hie, ale
Hrad, jenz nedovolené tyto karty odkryl, bude postizen za provinéni se proti turnajové
cliketé.

Showing the Winner — KaZdy Hrag, ktery je aklivné ve fazi Showdown, miZe pozadat
oto, aby byly odkryty soupefovy karty. Jestlize vSak ostatni Hradi své karty jiZ
zahodili, nelze jiz karty zpétné otaéet. Pozadavky Hradl na odkryti soupefovych karet
maji za nasledek to, Ze karty zustavaji otoGené na hracim stole a zaroveii se mohou
podilet na vyhi'e v Potu. Hradi, kieii tento narok nevznesou do Showdownu nemaji na
tento poZadavek narok. Existule-li pfedpoklad tykajici se nezakonného spoiéeni mezi
vice Hradi, mohou ostatni hradi poZadovat na Krupiérovi, aby podezielé karty provéril
skrze management turnaje.

V. Herni etiketa a tresty

Hrati nesmi (jsou-li ve hie aktivni nebo nikoliv):
a) Odkryvat Zadne karty ve hfe vmomentech ktomu neuréenych, t. pfi
zahozenych kartach, ani pfi probihajici aktivni hie.
b) Vyvarovat se rad, nebo kritik do dohy, nez bude ukonéena dana akce.
¢) Nekomentovatl hru, nejsou-li jesté ofeviené karty.
d} Probirat aktudini hru, nebo strategii s ostatnfmi pfitomnymi v Hernim prostoru.
e) Konzultovat situaci s externim partnerem.
f) Plati pravidlo ,One player to hand® (jeden hrac pro jedny karty).

Televizni vysilani a Hole Cards — Hrac svym vstupem do turnaje, tj. zakoupenim Byu-
inu scuhlasi s nahravanim a jeho podminkami, o ¢emZ je pfedem persondlem
Provozovatele fadné informovan. Hradi, kiefi vstoupi do turnaje, ktery je nahravany,
jsou povinni spolupracovat s pracoviniky televiznino vysilani, Stim souvisi také
ukazovani prvnich dvou karet (Hele Cards) televizni kamefe. NedodrZzovani tohoto
pravidia muze byt potrestano,
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Exposed Cards — UkaZe-li Hrag své karty béhem stale probihajicich akei na hracim
stole, miZe nasledovat sankce. KaZdy Hrac na hracim stole ma pravo vidét jiz jednou
ukazané karty. Hraé po odkryii svych karet pied Showdown miZe pokradovat pouze
pasivni akci (Check, Call, Fold, aj.).

Exposing and Mucking — Hrag, ktery ukdze sve karty Hradi, kiery uz své karty zahodil
a poté sam své karty zahodi také, mize byt potrestan. Hrag, ktery toto pravidlo porusi
opakované, bude potrestan.

Collusion — Poker je hra jednotlivce. Soft Play, ,Chip Dumping (dobrovolna prohra
Zeton(), domluvy Hra€h na pozici ,Bubble” (neumisténi se na penézich nebo
finalovém stole), ochrana Hrade pfed ukonéenim Géinkovani v turnaji na této pozici
(opakovanym pasovanim Big blindu) jsou zakdzé&ny a budou trestany.

Etiquette Violations — Opakované poruseni proti furnajové etiketé budou turnajovym
managementem pofrestany. K tomu poéitdme nikoliv véak vyluéné nechtény doiyk
karet nebo hracich Zeton(d jindho Hrage, ale zdrZzovani hry, opakované herni Ukony
mimo poradi, neklidné hranf si s viastnimi hracimi zetony {splashing), Umysiné sazeni
mimo dosah Krupiéra, pfehnané mluvent u hraciho stolu. Mimo to budou potrestény
také nepfiméfené chovani, stejné jako nevhodné chovant v podobé nesludnych gest
nebo podobné poéinani. K poruseni pravidel patfi také uraZlivé propovidky k hernimu
stylu jinych Hradl nebo také pfimé nadavky jinému Hradi kvili jeho stylu hry v turnaiji.

UraZky — Urazlivé vyroky na adresu jinych Hraca, managementu turnaje, stejné jako
ostatniho personalu Herniho prostoru nebudou tolerovany. Takové to konani bude
potrestanc. Take nepiimé urazlive projevy budou potrestany.

V&ichni ucastnici turnaje si b&hem celé akce a ve viech prostorach Hemniho prostoru
chovaji slusné a fadné. Kazdy Hrad, ktery bude svédkem nekorekiniho chovani jinych
Hraél je povinen toto nahlasit. Soufasné by méli vdichni Hraéi dbat na osobni
hygienu, svlj zdravoini stav, aby timto nenarugovali chod turnaje. Rozhadnuti o tom,
zda Hraé z dlvodi zdravotnich &t hygienickych divodud smi v turnaji pokragovat je na
managementu turnaje. Pfipadné sankce proti Hradi, ktery toto nehadla akceptovat,
fedi management turnaje.

Management turnaje mlZe potrestat (Cl. 10) kazdé jednani, které dle jejich nazoru
odporuje oficidlnim pravidlim a zdjmuim turnaje, zakonnym pravidlim a rovnosti hry.

Penalty — Management turnaje a take management {urnaje mlze na zakiade svého
uvaZzeni ulozit tresty, a to podinaje stnim napomenutim a konde diskvalifikaci
s pfipadnym zakazem (éasti na v8ech daldich turnajich. Udéleni frestu musi byt vZdy
na zakiadé jasnd prokazaného poruSeni pravidel nebo na zakladé ddvodného
podezfeni (napf. v pfipadé tajné domluvy, chip dumpingu apod.). Tresty budou
ukiadany pro Soft Piay, urazlivé nebo rusici chovani. Trest je nepochybny v situacich,
jako je vyhozeni hraci karly Hraéem z hraciho stolu, tak siiné zahozeni karet, pfi
némz dojde k ototeni karet, opakované zdrzovani hry, provinéni proti pravidiu One
player to a hand, & vobdobnych pfipadech. UrdZky ostatnich Hradl, turnajového
personalu, zameéstnancll PFrovozovatele avSech ostatnich pracovnikl nebude
folerovano.

Mozné fresty — dstni varovani, jedno, nebo vice nasobny trest pii rozdavani, jedno
nebo vice nasobny frest Orbit {({zn., Ze jeden Hra¢ za druhym na stole musi vynechat
hry, tj. 6 Hraél na stole = 6 vynechanych her}, Dead hand (neplatna ruka}, vyloudeni
z turnaje, diskvalifikace z turnaje véetné propadnuti ziskané penézZni vyhry (mozné
pouze v piipadé prokdzani zvlddt zavainého poruSeni pravidel & podvodného
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jednani, bez kierého by Hrag vyhru neziskal), vylouceni z turnaje (v takovém pripadé
nebudou hradi jiZ vraceny jeho uskuteénéné Sazky).

Escalation — Vy8e trestu musi byt vzdy Umérna rozsahu poruseni pravidel.
Management turnaje mize Hrafe diskvalifikovat i na zékladé jedncho jediného
prohfesku, a to vzhledem k jeho rozsahu a zavaznosti. Hraci musi védét, Ze véechny
nepovolené akce nabizeji Sirokou $kélu moznych postihl, a to jiZ s prvnim takovymto
provinénim.

Missed Hands/Orbit Penalty — Hrag je povinen opustit hraci stll pro jednu nebo vice
her, pfipadné pro jeden nebo vice tresth typu - Orbit. Hra, kterou byl nucen Hrad
vynechat je poditana jako ¢ast hractho kola. Hradi s vySe uvedenym postihem, a to
fibovelné delky musi opustit uréeny turnajovy prostor, a to po celou dobu udéleného
trestu. Krupiér poté musi management turnaje informovat, kdy se vyloudeny Hraé smi
vratit na své misto.

Penalties Move ~ V8echny tresty si Hraé sebou nese v ¢ase ("Sankce Move"™). To
znamena, ze pokud Hrag A obhdrzi frest dvojity Orbit (16 her), a vzhledem ke konci
turnaje miZe vynechat pouze pét her, poéita se zbytek trestu i na zadatku pfistiho
dne turnaje. To plati i pfi vypadnuti z turnaje &i jinych podobnych zmén.

Elimnation Penalty — Hradi vyloudeni z turnaje, jsou klasifikovani na umisténi
odpovidajici momentu, kdy k vylouéeni doslo. Pfiklad: PFi poslednich 15 Hréadich
v turnaji (a 100 placenym mistim) je vyloucen z turnaje a Herniho prostoru Hraé A.
Hraci Zetony tohoto Hrace jsou z turnaje stazeny a Hrac ukenduje turnaj na 15. misté.

Diskvalifikace — V situaci diskvalifikace, budou vSechny hraci Zetony MHracl zabaveny,
jeiich Buy-in zdstava soutasti Prizepoolu a tito Hragi nemaji nédrok na jakoukoliv
Vyhru. Diskvalifikovany Hraé musi okamZité apustit turnajovy prostor.






PRILOHA C. 1 - VYPLATNI STRUKTURA
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Cast C.
Zvlastni casti Herniho planu

CASH GAME



QOhecné informace

Nad pribéhem turnajll dohliZi tzv. Flocrman, ktery predstavuje turnajového manazera Herniho
prostoru {dale také jako ,management turnaje®). Fioorman ma na starost pribsh hry,
dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvyklé sporné situace se vidy Fesi
s ohledem na co nejvy3si korektnost hry. Rozhodnuti Floormana jsou koneéna.

Cash game piedstavuje hru s hodnotovymi Zetony, které pfimo reprezentuji pengzni
prostfedky, o kieré se hraje. Pokud tedy Ugastnik hazardni hryl vstoupi do cash game, potom
hodnotovyml Zetony, se kterymi se hraje, predstavujl penézni prostiedky, které mize prohrat
¢i vyhrat. Zahajit Géast na he u danéhe hraciho stolu miize, pokud je u n&j volné misto; ukongit
Gdast na hfe mize kdykoliv. Uéastnik hazardni hry mé navic moZnost si kdykeliv b&hem hry
dokoupit dalsi hodnotove Zetony.

Jako cash game mohou byt provozovany Zivé hry, ve kterych Sazejici hraji jeden profti
druhému, a to:

Texas Hold’em,

Omaha Poker,

Omaha Hif/Lo Poker,

5 Card Omaha Poker,

5 Card Omaha Poker Hifl_o,
B Card Omaha Poker,
Courchevel Poker,
Courchevel Hi/Lo Poker,
Seven Card Stud,

Seven Card Stud Hi/l.o,

Razz (Seven Card Stud Low),
Five Card Draw,

2-7 Triple Draw,

2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball,
Horse {smisene hry),
8-Game Mix,

Triple Stud,

Badugi,

Open Face Chinese Poker,
Pineapple - Crazy Pineapple,
lrish Hold’em Poker,

Double Flop Hold‘em.

Cash game rake

Rake — Jedna se o poplatek, ktery je vybiran Provozovatelem za organizovani pokerove hry.
Existuji dva zplsoby vybéru tohoto poplatky, a to:

1) Time Collection (Casova Kolekce) - V pfipadé ¢fasové kolekce vybira Provozovatel
od kaZzdého Hrace kaZdych 30 nebo 60 minut ¢astku odpovidajici vydce hraciho limitu.
Castka je vZdy pFedem uréena Provozovatelem. Casova kolekce se vybird od kaZdého
Hrage vZdy pii vyméné Krupiéra (kazdych 30 nebo 80 min),

2) Drop - Cash game Rake miuZe Provozovatel vybirat i formou taxy odebrané pnmo z Potu
v kazde hie.



EURO

Herni Blinds 2.4 hraéi 5+ hradéi Time collection (Casova
varianta {Sazky) % / max % / max koiekce)
€1/€3 5% /10€ 5% /20€ 30 min/ 15 € za Hrate
€2/€2 5% /10€ 5% /720€ 30 min/ 15 € za Hrace
€2/€5 5% /10€ 5% {20€ 30 min / 15 € za Hrace
€5/€5 5%/ 10€ 5% /20€ 30 min/ 15 € za Hrace
€5 /€10 5%/ 10€ 5% /20€ 30 min / 25€ za Hrade
€10/ €10 5%/710€ 5% /20€ 30 min / 25€ za Hrage
€10/ €25 5% /10€ 5% /25€ 30 min / 25€ za Hrace
VEechny €25/ €25 5% /710€ 5%/ 25€ 30 min / 25€ za Hrade
€25 €50 5%/ 25€ 5% /25€ 30 min / 50€ za Hrace
€50 /€50 5% /25€ 5% /25€ 30 min / S50€ za Hrade
€30 /€100 5% /256 5% 725€ 30 min / 50€ za Hrace
€100 /€100 5%/ 25€ 5% /25€ 60 min / 100€ za Hrace
€100/ €200 5% /725€ 5% /25€ 80 min / 200€ za Hrace
€200/ €400 5%/ 25€ 5% /25€ 60 min / 300€ za Hrace
€500 /€1000 5%/ 25€ 5% /25€ 60 min / 300€ za Hraée
KORUNA GESKA _
e | Binds Sad) | e | Gl | Timecoleeton G
30 KE/ Q0 KE 5% /300 K& 5% /600 K& 30 min / 450 K¢ za Hrace
60 K& /60 KE 5% /300 K& 5% /600 K& 30 min / 450 K& za Hrace
BOKE 150 K& 5% /300 Ke 5% /600 KE 30 min / 450 K¢ za Hrace
150 K&/ 150 Ké 5% /300 K& 5% /600 K& 30 min / 450 K& za Hrate
150 K& 7 300 K 5% /300 K& 5% /60D Ké 30 min/ 750 K& za Hraée
300 K& / 300 K¢ 5% /300Kz 5% /600 K& 30 min / 750 K& za Hrace
300 K&/ 750 K& 5% /300 K& 5% /750 K& 30 min / 750 K& za Hrate
Véechny THOKE/ 750 K& 5% /300 Ke 5% /750 K& 30 min/ 750 K& za Hrade
750 K&/ 1500 K& 5% /TS0 KE 6% /750 K& 30 min f 1500 K& za Hrate
1500 K&/ 1500 K& 5% /750 K& 5% /750 K& 30 min / 1500 K¢ za Hrace
1500 K& / 3000 K& 5% /750 K& 5% /750 K& 30 min / 1500 K& za Hrade
3000 K& 7 3000 Ké 5% 7750 Ké 5% /750 K& B0 min / 3000 K& za Hrate
3000 Ké 7 6000 K¢ 5% /750 Keé 5% /750 K& B0 min f 6000 K& za Hrace
S000 K&/ 12000 K& | 5% /750 K& 5% /750 K& 60 min / 9000 K¢ za Hrade
16000 KE/ 30000 KE | 5% /750 K& 5% /750 K& 80 min / 9000 Ké za Hrade
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Tresty a herni etiketa
Qd Hradl je olekavéna sluSnost a diistojna trovent. Existuje standardni pokerova etiketa.
Floorman muZe dle svého uvaZenf ukladat tresty poginajice ustnim varovanim a konce
vylougenim ze viech Zivych her a organizovanych cash game.

Hra&i nesmi b&hem hry (at' jiz aktivni nebo pasivni v dané hie):

a) Ofvirat karty af jiz jsou zahozené nebo stale jesté aktivné ve hie.

b} Diive neZ se zakonéi akce, nesmi Hraé kritizovat ani radit v dané hfe.
¢) Komentovat hru, ktera jedté neni ukandena.

d) Diskutovat o dané hie nebo strategii s divaky.

e} Konzultovat prabéh her s mimo stojicimi partnery.

Plati pravidlo ,jeden hrag, jedny karty".

Exposing and Mucking — Hrag, ktery ukaZe své karty Hragi, ktery uz své karty zahodil
a poté sam své karty zahodi také, miZe byt potrestan. Hrag, kiery toto pravidio porusi
opakovanég, bude potrestan.

Coilusion — Poker je hra jednotlivce. Soft Play, ,Chip Dumping” (dobrovelna prohra
hodnatovych Zeton(), atd. jsou zakazany a budou trestany. Povinnost Krupiéra je davat
pozor na to, aby karty Hra&t byly oddélené a na konci dané hry je ukazat véem Hracam.
Opakovaneé porudeni pravidla povede K tresiu.

Opakovana provinéni proti etiketé budou trestana. K takovymto provinénim patfi zejména
zbyteéné dotykani se soupefovych hodnotovych Zetonl a karet, zdrzovant hry, opakovane
akce mimo pofadi, Splashing, Umysiné sazeni mimo dosah Krupiéra, nebo neustalé
mluveni na hracim stole. Mimo to se tresta také veselé aZ teatraini oslavy, nepiiméfené
chovani, stejné jako psychické ataky jako gesta nebe podobné podinani. K poruseni
pravide! patfi také urdtivé prispovidky k hernimu stylu jinych Hracd nebo take piimo take
nadavky jinému Hradt kvl jeho stytu hry.

Foul Language — UraZky ostatnich Hradli, managementu &i personalu Herniho prostoru
a ostatnich zaméstnanci nebudou tolerovany. Odporné chovani, obscénnosti ¢i nadavky
viidi jinému Hraci nebo zaméstnanci bude potrestano. Opakovana chovani vyse
uvedeného typu budou trestana.

Vsichni UBastnici hazardnich her jsou vyzyvani b&hem her v Hernim prosioru k fadnému
a slusnému chovani. V&imne-ii si U&astnik hazardnich her nevhodného chovani vigi
jinému Ugastnikovi hazardni hry, mé&l by to okamzité hlasit hernimu personalu, Soucasné
by méli vichni Hra&i dbat na asobn! hygienu, svijj zdravotni stav, aby timto nenarusovali
chod her na hracich stolech. Rozhodnuti o tom, zda Hraé z dlvodi zdravotnich
&i hygienickych smi ve hi'e pokradovat je na vedeni Herniho prostoru. Pfipadne sankce
proti Hradi, ktery toto nehodla akceptovat, fesi salovy management.

Penalty — Fioorman na zakladé svého uvaZeni ulozif tresty, a to pocinaje Usinim
napomsnutim a konge diskvalifikaci s pfipadnym zakazem acasti na hie. Udeleni trestu
musi byt vZdy na zakladé jasné prokdzaného poruseni pravidei nebo na zakiadé
divodného podezieni (napf. v pfipadé tajné domliuvy, chip dumpingu apod.). Tresty
budou ukladany pro Soft Play, urdZlivé nebo rusici chovani. Trest je nepochybny
v situacich, jako je vyhozeni hracf karty Hracem z hraciho stolu, tak silné zahozeni karet,
pfi ném2 dojde k otodeni karet, opakované zdrZovani hry, provinéni proii pravidiu One
player to ahand, & vobdobnych pfipadech. Urazky ostatnich Hradh, personaly,
zaméstnancl Provozovatele a véech ostatnich pracovnikd nebude tolerovano.
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Mozné tresty - Ustni varovani, jedno, nebo vice nasobny trest pfi rozdavani, jedno nebo
vice nasabny trest Orbit (tzn., Ze jeden Hrad za druhym na stole musi vynechat hru, 4. 6
Hraci na stole = 8 vynechanych her), Dead hand (neplatna ruka), vyloudeni ze hry, véetné
propadnuti ziskané peneini vyhry {mozné pouze v pfipadé prokazani zviast zavazného
porudeni pravidel & podvodného jednani, bez kterého by Hrad vyhru neziskal). V pFipadé
vylouteni z (Zasti na hfe nebudou hradi jiz vraceny jeho uskute&ndné Sazky.
Provozovatel takovemu Hradl vrati pouze finanéni prostfedky v hodnoté hodnotovych
Zetonl Hrade, které doposud nebyly pouZity do hry.

Pokud je Hra¢ nazoru, Ze s nim nebylo jednéno férové, musi o incidentu okaméité
informovat piislusné zaméstnance.

Management a také herni persondl muZe postihnout kazdé jednani hrade, které je
prokazateiné proti oficialnim pravidiOm a také proti zajmu pribéhu hry.

de-li Hradi umoznéno vraiit se po karném opatieni zpét do hry, nema narok na obdrzeni
Zadné nahrady. Pro hru, plati obvykié pravidlo pro vynechané blindy.

Management si ponechava pravo na zékaz nabidky &i prodeje alkoholickych népojd.
Management neni odpovédny za finanéni omyly nebo rozdily na zakladé chyby Hrage.

Personal neni odpovédny za chovani hostl a pfipadné z toho vzeslych nasledk.

VSeohecné pravidla

Hradi mohou hru v jakykoliv moment opustit.

Vzda-fi se Hraé od hraciho stolu na déle nez 30 minut (nebo tento hraci stl v jeho
nepittomnosti byl zavien) a existuje-li zaroven &ekaci listina, budou Hragovi hodnotové
Zetony ze hry vzaty a uschovany u personalu Hernlho prostoru. Hodnotové Zetony budou
na hracim stole prepoCitany, suma bude evidovdna a hodnotové Zetony budou
uschovany.

Proces rozhodovani:

a) Management si vyhrazuje pravo rozhodnout vidy v nejlepsim zajmu hry a v duchu
férového jednani pro véechny Hrage, vZdy v8ak za souéasného dodrZovani danych
pravidel.

b) Veskera rozhodnuti managementu jsou vedena principem fair play a jsou koneéna.

¢} Stanou-li se ve hife nestandardni udalosti, poradi si s tim personal kasina
na zakladg svych zkusenosti. Namitky k této situaci musi byt vzneseny vZdy diive,
nez budou karty vzdy zamichany.

Hraéi jsou sami zodpoveédni za chranéni svych karet, a fo v kaZdém okamziku. K tomu
mohou pouzit Zeton nebo chranic karet, pfipadné svoje ruce. Krupiér poté vychazi z toho,
Ze nechran&né, volne lezici, nebo odhozené karty nehraji. To plati také v momenté, jsou-
i karty ve hie otofeny licem nahoru a nezavisle na fom, zda Hrac ve hie musi provést
akci. Hradi, ktefi tato opatfeni fadné nepinf, nemaji Zadny narok na odskodnéni
v momente, kdy Krupiér jejich karty vezme. Pijde-Ili do kontaktu nechranéna karta s kartou
zahozenou, bude {ato hra povaZovana za neplatnou ve chvili, kdy nastane pochybnost,
ktera karta patff, ke kierému Hragi. Krupiér miZe byt pfi tomto pravidlu hrag&im
napomocen, aviak odpovédnost za ochranu karet ieZi vyhradné na Hraéi.
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Provozovatel rozhoduje, kterym jazykem se bude na hracim stole mluvit. Pouzije-li aktivni
Mrag jiny jazyk, neZ bylo rozhodnuto managementem salu, mize byt vyzvan k tomu, aby
své karly odkryl a v8em Hracdm ukazal. Miuvi-li neaktivni Hrac jinym jazykem neZ
anglickym, miiZe byt kasinovym persondiem potrestan.

Hradi by se meély zdrZst Ukonl typu "Pot Splashem", {j. hazet své hodnotové Zetony
do stfedu potu, nebo obecné délat takové herni Gkony, které mohou zastiit pravé herni
timysly.

Vyjednavani mezi Hradi o hfe neni povoleno a miZe mit represivni nasledky. Mezi
takovéto nasledky mize patfit mimo jiné ,Chops", nebo vzeti vioZenych penéz do potu
zpét, nebo vzeti vyhranych pengz, & jinych zmén v prabéhu hry.

Hradi si mohou vzit zpét své Blindy, jestlize to situace umoZiuje.
Rabbit Hunting — V situacich, kdy budou dokon€ené hry pied rozdanim posledni karty,

nesmi dal§i rozdavana karta byt nikdy odkryta. Obraceni télo karty se nazyva ,Rabbit
Hunting” a je zakazano. Management si vyhrazuje pravo udélit vyjimky.

10} Nahradnik {Play Over) do hry je moZné kdyZ:

a) Hrad, jenZ chce vstoupit do hry je na ¢ekaci listiné na pozici 1.

b} Hrad, za kterého vstoupi do hry jiny Hrag, ma 30 minut na to se do hry zpét vratit,
jinak se jeho hodnotové Zetony spoditaji a jeho misto pfepusti 1. Hradi z éekaci
listiny.

11) Je pfisny zakaz hrat s hodnotovymi Zetony jineho Hrace.

12) Hrachm neni povoleno bez pfedchoziho povolenf herniho personélu pfedat své misto u

hraciho stolu jinému Hraéi.

13) Provozovatel cti nasledna pravidla pro vstup Hragl k hracimu stolu:

a) Aktudlni Pot — smi se hrat pouze o hodnotové Zetony poloZené na zadatku
rozdavani kKaret na hracim stoie.

b)Y Vegkeré hodnotové zefony musi zlstat na stole, dokud Hra¢ hru neopusti.
Vyjimkou jsou platby Hrach za sluZby v Hernim prostoru. Hradi nesmi distribuovat
své hodnotové Zetony dale, s vyjimkou vkladu Ante ve brach Stud ve viech
ostatnich hrach {(vzdy pouze v ngjmensi nominalni hodnoté pro hru).

¢) Hodnotové zetony Hrade, kiery si je prave vyzvedava z pokladny Herniho prostoru
"Chip Runner" budou povaZzovany jako hodnotove Zetony ve hfe s tou podminkou,
ze Provozovatel s timto Gkonem souhlasi a ostatni Hraci jsou informovani. Pfeda-
fi jeden Hrag jinému Hradi (ktery pravé na hodnotové Zetony z pokladny &eka) své
hodnotové Zetony, bude tato suma ozna&ena jako ,hrane Behind", tudiZ hodnotové
zetony neleZi pfimo na hracim stole. Kupuje-li Hra€ hodnotové Zetony, musi vZdy
fict za jakou hodnotu.

14) V situaci ,Split potu“ s nedélitelnym hodnotovym Zetonem (Odd Chip), rozdéli se velké

hodnotové Zetony na nejmendi mo2né k dané hie. Zastane-li i pfesto nedélitelny
hodnotovy Zeton na hracim stole, postupuje se takto:
a) Ve hrach Hold’em a Omaha, prvnimu Hragi zleva od Buttonu (ve sméru hodinovych
rucicek).
b) Ve hie typ Stud jde hodnotovy Zeton Hraél s nejvyssi kombinaci, pficemz phi
shodné kombinaci o pofadi rozhoduie barva v pofadi piky, srdce, kara a kfiZe.
c) Ve hrach typu High/Low vZdy k Hraéi s nejvyssi kombinaci.
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Losuji-li Hragi o nejvys&i kartu {v situacich losovani o bufton pfi zahajeni hry, nebo
o uvoingéna herni mista pfi pfestavce atd.) a hodnoty karet jsou shodné, postupuje se opét
dle barvy v pofadi piky, srdce, kara a kiize.

Hrag, ktery je povolan do hry z listiny ¢ekajicich, se musi hernimu personalu ohlasit
v imitu péti minut. Neugini-li tak, bude toto misto nabidnuto dalsimu Hradi v pofadi. Hrac,
ktery na vyzvu nereagoval, bude z &ekaci listiny vymazan.

Pravidia hry — nakup (buy-in)

Novy Hraé v pfislusné hie musi zaplatit povinny Buy-in. Management uréuje povinny Buy-
in k hracim stoldm cash game.

Zvysi-l se v prabéhu hry fimit Blindl, zvySi se odpovidajicim zplsabem také limit pro Buy-
in. Hradi, ktefi ve hife jiZ jsou, jsou z tohoto pravidla vyjmuti. Ti hraji dale s hodnotovymi
zetony, které maji v dany mement na hracim stole. Poté plati pravidio pro vyssi Buy-in pro
véechny.

Hrac, ktery je nucen se pfemistit od jednoho hraciho stolu k hracimu stolu jinému, a to se
stejnym limitem, smi pokracovat s hodnotou svych hodnotovych Zetonl, a to i v pfipadé,
ze hodnota jeho hodnotovych Zetonit je niZSi nez minimalni Buy-in stolu. Naopak Hraé,
ktery bud hraci stlil vymeéni dobroveoiné, nebo pied pferugenou hrou, musi zaplatit vysi
minimalniho Buy-in,

Pravidia hry — blindy

Novy Hra¢ mus/ vsadit big blind difve, nez mu budou poprvé rozdany karty. Tuto astku
muize Hrag¢ uhradit pa libovolné pozici, pockat na big blind, koupit Button, nebo zahrat
Sazku typu Straddle. Propasne-li Hrac blindy, bude na jeho pozici poloZzen Chip s napisem
Missed Blind Button a poté musi vyékat na dalsi big blind, nebo bution tzv. koupit.

Hracéi si mohou také tzv. koupit button. Novy Hraé, nebo Hraé s Chipem Missed Button
mliZe zahajit hru na pozici Small blind, jestliZe vsadi soudasné sumy za oba Blindy. V této
hie je poté Dealer Button t&sné vedle tohoto Hrage a zadny dalsi Hraé nevsazi blindy.
V nasledujici hfe obdrzi Hra¢, ktery button koupil Dealersky Button a Blindy budou
pokratovat dle obvyklych pravidel.

Véechny Blindy jsou, tzv. LIVE, tj. vSichni Hraéi na pozicich Blindll mohou pfed Flopem
zvySovat Sazky (Raise), ledaze by byla vyska Sazek v dané hie ohranicena.

Sedi-if Hraé na pozici vievo od pozice Big blind, mize hrat tzv. Straddle. Sazka Straddle
je ve v&tsing pfipadh dvojnasobné hodnoté Sazky Big blind a je LIVE. Hodnota Straddlu
uréuje management. V kazde hie je mozny vzdy Re-Straddle az do Buttonu.

Hrag, ktery zmeskal Sazky na oba Blindy, musi nasiedné viozit sumu rovnajicl se soudtu
obou Blindd. Vsadi-li vice, jedna se o tzv. Dead Money a neni souéasti Sazky. Jedinou
vyjimkou je situace, kdy se Hradé rozhodne zahgjit hru Sazkou Sfraddie. V téfo sifuaci
nemusi pozice Small blind sazet. Koupé Buttonu je vSak mozna.

Promeskani Blind( v nové hfe je naprosto shodna situace, jako promeskani Blindu ve hie
jiZ probihajicl.

Lfunning it twice” je na v8ech hracich stolech povoleno, soublasi-li s tim vSichni aktivni
Hradi. Cht&ji-li hrat Running it twice hrat jen Hradi, kiefi jsou aktivni na Side potu, mohou
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tak uéinit pravé jen pro Side pot (hlavni pot vyhrava vZdy Hraé s nejlepsimi kartami).
Salovy persondl ma koneéné pravo rozhodnout,

Herni pozice — udileni a vymény mezi stoly
Ve v3ech novych hrach bude vylosovan Hra¢ na pozici Dealer Button.

Pii zahajeni nové hry, obdrZi herni mista nejdfive Hraéi z éekaci listiny. Pozice budou
udsleny v pofadi, jak se hradi budou dostavovat k hemnimu stolu.

Vymény hernich pozic pfi hfe:

a) Hragd, ktery (ve sméru hodinovych rudiek) je vzdalen od pozice Blindd, musf bud
vyCkat se zapojenim do hry, nez na néj Blindy dojdou, nebo uhradit Vkiad rovny Big
blindu, aby mohl hrat ckamzité.

b) Hrag, kiery hraje na pozici Dealer Button a ihned po dané hife méni pozici na hracim
stole (Deal off), ¢ekad na novém hracim stole, dokud jednou neprojdou pres néj
Blindy a poté se zapojuje do hry bez povinnosti vsazet Blindy.

¢) Méni-li pozici Hra¢ s Chipem Missed Blind, musi bud viozit sumu za oba Blindy,
nebo ¢ekat, nez na néj piijde Big blind.

d) V situaci, kdy zaroven své pozice méni dva Hradi, plati pro oba Hrade vyse uvedena
pravidia pism. a), b) a c).

e) Objevi-li se ve hie voiné misto a je o néj zajem u vice Hradh, kiefi se nedokazou
mezi sebou domluvit, bude misto pfifknuto Hraéi, ktery je ve hie nejdéle. Neni-li
mozZné to piesné urdit, pfipada misto Hradi, kiery si o ngj fekl jako prvni. Neni-li ani
toto moZné, bude mezi Hraci o dané misto losovano pomoci balitku karet.

f)y Objevi-li se volné misto u hry, pro kterou je vypsdna také cekaci listina, oslovi hemni
persondl viechny Hrate ve hfe s dotazem, zda tofo misto chce nékde z nich
zaujmout. Neni-ii tomu tak, je misto nabidnuté dal$im novym Hraglm. Jestlize novy
Hraé polezi hodnotové Zetony na hraci stiil a aZ pot se aktivni Hraé u hraciho stolu
ozve 0 zménu pozice, neni novy Hrad povinen ménit svoji pozici na hracim stole.

Je-li Hra& nucen vyménit hraci stil, a to z jaké&hokoliv divodu, neni Zadouci, aby Hrag
musel sazet Blindy. Na misto toho ma volbu nechat jednou Button projit.

Hradi, ktefi opusti hraci stlil a v dobé do tii hodin se vrati zpét ke stejnému hracimu stolu,
je povinen se do hry vratit se shodnym stavem hodnotovych Zetonil, se kterym hru
opousétél, avéak ne s mensi hodnotou, neZ je aktualng minimaini Buy-in.

V situaci, kdy Hrag, ktery je na tzv. hracim stole s typem hry Short Game (méné nez 5
Hragh), chee vyménit své misto k jinému hracimu stolu, musi se zeptat herniho personalu
a ze sludnosti také cstatnich Hrac(, zda v8ichni Hraci chtéji o uvoinéng misto losovat.

Hraéi u hraciho stolu s méné, nez péti Hradi nent umozZnéno losovat o misto u jiného stolu
z divodu, kdy skrze pFestavku ve hie vypusti povinnost Sazky na Ante nebo Blind.

Third Man Walking — Jedna se o Hrace, ktery opusti hraci stil cash game poté, co dva jini
Hradi tenfo hraci stGl opusti také. Tento Hraé bude vyzvan se k hracimu stolu béhem
nasledujiciho kola Sazek vratit, jinak o své misto u hraciho stolu pfijde, a io
za predpokiadu, ze k této hie existuje ¢ekaci listina.

Je-li hra pferusena a neni dostatek volnych mist na jiném srovnateiném hracim stole pro
piesazeni Hrade, losuji Hradi o volna mista mezi sebou.



10) V8echny zmény v zasedacim pofadku Hradl, musi byt pfedem schvdleny hernim

personalem.

11} Vymény pozic Hradl, a to jak na hracim stole, tak mezi hracimi stoly jsou platne okamzité.
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3)
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To také znamena, Ze Hradi jiz nehraji zbyvajict hry do daldiho Big blindu. Nicméné, hragi
na pozicich Big biind, Small biind a Pealer Button smi své hry dohrat.

Prestavky

Vzhledem k tomu, Ze Hradi jsou schopni opustit hru kdykoliv, je v zajmu véech Hracu
nastaveni pravidel pro ¢erpani pfestavek.

Hradi mohou prerudit hru az na 30 minut. Jestlize Hrac zastavi hru déle, budou jeho
hodnotové Zetony z hraciho stolu odebrany, ulozeny a Hraé dopsan na éekaci listinu,
Pii nekompletné obsazeném hracim stole, Ize situaci Fedit tak, Ze hodnotové Zetony
nepiitomného Hrace budou spotitany a odebrany pro plipad, Ze by na hracim stole chtél
hru zahajit novy Hrag.

Pii opakovaném opusténi herniho stolu jednim Hradem, ize k odebrani hodnotovych
Zetonll pfistoupit diive, {j. pfed stanovenym &asovym limitem.

Hry Cash game jsou zaloZzeny na "Third Man Walking" pravidiu. Opusti-ii hru jiz dva Hradi,
ma tieti Hrag, jenZ hraci stll opustil ¢as pouze jedno hemi Kolo se do hry opét vratit.
V opacném pfipadé se vystavuje riziku, Ze bude nahrazen dal§im Hratem z éekaci listiny.
Krupiefi jsou instruovani k tomu, aby informovali Hraée a vy$si herni persondl, Ze herni
stl opustil tFeti Hrag.
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Cast D.
Zvlastni casti Herniho
planu
Pravidla jednotlivych
Zivych her podle § 3
odst. 2 pism. f) ve spojeni
s ust. § 73 odst. 1 ZHH



Pojmy

All-in

Sazka véech Hodnotovych nebo Hracich Zetonl jednoho Hrade.

Arnte

povinnéa sazka u pokeru, vétsinou hodnoty nizéi nez maly a velky
blind, kterou do potu

povinné vkiadaji v8ichni Hradi pfed jejim zadatkem. Hra¢ hry musi
vsadit ante pfed zadatkem kaZdé jednotlivé hry

Bad heat

Prohra proti véem predpokladiim s vynikajici kombinaci. Situace,
kdy se stéstim vyhrdva Bank kombinace s nizkou procentni Sanci
na vyhru.

Bank

Hodnotové nebo hraci Zetony, kieré Hradi v dané hfe vsadili /
Zetony, o které se hraje.

Bilind

Blind je vyraz pro vynucenou Sazku, kterou do hry umistuji Hradi
nalevo od pozice Krupiéra. Kazdé dalsi kolo se blinds posouvaji o
jedno misto, plati je tedy v8ichni Hraéi rovhomérné. Mame dva typy
blindd — Big blind {velky blind} a Small blind (maly blind}. Blindy
jsou v pckeru ohsazeny z divodu vyvolani akce a otevieni Banku
¢ili aby se v kazdé hie o néco hralo.

Big blind

Velka povinna Sazka, je to minimalni Sazka, kterou musite vloZit,
abyste se zu¢astnili hry.

Smali blind

Mala povinna Szka, polovina Big blindu.

Bet

Sazka do Banku.

Dead hand

Neaktivni Hand po urditou dobu (Hr&& nereaguje), s kterou jiz
nemize byt dale hrano.

Dealer Button
nebo Button

Znacka, kterou ma pied sebou Hradé v pozici teoretického Krupiéra.
Tato znatka je na stole po kaZdé hie posunovana ve sméru
hodinovych rudicek, aby kazdy Hra¢ mohl vyuzit vyhody hréat jako
posledni. Ve vSech hrach je na zadatku prvni pozice Dealer
Buttonu uréena pomoci nejvy3si karty. V pfipadé dvou &i vice karet
stejné hodnoty rozhodne barva karty v pofadi; piky (spades), srdce
{hearts), kary (diamonds), kfiZze (clubs).

Call Dorovnani Sazky protiHraél.

Community Spoletné karty pro véechny Hrace, kieré mohou byt pouZity

cards (Flop, | k sestavovani kembinaci kazdym z Hradu.

Board)

Fold SioZeni karet a tim padem skonéeni hry.

Hand Ruka, dvé karty na ruce.

Heads-up Hra proti jedinému protiHradi. Napfiklad vyvrcholeni tumaje, kdy o
vitézstyi hraji jiz jen dva Hradi proti sobs.

Hole cards Karty, které jsou Hradi rozdany na ruku pii po€atku hry. Tyto karty
se od Community cards li$i tim, Ze je ostaini protiHraci pii hie
nevidi.

Check Ponechani Sazky na stejné Grovni. Hradé nemdze oznamit Check,
pokud vsadil nékdo jiny. V takovém pFipadé musi Sazku dorovnat
— Call, zvy$it — Raise nebo musi sloZit karty — Fold.

Check raise | Nejdfive je proveden Check a potom v daldim hernim pofadi dojde
k navysent Sézky.

Muck S vyrazem Muck se setkdte pFi zavéreéném porovnavani
vyhernich karetnich kombinaci. V pffpadé, Ze Vade kombinace na
vyhru nestagl, sloZite karty bez toho, abyste je ukazali ostatnim
Hra&&0m.

Nut Nejiepsi moZna kambinace nebo nejlepsi mozna kombinace svého
druhu {nap¥. Nut flush}.

Qdds Procentni $ance k dotazeni karet, resp. sestav. Pravdépodobnost

gance na vwhru udand v procentech.
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OQOuts Karty, které mohou zménit sestavu hHade ve vitéznou kombinaci.
Dosud nerozdane karty, kiere jesté mohou pfijit do hry a které
maohou vytvolit pokerovou kombinaci.

Pot Vaechny hodnotove nebo hraci Zetony, které byly vsazeny do hry.
Bank bez provize pro hermnu.

Pot - limit Varianta pokeru, ve které mlzete sazet az do vy$e Banku (Potu) v
tom kferem okamziku.

Raise Navyseni Sazky.

Re-raise Reakce dal§im zvySenim Sazky na predchozi navyseni protiHrade.

River (fifth | Pata / posledni spoleéna karta.

street)

Shuffle Michani karet.

Showdown Koneéna faze hry po provedeni akce (napl. Sazka, Check, aj.)
véech Hracd, ukazuji se karty a probihd vyhodnoceni. Probiha v
pofadi, v jakém hrali Hraéi v daném kole (fj. Hrad, ktery umistil
Small Blind, pak Hrag, kiery umistil Big blind a nasledné postupné
Hradi ve sméru hadinovych ruidek).

Split pot Bank rozdéleny mezi Hrace.

Stack Mnozstvi zetonl pfed Hraéem na hracim stole.

Value het Sazka Hrale na Riveru majici za (¢el, aby byla dorgvnana.

Buy-in Castka, kterou Hraé musi pfedem vsadit, aby se mohi (i&astnit
turnajové hry; skiada se ze dvou casti: (i} Castky, ktera se po
uhrazeni buy-inu stane soucasti prize poolu dangho turnaje, a (ii)
provize, kierou si ponecha Provozovatal

Dealer Fiktivni hrac (fedy nikoli skuteéna osoba — Hrag) piedstavovany
softwarem uzivatelského rozhrani, pomoci ktereho je na hazardni
hie zastoupen Provozovate! a/mebo proti kterému Hradi hraji

Prize pool Celkova Castka vyher, které jsou pro konkrétni turnaj uréeny k

rozdéleni uréitému podtu nejlépe umisténych Hrada,

Provize nebo
Rake

Cast sazek udinénych Hraéi hrajicimi Poker, kterou si Provozovatel
ponechava bez ohledu na vysledek hry; v pfipadé cash game se
jedna o tzv. rake, tedy podil z kazdého potu, o kiery Provozovatel
po ukondeni dané jednotlivé hry snizuje mnozstvi Zeton{l, které
naleZ! vyherci (&i vyherciim) dané hry (rake se pohybuje v rozmezi
1 a 5 % z hodnoty potu, ale v kaZdém pfipadé ¢ini maximalné 110,-
K&, resp. 5 USD); v pfipadé turnaje se jedna o podil na buy-inu,
ktery si ponecha Provozovatel a kitery tedy neni soucasti prize
poolu (tento podil je v rozmezi 5 a 17 %, ve vétsiné pfipadl se
v8ak pohybuje mezi 5 a 10 %);




Minimalni Sazky

Nasiedujici tabulka uvadi minimalni vysi Small blind(t a Big blind( (Sazek) pro poker
cbecné. Uvadi-li Herni plan pro uréitou hru zvlastni Gpravu minimaini vyse Sazek, plati
vyde Sazek uvedena u dané hry.

Blinds (Sazky)
Small blind Big blind
Doiar Ké Dolar Ké
Usbh 1 30 Ké UsD 2 60 K&
UsbD 2 80 K& UsD 2 60 Ké
usp 2 60 K& USD 5 150 K&
USb 5 150 K& UsD 5 150 K&
UsD 5 150 K& UsD 10 300 Ké
usD 10 300 Ké UsD 10 300 K&
UsD 10 300 K& UsD 25 750 K&
UsSD 25 750 K& usD 25 750 K¢
usD 25 750 K& USD 50 1,500 Ké
UsD 50 1,500 Ké UsSD 50 1,500 Ké
USD 50 1,500 K& UsD 100 3,000 Ké
UsSD 100 3,000 K& UsSD 100 3,000 K¢
USD 100 3,000 Ké USD 200 6,000 K&

Maximalni Sazky

Uvadi-li Herni plan pro uréitou hru zvlastni dpravu maximalni vysSe Sazek, plati vyse
Sazek uvedend u dané hry. Provozovatel musi vzdy zajistit, aby nedoslo k Sazce
v rozporu § nastavenymi sebeomezujicimi opatienimi.



1} Poker

Nézvem poker se oznaduje celd fada karetnich her, v nichZ Hragi sazi na zakladé sily
svych karel. V pokeru se hraje o spoleény pot, ktery sestava ze Sazek uginénych Hradi
a ktery ziskava bud Hrag, ktery ma pfi vyloZeni véech karet nejvy&si hand, nebo Hrag,
ktery uéini Sazku ve vysi, kterou jeho protivnici nejsou ochotni vsadit, a tedy sloZi.
Hraci hraji proti sob& navzajem. Minimalni pocet Hraéd je 2 a neni stanoven pfedem.

Kazda hra pokeru je zahdjena povinhymi Sazkami, kterymi si Hradi konkuruji.
Povinnymi sdzkami jsou small blind, big blind a nékdy také ante. V kazdé zikladni hie
pokeru maji Hradi nekolik moZnost, jak vsézet. Tyto moznosti jsou nasledujici:

1. (i) CHECK (VYCKAT) —~ Pokud nepadia v aktualnim kole Zadna Sazka, Hraé
muzZe zvolit tzv. check (i nesazet). Zvolenim této moZnosti se dostavéa na fadu
daldi Hraé hrajici ve sméru hodinovych rudi¢ek. HraZ tim neztraci narok na
vyhru potu, pouze pfichazi o0 moznost ufinit Sazku v daném kole. Pokud vsichni
aktivni Hradi v pravé hraném kole zvoli check, kolo je povaZzovano za dohrané
a ukoncene.

2. (i) BET (SAZKA) - Pokud v aktualinim kole dosud nepadla Zadna Sazka, Hrad
muZe Sazku udinit. Pokud Hraé vsadf, pak nasledujici Hra¢ sedici po sméry
hodinovych rugi¢ek (a vSichni daldi u¢astnici hazardni hry) mohou sloZit karty
(fold), navysit pfedchozi Sazku (raise) anebo Sazku dorovnat (call).

3. (i) FOLD (SLOZIT) - Slozenim karet Hrag ztraci narok na ziskani potu. Hrag,
ktery takto sloZil karly, nemdiZe uginit jakoukoliv daisi Sazku v ramci praveé
hrane hry a ani tuto hru vyhrat.

4. (iv) CALL {DOROVNAT) — Pokud soupef béhem pravé hraného kola udinil
Sazku, pak ji Hré€ mize dorovnat (call). Hra¢ tak musi dorovnat Sazku
uéinénou jeho soupefem (soupefi) na stejnou Lroveri.

5. (v} RAISE (NAVYSIT) - Pokud soupef béhem pravé hraného kola uginil Sazku,
navysit. VSichni daléi Hradi pak tuto sazku musi bud dorovnavat anebo navysit
piedchozi navydeni Sazky (tzv. re-raise"), aby si udrZeli moznost vyhrat pot.

KaZdé kolo sazeni probiha do doby, nez v8ichni Hracgi dorovnaji Sazku nebo sloZi karty
{pokud nepadnou Zadné Sazky, kolo je dokondéeno, jakmile vaichni zahrajf check).
Jakmile se dokondi kolo Sézek, zacne dal$i kolo Sazek/rozdavani anebo je hra
ukonéena.

Kdyz je dorovnana posiedni Sazka nebo jeji navyseni, Hradi vyloZi svoje karty na still,
CoZ se nazyva ,showdown”. Tento okamzik hry rozhoduje, kdo whréva pot, protoze
Hradi jeden po druhém ukazuji svoje karetni kombinace. M(Ze se stat, Ze showdown
nenastane, a {o v priradé, ze jeden z Hradl uéini Sazku nebo jeji navydeni a nikdo
dai3i Sazku nedorovna (jinymi slovy, v8ichni Hraci se rozhodli sloZif). V takovém
pfpadé sazejici Hrac vyhrava cely pot.

Vsichni Hraci, kterym byly rozdany karty v daném handu, maji pravo vyzadat si a vidét
skryté karly, kieré se dostaly az na showdown. Tyto karty Hradi nateznou v Herni
historii a v Zdznamu handl kazdé hry. Herni historie a Zaznam hand{ piedstavuji
nastroje, ke kterym maiji Hraéi snadny pristup kliknutim na dané pole v uzivatelskem
rozhrani & po dohrani dané hry v éasti Nastroje dostupné prostiednictvim {obby.
PFistup ke skrytym kartdm maji pouze Hradi, ktefl se Ocastnili daného handu.

Bézna hra pokeru: Table stakes (Hrag nemize vsadit vice nez ma) a all-in (vsazeno
viéechno).

Ve v8ech pokerovych hrach u Provozovatele plati zdsada ,table stakes”, coz znamena,
Ze Hraf miZe vsazet a navySovat pouze hodnotové nebo hraci Zetony, které ma k
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dispezici pfi zahajeni hry. V prabéhu hry Ize vyuzit pravidlo ,All-In®, které fiké, Ze Hrad
nemuze byt donucen vzdat hru z divodu nedostatku hodnotovych nebo hracich Zetonit
na dorovnani Sazky. Takovyio Hrag je ve stavu all-in®. Tento Hraé ma poté narok na
podil na potu odpovidajici vysi z té faze hry, kdy udinil svoji posledni Sazku. Zbyli Hradi
pak hraji na tzv. vedlejsi pot (,side pot”}, ktery nemohou vyhrat Hradi v all-inu. Pokud
vyhlasi all-in vice Hraél béhem hry, sestavi se vice side potll.

2} Pravidia her

Texas Hold'em

V Texas Hold'emu jsou kazdému Hradi rozdany jeho dvé karty licem doll (tzv. viastni
karty®), kieré patii pouze jemu. Dal$ich pét spoleénych karet se rozda na stll licem
nahoru, aby sestavily {zv. ,board”. V§ichni aktivni Hraci poté hraji s témito spole¢nymi
kartami a s vlasinimi dvéma kartami, a kazdy z nich se snazi vytvofit co nejlepsi
kombinaci péfi karet. V Texas Hold'emu mdZe Hraé pouZit téchto sedm karet, aby
sestavil svou nejiepsi moznou pokerovou kombinaci péti karet s pouzZitim zadné, jedné
nebo dvou viastnich karet.

V Texas Hold'emu oznacduje znacka nazvana ,button” nebo ,oznafeni deaiera® toho
Hrace, ktery je formalnim dealerem akfualn! hry. Pfed zadatkem hry viozi Hraé sedici
bezprostfedné po smeru hodinovych ruidek od této znacky povinnou sazku, fzv. maly
blind - ,small blind”. Hrag sedici bezprostfedné po sméru hodinovych ruéiCek od Sazky
small blind vlozi dalsi povinnou Sazku, znamou jako velky blind - ,big blind“ (ta
pfedstavuje dvojnasobek small blindu). V zavislosti na piesné struktui'e hry mlze byt
kazdy Hrad pozadan {aké o vloZeni ,ante”; to je vZdy zobrazeno pfed vstupem do hry.
Poté kazdy z Hracl obdrzi sve dvé viastni karty.

MoZnosti sazeni li¢astnika hazardni hry

V Texas Hold'emu, stejné jako v jinych variantach pokeru, existuji nasledujici moznost
- poloit® (fold), ,vyckat” {check), ,vsadit” (bet), ,dorovnat” {call) nebo ,navysit® (raise).
Jejich dostupnost vzdy zalezi na daneé situaci a akcich ostatnich Hraél, Kazdy Hraé
ma vzdy moznost slozit karty a vzdat se podilu na potu. Pokud jesté nikdo nevsadil,
maZe Hra¢ bud zahrat check (vytkat), anebo vsadit sam. Pokud Hrad vsadil,
nasledujici Hradi mohou poloZit, dorovnat €i navysit Sazku. K dorovnani stadi viozit
stejnou &astku, kterou vsadil pfedchozi Hrag. NavySeni znamena nejen dorovnat
pfedchozi Sazku, ale také tuto sazku navysit, a to nejmeéné o ¢astku ve vyéi big blind.

Struktura a pravidia toho, jakou maximalni vy&i Sazek mohou Hraci v daném okamiziku
udinit, se odviji od toho, zda jde o rezim hry Limit Hold'em, No Limit Hold'em nebo Pot
Limit Hold'em (coz je vZdy u dané hry pfedem uvedeno), jejichZ popis nasleduje:

+ Limit

Hrad mize vsadit & zvysit pouze o pfedem stanovenou &astku, kiera odpovida (i)
v prvnich dvou kolech sazeni (tedy pfed flopem a2 po flopu) vysi velkého blindu a (ii)
v druhych dvou kolech sazeni (tedy po turnu a po riveru) dvojnasobku vyse velkého
biindu. Pocet Sazek héhem jedné hry je omezen na {tyfi: Sazku (bet} a nasiedné téi
navyseni (raise).

+ Pot Limit

Maximalni vy8e Sazky je omezena pouze aktualnim podtem hodnotovych Zetonl
v potu (pfipadna, pokud v daném kole sazek jiz byla ugindna Sazka nékterym z
ostatnich Hradl, navySenym o vysi této Sazky, kierou musi Hraé nejprve dorovnat),
udastnik hazardni hry tedy miZe u€init Sazku az do aktualni vyse poiu.
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* Pied flopem

Poté, co si kazdy Hrac prohlédne své dvé vlastni karty, ma moZnost zapojit se do hry
dorovnanim nebo navydenim big blindu. Jako prvni hraje Hrac sedici bezprostfedné
po sméru hodinovych rucidek od big blindu. Dany Hrad ma moznost sloZit (fold),
dorovnat (call) nebo navysit (raise). Dorovnani (call) musl byt ve stejné vysi jako big
blind, zatimco navySent (raise) musi byt alespoii dvakrét vy$&i nez big blind. Pokud je
big blind napf. 1 USD, bude dorovnani stat 1 USD a navy$eni nejméné 2 USD. Poté
hra pokraduje ve sméru hodinovych rugicek.

= Fiop

V této fazi jsou rozdany doprostfed stolu tfi karty licem nahoru. To se nazyva ,flop".
V Texas Hold'emu jsou tyto tfi karty na flopu spole&né karty a jsou k dispozici véem
aktivnim Hraddm. Sazeni na flopu zadind u prvniho aktivniho Hrade po sméru
hodinovych rudidek od znacky dealera {tzv. bufton™). MoZnosti sézeni se nelisi od
mozZnosti pfed flopem, takZe pokud nikdo nevsadi, Hragi mohou zvolit variantu check
a pfevést tak akci na dal$iho aktivniho Hrage po sméru hodinovych rudicek.

5.

Flop

» Turn

Poté, co Hradi ukonti sézeni na flopu, se rozda licem nahoru dalsi karta - ,turn®. Turn
Je &tvrtou spolednou kartou v Texas Hold'emu. Nasleduje dai&i kolo Sazek a zadina ho
prvn{ aktivni Hrad sedici po sméru hodinovych ruéi¢ek od buttonu.

* River

Po ukenéeni sazeni v ramci pfedchoziho kola se rozda licem nahoru daléi karta -
Jiver”. River je patou a posledni spoleénou kartou v ramci hry Texas Hold'em. Sazky
zacinaji od prvniho aktivniho Hrace po sméru hodinovych rugiéek od buttonu a plati
zde stejna pravidla pre sdzeni jako na flopu a turnu vysvétlena vyse.




« Showdown

Pokud po skongeni posledniho kola Sazek zbyvé ve hie vice nez jeden Hrag, ukazuje
karty ten, ktery jako posledni sazel (provedl Bet) nebo navy$oval (proved! Raise).
Pokud v poslednim kole neprobéhla Zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hrad
sedici bezprostfedné po sméru hodinovych rucicek od buttonu. Hra€ s nejlepsi
pokerovou kombinaci péti karet vyhrava pot. V pfipadé rovnosti kombinaci karet si pot
rovnym difem rozdeli mezi sebe Hradi s nejlepsi kombinaci. Pfi hie Texas Hold'em
jsou si vBechny barvy rovny. Poté, ¢o je pot vyplacen vherci, je moZno rozehrat novou
hru Texas Hold'em. Button se posunuje po sméru hodinovych ruditek k dal$imu Hraéi,
znovu se vioZi blindy a ante a Hra8um jsou rozdany nové karty.

Vyhemi kombinace

Texas Hold'em pouZiva tzv. tradiéni hodnoty karetnich kombinacl v pokeru (vysoké
karty), jejichZ popis nasleduje:

Royalflush

Royal fiush e postupka s péti kartami i@2e barvy, kiera saha aZ K esu. Napiikiad, A-
K-(3-4=10, v8echno kary. V pfipadé rovnosti kombinaci, se pot déli rovnomérné mezi
viechny Hrade (tzv. split).

Stralght flush

34567 é ®
'YYI I
Straight flush je postupka s péti kartamitéze barvy. Napfiikad, 7-6-5-4-3, vdechno oiky.

V piipadé rovnosti kombinaci: Postupka zakongena vy$si hodnotou karty vyhrava.
Ctvence (Four ofa kmd)

Poker nebcli Ctvefice zahrnuje &tyfi karty stejné hodnoty, napifklad &tyfi kluci (jacky).
V pfipadé rovnosti kombinaci; Vy8§i hodnota &tvefice karet vyhrava. Ve hrach s
otevifenymi kartami v pfipadé rovnosti hodnot étvefic rozhoduje o vyherci vyS§i pata,
doplfikova karta.

Trojice a par (Full house)

Fuli house obsahuje ﬁ karty stejne hodnoty a par karet se stejnou hodnotou, ale jinou
neZ trojice. Napfiklad, Q-Q-Q-2-2. V pfipadé rovhosti kombinaci: Vyhrava Géastnik



hazardni hry s nejvy&si hodnotou trojice karet. Ve hrach s otevienymi kartami v pfipadé
shodné frojice karst vyhrava Ucéastnik hazardni hry s vy$si hodnotou dvojice karet.
Jedna barva (FlLsh}

3690K
LEERE

Flush se skladéa z pé&ti karet té€Ze barvy s libovolnou hodnotou bez postupné hodnoty.
Napfiklad, K-Q-9-6-3, vechno kary. Vyhrava Hrad, ktery ma nejvyssi hodnotu karty.
Je-li potieba, rozhoduje vy3si hodnota druhé, treti, &turté, piipadné paté nejvy&si karty.
Pokud ma v8ech pét karet stejnou hodnotu, pot se dé&ll rovhomérmé mezi viechny
Hrace (tzv. spiit). U flushe neni barva rozhodujici.

Postupka (Straight)

3456748

ﬁ‘?

Straight neboli postupka se skiada z péli karet libovolné barvy s hodnotami jdoucimi
hned za sebou, tj. bez mezer, avéak ne ve stejné barvé. Kazda mozna postupka
obsahuje bud 5, nebo 10. Napfiklad, 7-6-5-4-3 jinych barev. V pfipadé rovnosti
kombinaci: Vyhrava postupka zakonéena vyssi kartou.

Poznamka: Eso ize jako jedinou ze vSech karet pouZit na zafatku nebo na kongci
postupky. A, K, Q, J, T je nevyEsi mozna postupka (eso nejvyssi), zatimeo kombinace
5, 4, 3, 2, A je ngjniz8i mozna varianta (patka nejvyssi).

TI‘OjiEE (Three of a k:nd)

Trikarty stejné hodnoty. Napfiklad tfi esa. V piipadé rovnosti kombinaci: Vyhrava vyssi
trojice. Ve hrach s otevienymi kaitami v piipadé shodné trojice karet vyhrava nejvyssi,
pfipadné druha nejvySsi doplikova karta.

Dva pary (Two pairs)

Skiada se ze dvou karet jedné hodnoty, ze dvou daldich karet jiné hodnoty a z paté
karty tieti hodnoty. MNapfiklad, dva kiuci (jacky) a dvé osmicky. V pflpad& rovnosti
kombinaci: Vyhrava vy§&i par z obou dvojic. Maji-li (Eastnici hazardni hry shodnou
Kombinaci paru, vyhravé druhy nejvy3si par. V pfipadé rovnosti obou dvou par
vyhrava vy38i doplrikova karta.



Pér (Pair)

Jeden par oznaduje dvé karty o stejné hodnoté. Napfiklad, dvé krélovny. V pfipadé
rovnosti kombinaci: Nejvy$&i par vyhrava. Maji-li ugastnici hazardni hry stejny par,
vyhrava nejvyssi prvni, pfipadné druha nebo tieti doplikova karta.

Vysoka karta {High card)

K

Vyhrévé kareini kombinace s neivy$$i karrou, Pokud dva nebo vice Hradl orf
ne;vysst kariu, potom rozhocne 1zv. kicker {viz. nize!.

Hemizy a Kickery

Pokud dolde k nerozhodnému stavu, kdy maji cva nebo vice Hrado Stvefic, trolici, dva
; Lo .; ! " - g i o+ !

pary, jeden par nebo vysokou Karu, rozhoduie o vyherci banku vedieidi karta, tzv.

'Kicker',

Napfiklad:
Nejlepsich pét karet Hrice A:

Hrad A vyhrava hru diky kickeru Q.

U remizy trojic, paru nebo vysckych karet rozhoduje o vyherci banku druhy, tieti, nebo
dokonce Ctvrty kicker. Pokud kicker neurdi jediného celkového vitdze, bude Pot
(Vyhra) rovnomérné rozdélena mezi Hrade, kterych se to tyka.

3) Pot-limit Omaha

Pokerova hra Omaha se hraje stejné jako Texas Hold'em, se small biindem a big
blindem, ,boardem” o péti spoletnych kartach a &tyfmi koly sazeni. Stejné jako
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v piipade Texas Held'emu je v Pot-limit Omaze maximalni vy$e Sazek omezena pouze
aktualnim poétem hodnotovych &i hracich Zetonl v potu (pfipadné, pokud v daném
kole sazek jiZ byla utinéna Sazka nékterym z ostatnich Hradh, navySenym o wii této
Sazky, kterou musi Hraé nejprve dorovnat), Uastnik hazardni hry tedy miZe uginit
Sazku az do aktudini vyde potu.

V pfipadé Pot-limit Omahy jsou viak kazdému Hradi rozdany &tyfi karty licem doll
(tzv. ,Mastni karty”), kieré patii pouze jemu. V8ichni Hraci pouZiji pfesné tFi z péti
spolednych karet v kombinaci s pfesné dvéma viastnimi kartami, aby vytvorili, co
nejlepsi kombinaci péti karet.

Hra¢ s nejlepsi kKombinaci péti karet vyhrava pot. V Pot-limit Omaze musi Hradi pouZit
pouze dvé ze svych GtyF viastnich karet do kombinace s pfesné tfemi kartami na stole.
V pfipadé shody kombinaci karet bude Pot (Vyhra) rovnoméré rozdélena mezi Hrade
s ngjlepsi komhbinaci,

Pot-limit Omaha pouZiva tzv. tradiéni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké
karty), jejichZ popis je uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vyse.

4) Pot-limit Omaha Hi-Lo

Pokerava hra Pot-limit Omaha Hi/Lo se hraje stejné jako Texas Hold'em, se small
blindem a big blindem, ,boardem” o péti spolednych kartach a é&tyfmi koly sazeni.
Stejné jako v pfipadé Texas Hold'emu je v Pot-limit Omaze Hi/Lo maximalni vyée
Sazek omezena pouze aktudinim poctem hodnotovych & hracich Zetonh v potu
(pfipadné, pokud v daném kole sazek jiz byla u€indna Sazka nékterym z ostatnich
Hradl, navydenym o vysi této Sazky, kterou musi Hraé nejprve dorovnat), Géastnik
hazardni hry tedy mUZe udinit Sazku az do akiudini vyse potu.

V pfipadé Pot-limit Omahy Hifl o jsou v8ak kazdému Hradi rozdany &tyfi karty. VSichni
Hraci pouZiji pfesné dvé ze swych &tyf viastnich karet do kombinace s ptesné ffemi
karfami na stole, aby vytvoiili, co nejlepsi kombinaci péti karet. Pot se d&li mezi
nejiepsi vysoky (,high"} hand a nejlepsi nizky (Jow’)} hand. Hrag¢i mohou pouZit
k sestaveni svého vysokého a nizkého handu rizné kombinace dvou karet ze svého
handu, ale v ka2dé& z nich musi pouzit pfesné dvé ze svého handu a i z boardu.

Pot-limit Omaha Hi/l.o se hraje s omezenim ,8-or-better", coZ znamend, e nizky hand
musi tvofit nejméné pét riznych karet v hodnoté osm a niZ&i.

Hrag s nejiepsi kombinaci péti vysokych karet ziskava pll potu, Hra s nejlepsi
kombinaci péti nizkych karet druhou polovinu. V pifipadé shody kombinaci se podil na
potu za vysoky hand a podil na potu za nizky hand rovnomérné rozdéli mezi Hrace
s nejlepSimi kombinacemi. Pokud mé& vice hraél handy stejné hodnoty, nastava
remiza, pfi kieré si rozd&li mezi sebe pot rovnym dilem. Napfiklad, pokud nastane
situace, kdy ma narok na pot jeden Hracé s vysokym handem a dva Hraéi se shodnym
nizkym handem, vyhrava vitézny Hra s vysokym handem polovinu potu, zatimeo Hraé
8 nizkym handem ziskaji kaZdy jednu étvrtinu potu. Pokud Zadna kombinace nespliiuje
podminky pro nizky hand, vyhrava cely pot nejlepsi vysoka kombinace (high hand).

Pot-limit Omaha Hi/Lo pouziva pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv.
tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichZ popis je uveden
pod popisem pravidel Texas Hold'emu vySe, a pro sestaveni nejlepsi kombinace
nizkych karet pouziva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Ace to Five (hizké karty)",
jejichZ popis nasleduje:
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Hodnoty kombinaci Ace fo Five (nizkeé karty)

V pfipadé Ace to Five {nizké karty) neni barva rozhodujfci. Jiné kombinace neZ nize
uvedeng (napf. flush, postupka, dvojice, trojice atd, které jsou uZivany napf.
v fradiénich hodnotach karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty)") zde nemaji
Zzadnou hodnotu. Esa jsou v low kombinacich vZdy poCitana jako nejnizSi karly.
Hodnota karet v low kombinaci o péti kartach zadind vZdy nejvyséi karfou a dale se
postupuje smérem dolu.

Poznamka: za nizke (,Jlow") karty se povazuji eso, dvojka, trojka, Styfka, pétka, Sestka,
sedmic¢ka a osmitka; za vysoké { high”) se potom povaZuji osmitka, devitka, desitka,
kluk (karta J), kralovna (karta Q), kral (karta K) a eso. Osmicka a eso tedy mohou mit
jak povahu nizké karty, tak povahu vysoke karty.

Fi__ve Low nebo YWheel:

| A

Pétka, étyika, trojia, dvojka a eso.

£ 4

S

w

v pfipédé fovhbéti kombinaci: V&ichni, co drzi ivé—high kombinaci, si déli pot.

Vpnade rovnosti kombinacr. Druha nejhiiéi karta \)y‘hfévé pot. Proto 6, 4, 3, 2, A
porazi 8, 5, 4, 2, A. Je-li to nutné, rozhoduiji dal$i nejnizsi karly v kombinaci — tfeti
nejvyasi, étvrta nejvydsi a pata nejvyssi.

Seven Low: Pét libovol ou jako nejvy&si kartou.

P -

V piipadé rovnosti kombinaci: Druhd nejnizsi karta vyhrava pot. Je-li fo nutné,
rozhoduji dalsi nejnizsi karty v kombinaci — tfeti nejvy$si, &tvrta nejvy3si a patd
nejvyssi.

Eight Low: Pét libovolnych karet s osmickou jako nejvy&si kartou.

279

V pfipadé rovnosti kombinaci: Druha 'nejniiéi karta vyhrava pof. Je-li to nutne,
rozhoduji dalsi nefnizéi karly v kombinaci — ifeti nejvy8si, &tvrtd nejvyEsi a pata
nejvyssi.
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Poznamka: Eight Low je nejstabsi kombinagci kvalifikujici se pro variantu low her typu
Omaha Hifl.o a Seven Card Stud HiflLo.

§) 7 Card Stud

V pribéhu hry Seven Card Stud je Hraclm jednotlivé rozdano sedm karet, ale
o vitézi rozhoduje nejlepsi kombinace tvofena pouze péti kartami.

Pied zahdjenim hry Seven Card Stud vsichni Hradi povinné vsadi ante v uréité
nominaini hodnoté (jedné se vé&tdinou o 1/10 velké sazky; piesné vyée Sazek zavisi
na dané hi'e a jsou zobrazeny v titulni li§té stoiu). Kazdy Hrag dostane tfi karty, dvé
karty licem dold (,vlastni karty”} a jednu licem nahoru. Hrag, jehoZ odkryta karta ma
nejnizéi hodnotu (eso se pro tyto Udely povaZuje za nejvyssi kartu), musi uéinit prvni
sazku, fzv. bring-in® (jedné se vétdinou o 1/5 velké sazky). Po zaplaceni bring-inu je
na fadé& Hral sedici bezprostiedné po sméru hodinovych ruditek od Hrade, ktery
zapiatil bring-in. Tento Hra¢ mUze bud sloZit (a tedy ukondit svou Géast na této hie
Seven Card Stud), dorovnat bring-in (tedy vsadit £astku odpovidajlci vysi bring-inu), &
zvysit {tedy vsadit ¢astku ve vysi malé sazky; mala sazka je obvykle rovna poloviné
velké sazky). V pfipadé, Ze jiz byla nékterym z dfive hrajicich Hraél vsazena mala
sézka, dorovnani nasledng bude taktéz ve vysi télo malé sazky, navysen. pak bude
ve vysi dvou malych sazek. Sazeni probihé okolo hraciho stolu po sméru hodinovych
rucicek, a to dokud kazdy Hraé u hraciho stolu bud’ vsadil stejnou &astku jako ostatni,

nebo slozil.

Poznamka: Za Géelem uréeni Hrade, kfery ma povinnost uéinit bring-in v Seven Card
(nejvyssi). Rozhoduje nejniZsi barva, takze pokud jsou na podéatku handu viditelné
srdcava a karova dvojka, potom karova dvojka vklada bring-in.

Poté je kaZdému zbyvajicimu Hradi dalsi karta licem nahoru, tzv. ,Fourth Street”. Hru
zacina ten Hrad, jehoZ dvé odkryté karty maji nejvyssi hodnotu (tedy opainé neZ v
pfipadé uréeni Hrace, ktery ma povinnost ucinit bring-in). Tento Hraé si mizZe vsadit
{bet) nebo zahrat check. Pokud zadny Hraé nema mezi svymi karfami licem nahoru
parové karty, bude se jednat o malou sazku. Pokud néktery Hraé ma pdrové karty,
maji Hraci moznost dle viastni volby vsadit malou nebo velkou sézku. Pokud néktery
z hich vsadi velkou sazku, vy3e ndslednych dorovnani a navy8eni v tomto kole sazeni
je uréena vyéi velké sazky. Sazeni dale probiha obdohné jako v pfipadné prvniho kola
sazeni.

Po ukongeni druhého kola sazeni je kazdému zbyvajicimu Hradi rozdana daisi karta
licem nahoru, tzv. ,Fifth Street” a nasleduje tieti kolo sazeni. Na Fad& je opét ten Hrag,
jehoz odkryté karty (tentokrat jiz tfi) maji nejvy$si hodnotu.

Poznamka: Padinaje kartou Fifth Street se po zbytek hry Sazky a navySeni &ini ve vy8i
odpovidajici velké sazce.

Po ukonceni tfetfho kola sazeni je kaZdému zbyvajicimu Hraéi rozdana daidi karta
ticem nahoru, tzv. Sixth Street® a nasleduje ¢tvrté kolo sazeni, Na fadé& je opét ten
Hrag, jehoz odkryté karty (tentokrat jiz Gtyfi) maji nejvy$s{ pokerovou hodnotu.

Po ukonéeni Etvrtého kola sédzeni je kazdému zhyvajicimu Hradi rozdana sedma
a posledni karta, a to licem doltt, takZe ji uvidi pouze Hrag, kterému je rozdana.
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Nasleduje paté, posledni kolo sazeni. Akci opét zatina ten Hrag, jehoz odkryte karty
(tedy stale &tyii karty, nebot posledni karta byla rozdana licem dold) majl nejvyssi
pokerovou hodnotu.

Zustava-li ve hie vice neZ jeden Hra¢ po ukondeni zdveéretného kola Sazek, pak
posledni sdzejici / navysujici Hraé vylozi svoje karty na stdl jako prvni. V pfipadé, Ze
v poslednim kole nepadla Zadna sazka, pak jako prvni vyklada svoje karty Hrac na
prvni pozici (sedadio 1, poté sedadlo 2 a fak dale). Hraé s nejlepsi kombinaci péti karet
vyhrava pot. V piipadé shodnych kombinaci se pot rozdéli revnomérmné mezi Hrdde s
nejlepsimi pétikaretnimi kombinacemi. Po rozdé&leni potu Ize zahdjit novou hru Seven
Card Stud Poker.

Seven Card Stud pouziva tzv. tradiéni hodnoty karetnich kombinact v pokeru (vysoké
karty), jejichZ popis je uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vyse.

6) 7 Card Stud Hi/lL.o

Ve hie Seven Card Stud Hifl.o je kazdému Hradi v prabéhu hry rozdano sedm karet,
ale o vitézi rozhoduje pouze karetni kombinace péti karet kazdéhe Hrade. Aby mél
Hraé narok na zisk &asti potu za low (nizké karty), musi low hand splfiovat podminku
.8 or better, tedy byt sioZen z karet s hodnotou esm a nizéi. Hradi mohou k sestaveni
svych nejlep$ich moZnych kombinaci vysokych a nizkych karet pouzit rizné karty ze
svych sedmi karet.

Zpusob hry pokerovych her Seven Card Stud HifLo je stejny jake v hry Seven Card
Stud, kdy Hrad s nejnizéi kartou je povinen uéinit bring-in a sazi se v péti kolech. Hrac
s nejlepsi kombinaci vysokych péti karet (,Hi") ziskava polovinu potu a Hrad s nejlepsi
kombinaci nizkych péti karet {,Lo") ziskava druhou pelovinu potu. Jestlize Zadny Hral
hesestavi neparovou kombinaci péti karet s hodnotami 8 a mensimi (low hand}, bere
cely pot nejlepsi kombinace vysokych karet (high hand). Seven Card Stud HilLo
pouziva pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv. tradiénl hodnoty
karetnich kombinacl v pokeru (vysoké karty), jejichZ popis je uveden pod popisem
pravidel Texas Hold'emu vySe, a pro sestaveni nejlepsi kombinace nizkych karet
pouZiva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Ace to Five (nizké karty)", jejichZz popis
ie uveden ped popisem pravidel Pot-limit Omaha Hi-Lo vyse.

7} Provozovatel nabizi Hracim tyto moZnosti hrani pokeru:

a) Cash Game

Pfi cash game jsou Hraéi usazeni u virtualniho hraciho stolu dle jejich volby a utkévaji
se s jinymi Hraci. Cash game predstavuje hru se hodnotovymi Zetony, které pfimo
reprezentuji penézni prostfedky, o které se hraje. Pokud tedy Hrac vstoupi do cash
game, potom hodnotové Zetony, se kierymi se hraje, pFedstavuji penézni prostiedky,
které muZe prohrat €i vyhrat. Pfi ukonteni Utasti na hiie a opusteni hraciho stolu mu
nasledné bude na jeho Konte pfipsanc takové mnozstvi penéZnich prostfedku, které
odpovida aktualnimu mnoZstvi hodnotovych Zetond, jimiz Hraé pfi ukondeni tlasti
disponuje. Zahgjit ddast na hie u daného hraciho stolu miZe, pokud je u néj volne
misto; ukongit G&ast na hie miZe kdykoliv. Hrad ma navic moznost si kdykoliv béhem
hry dokoupit hodnotové Zetony aZz do maximalni vySe hodnotovych Zeton(, ktera je u
kazdého hraciho stolu pfedem stanovena a zobrazena. Dokoupeni hodnotovych
zetonl je Hradi taktéZz umoznéno v piipadé, Ze prohraje viechny své hodnotove
Zetony. Kazdy hraci stll ma téz pfedem stanovené vyse blindd, ante a bring-ind, které
s& béhem hry neméni.
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b) Turnaie

Tumaje maii stanoveny zacCatek a konec: turnaj zacina, jakmile jsou usazeni v§ichni
Hraci, nebo v uréenou dobu (viz pravidla jednotlivych turnaji nize); turnaj probiha az
do ckamziku, kdy ma vitéze. Na rozdil od cash game je Hra¢ pfi turnajove hie usazen
u stolu a hraje, dokud nepfijde o v8echny své hraci Zetony (a je tedy vyfazen z furnaje),
nebo dokud nevyhraje (tedy dokud nejsou vyfazeni ostatni Hradi). Béhem turnaje
mlzZe dochdzet K pfesazovani Hradl mezi jednotlivymi hracimi stoly daného turnaje,
a to v zavislosti na typech turnaje, které jsou popsany niZze. V pfipadé turnajl hranych
na vice stolech miZe byt souasti i faze tzv. ,hand for hand", ktera zadina ve chvili,
kdy zbyvé v turnaji urdity poéet hracd a to pedtim, neZ se dosahne tzv. bubbie, tj.
nejvy3si misto v furnaji, ktere neni finan&né ohodnoceno. Hraje se tim stylem, 2e
pokud se na jednom hracim stole dohraje handa, Seka se i na ostatni hraci stoly,
aby dohraly svou handu. Takto se fo déia do té doby, neZ se dosahne fzv. bubble
a nasledné se zacne hrat opét béZnym zplisobem, Diivodem k této fazi je zéruka,
Ze na kazdém hracim stole bude odehran stejny poéet hand. Podobné jako u cash
game i v turnajové hie maze byt Hraddm umoznéno dokupovat si hraci Zetony,
pfitemzZ, pokud je to umoZnéno, pravidla pro dokupovani (tzv. rebuy) jsou pro kaZdy
takovy turnaj pfedem uvedena. Hradi plati pouze buy-in a pfipadné rebuy. Zda Hrad
ma narok na vyhru (a jeji eventualni vySe) zavisi na umisténi daného Hrade v turnaiji.
Umisténi v turnaji se stanovuje podie toho, v jakém pofadi byl Hrac z turnaje vyfazen
(pfipadné podle toho, Ze zbyl jako jediny, posledni Hraé turnaje). Z tohoto divodu u
vétsiny turnajl vyse blind b&hem turnaje narlistd. Na rozdil od cash game nelze hraci
Zetony, které Hraé vyhral v turnaji, vyménit za penézni prostfedky, které by mu byly
vyplaceny na jeho Konto ani jinak; hraci zetony tedy slouZi pouze ke stanoveni
umisténi Hrace,

i. Multi-Table turnaje

V muiti-table turnajich (MTT) Hradi zaginaji se stejnym, danym poétem hracich Zetont.
Na mnoha stolech vzajemné soupefi o své hraci Zetony, zatimeo blindy a/nebo ante
postupné stoupajl. Jakmile Hraé pfijde o své hraci zetony, je vyfazen z turnaje. Jak
jsou Hraci postupné vyfazovani, stoly se rusi a zbyvajici Hradi jsou pfesazeni K jinym
stolim tak, aby byl zachovan plny pofet Hraél u véech stolit a hra byla "vyrovnana”,
Nakonec se posledni zbyvajici Hradi se véemi Zetony sejdou u findlového sfolu, kde
s konecénym vitézem stane ten Hrad¢, kterému se podafi shromazdit vechny Zetony
svych soupef. Narok na vyhru ma pifedem dany podet nejlépe umisténych (tedy
nejpozdéji vyfazenych) Hracd; tento pofet Hrach, ktefi obdrzi vyhru, zavisi na
celkovém poctu Hrach daného turnaje; vyse jednotlivych vyher je pfedem uréend a
zavisi na poétu Hracl a na vysi buy-inu (snizenéhc o provizi Provozovatele) za Ucast
na danem iurnaji.

fi. Shootoufs
Shootout je specidlnim typem turnaje na vice stolech. Normalné, pokud hraji Hradi
v multi-tabie turnaji, jsou pfesunovani od stolu ke stolu, aby se pofet Hradl u stolG
vyrovnal. Nakonec v8ichni nevyiazen/ Hraci skonéi u ,findlového stolu”. V turnaii
shootout se tolo vyvazovani nedéla. Dokud u stolu nesedi postedni Hrad, zustava Hrad
u svého piivodniho stolu. V pFipadé, Ze na tomto stole vyhraje, pokratuje k dal$imu
stolu a cely proces se znovu opakuje s ostatnimi Hradi, ktefi vyhréli na svych
plivodnich stolech.
Ve DVOJITEM SHOOTOUTU musi Hrad vyhrat u dvou stolli, aby se stal celkovym
vitézem (alkoliv véiSinou néjakou vyhru obdrzi v8ichni Hradi, kieff se dostanou
k findlovému siclu —tato informace je vZdy zobrazena pred vstupem do turnaje). KazZdy
zahajujici stQl se hraje az do svého uzavieni (tedy dokud u néi nezbyva pouze jeden
Hrag), findlovy stll je utvofen z vitéza prvnich kol zapash. Napfiklad Stud Doubie
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Shootout miZe zadit s 8 plnymi stoly, dohromady tedy s 64 Hragi v prvnim kole. Kazdy
Z téchto stoll se bude hrat az do urdeni jednoho vitéze a 8 vitézl se pfesune k
findlovému stolu, kde se bude hrat a2 do uréeni jednoho konectného vitéze.

V TROJTEM SHOOTOQUTU musi hraé zvitézit u tfech stolG, aby vyhral cely turna;.
Napfiklad u standardniho (9 Géastnik hazardni hry u stolu) {rojiteho shootoutu —
v prvnim kole bude usazeno 729 Hraé, 9 u kazdého stolu, to znamena celkové 81
stold. U stolt se bude hrat do té doby, nez u kazdého z nich zbude jeden Hrad se
viemi Zetony. 81 zbyvajicich Hraéd bude pfesunuio k deviti stolim druhého kola.
Stejné jako v prvnim kole se u stold bude hrat, dokud u kaZdého z nich nezlstane
jeden Hrad se véemi Zetony ze svého sfolu. Nakonec 9 zbyvajicich Hragl postoupi
k findlovému stolu, kde bude uréen konedny vitéz.

Cely proces muze byt rozsifen na ¢tyf i vicendsobny shootout. Také neni nezbytne,
aby se zadalo v deviti u kaZdého stolu. Pokud nebude shootout piné obsazen, nékteré
stoly v prynim kole mohou mit vice Hradl ne? jiné. Pozdni registrace na turnaje typu
shootout nejsou mozné.

fii. Satelity

Satelit je typ turnaje, ve kterém vyhru predstavuje ¢astka ve vysi buy-inu do pfedem
stanoveného vétsiho turnaje. Hra¢ mdze vyhru pouzit dle jeho uvazeni, neni vazana
pouze na vsiup do daisiho turnaje. Provozovatsl pofada satelity Sit & Go na jednom
i vice stolech. Satelity na vice stolech (multi-table satelity) jsou planovany jako
pravidelné turnaje a piihladovani do nich i jejich prabéh jsou identicke s ostatnimi
turnaji na vice stolech. Maji pouze jedinou odlidnost — hraje se do & doby, nez u stolu
zistane tolik Hracl, kolik je uréenych vyhernich mist pro penézni &astky odpovidajici
buy-intim do vétsiho turnaje.

iv. Rebuy turnaje
Turnaje, kde si v jejich pribéhu 1ze dokupovat Zetony, se nazyvaii rebuy furnaje.
Ve standardnich turnajich Hra¢ vypadava ze hry, a tedy prohrava, jakmile mu dojdou
Zetony. V piipadé rebuy turnajl je vSak Hraéldm umozZnénc si v pribshu turnaje za
predem danych pravidel Zetony dokoupit.

Informace o rebuy turnajich:

» Na zaéatku fumaje je tzv. ,obdobi pro rebuy®. Typickym obdobim pro rebuy je
prvni hodina turnaje (do zaéatku prvni pfestavky). Jakmile toto obdobi vyprsi,
neni jiz mozné dokupovat hraci Zetony.

¢ Bgéhem obdobi pro rebuy miize byt k dispozici pevny nebo neomezeny pocet
moznosti dokoupit hraci Zetony.

» Pokud Hradi hraci Zetony dojdou dpIng, bude mu rebuy nabidnut automaticky
(pokud je k dispozici). Hrat miZe provest rebuy kdykofi, kdy ma na rebuy
narok. Hraé nema narok na rebuy, pokud jiz vyéerpal maximalni poéet rebuys.
Rebuy mdZe mit jakoukoli cenu, ale vétsinou stoji stejné tolik, kolik pavodni
buy-in, a ziskad za n&j stejny potet hracich Zeton( jako za plvodni buy-in.
Bé&hem handu nelze provést rebuy — pokud je proveden rebuy béhem handu,
Zetony nebudou ,ve hie" (tedy Hraé je nebude mit k dispozici pro sazeni),
dokud nezadne dalsi hand.

« Na konci obdobi pro rebuy mizZe byt k dispozici ,add-on®. Obvykle to je béhem
prvni prestavky. Add-on piedstavuje jeden rebuy navic. Add-ony jsou
dobrovoing a uc¢astnik se mhzZe ve chvili, kdy mu je nabidnut, rozhodnout, zda
tutc moznost vyuzije & nikoliv. Add-on mlZe pfedstavovat jakoukoliv Eastku,
ale obvykle stoji stejné jako plivodni buy-in, pfiemz Hrac obdri stejny neho
vy&si poet hracich Zetonl: jako na zadatku.
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» Obdobi pro rebuy, mnozstvi hracich Zetoni, které si Hra¢ mizZe pomoci rebuy
dokoupit, podet rebuys, ktery je v daném turnaji umoZnén, a mnoZstvi a cena
Zeton(, které lze dokoupit v ramci add-ond, se m(ze ligit pro kazdy turnaj,
nicméné tyto informace jsou Hradim vZdy oznameny pfed tim, nez vstoupi do
turnaje a uhradi buy-in za ugast na ném.

v. Deep Stacks

Turnaj oznadeny jako ,Deep Stacks" znamena, ze kazdy Hraé zadina hru s vy$8im
podtem hracich Zetonl pfi zachovani pocatedni vyse blindG; jinymi slovy, pomér
potateéni vySe small blindu a big blindu k mnoZstvi hracich Zetond, s kterymi Hraé
vstupuje do turnaje, je niZsi; kazdy Hraé ma tudiz béhem Deep Stacks turnaje vétsi
prostor pre hru. Kromé toho se turnaje Deep Stacks oproti ostatnim turnajim vyznaduji
delsimi obdobimi, ve kterych je vyse blind( neménna, tedy nenardstad. ProdlouZeni
intervaill mezi navysSenimi blindli opét znamena vice prostoru ke hie, zejména v
poéateénich fazich turnaje.

vi. Turbo
Turbo je turnaj, ve kterém Orovné blindd stoupaji mnohem rychigji nez ve standardni
hfe. Doba trvani kaZdého kola (nez dojde k navysen. blind(fante) v turbo turnajich je
obvykle 5 minut {(oproti standardnim 10 nebo 15 minutam), i kdyz existuji i turbo turnaje
s Bminutovymi koly. Turnaje typu turbo rebuy maiji chvykle pfestavku po 30 minutéach
oproti standardnim 80 minutam.

vii.  2X-Turbo (& 3X-Turbo)

Turnaj 2x-turbo je specidlni druh rebuy turnaje (obvykle typu Satelif), ve kterém
dochazi k navySovani Grovni vy3s&i rychlosti, ale obdobi pro rebuy je dvakrat del$i nez
v normalnim turnaji turbo rebuy. Stejné tak 3x-turbo mé obdobi pro rebuy tfikrat delsi.

viii. Garantované turnaje

U téchto turnajit je fond vyher garantovan uréitou pevnou minimdlni Castkou pfi
zachovani pozadavkl uvedenych v § 59 ZHH, {j. Ze pfed zahdjenim turnaje dojde
k uhrazenl vkiadl Hraéu odpovidajicich nejmené 50 % pfedem stanovené minimalni
vyse vyhry, a v pfipadg, Ze souhrn vkladl bude vy$éi neZ predem stanovena vyse
vyhry, Provozovatel nevyplati na vyhrach vice nez 95 % z tlhrnné vyse viech vkladi.

ix. Sit&Go
Sit & Go je turnaj, kitery nema pfedem stanoveny ¢as zahajeni — jednoduse zacne,
Jakmile jsou zapinéna v8schna mista. Pocet Hradl tohoto turnaje naopak je pfedem
stanoveny a pohybuje se v rozmezi od 2 aZ po 360 Hradu.

X. Double Or Nothing
«Double or Nothing” je druh furnaje typu Sit & Go. V turnaji typu Double or Nothing Sit
& Go vyhrava polovina Hradlt dvojnasobek buy-inu. Turnaj konéi v ckamZiku, kdy je
vyfazena polovina jeho Hradl; druha polovina ma potom narok na vyhru.
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