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I. SSoleþni ~vodní ustanovení 
 
1. Tento hernt plin upravuje podmtnky ~þasti ÚþastntkĤ hazardntch her na äiYp hĜe dle ust. 3 odst. 2 

písm. f) ZHH a dle ust. 3 odst. 2 písm. f) ve spojení s ust. § 73 odst. 1 ZHH provozované 
spoleþnostt Kingµs casino a.s., stdlem Ro]YadoY þ. p. 7, 348 06 Ro]YadoY, Iý: 263 66 673, 
zapsané v obchodntm rejstĜtku Yedenpm u Krajského soudu v Pl]ni, oddtl B, Yloåka 1089, a byl 
schválen rozhodnutím Ministerstva. Vãechn\ ]mČn\ Herntho plinu jsou ~þinnp aå po schválení 
Ministerstvem. 

 
2. PĜi proYo]oYint äiYp hr\ se ProYo]oYatel Ĝtdt Yedle tohoto herntho plinu priYntm Ĝidem ýeskp 

republiky, zejména pak ZHH, a podmtnkami obsaåenêmi Y základním povolení vydaným 
Ministerstvem.  

 
3. Vãechna ustanovent tohoto Herntho plánu jsou vyklidina v souladu s ochranou ~þastntkĤ 

hazardntch her, kterêm Provozovatel zaruþuje rovnp podmtnky a rovnou moånost vêhry v souladu 
s ustanoventm § 7 odst. 2 ptsm. c)  ZHH.  

 
4. Ustanovent Herntho plinu jsou zivazni pro Provozovatele i pro Úþastntky hazardntch her.  
 
5. Tento Hernt plin je tYoĜen následujícími þistmi: 
 

5.1. Obecnou þistt pro äiYp hr\ podle � 3 odst. 2 písm. f) ZHH, 
5.2. Obecnou þistt pro äiYp hr\ podle � 3 odst. 2 ptsm. f) Ye spojent s ust. � 73 odst. 1 ZHH a  
5.3. ZYliãtnt þistt, kteri obsahuje ýist A. - PraYidla jednotliYêch åiYêch her podle � 3 odst. 2 ptsm. 

f) ZHH, ýist B. ± Karetní turnaje, ýist C. ± Cash game, ýist D. ± PraYidla jednotliYêch åiYêch 
her podle § 3 odst. 2 písm. f) ve spojení s ust. § 73 odst. 1 ZHH. 

 
Není-li Ye ZYliãtnt þisti uYedeno jinak, pouåijt se ustanoYent Obecných þistí. 

 
6. Herní plán pro äiYou hru je umtstČn Y ptsemnp podobČ na Yiditelnpm mtstČ u vstupu do Herního 

prostoru, resp. na webových stránkách Provozovatele.  
 
7. Spoleþnp pojm\ obecnêch þistt ± Vãechn\ pojmy a zkratky definované v tomto þlinku majt stejnê 

Yê]nam, aĢ jiå jsou Y textu uvedeny s Yelkêm poþiteþntm ptsmenem, nebo s malêm poþiteþntm 
ptsmenem a aĢ jiå jsou uYeden\ Y textu v jakpmkoli pidČ a þtsle. 

 

Provozovatel 
Kingµs casino a.s., stdlem Ro]YadoY þ. p. 7, 348 06 Ro]YadoY, Iý: 263 
66 673, zapsaná v obchodntm rejstĜtku Yedenpm u Krajskpho soudu Y 
Pl]ni, oddtl B, Yloåka 1089 

Ministerstvo MinisterstYo financt ýeskp republik\ 

ZHH nebo Zákon o 
hazardních hrách 

]ikon þ. 186/2016 Sb., o ha]ardntch hrich, Ye ]nČnt po]dČjãtch 
pĜedpisĤ 

AML  ]ikon þ. 253/2008 Sb., o nČkterêch opatĜentch proti legali]aci YênosĤ 
z trestnp þinnosti a financoYint terorismu Y platnpm ]nČnt 

Hazardní hry 
hazardní hry provozované Provozovatelem dle platných právních 
pĜedpisĤ na ]ikladČ jednotliYêch ]ikladntch poYolent Y\danêch 
ministerstvem 

äiYi hUa  

Hra podle § 3 odst. 2 písm. f) ZHH, pĜi kterp Si]ejtct hrajt proti 
KrupiproYi, nebo jeden proti druhpmu u hractch stolĤ, aniå b\ b\l 
pĜedem urþen poþet Si]ejtctch a Yêãe Si]k\ do jednp hr\; jde ]ejmpna 
o karetní hry a ruletu 
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InWeUneWoYi åiYi hUa 

hra podle § 3 odst. 2 písm. f) ve spojení s ust. § 73 odst. 1 ZHH 
provozovaná dilkoYêm pĜtstupem prostĜednictYtm internetu za pomocí 
Aplikace, pĜi kterp Si]ejtct hrajt proti softwarovpmu hractmu systpmu 
nebo jeho prostĜednictvtm proti jinp osobČ, aniå b\ b\l pĜedem urþen 
poþet Si]ejtctch a Yêãe Si]k\ do jednp hr\; jde ]ejmpna o karetnt hr\  

Herní plán 
tento hernt plin pro proYo]oYint ha]ardnt hr\ åiYi hra podle § 3 odst. 2 
ptsm. f) ZHH a åiYp hr\ podle � 3 odst. 2 ptsm. f) Ye spojent s ust. � 73 
odst. 1 ZHH  

Vklad jakpkoliY plnČnt opraYĖujtct k ~þasti na ha]ardnt hĜe 

Sázka  Hriþem dobroYolnČ urþenp neYratnp plnČnt, kterp bude poroYniYino 
s výsledkem hazardní hry 

Výhra penČånt prostĜedk\, na nČå mi Hriþ nirok Y pĜtpadČ, åe Y\hraje 
v konkrptnt ha]ardnt hĜe.  
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II. Obecni þiVW SUo äiYé hry 
 

1. Definice SojmĤ 
 

1.1. Vãechn\ pojm\ a ]kratk\ uYedenp Y tomto þlinku jsou platnp pou]e pro þist. II ± Obecni þist 
pro äiYp hr\, tj. äiYp hr\ podle � 3 odst. 2 ptsm. f) ZHH tohoto Herntho plinu. 

 
1.2. Vãechn\ pojmy a zkratky definované v tomto þlinku majt stejnê Yê]nam, aĢ jiå jsou Y textu 

uvedeny s Yelkêm poþiteþntm ptsmenem, nebo s malêm poþiteþntm ptsmenem a aĢ jiå jsou 
uvedeny v textu v jakpmkoli pidČ a þtsle. 

 
Jednotlivé definované pojmy: 

Herní prostor 

Y pĜtpadČ ProYo]oYatele je herntm prostorem kasino, ted\ samostatnê, 
staYebnČ oddČlenê prostor, Ye kterpm je proYo]oYina åiYi hra jako 
hlaYnt þinnost. V kasinu mĤåe bêt äiYi hra proYo]oYina spoleþnČ 
s technickou hrou 

ÒþaVWntk ha]aUdnt hU\ 
nebo HUiþ 

fyzická osoba, kteri dovrãila 18 let vČku a k ~þasti na ha]ardnt hĜe se 
registroYala, a b\l jt ]Ĝt]en Hriþskê ~þet 

Sázející Òþastntk ha]ardnt hr\, kterê ]aplatil si]ku 

Registrace proces ]ahijenê na åidost Hriþe, jehoå ]amêãlenêm Yêsledkem je 
zaloåent Hriþskpho ~þtu 

RegiVWUaþnt foUmXliĜ 
formuliĜ, kterê je äadateli pĜedklidin a äadatelem Y\plĖoYin pĜi Ystupu 
do Herntho prostoru. S pomoct Registraþntho formuliĜe je proYidČna 
identifikace a kontrola klienta podle AML a ]iroYeĖ Registrace podle 
ZHH 

IdenWifikaþnt ~daje  

jmpno, popĜtpadČ jmpna, pĜtjment, popĜtpadČ rodnp pĜtjment, b\dliãtČ, 
stitnt obþanstYt, rodnp þtslo nebo datum a mtsto naro]ent, neb\lo-li 
rodnp þtslo pĜidČleno; popĜ. korespondenþnt adresa, pokud je odliãni 
od adres\ b\dliãtČ  

PĜtVtupová karta plastoYi karta, obsahujtct þip, umoåĖujtct Òþastntku ha]ardnt hr\ 
pĜtstup do jeho Hriþskpho ~þtu a k ha]ardnt hĜe 

HUiþVkê ~þeW hriþskê ~þet ]Ĝt]enê u ProYo]oYatele, jehoå prostĜednictYtm probthi 
YêmČna åetonĤ a na nČmå jsou eYidoYin\ penČånt prostĜedk\ 

äadaWel f\]icki osoba, kteri åidi o registraci, aYãak tato Registrace dosud 
nebyla provedena 

HodnoWoYp åeWon\ åeton\, na nichå je Y\]naþena jejich hodnota a oficiilnt ]kratka mČn\. 

HUact åeWon\ 

åeton\ neobsahujt ~daj o sYp hodnotČ. Hract åeton\ je moånp smČnit 
pou]e u hractho stolu, nikoli na pokladnČ kasina. Po ukonþent hry 
vymČnt obsluha hractho stolu ~þastntkovi hazardnt hry hract åetony za 
hodnotovp åetony. ZYliãtntm t\pem hractch åetonĤ jsou turnajoYp 
åetony které jsou pouåitelnp pou]e u ProYo]oYatelem urþenêch turnajĤ. 

Krupiér ]amČstnanec ProYo]oYatele, kterê obsluhuje hract stĤl, pĜijtmi Si]k\, 
vyplácí Výhry Y åetonech, Ĝtdt hru a dbi na dodråoYint herntch praYidel 
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Pit boss ]amČstnanec ProYo]oYatele, kterê kontroluje prĤbČh hr\ na hractch 
stolech 

 
 

2. PUoYo]oYanp åiYp hU\ 
 
2.1. ýást II tohoto Herního plánu se vztahuje na následující druhy  äivé hry: 

x Evropská ruleta 
x Ruletový turnaj 
x Americká ruleta  
x Francouzská ruleta 
x Black Jack - Ä21³ 
x Turnaj v Black Jack 
x King¶s Free Blackjack 
x Pontoon 
x  Punto Banco /Mini Baccarat 
x Craps (kostky)  
x Barbut 
x Red Dog 
x Karibská kostková ruleta 
x Black Jack Switch 
x Casino War 
x Sic Bo 
x 24 Numbers Roulette 
x Let It Ride 
x Casino Te[as Hold¶em 
x Stud Poker 
x PČtikaretnt Poker 
x Ruský Poker 
x TĜt karetnt Poker (Three Card Poker) 
x Prime tĜt karetnt Poker (Prime Three Card Poker) 
x Ultimate Texas Hold´em 
x Euro Poker 
x Switch Poker 
x Casino Omaha Poker 
x 6 Card Poker 
x Macao Poker 
x Pai Gow Poker 
x Te[as Hold¶em Poker 
x Omaha Poker 
x Omaha Hi/Lo Poker 
x 5 Card Omaha Poker 
x 5 Card Omaha Hi/Lo 
x 6 Card Omaha Poker 
x King�s Holdµem (Eas\ Hold¶em) 
x Courchevel Poker 
x Courchevel Hi/Lo Poker 
x Seven Card Stud 
x Seven Card Stud Hi/Lo 
x Razz (Seven Card Stud Low) 
x Five Card Draw 
x 2-7 Triple Draw 
x 2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball 
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x HORSE (smtãenp hr\) 
x 8-Game Mix 
x Triple Stud 
x Badugi 
x Open Face Chinese Poker 
x Pineapple ± Crazy Pineapple 
x Irish Hold'em Poker  
x Double Flop Hold¶em 
x Short Deck Holdem (Six Plus Holdem) 

 
2.2. Podrobni praYidla Yêãe uYedenêch proYo]oYanêch druhĤ äiYp hr\ jsou souþistt ýisti A. 

ve ZYliãtnt þisti tohoto Herntho plinu.  
 
2.3. Podrobni praYidla karetntch turnajĤ jsou souþistt ýisti B. Ye ZYliãtnt þisti tohoto Herntho plinu. 
 
2.4. Podrobni praYidla cash game jsou souþistt ýisti C. Ye ZYliãtnt þisti tohoto Herntho plinu. 
 
2.5. ProYo]oYatel je opriYnČn proYo]oYat jednotliYp t\p\ her äiYp hr\ a hrací stoly podle svých 

proYo]ntch moånostt a poåadaYkĤ þi ]ijmĤ hriþĤ, Yåd\ Yãak Y souladu s § 68 odst. 4, 5 a 6 ZHH.  
 
 
3. HUiþi 
 
3.1. Hriþem Y Herntm prostoru mĤåe bêt pou]e f\]ickiғ  osoba, kteriғ  doYrãila 18 let YČku, splnila 

Yãechn\ podmtnk\ ~þasti na äiYp hĜe, stanoYenp ttmto Herntm plinem. 
 
3.2. Osoba mladãt 18 let je ]e ]ikona Y\louþena ] ~þasti na ha]ardnt hĜe a registrace jí tak nebude 

umoånČna.  
 
 
4. RegiVWUace ~þaVWntka ha]aUdnt hU\ 
 

A. ÒþaVW na hĜe 
 
4.1. Vstup do Herntho prostoru a ~þast na äiYp hĜe je umoånen pou]e osobČ, kteĜi se 

u ProYo]oYatele ĜidnČ registroYala.  
 
4.2. ProYo]oYatel je opriYnČn odmítnout provést Registraci pouze z dĤYodĤ stanovených ZHH, AML 

þi jinêch priYntch pĜedpisĤ.  
 

B. Registrace 
 
4.3. Registrace osob\ åidajtct o ]aloåent Hriþskpho ~þtu u ProYo]oYatele je proYidČna Yåd\ 

za f\]ickp pĜttomnosti äadatele Y Herním prostoru Provozovatele, a to za pomoci Registraþntho 
formuliĜe. Tuto registraci proYidt ProYo]oYatel.  

 
4.4. äadatel je povinen v rámci procesu Registrace jako první krok poskytnout Provozovateli své 

Identifikaþnt ~daje. äadatel zcela odpovídá za praYdiYost a spriYnost Yãech ~dajĤ, kterp sdČlt 
Provozovateli v rámci procesu Registrace. Za ttmto ~þelem je äadatel povinen pĜedloåit poYČĜenp 
osobČ ProYo]oYatele doklad totoånosti.  

 
4.5. Dalãtm bodem Registrace je oYČĜent totoånosti a YČku osob\ åidajtct o Registraci. PĜi identifikaci 

osob\ åidajtct o registraci ProYo]oYatel ]a]nameni a oYČĜt Identifikaþnt ~daje ] prĤka]u 
totoånosti, jsou-li v nČm uYeden\, a dile ]a]nameni druh a þtslo prĤka]u totoånosti, stit, 
pĜtpadnČ orgin, kterê jej Y\dal a dobu jeho platnosti. SouþasnČ oYČĜt shodu podob\ 
s vyobrazením v prĤka]u totoånosti.  
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4.6. V rimci procesu Registrace takp probČhne identifikace klienta Ye sm\slu ustanoYent � 8 AML, 

a ttm ]iroYeĖ dojde k ]jiãtČnt totoånosti a YČku.  
 
4.7. Osoba åidajtct o Registraci mĤåe dále poskytnout ProYo]oYateli fotografii sYpho obliþeje, kteri 

nislednČ bude slouåit pro ~þel\ identifikace danp osob\ ]ejmpna pĜi Ystupu do Herntho prostoru 
a umoånt efektiYnČjãt Y\uåtYint sluåeb Y Herním prostoru.  
 

4.8. Po oYČĜent a potYr]ent Identifikaþntch ~dajĤ ProYo]oYatel ]Ĝtdt osobČ åidajtct o Registraci 
Hriþskê ~þet a Y\di jt PĜtstupoYou kartu, pomoct kterp bude Òþastntk ha]ardnt hr\ nadile 
pĜistupoYat ke sYpmu Hriþskpmu ~þtu, ~þastnit se jakpkoli ha]ardnt hr\ proYo]oYanp 
Provozovatelem, ke které je nutná Registrace, ]a pĜedpokladu splnČnt dalãtch podmtnek k ~þasti 
na danpm druhu ha]ardnt hr\, identifikoYat se pĜi YêplatČ penČåntch prostĜedkĤ ] Hriþskpho ~þtu 
a identifikoYat se pĜi Ystupu do/odchodu ] Herntho prostoru.  

 
4.9. Dokonþentm registrace a Y\dintm PĜtstupoYp karty se äadatel stiYi registroYanêm Òþastntkem 

ha]ardnt hr\, ted\ Hriþem.  
 
4.10. Kaådê Hriþ mĤåe mtt u ProYo]oYatele ]Ĝt]en pou]e jeden Hriþskê ~þet. PenČånt prostĜedk\ 

uloåenp na Hriþskpm ~þtu hriþe nejsou ~roþen\. PĜtstupoYi karta je nepĜenosni. 
 
 
5. HUiþVkê ~þeW 
 
5.1. ProYo]oYatel ]Ĝtdt Hriþskê ~þet äadateli na ]ikladČ ~spČãnČ dokonþenp Registrace. Po aktivaci 

Hriþskpho ~þtu se z äadatele stiYi Òþastntk ha]ardnt hr\.  
 
5.2. Podmtnkou ~þasti na äiYp hĜe je ]Ĝt]ent Hriþskpho ~þtu v CMS Provozovatele. Hriþskê ~þet 

slouåt ÒþastntkoYi ha]ardnt hr\ k evidenci platebních transakcí souvisejících s nákupem nebo 
YêmČnou hodnotoYêch åetonĤ a spriYČ finanþntch prostĜedkĤ urþenêch ke hĜe.  

 
5.3. Pro pĜtstup k Hriþskpmu ~þtu slouåt ÒþastntkoYi åiYp hr\ PĜtstupoYi karta.  
 
5.4. PenČånt prostĜedk\ jsou na Hriþskpm ~þtu vedeny pouze v hernt mČnČ.  
 
5.5. äidni osoba nesmt mtt u ProYo]oYatele ]Ĝt]en Ytce neå jeden Hriþskê ~þet pro äiYou hru. 

ProYo]oYatel neumoånt pĜeYod eYidoYanêch penČåntch prostĜedkĤ me]i Hriþskêmi ~þt\ äiYp hr\. 
 
5.6. Na Hriþskê ~þet a z Hriþskpho ~þtu l]e pĜeYidČt penČånt prostĜedk\:  
 

x v hotovosti, 
x prostĜednictYtm platebnt kart\,  
x be]hotoYostntm pĜeYodem,  
x bankoYntm ãekem. 

 
V závislosti na platebnt metodČ mĤåe bêt Hriþi ~þtoYin poplatek ]a transakci aå do Yêãe 10 % ] 
pĜeYidČnp þistk\. ProYo]oYatel je opriYnČn stanoYit poplatk\ pro Hriþe niåãt. Aktuilnt Yêãe 
poplatkĤ ]a vklady, resp. YêbČr\ ] Hriþskpho ~þtu bude dostupný u vstupu do Herního prostoru.  
 

5.7. Hriþskê ~þet je moånê ]ruãit pou]e na ]ikladČ åidosti Òþastntka ha]ardnt hr\ nebo na ]ikladČ 
podmínek stanovených tímto Herním plánem (þist IV. Spoleþni ]iYČreþni ustanoYent þl. 1.4 a 
1.5). Pokud bude Y]nesen poåadaYek na ukonþent Hriþskpho ~þtu, aĢ uå ]e stran\ Òþastntka 
hazardní hry þi ProYo]oYatele, bude pĜtpadnê ]Ĥstatek na Hriþskpm ~þtu ÒþastntkoYi ha]ardnt 
hry vyplacen.  
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5.8. äidost na ukonþent Hriþskpho ~þtu ]e stran\ Òþastntka ha]ardnt hr\ l]e Y]npst pou]e osobnČ 
v Herntm prostoru ProYo]oYatele. PĜtpadnê ]Ĥstatek Hriþskpho ~þtu bude ÒþastntkoYi ha]ardnt 
hry ihned Y\placen na pokladnČ Herntho prostoru obsluhou, nebo be]hotoYostntm pĜeYodem 
v pĜtpadČ, åe si o to poåidi. Potp, co probČhne Yêplata ]Ĥstatku na Hriþskpm ~þtu, Provozovatel 
Hriþskê ~þet Òþastntka ha]ardnt hr\ ukonþt. Ke ]ruãent Hriþskpho ~þtu na åidost Òþastntka 
ha]ardnt hr\ nemĤåe dojtt do dob\, neå dojde k Y\placent Yãech penČåntch prostĜedkĤ.   
 

5.9. V pĜtpadČ, åe budou naplnČn\ dĤYod\ pro ]ruãent Hriþskpho ~þtu Òþastntka ha]ardnt hr\ na 
]ikladČ podmtnek stanoYenêch ttmto Herntm plinem (þist IV. Spoleþni ]iYČreþni ustanoYent 
þl. 1.4 a 1.5), ProYo]oYatel uþint krok\ ke ]ruãent Hriþskpho ~þtu. O dĤYodu ]ruãent Yåd\ 
informuje Òþastntka ha]ardnt hr\ a ]iroYeĖ jej poåidi o sdČ lení, ve kterém Herním prostoru 
ProYo]oYatele si pĜtpadnê ]Ĥstatek na Hriþskpm ~þtu vybere v hotoYosti, pĜtpadnČ o sdČlent 
þtsla platebntho ~þtu, prostĜednictYtm kterpho pĜtpadnê ]Ĥstatek na Hriþskpm ~þtu Provozovatel 
ÒþastntkoYi ha]ardnt hr\ poukiåe. Na sdČlent tČchto informact posk\tne ProYo]oYatel 
ÒþastntkoYi ha]ardnt hr\ 30 pracovních dní. Je-li Provozovateli známo z pĜedcho]t souþinnosti 
s Òþastntkem ha]ardnt hr\ þtslo platebntho ~þtu, nedoãlo-li ke ]ruãent takoYpho platebntho ~þtu, 
poukiåe ]Ĥstatek Òþastntka ha]ardnt hr\ na tento platebnt ~þet.  

 
5.10. Pokud nedojde ke sdČlent, Ye kterpm Herntm prostoru ProYo]oYatele si pĜtpadnê ]Ĥstatek 

na Hriþskpm ~þtu vybere v hotoYosti, pĜtpadnČ ke sdČlent þtsla platebntho ~þtu, prostĜednictYtm 
kterpho pĜtpadnê ]Ĥstatek na Hriþskpm ~þtu ProYo]oYatel ÒþastntkoYi ha]ardnt hr\ poukiåe, 
]aãle Provozovatel vzhledem k délce promlþect lhĤt\ u be]dĤYodnpho obohacent opakoYanČ 
Yê]Yu ke sdČlent ]pĤsobu Yêplat\ ]Ĥstatku podle þl. 5.9. prostĜednictYtm doporuþenpho dopisu 
na adresu b\dliãtČ Òþastntka ha]ardnt hr\, pĜtpadnČ na kontaktnt adresu kaådêch 12 mČstcĤ od 
poslednt Yê]Y\ do dob\ upl\nutt lhĤt\ ro]hodnp pro promlþent be]dĤYodnpho obohacent 
v souladu se ]ikonem þ. 89/2012 Sb., obþanskê ]ikontk, Ye ]nČnt po]dČjãtch pĜedpisĤ. Od 
]Ĥstatku Hriþskpho ~þtu l]e odeþtst cenu pĜepraY\ opakoYanp Yê]Y\ ]aslanp prostĜednictYtm 
doporuþenpho dopisu podle pĜedcho]t YČt\. Pokud budou penČånt prostĜedk\ ]astlin\ na 
platebnt prostĜedek, je moånp ]Ĥstatek pontåit o niklad\ ~þtoYanp posk\toYatelem platebntch 
sluåeb ]a ]aslint penČåntch prostĜedkĤ ttmto ]pĤsobem. Pokud b\ ]Ĥstatek Hriþskpho ~þtu b\l 
niåãt neå cena pĜepraY\ opakoYanp Yê]Y\ prostĜednictYtm doporuþenpho dopisu, nebude 
Òþastntk ha]ardnt hr\ opČtoYnČ vyzván a informován. 

 
5.11. V pĜtpadČ, åe na Hriþskpm ~þtu nebude ]a]namenina aktiYita Òþastntka ha]ardnt hr\ nejmpnČ 

po dobu 2 mČstcĤ, je Provozovatel opriYnČn ~þtoYat poplatek ]a správu a vedení Hriþskpho 
~þtu (dile jen ÄPoplatek za správu a vedení³). NeaktiYitou Òþastntka ha]ardnt hr\ se ro]umt 
neproYedent YêmČn\ åetonĤ pomoct Hriþskpho ~þtu. Hráþi budou informování o rozhodnutí 
Provozovatele ~þtoYat Poplatek za správu a vedení u vstupu do Herního prostoru. Pokud 
ProYo]oYatel uþint ro]hodnutt o ~þtoYint Poplatku ]a spriYu a Yedent bude tento ~þtoYin Yãem 
hriþĤm be] ro]dtlu dle následujících pravidel: Vêãe Poplatku ]a spriYu a Yedent þint 5 EUR 
a bude ÒþastntkoYi ha]ardnt hr\ ~þtoYin opakoYanČ Yåd\ po upl\nutt 2 mČstcĤ. V pĜtpadČ, åe 
Yêãe ]Ĥstatku na Hriþskpm ~þtu nedosahuje Yêãe Poplatku za správu a vedení, bude 
ProYo]oYatel ~þtoYat poplatek Ye Yêãi ]Ĥstatku na Hriþskpm ~þtu. Provozovatel vãak nebude 
~þtoYat Poplatek ]a spriYu a Yedent, pokud b\ se ttm mohl dostat ]Ĥstatek Hriþskpho ~þtu do 
záporných hodnot. Poplatek za správu a Yedent nebude ]e stran\ ProYo]oYatele roYnČå ~þtoYin 
v pĜtpadČ, åe Hriþi bude Y souladu s tímto Herním plánem Provozovatelem zakázán vstup do 
Herního prostoru po omezenou dobu.  

 
 
6. Vstup do herního prostoru 
 
6.1. ProYo]oYatel je poYinen proYidČt identifikaci Yãech niYãtČYntkĤ pĜi jejich vstupu do Herního 

prostoru, oYČĜit jejich YČk a vést jejich evidenci.  
 
6.2. Za ~þelem identifikace niYãtČYntkĤ a vedení jejich evidence je kaådê niYãtČYntk poYinen 

proki]at sYoji totoånost; ]pĤsob proYidČnt identifikace a uchoYiYint identifikaþntch ~dajĤ se Ĝtdt 
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AML. V pĜtpadČ, åe niYãtČYntk odmttne proki]at sYoji totoånost nebo nebude moånp totoånost 
ĜidnČ oYČĜit, nebude mu umoånČn vstup do Herního prostoru. 

 
6.3. U Yãech ÒþastntkĤ ha]ardnt hr\ pĜed kaådêm noYêm Ystupem do Herního prostoru bude 

provedena prostĜednictYtm PĜtstupoYp karty kontrola totoånosti, a kontrola, ]da jejich ~þast na 
ha]ardnt hĜe nent Y\louþena na ]ikladČ ro]hodnutt ProYo]oYatele o Y\louþent ] ~þasti na 
ha]ardnt hĜe. S\stpm Hriþe Yerifikuje ± tj. oYČĜt, åe je registroYin a prostĜednictYtm technickpho 
vybavení (turniketu a kamerového systému) jej Ypustt do Herntho prostoru. ZiroYeĖ je Hriþ 
]a]namenin do dennt eYidence niYãtČYntkĤ Herntho prostoru. 

 
6.4. Zjistí-li obsluha, åe Hriþ sYêm choYintm, ]neþiãtČnêm obleþentm, ]ipachem þi Y]hledem 

obtČåuje, nebo b\ mohl obtČåoYat ostatnt niYãtČYntk\ Herntho prostoru, je opriYnČna nedoYolit 
mu vstup do Herntho prostoru, pĜtpadnČ jej Y\louþit ]e Hr\ dle þisti IV. Spoleþni ]iYČreþni 
ustanoYent þl. 1.5. a vykázat jej z Herního prostoru, kd\ souþasnČ Hriþe o dĤYodu Y\louþent 
vyrozumí.  

 
 

7. HeUnt mČna 
 
7.1. Herní mČnou je þeski koruna (Kþ) a euro (EUR). 
 
7.2. Herní mČna je Yåd\ o]nimena na kaådpm stole Yiditelnêm nipisem. 

 
 

8. äeWon\ 
 
8.1. K åiYp hĜe jsou pouåtYin\ YêluþnČ åeton\, kterp jsou o]naþen\ ]naþkou Provozovatele, Yêãt 

hodnoty a oficiilnt ]kratk\ mČn\ (dile jen ÄhodnotoYp åeton\³) a barevné hract åeton\ 
(spoleþnČ dile takp jen Äåeton\³).  

 
8.2. HodnotoYp åeton\ jsou åeton\ hmotnp podstat\ s Y\]naþentm hodnot\ a oficiilnt ]kratkou 

mČn\, kterp je moånp ]akoupit na pokladnČ Herního prostoru nebo u hractch stolĤ.  
 
8.3. Hract åeton\ jsou bareYnp åeton\ hmotné podstaty se ]nak\ specifickêmi Yåd\ pro jeden hract 

stĤl. Hract åeton\ l]e ]tskat YêmČnou hodnotoYêch åetonĤ u hractho stolu. Po ukonþent hry 
Y\mČnt obsluha hractho stolu ÒþastntkoYi ha]ardnt hr\ hract åeton\ ]a hodnotoYp åeton\. PĜi 
nikupu hractch åetonĤ si Òþastntk ha]ardnt hr\ urþt jejich hodnotu. Hodnota je nislednČ po 
celou dobu hry Úþastntka hazardní hry Y\]naþena na hractm stole. Hract åeton\ nent moånp 
pĜtmo Y\mČnit ]a penČånt prostĜedk\. 

 
8.4. Je ]aki]ino Y\niãet jakékoli åeton\ mimo prostor Herního prostoru. Òþastntk ha]ardnt hr\ je 

poYinen ]b\lp hodnotoYp åeton\ po ukonþent hr\ Y\mČnit Y podkladnČ ]pČt ]a hotovost. 
 
 
9. NikXS a YêmČna åeWonĤ 
 
9.1. Nikup hodnotoYêch åetonĤ se proYidt YêhradnČ na pokladnČ Herního prostoru nebo pĜtmo 

u hracího stolu.  
 
9.2. Nikup hodnotoYêch åetonĤ na pokladnČ je moånp hradit Y hotovosti, vybranými platebními 

kartami, penČåntmi prostĜedk\ na Hriþskpm ~þtu a ãek\, u nichå není pochybnost o jejich krytí.  
Provozovatel si Y\hra]uje priYo ome]it nikup hodnotoYêch åetonĤ platebntmi kartami podle 
sYêch potĜeb. 

 
9.3. Nikup hodnotoYêch åetonĤ u hractho stolu je moånp hradit pou]e penČåntmi prostĜedk\ 

na Hriþskpm ~þtu nebo v hotovosti, a to prostĜednictYtm mechanickpho ]aĜt]ent, do kterpho se 
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Yklidi hotoYost HriþĤ, kteĜt uskuteþnt nikup hodnotoYêch åetonĤ pĜtmo na hractm stole 
(iDrop). 

 
9.4. V Herním prostoru budou pro nákup hodnotových åetonĤ pĜijtmin\ Yeãkerp konYertibilnt mČn\, 

kterp budou pro ~þel hr\ pĜepoþttin\ platnêm kursem deYi]oYpho trhu Y\hlaãoYanpho ýeskou 
národní bankou ke dni nákupu na hract mČnu podle ]akoupenêch hodnotových åetonĤ. 
Provozovatel si Y\hra]uje priYo Y\louþit ] YêmČn\ milo ]nimou a ro]ãtĜenou mČnu, nebo 
mČnu s Yelkêm kursoYêm ri]ikem, kteri Y\ka]uje ]naþnou nestilost Y kursoYntm pĜepoþtu. 

 
9.5. PĜi nikupu hodnotových åetonĤ jinêmi mČnami neå Kþ nebo EUR se uskuteþĖuje nikup pou]e 

v pokladnČ Herního prostoru.  
 

9.6. ProYo]oYatel Yede prostĜednictYtm elektronickpho komunikaþntho ]aĜt]ent eYidenci Yãech 
platebntch transakct souYisejtctch s nikupem nebo YêmČnou hodnotoYêch åetonĤ, YþetnČ 
uYedent data a þasu transakce a ~dajĤ Úþastntka ha]ardnt hr\, kterê transakci proYidí, a to jak 
na pokladnČ Herního prostoru, tak i u hractch stolĤ. 

 
9.7. Pro ~þel\ eYidence transakct na Hriþskpm ~þtu je pĜi jakpmkoli nikupu, YêmČnČ þi YêplatČ 

Yêhr\ Y\åadoYino pĜedloåent PĜtstupoYp kart\ Òþastntka ha]ardnt hr\, na ]ikladČ þehoå bude 
oYČĜena totoånost Òþastntka ha]ardnt hr\. ProYo]oYatel ]ajistt, åe penČånt prostĜedk\ 
z Hriþskpho ~þtu nebudou vyplacen\ jinp osobČ neå tp, kterp b\l Hriþskê ~þet ]Ĝt]en. 

 
9.8. Po skonþent ha]ardnt hr\ si must Hriþ na hractm stole Y\mČnit hract åeton\ ]a hodnotoYp 

åeton\.  
 

 
10. Sázky 
 
10.1. Si]k\ (ohliãent hr\ ± anonce) mohou bêt uskuteþnČn\ pouze hractmi åeton\ nebo 

hodnotoYêmi åeton\.  
 
10.2. OhlaãoYint hr\ je platnp pou]e Y tom pĜtpadČ, kd\å jsou Si]k\ Yþas o]nimen\ Krupiérovi 

hractho stolu nebo dohltåejtctmu Pit bossovi, a jsou-li jtm pĜijat\.  
 
10.3. PĜijtmint a ukonþoYint Si]ek Y\hlaãuje obsluhujtct Krupipr nebo dohltåejtct Pit boss. V pĜtpadČ 

výhry hriþ obdråt hodnotoYp nebo barevné hract åetony Kaådê Úþastntk ha]ardnt hr\ je 
poYinen osobnČ dbit na to, ab\ b\la jeho Si]ka umtstČna na poåadoYanpm mtstČ.  
 

10.4. Vêãe minimilnt a ma[imilnt Si]k\ je Yåd\ o]nimena na kaådpm hractm stole Yiditelnêm 
nápisem. Vêãe minimilnt a maximální Sázky jsou uYidČn\ na  jednoho hriþe. Pokud je na 
hractm stole stanoYena hernt mČna Y Kþ, ]a ~þelem dodråent minimální a maximální Sázky 
uvedených v ýisti A - ZYliãtnt þisti Herntho plinu äIVÈ HRA, se pouåije aktuilnt smČnnê kur] 
Kþ/ ¼ stanoYenê ýNB. 
 

10.5. Òþastntk ha]ardnt hr\ mĤåe poåidat o naYêãent ma[imilnt Si]k\ pro celê pĜtsluãnê hract stĤl. 
O naYêãent pak ro]hoduje ProYo]oYatel, po pĜedchozím souhlasu Yãech HriþĤ pĜttomnêch u 
hracího stolu. 

 
 
11. Výplata výher 
 
11.1. PĜedmČtem Yêhr\ äiYp hr\ mohou bêt pou]e penČånt prostĜedk\. PĜedmČtem Yêhr\ nesmt bêt 

tabikoYp Yêrobk\, kuĜickp pomĤck\, b\linnp Yêrobk\ urþenp ke kouĜent, elektronickp cigarety 
nebo alkoholické nápoje. 

 
11.2. Vêplata Yêher se uskuteþĖuje Y pokladnČ Herního prostoru YêmČnou hodnotových åetonĤ. 
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11.3. Dle volby Úþastntka ha]ardnt hr\ je moånp Yêhru Y\platit Ye formČ: 

 
x naYêãent ]Ĥstatku Hriþskpho ~þtu, 
x v hotovosti v hract mČnČ, 
x be]hotoYostntho pĜeYodu Yêhr\ na ]ikladČ ptsemnp åidosti, 
x bankoYntho ãeku. 

 
11.4. HotoYostnt Yêplata penČåntch prostĜedkĤ ] Hriþskpho ~þtu Hriþe do hodnot\ 270.000 Kþ 

YþetnČ, pĜtpadnČ odpoYtdajtct ekYiYalent Y eurech, se uskuteþĖuje Y Herntm prostoru. 
Hotovostní výplata þistek pĜesahujtctch hodnotu 270 000 Kþ, pĜtpadnČ odpoYtdajtct ekYiYalent 
v eurech, mĤåe dle ]ikona þ. 254/2004 Sb., o ome]ent plateb Y hotoYosti, Ye ]nČnt po]dČjãtch 
pĜedpisĤ probČhnout pou]e be]hotoYostnČ. Za ttmto ~þelem Hriþ posk\tne ProYo]oYateli þtslo 
~þtu, na kterê proYo]oYatel penČånt prostĜedk\ ] Hriþskpho ~þtu pĜeYede. 

 
11.5. ProYo]oYatel je poYinen Y\platit Yêhru nejpo]dČji do 60 dnĤ ode dne uplatnČnt niroku na Yêhru 

Úþastntkem ha]ardnt hr\. Òþastntk ha]ardnt hr\ mĤåe u Provozovatele hazardní hry uplatnit 
priYo na Yêhru nejpo]dČji do 1 roku ode dne Y\hodnocent si]koYp pĜtleåitosti. 

 
11.6. ProYo]oYatel si Y\hra]uje priYo odloåit Yêplatu Yêhr\, mi-li dĤYodnp pode]Ĝent ] podvodného 

jednint, nejdple na dobu 60 dnĤ ode dne uplatnČnt niroku na Yêhru Òþastntkem ha]ardnt hr\. 
Pokud bude proki]ino, åe Yêhra b\la dosaåena podYodnêm jednintm nebo poruãentm praYidel 
tohoto Herntho plinu, je ProYo]oYatel opriYnČn takoYou Yêhru neY\platit. ProYo]oYatel je 
roYnČåࡊ  opriYnČn po]astaYit Yêplatu Vêher Y pĜtpadČ, åe b\ ~þast na äiYp hĜe b\la Y\hodnocena 
jako pode]Ĝelêғ  obchod ve smyslu AML, a to maximálnČࡊ  po dobu stanovenou AML. 

 
 
12. VČUnoVWnt SUogUam 

 
12.1. ProYo]oYatel posk\tuje Yãem ~þastntkĤm ha]ardnt hr\ ]a stejnêch podmtnek YČrnostnt 

program. Hriþi ]tskiYajt bod\ Y rimci sYpho Hriþskpho ~þtu za aktivitu spojenou s ~þastt na 
Ha]ardnt hĜe, ]ejmpna ]a ~þast na Ha]ardnt hĜe, nebo ]a opakoYanê Ystup do Herntho 
prostoru. 

 
12.2. Podrobné provozní podmtnk\ jsou uYeĜejnČn\ Ye VOP ProYo]oYatele a jsou k dispo]ici Y tiãtČnp 

formČ na recepci Kasina nebo pokladnČ Herntho prostoru a webových stránkách Provozovatele. 
 

13. Reklamace 
 
13.1. Hriþ mĤåe reklamoYat Yad\ hr\ þi uplatnit sttånosti a reklamace ohlednČ proYo]u Herntho 

prostoru, a to u obsluhy v Herntm prostoru. Obsluha dle moånostt ]ajistt proãetĜent 
reklamovaných vad a jejich nipraYu. Pokud nent reklamace Y\Ĝt]ena na mtstČ þi nent reklamaci 
Hriþe Y\hoYČno, bude s hriþem sepsin protokol o reklamaci, který podepisuje obsluha 
v Herntm prostoru i Hriþ. V protokolu jsou ]a]namenin\ identifikaþnt ~daje o Hriþi, kterê podal 
reklamaci, YþetnČ telefonntho þtsla a emailu, na kterê mu bude sdČlen Yêsledek reklamace 
a informace o podint reklamace. Jedno Y\hotoYent protokolu obdråt Hriþ, druhp Provozovatel.  

 
13.2. Pokud Hriþ ]jistt, åe staY jeho sebeome]ujtctch opatĜent je Y rozporu s nastavenými hodnotami, 

mĤåe tuto skuteþnost reklamoYat Y registraþntm mtstČ Herntho prostoru. Obsluha registraþntho 
místa Herního prostoru zjistí v historii centrilntho registraþntho s\stpmu ProYo]oYatele staY 
nastaYent sebeome]ujtctch opatĜent Hriþe. V pĜtpadČ, åe je ãetĜentm ]jiãtČn ro]por me]i 
nastaYentm Hriþe a nastaYentm Y centrilntm registraþntm s\stému Provozovatele, zajistí 
obsluha registraþntho mtsta Herntho prostoru nipraYu nastaYent centrilntho registraþntho 
s\stpmu ProYo]oYatele. Pokud nent reklamace Y\Ĝt]ena na mtstČ þi nent reklamaci Hriþe 
Y\hoYČno, bude s hriþem sepsin protokol o reklamaci, který podepisuje obsluha v Herním 
prostoru i Hriþ. V protokolu jsou ]a]namenin\ identifikaþnt ~daje o Hriþi, kterê podal 
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reklamaci, YþetnČ telefonntho þtsla a emailu, na kterê mu bude sdČlen Yêsledek reklamace, 
a informace o podání reklamace. Jedno vyhotovent protokolu obdråt Hriþ, druhê Provozovatel. 

 
13.3. Není-li Hriþ spokojen s Y\Ĝt]entm reklamace, mĤåe tuto skuteþnost reklamoYat u managera 

þi provozního Herntho prostoru, kterê reklamaci Hriþe spolu s protokolem o reklamaci a dalãtmi 
podklad\ potĜebnêmi k proYČĜent reklamace postoupt k Ĝeãent Y sídle Provozovatele. Výsledek 
reklamaþntho Ĝt]ent sdČlt ProYo]oYatel Hriþi nejpo]dČji do 30 dnĤ od sepsání protokolu 
o reklamaci, a to emailem, ptsemnČ dle ~dajĤ sdČlenêch Hriþem, popĜ. telefonick\ Y\sloYt-li 
Hriþ pĜint.  

 
13.4. JakpkoliY Hriþem proYidČnp manipulace s protokolem, které jsou v rozporu s ustanoveními 

tohoto Herntho plinu, þint tento protokol ]iYadnêm a penČånt prostĜedk\ propadajt be] dalãtch 
nirokĤ YĤþi ProYo]oYateli. Pokud t\to manipulace smČĜujt k neopriYnČnpmu Y\likint Yêhr\, 
majt ]iYaånp dĤsledk\ a Hriþ se Y\staYuje moånosti trestntho postihu.  

 
13.5. K reklamactm podanêm jinêm ]pĤsobem, neå stanoYt tento Hernt plin, nebude pĜihltåeno. 

V takoYpm pĜtpadČ bude Hriþ Y\]Yin, ab\ reklamaci podal ]pĤsobem stanoYenêm ttmto 
Herním plánem. 

 
13.6. Reklamaci hriþ uplatĖuje okamåitČ po Y]niku reklamoYanp udilosti, nejpo]dČji Yãak Ye lhĤtČ 

do 6 mČstcĤ od jejtho Y]niku. Ttm nent dotþeno priYo Hriþe uplatnit nirok na Yêhru 
prostĜednictYtm reklamace Ye lhĤtČ 1 roku ode dne Y\hodnocent si]koYp pĜtleåitosti. 

 
13.7. ProYo]oYatel je poYinen reklamaci nileåitČ proãetĜit a Ye lhĤtČ 30 dnĤ od jejtho uplatnČnt je 

poYinen Hriþe Y\ro]umČt o Yêsledku tohoto reklamaþntho Ĝt]ent.  
 
13.8. V pĜtpadČ, åe dojde me]i ProYo]oYatelem a Hriþem jako spotĜebitelem ke Y]niku 

spotĜebitelskpho sporu Ye spojent s jeho ~þastt na äiYp hĜe, kterê se nepodaĜt Y\Ĝeãit 
Y]ijemnou dohodou, mĤåe Hriþ podat niYrh na mimosoudnt Ĝeãent takoYpho sporu urþenpmu 
subjektu mimosoudntho Ĝeãent spotĜebitelskêch sporĤ, kterêm je: ýeski obchodnt inspekce, 
ÒstĜednt inspektorit ± oddČlent ADR, âtČpinski 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.c], Zeb: 
adr.coi.c]. SpotĜebitel mĤåe Y\uått roYnČå platformu pro Ĝeãent sporĤ online, kteri je ]Ĝt]ena 
Evropskou komisí na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/. 

 
13.9. Pro ro]hodoYint sporĤ me]i ProYo]oYatelem a Hriþem jsou pĜtsluãnp obecnp soud\ ýeskp 

republik\, jejichå mtstnt pĜtsluãnost je dina adresou ProYo]oYatele a ro]hodnêm priYem je 
priYnt Ĝid ýeskp republik\. 
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III. Obecni þiVW SUo InWeUneWoYp åivé hry  
 
 
1. Definice pojmĤ 

 
1.1. Vãechn\ pojm\ a ]kratk\ uYedenp Y tomto þlinku jsou platnp pou]e pro þist. III ± Obecni þist 

pro InternetoYp åivé hry, tj. åiYp hr\ podle § 3 odst. 2 písm. f) ve spojení s ust. § 73 odst. 1 ZHH 
tohoto Herního plánu. 
 

1.2. Vãechn\ pojm\ a ]kratk\ definoYanp Y tomto þlinku majt stejnê Yê]nam, aĢ jiå jsou Y textu 
uvedeny s Yelkêm poþiteþntm písmenem, nebo s malêm poþiteþntm ptsmenem a aĢ jiå jsou 
uvedeny v textu v jakpmkoli pidČ a þtsle. 

 
 

HUiþ 
fyzická osoba, kteri dovrãila 18 let vČku a k ~þasti na ha]ardnt hĜe se 
registrovala v souladu s ust. � 77 ZHH, a b\lo jt ]Ĝt]eno Konto. Hriþem mĤåe 
bêt pou]e f\]icki osoba, kteri mi b\dliãtČ na ~]emt ýeskp republik\.  

ÒþaVWntk  
fyzická osoba, kteri k ~þasti na ha]ardnt hĜe poåidala o registraci, aYãak 
nedoãlo k oYČĜent Y souladu s ust. � 77 odst. 2 ZHH, a kteri souþasnČ 
nedokonþila Registraci.  

äadaWel f\]icki osoba, kteri åidi o Registraci, aYãak tato Registrace dosud neb\la 
provedena 

Registrace proces ]ahijenê na åidost f\]ickp osoby, jehoå ]amêãlenêm Yêsledkem je 
]aloåent Konta 

IdenWifikaþnt 
a kontaktní údaje  

jmpno, popĜtpadČ jmpna, pĜtjment, popĜtpadČ rodnp pĜtjment, b\dliãtČ, stitnt 
pĜtsluãnost, rodnp þtslo nebo datum a mtsto naro]ent, neb\lo-li rodnp þtslo 
pĜidČleno; korespondenþnt adresu (pokud je odliãni od adres\ b\dliãtČ), 
telefonnt þtslo, adresu pro doruþoYint elektronickp poãt\ (e-mail) a 
identifikátor datové schránky 

Konto 
UåiYatelskpho konto ]Ĝt]enp u ProYo]oYatele, na nČmå jsou eYidoYin\ 
penČånt prostĜedk\, ]ejmpna Yklad\, si]k\ a Yêhr\, oddČlenČ od penČåntch 
prostĜedkĤ ostatntch ÒþasntkĤ ha]ardntch her a ProYo]oYatele. 

DoþaVnp konWo 

Doþasnp uåiYatelskp konto, kterp ProYo]oYatel ]Ĝtdt pro Òþastntka, a kterp 
podléhá omezením uvedeným v ust. � 80 ZHH. Doþasnp uåiYatelskp konto 
mĤåe bêt aktiYnt nejdple 30 dnt. CelkoYê Yklad nesmt pĜesihnout þistku 
3.000,- Kþ, a to ani Y souþtu jednotliYêch VkladĤ. Z doþasnpho uåiYatelskpho 
konta nel]e Y\btrat Yloåenp Vklad\ nebo Vêhr\. 
 

UåiYaWelVkp ~daje jedineþnê názeY Doþasnpho konta/Konta nebo uåiYatelskp jmpno, a heslo 

Platební metoda pĜedstaYuje platebnt ~þet, kartu nebo jinê platebnt prostĜedek, kterê splĖuje 
poåadaYk\ stanoYenp Y ust. § 78 ZHH 

Aplikace 

pĜedstaYuje poþttaþoYou aplikaci pĜtstupni na ZeboYêch strinkich 
ProYo]oYatele ZZZ.part\poker.c], jejtmå prostĜednictYtm Hriþ u]aYtri 
Sázky dálkovým pĜtstupem prostĜednictYtm internetu. Aplikact se roYnČå 
ro]umt programoYi aplikace urþeni pro mobilnt þi jini ]aĜt]ent, umoåĖujtct 
dilkoYê pĜtstup k internetu, pĜiþemå nČkterp funkcionalit\ mohou bêt s 
ohledem na t\p ]aĜt]ent ome]enp, Y åidnpm pĜtpadČ se Yãak nebude jednat 
o funkcionalit\, kterp ]ajiãĢujt dodråoYint ]ikonnêch poYinnostt  
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Lobby 
]ikladnt obra]oYka, kteri se ÒþastntkoYi/Hriþi ]obra]t po pĜihliãent do jeho 
Doþasnpho konta/Konta; ] tpto obra]oYk\ mi Òþastntk/Hriþ pĜtstup napĜ. do 
menu, do svého profilu þi ] nt Yolt jednotliYp hr\, jichå se chce ~þastnit 

UåiYaWelVkp Uo]hUant vizualizace hracího stolu jednotlivé åiYp hry, která se zobrazí po vstupu do 
takoYp hr\ ] lobb\; toto je ted\ ]obra]eno pĜi samotnp ~þasti na hĜe 

Hand Ruka, dvČ kart\ na ruce. 

Pot Vãechn\ hodnotovp nebo hract åeton\, kterp b\l\ Ysa]en\ do hr\. Bank bez 
provize pro hernu. 

Prize pool CelkoYi þistka Yêher, kterp jsou pro konkrptnt turnaj urþen\ k ro]dČlent 
urþitpmu poþtu nejlppe umtstČnêch HriþĤ; 
 

Big blind Velká povinná Sázka, je to minimální Sázka, kterou mustte Yloåit, ab\ste se 
z~þastnili hr\.  

Small blind Malá povinná Sázka, polovina Big blindu.  

 
 
2. Provozované Internetové åiYp hU\ 
 
2.1. ýist III. tohoto Herntho plinu se Y]tahuje na nisledujtct druh\ InternetoYp åivé hry: 

 
x Te[as Hold¶em Poker 
x Pot-limit Omaha 
x Pot-limit Omaha Hi/Lo 
x Seven Card Stud 
x Seven Card Stud Hi/Lo 

 
2.2. Podrobni praYidla Yêãe uYedenêch proYo]oYanêch druhĤ InternetoYp åiYp hr\ jsou souþistt 

ýisti D. ve ZYliãtnt þisti tohoto Herntho plinu.  
 
 
3. ÒþaVW na InWeUneWoYp åiYp hĜe 

 
3.1. InternetoYp åiYp hr\ se mohou ~þastnit pou]e f\]ickp osob\, kterp jsou starãt 18 let, dokonþil\ 

Registraci (nestanoví - li tento Herní plán jinak), a kterêm Y ~þasti na InternetoYp åiYp hĜe 
doþasnČ nebrint nastaYeni Sebeome]ujtct opatĜent.  

 
3.2. InternetoYp åiYi hra je ProYo]oYatelem proYo]oYina prostĜednictYtm ZeboYp strink\ 

ZZZ.part\poker.c] a pĜtsluãnp Aplikace. 
 

3.3. Pro ~þel\ ~þasti na InternetoYp åiYp hĜe je Úþastntk/Hriþ poYinen se pĜihlisit do sYpho 
Doþasnpho konta/Konta prostĜednictYtm Aplikace, a to ]a pouåitt svých uåiYatelskêch ~dajĤ. 
Òþastntk/Hriþ je opriYnČn si kd\koliY ]mČnit sYp heslo pro pĜtstup k Doþasnpmu kontu/Kontu, 
a to ]a ProYo]oYatelem pĜedem stanoYenêch be]peþnostntch podmtnek. Òþastntk/Hriþ je 
povinen naklidat se sYêmi uåiYatelskêmi ~daji Yåd\ tak, ab\ se ]abrinil o jejich ]neuåitt 
a ]pĜtstupnČnt neopriYnČnêm osobim. ProYo]oYatel nenese åidnou odpoYČdnost ]a ]neuåitt 
uåiYatelskêch ~dajĤ, kterp bude ]pĤsobeno Úþastntkem/Hriþem, resp. Y dĤsledku poruãení 
povinností z jejich strany.  

 
3.4. V pĜtpadČ, åe v prĤbČhu InternetoYp åivé hry dojde k vêpadku internetovpho spojent, þi jinp 

zivadČ þi skuteþnosti (napĜ. zavĜent okna webovpho prohltåeþe), v dĤsledku kterp nebude 
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zobrazena nebo dokonþena hra rozehranp åiYp hr\, bude hra dokonþena v zivislosti na typu 
pĜtsluãnp Internetové åiYp hĜe nisledovnČ:  

 
x InternetoYi åivá hra, u ntå nent k dokonþent hry nutni souþinnost Òþastntka/Hriþe, se 

automaticky ukonþt a jejt vêsledek bude zobrazen v pĜehledu uzavĜenêch Sizek v rimci 
Doþasnpho konta/Konta,  

x InternetoYi åivá hra, u ntå je k dokonþent hry nutni souþinnost Òþastntka/Hriþ, bude 
Òþastntkem/Hriþem dokonþena po nejbliåãtm pĜihliãent Òþastntka/Hriþe do Doþasnpho 
konta/Konta, pĜiþemå hra bude pokraþovat ve fizi, ve kterp doãlo k jejtmu pĜeruãent. Pokud 
nejbliåãt pĜihliãent Òþastntka/Hriþe do Doþasnpho konta/Konta probČhne za vtce neå 90 
dnĤ, bude nedokonþeni hra ukonþena a ÒþastntkoYi/hriþi bude vricena Sizka.  

 
 

4. Registrace 
 
4.1. äadatel je pro ~þel\ Registrace poYinen: 

a) posk\tnout ProYo]oYateli sYp Identifikaþnt a kontaktnt ~daje, 
b) ]Yolit si UåiYatelskp ~daje, 
c) indiYiduilnČ si nastaYit sebeome]ujtct opatĜent Y souladu s ustanovením § 15 odst. 2 ZHH, 

nebo indiYiduilnČ odmttnout takoYi opatĜent nastaYit, 
d) poskytnout Provozovateli nezbytné údaje o své Platebnt metodČ v souladu s ustanovením 

§ 78 ZHH. 
 
4.2. Odeslintm registraþntho formuliĜe äadatel potYr]uje praYdiYost a spriYnost ~dajĤ, kterp 

ProYo]oYateli sdČlil.  
 
4.3. Neå je äadateli umoånČno ~þastnit se InternetoYp åiYp hr\, Yåd\ Yãak nejpo]dČji pĜed 

provedením Registrace, musí tyto osoby dále akceptovat smluvní podmínky Provozovatele, ke 
kterêm majt nislednČ pĜtstup tpå prostĜednictYtm lobb\ Aplikace. V pĜtpadČ smluYntch 
podmtnek mi Hernt plin Yåd\ pĜednost.  

 
4.4. K dokonþent Registrace dochi]t Y okamåiku aktiYace Konta, a to po oYČĜent a potvrzení 

pĜtsluãnêch ~dajĤ dle þl. 4.1 Herntho plinu. ProYo]oYatel pĜi Registraci oYČĜuje totoånost 
äadatele roYnČå Y souladu s poåadaYk\ AML. 

 
4.5. Òþastntk mi poYinnost ]ajistit, åe Yeãkerp informace posk\tnutp ]a ~þelem Registrace jsou 

praYdiYp a stile aktuilnt. ZmČna informact, kterp posk\tnete pĜi Registraci, mu bude umoånČna 
]mČnou nastaYent jeho Doþasnpho konta nebo po kontaktoYint proYo]oYatele.  
 

4.6. ProYo]oYatel neodpoYtdi ]a praYost, platnost a YČcnou spriYnost dokumentĤ, kterp Zijemce 
ProYo]oYateli Y rimci Registrace pĜedloåt. V pĜtpadČ poch\bnostt o praYosti, platnosti þi YČcnp 
spriYnosti dodanêch dokumentĤ, je ProYo]oYatel poYinen takoYê dokument odmttnout, resp. 
poåadoYat dodint dalãtch dokumentĤ. 

 
4.7. Po oYČĜent a potYr]ent ~dajĤ uYedenêch Y þl. 4.1 Herntho plinu je dokonþena Registrace, 

ÒþastntkoYi je aktiYoYino Konto Y souladu s ust. � 77 ZHH, þtmå se ] nČho stiYi Hriþ. Ttmto je 
Hriþ opriYnČn k plnp ~þasti na InternetoYp åiYp hĜe prostĜednictYtm Aplikace.  
 

4.8. Hriþ se mĤåe ~þastnit jakpkoli dalãt ha]ardnt hr\ proYo]oYanp ProYo]ovatelem, ke které je 
nutni Registrace, ]a pĜedpokladu splnČnt dalãtch podmtnek k ~þasti na danpm druhu ha]ardnt 
hry. 
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5. Platební metoda 
 

5.1. Pro ~þast na InternetoYp åiYp hĜe a aktiYaci Konta je dile UåiYatel poYinen ]aregistroYat 
a nechat si u ProYo]oYatele oYČĜit takp Platebnt metodu. Za ~þelem Registrace Platebnt metod\ 
je Òþastntk poYinen ProYo]oYateli pĜedloåit jedineþnê identifikitor danp Platebnt metod\, a to:  
a) pro registraci Platebnt metod\ Ye formČ platebntho ~þtu pĜedloåt Òþastntk ProYo]oYateli 

þtslo platebntho ~þtu, jehoå je majitelem, Yedenpho u osob\, kteri je opriYnČna posk\toYat 
platebnt sluåb\ na ~]emt ýeskp republik\;  

b) pro registraci Platební metody ve formČ platebnt kart\ pĜedloåt Òþastntk ProYo]oYateli 
jedineþnê identifikitor pĜtsluãnp platebnt kart\, jejtmå je dråitelem, Y\danp osobou, kteri je 
opriYnČna posk\toYat platebnt sluåb\ Y þlenskpm stitČ EYropskp unie nebo Ye stitČ, kterê 
je smluvní stranou Dohod\ o EYropskpm hospodiĜskpm prostoru;  

c) pro registraci Platebnt metod\ Ye formČ jinpho platebntho prostĜedku pĜedloåt Òþastntk 
dokument\ Y\åadoYanp ProYo]oYateli, jejichå se]nam ProYo]oYatel pĜedem ]YeĜejnt.  

 
5.2. Pro ~þel\ oYČĜent ]aregistroYanp Platebnt metod\ je Òþastntk poYinen pĜedloåit ProYo]oYateli 

podklady, na ]ikladČ, kterêch bude moånp identifikoYat Òþastntka jako majitele, resp. dråitele 
pĜtsluãnp Platebnt metod\. OYČĜent ]aregistroYanpho platebntho ~þtu mĤåe probČhnout jedntm 
] nisledujtctch ]pĤsobĤ:  
a) on ± line transakct, tj. pĜeYedentm penČåntch prostĜedkĤ prostĜednictYtm pĜtsluãnêch 

funkcionalit v rámci Aplikace;  
b) off ± line transakct, tj. pĜeYedentm penČåntch prostĜedkĤ ] platebntho ~þtu ~þastntka na 

platebnt ~þet ProYo]oYatele;  
c) dodáním dokumentace (napĜ. smlouY\ o Yedent ~þtu, Yêpisu ] platebntho ~þtu, Yêpisu 

z internetoYpho bankoYnictYt), potYr]ujtct, åe Òþastntk je Ylastntkem platebntho ~þtu Ye 
sm\slu ZHH, a to ]aslintm prostĜednictYtm Aplikace, pĜtpadnČ jinêm ]pĤsobem stanoYenêm 
Provozovatelem.  

 
V pĜtpadČ platebntho ~þtu a platebnt karty ± poskytnuttm vêpisu z platebntho ~þtu/platebnt 
karty, ze kterpho je zĜejmp þtslo takovpho platebntho ~þtu/platebnt karty a jmpno a pĜtjment jeho 
majitele/dråitele, kterp must bêt totoånp se jmpnem a pĜtjmentm Òþastntka åidajtctho 
o registraci tpto platebnt metody.  

 
V pĜtpadČ jinpho platebntho prostĜedku ± poskytnuttm sntmku obrazovky (screenshotu) 
poĜtzenpho v rozhrant tohoto platebntho prostĜedku, ze kterpho je zĜejmp þtslo takovp platebnt 
metody a jmpno a pĜtjment jejtho dråitele, kterp must bêt totoånp se jmpnem a pĜtjmentm 
uÚþastntka åidajtctho o registraci tpto platebnt metody.   

 
5.3. V souvislosti s dodáním dokumentace k registraci platební karty jako Platební metody je 

]aki]ino, ab\ Òþastntk odestlal ProYo]oYateli fotografii platebnt kart\, pĜtpadnČ jinêm 
]pĤsobem posk\tl Yeãkerp podstatnp ~daje ] platebnt kart\. V pĜtpadČ, åe Òþastntk poruãt tuto 
poYinnost a pĜedi ProYozovateli takové dokumenty, Provozovatel tento dokument nebude 
åidnêm ]pĤsobem ]pracoYiYat ani uklidat, ] centrilntho s\stpmu ProYo]oYatele jej odstrant 
a Òþastntk bude poYinen proYpst registraci Platebnt metod\ opakoYanČ, a to Y souladu 
s pravidly stanovenými v tomto Herním plánu.  

 
5.4. V pĜtpadČ, åe Òþastntk nesplnt podmtnk\ stanoYenp ProYo]oYatelem pro oYČĜent Platebnt 

metod\ Ye lhĤtČ stanoYenp ProYo]oYatelem, ProYo]oYatel registraci takoYp Platebnt metod\ 
zamítne.  

 
5.5. Kaådê Òþastntk si mĤåe ]aregistroYat a nechat oYČĜit nČkolik rĤ]nêch Platebntch metod, 

nicmpnČ Y jeden okamåik bude aktiYnt Yåd\ pou]e jedna Platebnt metoda.  
 
 

 



 18 

6. Sebeome]Xjtct oSaWĜent 
 

6.1. ProYo]oYatel je poYinen umoånit ÒþastntkoYi ha]ardnt hr\ nastaYit si maximální: 
a) Yêãi si]ek ]a 1 den, 
b) Yêãi si]ek ]a 1 kalendiĜnt mČstc, 
c) Yêãi þistp prohr\ ]a 1 den, 
d) Yêãi þistp prohr\ ]a 1 kalendiĜnt mČstc, 
e) poþet pĜihliãent do uåiYatelskpho konta ]a 1 kalendiĜnt mČstc, 
f) dobu denntho pĜihliãent na uåiYatelskpm kontu do jeho automatickpho odhliãent, 
g) dobu, po kterou ~þastntkoYi ha]ardnt hr\ nebude umoånČno ]~þastnit se ha]ardnt hr\ u 

tohoto proYo]oYatele po jeho odhliãent ] uåiYatelskpho konta. 
 
6.2. Òþastntk/Hriþ si tato opatĜent mĤåe ]Yolit tpå kd\koli po ]Ĝt]ent Doþasnpho konta/Konta, tj. 

]Y\ãoYat limit\, sniåoYat limit\, pĜtpadnČ danp opatĜent ~plnČ ]ruãit) a mohou si roYnČå Y\btrat 
]e ãkil\ þasoYêch obdobt, kd\ nemohou hrit. Veãkeri sebeome]ujtct opatĜent nabêvají 
~þinnosti okamåikem jejich nastaYent.  

 
6.3. Zmírní-li Hriþ sYi sebeome]ujtct opatĜent, je ProYo]oYatel poYinen proYpst ]mČnu nejdĜtYe 

s ~þinnostt od 7 dne ode dne ]mČn\ sebeome]ujtctch opatĜent Hriþem. ZpĜtsnt-li Hriþ sYi 
sebeome]ujtct opatĜent, je ProYo]oYatel poYinen proYpst ]mČnu neprodlenČ, nejpo]dČji Yãak do 
24 hodin od okamåiku ]mČn\ sebeome]ujtctch opatĜent Hriþem. 
 

6.4. ProYo]oYatel proYo]uje InternetoYp åiYp hr\ Y rĤ]nêch mČnich uvedených v bodČ 8 tpto þisti 
herního plánu. Hraje-li Hriþ InternetoYou åiYou hru Y jinp mČnČ (napĜ ¼), neå Ye kterp si nastaYil 
sebeome]ujtct opatĜent (napĜ Kþ), hodnota nastaYenêch sebeome]ujtctch opatĜent se pĜeYede 
na mČnu sebeome]ujtctch opatĜent (napĜ Kþ) podle smČnpho kur]u platnpho ke dni, kd\ b\l 
konstrukþnt poåadaYek pĜedmČtem odbornpho posou]ent, t]n. 1 ¼ = 25,6 Kþ / 1 $ = 22 Kþ ke 
dni 31.7.2018. 

 
 

7. DoþaVnp konWo a KonWo 
 

7.1. Po dokonþent Registrace bude ÒþastntkoYi ]Ĝt]eno Konto a stiYi se ] nČj Hriþ. Konto je 
urþeno pro eYidenci Yklidint penČåntch prostĜedkĤ a pro Yêplatu Vêher (nestanoYt - li tento 
Hernt plin jinak). Hriþ se na Konto pĜihlaãuje sYêmi UåiYatelskêmi ~daji, a to prostĜednictYtm 
Aplikace. PenČånt prostĜedk\ na KontČ Hriþe nejsou ~roþen\. V pĜtpadČ ]ruãent Konta budou 
penČånt prostĜedk\ ]a podmtnek stanoYenêch ttmto Herntm plinem Yricen\ Hriþi. Kaådê Hriþ 
je opriYnČn mtt u ProYo]oYatele pou]e jedno Konto.  
 

7.2. Na Konto a ] Konta l]e pĜeYidČt penČånt prostĜedk\ pou]e pomoct registroYanp Platebnt 
metody. 

 
7.3. Jsou-li na Konto Yklidin\ penČånt prostĜedk\ pomoct Platebnt metod\ Y jinp mČnČ neå v CZK, 

budou pro pĜipsint na Konto pĜepoþttin\ platnêm kursem deYi]oYpho trhu Y\hlaãoYanpho 
ýeskou nirodnt bankou ke dni Ykladu penČåntch prostĜedkĤ.  

 
7.4. Limit\ YkladĤ a YêbČrĤ pro jednotliYp Platebnt metod\ a hotoYostnt transakce ] Konta a na 

Konto Hriþe stanovené Provozovatelem jsou následující:  
 

ZSĤVob Min a Max Limits 

MasterCard $10 a $100.000 

VisaCard $10 a $100.000 
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Bank Transfer $25 a $100.000 

EntroPay $10 a $10.000 

Skrill $10 a $15.000 

mplatba CZK 100 a CZK 1.000 

Neteller $10 a $15.000 

PaySafeCard $10 a $1.500 

eKonto $5 a $50 

 
7.5. Limity YkladĤ a YêbČrĤ stanoYenp Y pĜedcho]tm þlinku tohoto Herntho plinu jsou limit\ 

maximální a nejpĜtsnČjãt, pĜiþemå ProYo]oYatel je opriYnČn stanoYit limit\ pro Hriþe niåãt. 
ProYo]oYatel mĤåe ro]hodnout, åe nČkterp Platebnt metod\ nebudou aktiYnt (dostupnp). 
V závislosti na Platebnt metodČ mĤåe bêt Hriþi ~þtoYin poplatek ]a transakci aå do Yêãe 10 % 
] pĜeYidČnp þistk\. ProYo]oYatel je opriYnČn stanoYit poplatk\ pro Hriþe niåãt. Aktuální Yêãe 
poplatkĤ ]a Vklad\, resp. YêbČr\ ] Konta, jakoå i pĜehled aktiYntch Platebntch metod, bude 
dostupný na webových stránkách Provozovatele.   

 
7.6. Hriþ nent opriYnČn Y\uåtYat penČånt prostĜedk\ eYidoYanp na KontČ jinêm ]pĤsobem (penČånt 

transakce apod.), neå YêhradnČ k ~hradČ Si]k\ Y InternetoYp åiYp hĜe. V pĜtpadČ, åe Hriþ 
poruãt tuto sYou poYinnost, mi ProYo]oYatel priYo na nihradu Yãech nikladĤ Y]niklêch pĜi 
tČchto transakctch. K nihradČ nikladĤ je ProYo]oYatel opriYnČn pouått penČånt prostĜedk\ na 
KontČ Hriþe, kterê tuto sYou poYinnost poruãil. V pĜtpadČ, åe staY Konta bude Y\ka]oYat 
]ipornê ]Ĥstatek, je Hriþ poYinen Y]niklê dluh uhradit, a to nejpo]dČji Ye lhĤtČ 10 (deseti) dnĤ, 
ode dne Yê]Y\ ProYo]oYatele k ~hradČ Y]niklpho dluhu.  

 
7.7. VêbČr\ penČåntch prostĜedkĤ ] Konta Hriþe mohou bêt reali]oYin\ pou]e be]hotoYostntm 

pĜeYodem prostĜednictYtm aktiYnt Platebnt metod\. S ohledem na technicki ome]ent pĜi YêbČrĤ 
] Konta je nutnp, ab\ Hriþ mČl Y okamåiku åidosti o be]hotoYostnt YêbČr penČåntch prostĜedkĤ 
z Konta jako Platebnt metodu aktiYoYin platebnt ~þet a ]iroYeĖ, ab\ oYČĜent Yãech Platebntch 
metod b\lo dokonþenp, tj. åidni ] Platebntch metod neb\la Ye fi]i ]aregistroYani, neoYČĜeni, 
resp. ]amttnuti. Be]hotoYostnt platb\ budou ProYo]oYatelem pouki]in\ nejpo]dČ ji do 
14 (þtrnicti) dnĤ.  
 

7.8. V pĜtpadČ, åe Òþastntk nepĜedloåt ProYo]oYateli Yãechn\ poåadoYanp ~daje a podklady 
v souladu s ttmto Herntm plinem, kterp jsou nutnp pro dokonþent Registrace, ]Ĝtdt 
ProYo]oYatel Òþastntkovi pouze Doþasnp konto. Pro Y\louþent jakêchkoliY poch\bnostt se 
stanoYt, åe pro ]Ĝt]ent Doþasnpho Konta je Zijemce poYinen ProYo]oYateli sdČlit Identifikaþnt 
a kontaktní údaje stanovené v ZHH.  

 
7.9. ProstĜednictYtm Doþasnpho konta se Òþastntk mĤåe ~þastnit InternetoYp åiYp hr\, nicmpnČ 

Òþastntk je opriYnČn Yloåit na Doþasnp konto Y souhrnu þistku Ye Yêãi ma[imilnČ 3.000, - Kþ 
(sloY\: tĜi tistce korun þeskêch). PenČånt prostĜedk\ mohou bêt na Doþasnp Konto sloåen\ 
pou]e be]hotoYostnČ. Z Doþasnpho Konta nel]e Y\btrat vloåenp penČånt prostĜedky nebo 
vyplacené Výhry. Jsou-li na Doþasnp konto Yklidin\ penČånt prostĜedk\ Y jinp mČnČ neå Y 
CZK, budou pro pĜipsint na Doþasnp konto pĜepoþttin\ platnêm kursem deYi]oYpho trhu 
Y\hlaãoYanpho ýeskou nirodnt bankou ke dni Ykladu penČåntch prostĜedkĤ.  
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7.10. V pĜtpadČ, åe Òþastntk splnt Yãechn\ podmtnk\ pro Registraci dle tohoto Herntho plinu, 
ProYo]oYatel pĜeYede penČånt prostĜedk\ eYidoYanp na Doþasnpm KontČ na jeho Konto. 
Nedojde - li k Registraci Òþastntka nejpo]dČji do 30 (tĜiceti) dnĤ ode dne ]Ĝt]ent Doþasnpho 
konta, ProYo]oYatel Doþasnp konto automatick\ ]ruãt a neY\þerpanê Vklad ] Doþasnpho konta 
Yritt ÒþastntkoYi nejpo]dČji do 7 (sedmi) dnĤ od ]ruãent Doþasnpho konta. Po  uplynutí 
ma[imilnt dob\ trYint Doþasnpho Konta dle tohoto þlinku jiå nel]e pĤYodnt Registraci dokonþit 
a Òþastntk je poYinen projtt celêm procesem Registrace ]noYu.  

 
7.11. Konto je moånp ]ruãit pou]e na ]ikladČ åidosti Òþastntka ha]ardnt hr\ nebo na ]ikladČ 

podmínek stanovených tímto Herním plánem (þl. IV. odst. 1.3. ± 1.5.).  
 
7.12. Pokud bude Y]nesen poåadaYek na ukonþent Konta, aĢ uå ]e stran\ Hriþe þi ProYo]oYatele, 

bude pĜtpadnê ]Ĥstatek na KontČ Hriþi Y\placen na registroYanou Platebnt metodu.  
 

7.13. Hriþ mĤåe kd\koli poåidat u ProYo]oYatele o ]ruãent Konta, a to prostĜednictYtm e-mailu nebo 
ptsemnČ na adresu ProYo]oYatele. ProYo]oYatel ]ruãt Konto Ye lhĤtČ 7 dnĤ ode dne doruþent 
åidosti. SouþasnČ ProYo]oYatel Y\platt pĜtpadnê ]Ĥstatek na KontČ Hriþi do 5 dnĤ od dne 
doruþent åidosti na registraYanou Platebnt metodu.  
 

7.14. V pĜtpadČ, åe budou naplnČn\ dĤYod\ pro ]ruãent Konta Hriþe na ]ikladČ podmtnek 
stanoYenêch ttmto Herntm plinem (þl. IV. odst. 1.3. ± 1.5.), ProYo]oYatel uþint krok\ ke ]ruãent 
Konta. O dĤYodu ]ruãent Yåd\ informuje Hriþe a ]iroYeĖ Y\platt pĜtpadnê ]Ĥstatek na KontČ 
Hriþi do 7 dnĤ od dne naplnČnt dĤYodu pro ]ruãent Konta na registrovanou Platební metodu. 
 

7.15. Ke ]ruãent Doþasnpho konta mĤåe dojtt kromČ ]pĤsobĤ uYedenêch Y þl. 7.12. takp na ]ikladČ 
podmínek stanovených ZHH, tj. po uplynutí 30 dní ode dne aktivace, kdy Doþasnp konto ]aniki 
ze zákona.  
 

7.16. Dojde-li k ]iniku Doþasnpho konta, kterp Y\ka]uje penČånt ]Ĥstatek, ProYo]oYatel Y\platt 
pĜtpadnê ]Ĥstatek na UåiYatelskpm kontČ ÒþastntkoYi do 7 dnĤ od dne Y]niku ro]hodnp udilosti 
na platebnt ~þet, kartu þi jinou platebnt metodu, ]e kterp b\l\ ]aslin\ t\to penČånt prostĜedk\. 

 
 
8. HeUnt mČna 

 
8.1. Hernt mČnou je þeski koruna (Kþ), euro (EUR) a dolar (USD). 

 
 

9. Uzavírání Sázek na InWeUneWoYoX åivou hru 
 
9.1. InternetoYp åiYp hr\ proYo]oYanp ProYo]oYatelem se mĤåe ~þastnit pou]e Hriþ nebo Òþastntk 

s omezeními v souladu s § 80 ZHH. 
 

9.2. Ve sm\slu ustanoYent � 7 odst. 2 ptsm. c) ZHH majt Yãichni Hriþi roYnp podmtnk\ YþetnČ 
stejnêch moånostt dosaåent Vêhr\. 
 

9.3. Òþastntk/Hriþ se mĤåe ]~þastnit InternetoYp åivé hry pomocí Aplikace, kterou si je moånp 
stáhnout z webovêch strinek ProYo]oYatele (]a staåent aplikace nent ProYo]oYatelem ~þtoYin 
åidnê poplatek). 
 

9.4. Òþastntk/Hriþ se must prostĜednictYtm Aplikace pĜihlisit do sYpho Doþasnpho konta/Konta 
a zvolit si z lobby Aplikace druh InternetoYp åivé hry.  

 
9.5. Pro dosaåent Vêhr\ must Òþastntk/Hriþ uskuteþnit Si]ku a splnit dalãt podmtnk\ stanoYenp 

v ýisti D. Herního plánu.  
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9.6. Si]k\ (ohliãent hr\ ± anonce) mohou bêt uskuteþnČn\ pou]e hodnotoYêmi åeton\, kterp jsou 
nehmotné povahy.  
 

9.7. Òþastntk/Hriþ mĤåe si]et pou]e prostĜedk\, kterp mi na sYpm Doþasnpm kontČ/KontČ, nebo 
mpnČ, pokud se ro]hodl pro sebeome]ujtct opatĜent, jak je uYedeno Yêãe. Konkrptnt popis, kd\ 
a jak mĤåe Òþastntk/Hriþ si]et, je uYeden Y praYidlech jednotliYêch druhĤ äiYêch her Y ýásti D. 
Herního plánu. 
 

9.8. Pokud se Òþastntk/Hriþ ro]hodne, åe se ]~þastnt napĜtklad pokeroYpho turnaje, must si 
nejprYe Y\brat konkrptnt turnaj, kd\ se mu pĜed Ystupem do turnaje ]obra]t, kolik þint moåni 
Vêhra ]a jednotliYi umtstČnt Y turnaji, se kterêmi je vêhra spojena (prize pool), kolik stojí buy-in 
a dalãt podrobnosti ohlednČ hr\, jtå se chce ~þastnit. PĜi ]ipisu na danê turnaj musí 
Òþastntk/Hriþ potYrdit, åe mu bude þistka bu\-inu stråena ] jeho Doþasnpho konta/Konta. 
 

9.9. Jakmile Òþastntk/Hriþ potYrdt platbu, ]tski tak poåadoYanp hodnotoYp åeton\ a moånost 
~þastnit se äiYp hr\. 
 

9.10. Za spriYnp u]aYĜent Si]k\ odpoYtdi Òþastntk/Hriþ. 
 

9.11. Kaådi Si]ka, Vêhra, Vklad i Yêplata jsou registroYin\ a archiYoYin\ Y centrilntm registraþntm 
s\stpmu ProYo]oYatele pro pĜtpadnou reklamaci ]e stran\ Òþastntka/Hriþe nebo pro pĜtpadnou 
kontrolu ]e stran\ do]orujtctch orginĤ. 

 
 
10. Nárok na Výhru a výplata Výher 
 
10.1. U Yãech InternetoYêch åiYêch her upraYenêch ttmto Herntm plinem se Òþastntk/Hriþ utkiYi 

nebo sedí u stolu s jinêmi Òþastntk\/Hriþi.  
 

10.2. PĜedmČtem Vêhr\ InternetoYp åiYp hr\ mohou bêt pou]e penČånt prostĜedk\.  
 
10.3. Òþastntk/Hriþ mi nirok na Vêhru v souladu s pravidly jednotlivêch InternetoYêch åiYêch her, jeå 

jsou uvedena Y ýisti D. Herního plánu.  
 
10.4. Vêhr\ mohou bêt ve formČ: 

a) vyhranpho potu (þi jeho þisti pĜi dČlent potu ± viz podrobná pravidla v ýisti D. Herního 
plinu) po odeþtent proYi]e ProYo]oYatele Y pĜtpadČ pokeru hranpho jako cash game, 

b) Vêhr\ ]a umtstČnt Òþastntka/Hriþe Y turnaji Y pĜtpadČ pokeroYpho turnaje, nebo 
c) Vêhry rovnající se násobku vêãe jednotliYp Si]k\ a Yêherntho pomČru Y souladu s pravidly 

dané InternetoYp åivé hry. 
 
10.5. V pĜtpadČ her, kde Òþastntk/Hriþ hraje proti ÒþastntkĤm/HriþĤm, kteĜt nemajt b\dliãtČ na 

~]emt ýeskp republik\, se þisti þistka pĜedstaYujtct objem Si]ek pĜijatêch od ÒþastntkĤ/HriþĤ 
sntåenê o Vêhr\ Y\placenp ÒþastntkĤm/HriþĤm Y danp hĜe, alokuje Y pomČru k procentuilntmu 
Y\jidĜent objemu Si]ek ÒþastntkĤ/HriþĤ s b\dliãtČm na ~]emt ýeskp republik\ k celkoYpmu 
objemu Si]ek uþinČnêch Y danp hĜe. Danê Yêpoþet neoYliYĖuje Yêãi Vêhry vyplácené 
ÒþastntkĤm/HriþĤm Y ýeskp republice. 
 

10.6. ProYo]oYatel je poYinen Y\platit Vêhru automatick\ pĜipsintm na Doþasnp konto/Konto, 
nejpo]dČji Yãak do 60 dnĤ ode dne Y\hodnocent Si]k\. Hriþ mĤåe u Provozovatele hazardní 
hr\ uplatnit priYo na Vêhru, pokud nebude automatick\ Y\placena nejpo]dČji do 1 roku ode dne 
Y\hodnocent si]koYp pĜtleåitosti. Vêplatou Vêhr\ se ro]umt pĜipsint penČåntch prostĜedkĤ na 
Konto. 

 
10.7. Hriþ mĤåe kd\koli proYpst YêbČr penČåntch prostĜedkĤ ]e sYpho Konta, pĜiþemå platba na jejich 

registroYanou Platebnt metodu se proYidt do 7 pracoYntch dnĤ. K proYedent Yêplat\ klikne Hriþ 
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na tlaþttko na ploãe lobb\ Aplikace a proYede Yolbu Y\platit. Hriþ je nislednČ doti]in na Yêãi 
vêplaty, kterou potvrdí a dojde tak k pĜeYodu þistk\ na jeho registroYanou Platebnt metodu. 

 
10.8. ProYo]oYatel si Y\hra]uje priYo odloåit Yêplatu Vêhr\, mi-li dĤYodnp pode]Ĝent ] podvodného 

jednint, nejdple na dobu 60 dnĤ ode dne Y\hodnocent Si]k\. Pokud bude proki]ino, åe Vêhra 
b\la dosaåena podYodnêm jednintm nebo poruãentm praYidel tohoto Herntho plánu, je 
ProYo]oYatel opriYnČn takoYou Vêhru neY\platit. ProYo]oYatel je roYnČåࡊ  opriYnČn po]astaYit 
výplatu Výher v pĜtpadČ, åe b\ ~þast na InternetoYp åiYp hĜe b\la Y\hodnocena jako pode]Ĝelê 
obchod ve smyslu AML, a to maximálnČࡊ  po dobu stanovenou AML. 

 
 
11. Ztráta inWeUneWoYpho SĜiSojent 

 
11.1. ProYo]oYatel nabt]t u Y\branêch druhĤ äiYp hr\ t]Y. ÄDisconnect protecion³, kteri pĜedstaYuje 

prostĜedek k ochranČ HriþĤ, pokud dojde bČhem hr\ ke ]tritČ internetoYpho pĜipojent.  
 

11.2. Pokud dojde ke ]tritČ internetoYpho pĜipojent Hriþe a je k dispozici Disconnect protection, bude 
mu zachována herní pozice v dobČ odpojent, tj. Handa, kterou mČl Y dobČ odpojent, ab\ po 
nislednpm opČtoYnpm pĜipojent mohl hrit o þist Potu, o kterê pĤYodnČ hril a do nČhoå b\l\ 
umisĢoYin\ jeho Si]k\.  
 

11.3. Disconnect protection nemĤåe bêt uplatnČna Y åidnpm jinpm pĜtpadČ neå pĜi ]tritČ 
internetoYpho pĜipojent Hriþe. Jakpkoli prokazatelné ]neuåitt tČchto ]isad mĤåe mtt ]a 
nisledek propadnutt Vêhr\, diskYalifikace þi ]ablokoYint UåiYatelského konta.  
 

11.4. Funkce Disconnect protection nent dostupni u nČkterêch druhĤ äiYp hr\, turnajĤ a cash-game, 
o þemå je Hriþ Yåd\ informoYin uYedent o]naþent ÄNo DP³ Yedle ni]Yu urþenpho druhu äiYp 
hr\, turnaje þi cash-game.  
 

11.5. V pĜtpadČ, åe dani forma äiYp hr\ nenabt]t Disconnect protection, je Hriþi Y pĜtpadČ ]trit\ 
internetoYpho pĜipojent posk\tnut e[tra þas, ab\ se mohl ]noYu pĜipojit a Yritit do danp hr\, t]Y. 
ÄLifeline³.  
 

11.6. Hriþi bude posk\tnut e[tra þas Ye Yêãi 60 sekund k opČtoYnpmu pĜipojent ]ahrnujtct roYnČå 
þas\ uYedenp ntåe. Pokud se Hriþ pĜipojt Y 56. VteĜinČ, bude mu pak posk\tnut Lifeline dle ntåe 
uYedenpho ro]dČlent.  
 

11.7. Doba Lifelinu bude záviset na aktuální velikosti Potu: 
 
11.7.1. V pĜtpadČ stud games pĜedstaYuje "A" small blind 
11.7.2. V pĜtpadČ flop games pĜedstaYuje ÄA³ big blind 
 
11.7.3. Pro åiYou hru be] moånosti heads-up: 
 

o Hriþi nent posk\tnut åidnê e[tra þas, pokud Yelikost Potu je niåãt neå 5[A 
o Hriþi je posk\tnut e[tra þas Ye Yêãi 20 YteĜin, pokud je Yelikost Potu Y ro]me]t Ytce neå 

5[A a mpnČ neå 20xA 
o Hriþi je posk\tnut e[tra þas Ye Yêãi 30 YteĜin, pokud je Yelikost Potu Y ro]me]t Ytce neå 

20[A a mpnČ neå 40[A 
o Hriþi je posk\tnut e[tra þas Ye Yêãi 45 YteĜin, pokud je Yelikost Potu Y ro]me]t Ytce neå 

40[A a mpnČ neå 80[A 
o Hriþi je posk\tnut e[tra þas Ye Yêãi 60 YteĜin, pokud je Yelikost Potu Y\ããt neå 80[A  

 
11.7.4. Pro åiYou hru s moånostt heads-up: 
 

o Hriþi je posk\tnut e[tra þas Ye Yêãi 20 YteĜin, pokud Yelikost Potu je niåãt neå 5[A 
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o Hriþi je posk\tnut e[tra þas Ye Yêãi 30 YteĜin, pokud je Yelikost Potu v ro]me]t Ytce neå 
5[A a mpnČ neå 10[A 

o Hriþi je posk\tnut e[tra þas Ye Yêãi 45 YteĜin, pokud je Yelikost Potu Y\ããt neå 10[A 
 

11.8. Hriþi bude posk\tnut Yêãe uYedenê e[tra þas pou]e Y pĜtpadČ, åe u nČho doãlo ke ]tritČ 
internetoYpho pĜipojent, Yloåil si]ku do Potu a jeho aktuilnt po]ice Ye hĜe nent Ye fi]i Check.  
 

11.9. Pokud Hriþ ]tratil internetoYp pĜipojent, Yloåil si]ku do Potu a jeho aktuilnt po]ice Ye hĜe je Ye 
fi]i Check, ]Ĥstane jeho po]ice Ye hĜe ]achoYina be] udČlent e[tra þasu, a to aå do dob\ jeho 
opČtoYnpho pĜihliãent þi aå na nČho opČtoYnČ pĜijde Ĝada Y rámci dané hry.  
 

11.10. Sit & Go turnaj - Tento druh turnaje neobsahuje åidnou ] Yêãe uYedenêch forem ochran\. 
V pĜtpadČ ]trit\ internetoYpho pĜipojent Hriþe bude jeho Handa automatick\ sloåena.  
 

11.11. Sit & Go multi-table turnaj - Tento druh turnaje neobsahuje åidnou ] Yêãe uYedenêch forem 
ochrany. V pĜtpadČ ]trit\ internetoYpho pĜipojent Hriþe bude jeho Handa automatick\ sloåena.  
 

11.12. Multi-table turnaje - Tento druh turnaje neobsahuje åidnou ] Yêãe uYedenêch forem ochrany. 
V pĜtpadČ ]trit\ internetoYpho pĜipojent Hriþe bude jeho Handa automatick\ sloåena.  
 

12. PUaYidla SUo ]UXãent hU\ 
 

12.1. V pĜtpadČ ]ruãent danp hr\, bude Hriþi Yricena jtm Yloåeni Yêãe Si]k\.  
 

12.2. Multi-table turnaj - Pokud je ] technickêch dĤYodĤ turnaj ]ruãen, platt nisledujtct ]isad\: 
 
12.2.1. Pokud turnaj jeãtČ ne]aþal: 
 

o Vãem registroYanêm HriþĤm bude Yricen jimi ]aplacenê bu\-in. 
 
12.2.2. Pokud turnaj jiå ]aþal, ale registrace turnaje je stile oteYĜeni (tj. Turnaj je stile  v 

po]dntm registraþntm obdobt): 
 

o V\Ĝa]enêm hriþĤm Y dobČ ]ruãent nebude Yricen jimi uhra]enê bu\-in. 
o HriþĤm, kteĜt jsou stile v turnaji, bude vrácen- jejich buy-in. 
o Veãkerp bu\-in\ uhra]enp Hriþi, kteĜt b\li Y dobČ ]ruãent turnaje jiå Y\Ĝa]eni, budou 

ro]dČlen\ me]i ]bêYajtct Hriþe dle procentntho podtlu podle poþtu åetonĤ ]bêYajtctch 
HriþĤ. 

 
12.2.3. Pokud turnaj jiå ]aþal a registraþnt doba turnaje b\la u]aYĜena: 
 

o V\Ĝa]enêm hriþĤm Y dobČ ]ruãent nebude Yricen jimi uhra]enê bu\-in. 
o HriþĤm, kteĜt jsou stile Y turnaji, bude Yricena þistka, kteri b\ b\la udČlena dalãtmu 

Hriþi, kterê bude ] turnaje Y\louþen. 50 % ]e ]bêYajtctho Pri]e poolu bude roYnomČrnČ 
ro]dČleno me]i ]bêYajtct Hriþe a 50 % bude ro]dČleno Y procentech podle poþtu åetonĤ 
jednotliYêch HriþĤ. ZbêYajtctm HriþĤm budou roYnČå Yricen\ jimi uhrazené buy-iny.  

 
12.2.4. V pĜtpadČ mimoĜidnêch okolnostt, kd\ je kYalita naãich sluåeb YiånČ ]horãena (napĜ. 

v pĜtpadČ Yis ma\or, teroristickpho ~toku, poåiru apod.) si ProYo]oYatel Y\hra]uje priYo 
turnaj ]ruãit a Yritit Yãem HriþĤm jimi uhra]enê buy-in.  

 
12.3. Blackjack - Pokud dojde ke ]tritČ internetoYpho pĜipojent Hriþe uprostĜed hr\ Blackjacku, Hriþ 

se mĤåe jednoduãe opČtoYnČ pĜihlisit a bude schopen pokraþoYat Y pĜeruãent hr\ Y okamåiku, 
kdy byl odpojen.  
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13. Bonus program 
 
13.1. Provozovatel poskytuje vãem ~þastntkĤm ha]ardnt hr\ ]a stejnêch podmtnek YČrnostnt 

program. Hriþi ]tskiYajt bod\ Y rimci sYpho UåiYatelskpho konta ]a aktivitu spojenou s ~þastnt 
na Ha]ardnt hĜe.  
 

13.2. Podrobné provozní podmínky jsou uvedeny ve VOP Provozovatele a jsou k dispozici na 
webových stránkách Provozovatele. 

 
 

14. Reklamace 
 

14.1. Hriþ mĤåe reklamoYat Yad\ hr\ þi uplatnit sttånosti a reklamace ohlednČ proYo]u Internetové 
åiYp hr\ prostĜednictYtm e-mailu na complaints@part\poker.com nebo ptsemnČ na adresu 
Customer Service Manager, Suite 6, Atlantic Suites, Europort Avenue, Gibraltar. Provozovatel 
pĜijett reklamace potYrdt nejpo]dČji jeden pracoYnt den od jejtho podint spolu s patĜiþnêmi 
nileåitostmi dle ]ikona þ. 634/1992 Sb o ochranČ spotĜebitele.  
 

14.2. Vêsledek reklamaþntho Ĝt]ent sdČlt ProYo]oYatel Hriþi nejpo]dČji do 30 dnĤ ode dne doruþent 
reklamace, a to telefonick\, ptsemnČ nebo emailem dle ~dajĤ sdČlenêch Hriþem.  

 
14.3. K reklamactm podanêm jinêm ]pĤsobem, neå stanoYt tento Hernt plin, nebude pĜihltåeno. 

V takoYpm pĜtpadČ bude Hriþ Y\]Yin, ab\ reklamaci podal ]pĤsobem stanoYenêm tímto 
Herním plánem. 

 
14.4. Reklamaci Hriþ uplatĖuje okamåitČ po Y]niku reklamoYanp udilosti, nejpo]dČji Yãak Ye lhĤtČ 

do 6 mČstcĤ od jejtho Y]niku. Ttm nent dotþeno priYo Hriþe uplatnit nirok na Yêhru 
prostĜednictYtm reklamace Ye lhĤtČ 1 roku, pokud b\ nedoãlo k pĜtpsint Vêhr\ automatick\.  

 
14.5. Provozovatel je povinen reklamaci nileåitČ proãetĜit a Ye lhĤtČ 30 dnĤ od jejtho uplatnČnt je 

poYinen Hriþe Y\ro]umČt o Yêsledku tohoto reklamaþntho Ĝt]ent.  
 
14.6. V pĜtpadČ, åe dojde me]i ProYo]oYatelem a Hriþem jako spotĜebitelem ke vzniku 

spotĜebitelskpho sporu Ye spojent s jeho ~þastt na äiYp hĜe, kterê se nepodaĜt Y\Ĝeãit 
Y]ijemnou dohodou, mĤåe Hriþ podat niYrh na mimosoudnt Ĝeãent takoYpho sporu urþenpmu 
subjektu mimosoudntho Ĝeãent spotĜebitelskêch sporĤ, kterêm je: ýeski obchodní inspekce, 
ÒstĜednt inspektorit ± oddČlent ADR, âtČpinski 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.c], Zeb: 
adr.coi.c]. SpotĜebitel mĤåe Y\uått roYnČå platformu pro Ĝeãent sporĤ online, kteri je ]Ĝt]ena 
Evropskou komisí na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/. 

 
14.7. Pro rozhodovint sporĤ me]i ProYo]oYatelem a Hriþem jsou pĜtsluãnp obecnp soud\ ýeskp 

republik\, jejichå mtstnt pĜtsluãnost je dina adresou ProYo]oYatele a rozhodným právem je 
priYnt Ĝid ýeskp republik\. 
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IV. SSoleþni ]iYČUeþni ustanovení 
 
 
1. Platnost Herního plánu 
 
1.1. Hriþ je poYinen se seznámit s ustanoveními tohoto Herntho plinu, a to jeãtČ pĜed dokonþentm 

procesu Registrace dle tohoto Herního plánu. Neznalost tohoto Herního plánu nebo subjektivní 
Yêklad jeho ustanoYent ]e stran\ Hriþe neþint u]aYĜenou Sázku neplatnou. V pĜtpadČ 
jakêchkoliY sporĤ Y\plêYajtctch ] ~þasti Hriþe na HĜe, nebude k neznalosti Herního plánu ze 
stran\ Hriþe, jakkoliY pĜihltåeno.  

 
1.2. U äivých her si ]a umtsĢoYint åetonĤ odpoYtdi kaådê Òþastntk ha]ardnt hr\ sim, a to 

i v pĜtpadČ, åe poåidi Krupiéra ]prostĜedkoYanČ o umtstČnt Si]ek.   
 
1.3. Ustanovení Herního plánu jsou závazná pro Provozovatele a pro Hriþe. Nent-li v ustanoveních 

]Yliãtnt þisti tohoto Herntho plinu uYedeno jinak, pouåijt se ustanoYent spoleþnp þisti tohoto 
Herního plánu. 

 
1.4. JakpkoliY jednint, kterp je proka]atelnČ Y rozporu s tímto Herním plánem a smČĜuje k naruãent 

korektnosti Hry je poYaåoYino ]a hrubp naruãent Herntho plinu. Za jednint Y rozporu 
s tímto Herntm plinem se poYaåuje:  

 
a) oYliYnČnt hr\, registraþntho procesu a systému Provozovatele, a to i ve stádiu pokusu, 
b) ]neþiãtČnt, poãko]ent, þi ]niþent hracího stolu äiYp hr\, a to i ve stádiu pokusu, 
c) ]neþiãtČnt, poãko]ent, þi ]niþent Y\baYent Herntho prostoru a obsluånêch prostorĤ 

(napĜ. ]aĜt]ent pro registraci a identifikaci hriþĤ), a to i Ye stidiu pokusu, 
d) neYhodnp choYint, kterp obtČåuje ostatnt host\ (napĜ. opilost, odhaloYint se, åidosti 

o posk\tnutt penČåntch prostĜedkĤ) 
e) f\]ickê atak obsluh\ þi ostatntch hostĤ,  

 
  V pĜtpadČ ]jiãtČnt uYedenpho jednint ]e stran\ Hriþe mi ProYo]oYatel priYo Hriþe ]e hr\ þi 

Herntho prostoru Y\louþit. 
 
1.5. V\louþent ]e Hr\:  
 

a) ProYo]oYatel nechi Hriþe dokonþit aktuilnt hru a umoånt Hriþi Y\brint ]Ĥstatku penČåntch 
prostĜedkĤ z jeho Hriþskpho ~þtu. Potp mu mĤåe (dle ]iYaånosti jednint Hriþe) ]aki]at 
Ystup do sYêch Herntch prostorĤ na ome]enou, þi dokonce na neome]enou dobu.  

 
b) V pĜtpadČ InternetoYp åiYp hr\ ProYo]oYatel nechi Òþastntka/Hriþe dokonþit aktuilnt hru 

a umoånt pou]e Hriþi Y\brint ]Ĥstatku penČåntch prostĜedkĤ na jeho Kontu. Potp mu mĤåe 
(dle ]iYaånosti jednint Òþastntka/Hriþe) ]aki]at ~þast na äiYp hĜe na ome]enou, þi 
dokonce na neomezenou dobu.  
 

c) V pĜtpadČ, åe Hriþ sYêm jednintm neopriYnČnČ ]tskal, þi se pokusil ]tskat majetkoYê 
prospČch, ProYo]oYatel je opriYnČn neY\platit Hriþi penČånt prostĜedk\ ttmto jednintm 
]tskanp a ]iroYeĖ mĤåe bêt jednint Hriþe pĜedmČtem trestního stíhání. 
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2. ZiYČUeþni XVWanoYent 
 
2.1. Spoleþnost King¶s casino a.s. jako ProYo]oYatel äiYp hry a InternetoYp åiYp hr\ mĤåe se 

souhlasem MinisterstYa financt ýeskp republik\ Y\diYat ]mČn\ a doplĖk\ tohoto Herntho plinu. 
Veãkerp ]mČn\ a doplĖk\ tohoto Herntho plinu must bêt Yåd\ schYilen\ MinisterstYem. 

 
2.2. ProYo]oYatel je poYinen, Y\jma ]ikonem stanoYenêch Yêjimek, ]achoYiYat mlþenliYost 

o Hriþtch a jejich ~þasti na ha]ardnt hĜe. PoYinnost ]achoYiYat mlþenliYost se neY]tahuje na 
pĜtpad\, kd\ Hriþ ]prostt proYo]oYatele poYinnosti mlþenliYosti. PoYinnosti mlþenliYosti nel]e 
proYo]oYatele ]prostit dĜtYe, neå je ]nimo, ]da si]ejtct ]tskal Yêhru Y souladu s herntm 
plánem. 

 
2.3. Hriþ bere na YČdomt, åe Y pĜtpadech stanoYenêch AML, je ProYo]oYatel poYinen ]jiãĢovat 

a evidovat jeho osobní údaje. 
 
2.4. Provozovatel zpracovává osobní údaje v souladu s pĜedpis\ upraYujtctmi ~praYu osobntch 

~dajĤ. O v\me]ent ~þelu ]pracoYint osobntch ~dajĤ, jeho právech, YþetnČ pĜtpadnpho udČlent 
souhlasu ke zpracování, je Hriþ informován na samostatném dokumentu Provozovatele bČhem 
Registrace.  

 
2.5. OhlednČ situact, kterp tento Hernt plin neupraYuje, pĜtpadnČ pĜi Ĝeãent sporĤ têkajtctch se 

Yêkladu jednotliYêch ustanoYent tohoto Herntho plinu je Hriþ poYinen se podrobit ro]hodnutt 
ProYo]oYatele, kterp je pro Hriþe ]iYa]np. 

 
2.6. PriYnt Y]tah me]i ProYo]oYatelem a Hriþem se Ĝtdt priYntm Ĝidem ýR, pĜtpadnp spor\ Y]niklp 

z tohoto priYntho Y]tahu me]i ProYo]oYatelem a Hriþem bude Ĝeãit YČcnČ a mtstnČ pĜtsluãnê 
soud soudnt soustaY\ ýeskp republik\ dle pĜtsluãnpho priYntho pĜedpisu ýR.  

 
2.7. Tento Hernt plin mi Yåd\ pĜednost pĜed VOP ProYo]oYatele.  

 
2.8. Tento Hernt plin nabêYi platnosti a ~þinnosti dnem schYilent MinisterstYem. 
 
 
 

2. ZYliãWnt þiVW 
 
 
1. ýiVW A. - PraYidla jednotliYêch åiYêch her podle � 3 odst. 2 písm. f) ZHH 

 
2. ýiVW B. ± Karetní turnaje 
 
3. ýiVW C. ± Cash game 
 
4. ýiVW D. - PraYidla jednotliYêch åiYêch her podle � 3 odst. 2 ptsm. f) Ye spojent s ust. � 73 odst. 1 

ZHH 
 

 
V Ro]YadoYČ 14.10.2020 

. 



King‘s casino a. s. 
Rozvadov þ. p. 7, 348 06 Rozvadov 

Iý: 263 66 673 
 

 
 
 

ýiVW A.   
ZYliãWQt þiVWi HeUQthR SliQX  

äIVÈ HRA 
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1) Evropská ruleta  

 
Hrací stĤl 
Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélníku s místy pro více HUiþĤ Qa dYRX YQČjãtch VWUaQich 
a pozicí jednoho Krupiéra Qa YQiWĜQt VWUaQČ. Na jedQRm URhX VWRlX je XmtVWČQR UXleWRYp kRlR 
SUR XUþeQt YêheUQtch þtVel a displej s iQfRUmacemi R YêheUQtch þtVlech. U Vtolu jsou dále 
Y\YČãeQ\ iQfRUmace R miQimilQtch a maximálních Sázkách tohoto stolu a marker pro 
R]QaþRYiQt hRdQRW hUactch åeWRQĤ. SWĤl je SRkU\W SliWQem V Y\]QaþeQtm UXleWRYêch Sázek.  

Ruletové kolo 
RXleWRYp kRlR Ve Vklidi ]e VWaciRQiUQt miVk\ a RWRþQphR diVkX V Rddtl\ V þtVl\ 0 aå 36. DiVk 
Ve RWiþt RkRlR VYp VWĜedRYp RV\. Na VWUaQich VklRQX diVkX jVRX kRYRYp VeSaUiWRU\. ýtVla Qa 
disku nejsou v aUiWmeWickpm SRĜadt, ale majt VWaQdaUdQt eYURSVkRX kRQfigXUaci. 

UmístČní þísel 
SekYeQce þtVel VWaQdaUdQthR UXleWRYphR kRla - 0, 32, 15, 19, 4, 
21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 
1, 20, 14, 31, 9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.  

KURmČ þtVla Ä0³, kWeUp je ]eleQp, Ve Qa UXleWRYpm kRle 
SUaYidelQČ VWĜtdajt þeUYeQi a þeUQi þtVla.  

Kuliþka pro ruletové kolo 
PUR XUþeQt YêheUQthR þtVla Qa UXleWRYpm kRle Ve SRXåtYi 
kXliþka ]e V\QWeWickphR maWeUiilX. V SĜtSadČ, åe Ve Y SUĤbČhX 
Yha]RYiQt dRVWaQe kXliþka mimR UXleWRYp kRlR, jVRX Sázky 
neplatné.  

Hodnotové åetony 
Kaådê HUiþ Vi mĤåe hRdQRWRYp åeWRQ\ Y\mČQiW X hUactch VWRlĤ 
]a baUeYQp hUact åeWRQ\, Qa]êYaQp ÄZheel checkV³. HUiþ 
dRVWaQe Qa SRåidiQt hUact åeWRQ\ Zheel checkV Y jedQp baUYČ, Ve kWeURX QebXde X WphRå VWRlX 
hUiW QikdR jiQê. BaUeYQp hUact åeWRQ\ l]e SRXåtW SRX]e SUR Sázky X VWRlX, X QČjå je HUiþ RbdUåel. 
Hodnota 1 baUeYQphR hUacthR åeWRQX je VWaQRYeQa Yåd\ Qa ]ikladČ dRhRd\ me]i HUiþem 
a Krupiérem a ]YidiWelQČQa SR celRX dRbX hU\. DR kRQce SURYR]Qt dRb\ jVRX baUeYQp hUact 
åeWRQ\ mČQČQ\ ]a hRdQRWRYp Y tomto dohodnutém SRmČUX. PĜi SĜtSadQp ]SČWQp YêmČQČ 
Zheel checkV hUactch åeWRQĤ Qa hRdQRWRYp åeWRQ\ Y dalãtch dQech je X]QaQi SRX]e miQimilQt 
hodnota. 

Pravidla hry 
1) Krupiér SRåidi HUiþe, aby vsadili své Sázky Qa VWĤl. HRdQRWRYp QebR hUact åetony musí 

bêW XmtVWČQ\ Qa SliWQČ UXleWRYphR VWRlX. Krupiér ]ahijt kaådRX hUX SURhliãeQtm: ³UmtVWČWe 
své Sázky SURVtm´. PR XSl\QXWt YhRdQphR þaVRYphR iQWeUYalX YhRdt Krupiér kXliþkX dR 
ruletového kola. 

2) Krupiér YhRdt kXliþkX dR UXleWRYphR kRla Y RSaþQpm VmČUX, Qeå je VmČU URWXjtcthR diVkX. 
Potp, cR kXliþka RbkURXåt aleVSRĖ desekrát RbYRd, VkXWilt Ve dR RþtVlRYaQêch RddtlĤ 0-36 
SĜedVWaYXjtctch þtVla. V dRVWaWeþQpm SĜedVWihX SĜed Wtm, Qeå kXliþka VSadQe dR 
RþtVlRYaného oddílu, Krupiér ]aVWaYt SĜijtmiQt dalãtch Sázek SURhliãeQtm: ³äidQp dalãt 
Sázky, SURVtm´. PR WRmWR SURhliãeQt jiå QemRhRX HUiþi Vi]eW, ]UXãiW, SĜeYidČW QebR mČQiW 
své Sázky. V SĜtSadČ, åe kXliþka SĜi Yha]RYiQt RSXVWt SURVWRU UXleWRYphR kRla, RhliVt 
Krupiér ³NRYi hUa´. Sázky jsou v WRmWR SĜtSadČ QeSlaWQp a mĤåe V Qimi bêW maQiSXlRYiQR 
aå dR dalãthR RhliãeQt Krupiérem: ³äidQp dalãt Sázky, SURVtm´.  
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3) Jakmile Ve kXliþka ]aVWaYt Y jedQRm ] RþtVlRYaQêch RddtlĤ, Krupiér R]Qaþt YêheUQt þtVlR 
Qa SliWQČ k WRmX XUþeQRX kXåelkRX V Qi]Yem ÄdRll\³, RhliVt YêheUQt þtVlR a ]iURYeĖ je WRWR 
zobrazeno na diVSleji. VãechQ\ Sázky, kWeUp Ve Y]WahXjt k daQpmX þtVlX, YþeWQČ baUY\ 
þtVla, YtWČ]t. PURhUaQp Sázky jVRX Y\bUiQ\ a YtWČ]Qp Sázky jsou vyplaceny podle tabulky 
YêSlaWQtch SRmČUĤ. 

Sázky 
Vêãe miQimilQt a ma[imilQt Sázky XUþeQi SUR kRQkUpWQt hUact VWĤl je R]QaþeQa Qa hracím 
stolu. PURYR]RYaWel mi mRåQRVW ]mČQiW XUþeQRX Yêãi miQimilQt a ma[imilQt Si]k\ na hracím 
stole kdykoli v SUĤbČhX RWeYtUact dRb\, ale Yåd\ pouze jejtm ]YêãeQtm, SĜiþemå ]mČQa mXVt 
bêW RhliãeQa SĜedem. PURYR]RYaWel mĤåe SRYRliW kRQkUpWQtmX HUiþi, Qa ]ikladČ jehR 
SRåadaYkX, ]YêãeQt limiWX miQima a maxima Sázek pro tohoto HUiþe. 

VãechQ\ Sázky meQãt Qeå SRåadRYaQp miQimXm, kWeUp QebXdRX RdmtWQXW\ dR RhliãeQt kRQce 
Sázek Krupiérem, bXdRX SRYaåRYiQ\ ]a QeSlaWQp Sázky. VãechQ\ Sázky YČWãt Qeå 
SRåadRYaQp ma[imXm, kWeUp QebXdRX RdmtWQXW\ dR RhliãeQt kRQce Sázek Krupiérem, budou 
vyplaceny pouze dR Yêãe SRYRleQphR ma[ima. HRdQRWa Sázky nad povolené maximum bude 
vrácena. 

HUiþ mĤåe XmtVWiW Y SUĤbČhX jedQp hU\ WRlik Sázek, kRlik chce aå dR ma[ima hUacthR VWRlX. 

Typy Sázek, které HUiþ mĤåe YVadiW V SĜtVlXãQêmi YêSlaWQtmi SRmČU\: 

a) Straight up BeW (SĜtmi Sázka) je Sázka Qa jedQR þtVlR. V\Slict Ve Y SRmČUX 35:1. 
b) Split Bet je Sázka Qa dYČ VRXVedQt þtVla. V\Slict Ve Y SRmČUX 17:1. 
c) Street Bet je Sázka Qa WĜi þtVla Y hRUi]RQWilQt liQce. V\Slict Ve Y SRmČUX 11:1. 
d) Corner Bet je Sázka Qa blRk 4 þtVel. V\Slict Ve Y SRmČUX 8:1. 
e) Six Line Bet je Sázka Qa 6 þtVel Ye dYRX VRXVedQtch Ĝadich. V\Slict Ve Y SRmČUX 5:1. 
f) Column Bet je Sázka Qa dYaQicW þtVel Ye VYiVlpm sloupci 1±3. V\Slict Ve Y SRmČUX 

2:1. 
g) Dozen Bet je Sázka Qa dYaQicW þtVel Ye YRdRURYQpm SRli 1-3. Nízká (první tucet 1-12), 

VWĜedQt (dUXhê WXceW 13-24) QebR Y\VRki (WĜeWt WXceW 25-36). V\Slict Ve Y SRmČUX 2:1. 
h) Even Bet je Sázka Qa YQČjãt ãaQce (VXdi, þi lichi, þeUYeQi QebR þeUQi, Qt]ki (1-18) 

nebo vysoká (19-36). V\Slict Ve Y SRmČUX 1:1. 
 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra: 
 

Sázka Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
Straight up 1¼ 2.000¼  

Split 1¼ 4.000¼  
Street Bet 1¼ 6.000¼  

Corner 1¼ 8.000¼ 2.064.000¼ 
Six Line 1¼ 12.000¼  

Column a Dozen 
(YQČjãt ãaQce) 

5¼ 100.000¼  

Even Bet 
(YQČjãt ãaQce) 

5¼ 100.000¼  

 
Vêherní moånosti a vêherní pomČry 

Sázka Název Výherní pomČr Typ Sázek 

þeUYeQi Even Chance 1: 1 h) 

þeUQi Even Chance 1: 1 h) 

sudá Even Chance 1: 1 h) 
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lichá Even Chance 1:1 h) 

Nt]ki þtVla (1 WR 18) Even Chance 1:1 h) 

V\VRki þtVla (19 WR 36) Even Chance 1:1 h) 

1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 g) 

2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 g) 

3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 g) 

1.  Sloupec 
(1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34) 

Column 2:1 f) 

2.. Sloupec 
(2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35) 

Column 2:1 f) 

3.Sloupec 
(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36) 

Column 2:1 f) 

KRmbiQace ãeVWi þtVel Six Line 5:1 e) 

0,1,2,3 kombinace Corner 8:1 d) 

KRmbiQace þW\Ĝ þtVel Corner 8:1 d) 

KRmbiQace WĜt þtVel Street 11:1 c) 

KRmbiQace dYRX þtVel Split 17:1 b) 

JakpkRli þtVlR Straight-Up 35:1 a) 

 
Nula 
Kd\å SadQe QXla, vyhrávají Sázky vsazené na nulu, ostatní prohrávají a jVRX VWaåeQ\. TR 
YþeWQČ Column, Dozen a Even Sázek. 
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2) Ruletový turnaj  

 
Hrací stĤl a herní åetony 
Turnaj probíhá na hracím stole pro Evropskou ruletu pod dohledem tzv. Floormana, který 
SĜedVWaYXje WXUQajRYphR maQaåeUa HeUQthR SURVWRUX (dile Wakp jeQ Ämanagement turnaje³) 
Pravidla hry Ruletového turnaje jsou shodná s pravidly hry uvedenými v tomto herním plánu 
pro Evropskou ruletu. O YeãkeUêch parametrech RXleWRYphR WXUQaje bXdRX HUiþi iQfRUmRYiQt 
SĜed XhUa]eQtm YkladX dR WXUQaje, tyto paramentry budou v souladu s tímto Herním plánem. 
Pro hrX Y WXUQaji Ve SRXåtYajt WXUQajRYp åeWRQ\. PURYR]RYaWel Yåd\ R]Qimt deWailQt iQfRUmace 
kaådphR WXUQaje SĜed jehR ]aþiWkem. 
 
Vãeobecná pravidla Ruletového turnaje 

1) ÒþaVW Y WXUQaji je XmRåQČQa HUiþi SR ]aSlaceQt Vkladu (buy in). Vêãe VkladX je SUR 
YãechQ\ HUiþe kRQkUpWQthR WXUQaje VWejQi. Vklad je mRåQp hUadiW YtcekUiW 
v QiYa]QRVWi Qa SUaYidlech kaådphR jedQRWliYphR WXUQaje, která jsou Yåd\ SĜedem 
]YeĜejQČQa. V WRmWR SĜtSadČ Ve bXde jedQaW R W]Y. Ue-entry turnaj. Turnaj re-entry je 
WakRYê, Y QČmå miWe SĜtleåiWRVW ]QRYX YVWRXSiW dR XdilRVWi SRWp, cR jVWe ] Qt jiå b\li 
Y\Ĝa]eQi. I kd\å Y WpWR chYtli QebXdeWe chWtW YVWRXSiW, VWile Ve mĤåeWe RbY\klêm 
]SĤVRbem UegiVWURYaW kd\kRliY bČhem RbdRbt SR]dQt WXUQajRYp UegiVWUace. Vtce 
YVWXSĤ ve stejnou chvíli není povoleno. Pokud v turnaji re-eQWU\ ]WUaWtWe YãechQ\ VYp 
turnajové åeWRQ\, bXdeWe Y\lRXþeQi ] XdilRVWi a RbVadtWe mtVWR daQp SRĜadtm 
XmtVWČQêch. V WXUQaji Ue-entry dostanete nové místo a budete usazeni jako jakýkoliv 
QRYê HUiþ, RbY\kle VkRQþtWe X jiného hracího stolu. V turnaji re-eQWU\ je kaådê YVWXS 
SRYaåRYiQ ]a QRYRX WXUQajRYRX UegiVWUaci dR XdilRVWi, Wakåe SlaWtWe i QRYê bX\-in, 
jakR b\VWe b\li HUiþem, kWeUê SUiYČ SĜiãel dR WXUQaje. USR]RUĖXjeme, åe Y WXUQaji Ue-
eQWU\ mĤåe bêW SRþeW Yaãich RSČWRYQêch YVWXSĤ Rme]eQ. TRWR þtVlR bXde R]QimeQR 
HUiþĤm SĜed ]ahijeQtm WXUQaje. Jakmile Y\þeUSiWe SRYRleQê SRþeW YVWXSĤ, QebXdeWe 
jiå mRcW ]QRYX hUiW Y WpWR XdilRVWi.  

 
2) Ma[imXm HUiþĤ Qa jedQRm hUactm VWRle je 8, miQimXm jVRX HUiþi 2.  

 
3) Na ]aþiWkX hU\ mi kaådê HUiþ WXUQaje VhRdQê SRþeW turnajových åeWRQĤ.  

 
4) Varianty ruletového turnaje: 

a)  ýaVRYi ± UXleWRYê WXUQaj Ve hUaje SR dRbX SĜeVQČ VWaQRYeQphR þaVX. Po 
Y\SUãeQt WRhRWR þaVRYphR ~VekX bXdRX dRhUiQ\ akWXilQČ UR]ehUaQp hU\ 
hazardní hry. Na kRQci WRhRWR ~VekX Ve åeWRQ\ kaådphR ] HUiþĤ VeþWRX a 
hodnoty zaevidují. Po odehrání vãech kol turnaje se zaevidované stavy 
åetonĤ vãech úþaVWQtkX vyhodnotí a Y\hlaVt Ve YtWČ] a dalãt SRĜadt ~þaVWQtkĤ 
turnaje a honorované pozice.  

b)  PRþeW heU ± SĜedem XUþeQê SRþeW heU hazardní hry SURbthi kaådp kRlR 
UXleWRYphR WXUQaje. Na kRQci WRhRWR ~VekX Ve åeWRQ\ kaådphR ] HUiþĤ VeþWRX 
a hodnoty se zaevidují. Po odehrání vãech kol turnaje se zaevidované stavy 
åetonĤ vãech úþaVWQtkX vyhodnotí a Y\hlaVt Ve YtWČ] a dalãt SRĜadt ~þaVWQtkĤ 
turnaje a honorované pozice. 

c)  Knock out ± pĜed ]ahijeQtm WXUQaje bXde managementem turnaje XUþeQR a 
Yãem hUiþĤm R]QimeQR kRlik HUiþĤ ] kaådphR kRla SRVWXSXje dR dalãtho 
kola. HUaje Ve aå dR Wp dRb\, Qeå Qa VWRle ]ĤVWaQe managementem turnaje 
SĜedem XUþeQê SRþeW HUiþĤ. Po RdehUiQt Yãech kRl WXUQaje se zaevidované 
stavy åetonĤ vãech úþaVWQtkX vyhodnotí a Y\hlaVt Ve YtWČ] a dalãt SRĜadt 
~þaVWQtkĤ turnaje a honorované pozice. 

d)  Jednokolový turnaj ± YtWČ] beUe Yãe. PR SĜedem XUþeQpm SRþWX heU hazardní 
hU\, kWeUp Ve Y WXUQaji XVkXWeþQt, RdehUaje kaådê ~þaVWQtk VYRji þiVW hry 
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hazardní hU\. JehR VkyUe Ve ]aStãe. PR RdehUiQt Yãech HUiþĤ Ve Y\hRdQRWt 
kRQeþQp VWaY\ åeWRQĤ a Y\hliVt YtWČ] a dalãt SRĜadt ~þaVWQtkĤ WXUQaje a 
honorované pozice. 

e)  Vícekolový turnaj ± ~þaVWQtci jVRX UR]dČleQi dR VkXSiQ. Kaådi VkXSiQa 
odehraje SĜedem XUþeQê SRþeW heU ha]aUdQt hU\ a dR dalãthR kRla SRVWRXSt 
SĜedem XUþeQê SRþeW HUiþĤ. TakWR Ve SRVWXSXje aå dR dRb\, Qeå dRjde Qa 
fiQilRYê VWĤl. PR RdehUiQt fiQilRYêch heU Ve Y\hRdQRWt kRQeþQp VWaY\ åeWRQĤ 
a Y\hliVt YtWČ] a dalãt SRĜadt ~þaVWQtkĤ WXUQaje a honorované pozice. 

f)  ýaVRYČ Rme]eQê WXUQaj ± jedná se o typ turnaje kdy v SĜedem VWaQRYeQpm 
þaVe (QaSĜ. 14 ± 18 hRdiQ) Ve l]e SĜihliViW dR WXUQaje. VêVledk\ kaådphR 
HUiþe Ve eYidXjt a YidiWelQČ SXblikXjt. HUiþ Ve mĤåe dR WXUQaje SĜihliViW 
RSakRYaQČ. TXUQaj kRQþt Y SĜeVQČ VWaQRYeQê þaV. PR Y\SUãeQt WRhRWR 
þaVRYphR ~VekX bXdRX dRhUiQ\ akWXilQČ UR]ehUaQp hU\ ha]aUdQt hU\. Po 
odehrání finálových her se vyhRdQRWt kRQeþQp VWaY\ åeWRQĤ a Y\hliVt YtWČ] a 
dalãt SRĜadt ~þaVWQtkĤ WXUQaje a honorované pozice 
 

PĜed ]ahijeQtm WXUQaje maQagemeQW WXUQaje Qa hUactm VWRle XYede iQfRUmace jaká 
varianta turnaje se hraje na hracím stole. Bude-li turnaj vícekolový bude SĜed 
]ahijeQtm WXUQaje XUþeQR, ]da Y kaådpm dalãtm kRle VWaUWXjt HUiþi V SRþWem åeWRQĤ, 
kWeUp jim ]ĤVWali ] kRla SĜedchR]thR, QebR Ve VWejQêm SRþWem åeWRQĤ.  

 
5) Ctlem hU\ je dRVihQRXW QejY\ããthR SRþWX åeWRQĤ Y jednotlivých kolech turnaje, 

nejlépe v celém turnaji.  
 

6) PĜedem je XUþeQa hRdQRWa miQimilQt i ma[imilQt Si]k\. BČhem kaådphR kRla 
WXUQaje je kaådê HUiþ SRYiQeQ YVadiW aleVSRĖ miQimilQt Si]kX. Výjimkou je situace, 
kd\ Yêãe WXUQajRYêch åeWRQĤ HUiþe QedRVahXje Yêãe miQimilQt Si]k\, Y WakRYpm 
SĜtSadČ mĤåe HUiþ YVadiW YãechQ\ VYp ]bêYajtctct WXUQajRYp åeWRQ\. 

 
7) Nedostaví-li Ve HUiþ Y XUþeQê þaV Qa VYp hUact mtVWR SĜi VWaUWX WXUQaje, ]WUict mRåQRVW 

hry v turnaji.  V WRmWR SĜtSadČ bXde HUiþi YUiceQ Vklad do turnaje. 
 

8) V SĜtSadČ URYQRVWi SRþWX åeWRQĤ X dYRX þi Ytce HUiþĤ i SR XkRQþeQt heUQthR kRla, 
se o SRĜadt UR]hRdQe dRdaWeþQRX hURX. 

 
9) VeãkeUp Y\bUaQp SURVWĜedk\ WYRĜt VXmX, která je SR RdeþWeQt ]ikRQQêch RdYRdĤ me]i 

HUiþe UR]dČlena podle zvolené varianty turnaje.  
 

 
Výplatní struktura turnaje: 
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Pocet 
Hracu

2-20 21-30 31-40 41-50 51-60 61-70 71-80 81-90 91-110 111-130 131-150 151-170 171-200

% 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000

1 60 50 40 37,00 34,00 31,50 30,00 29,25 27,50 26,55 25,75 25,16 24,00
2 40 30 30 25,50 23,50 22,75 21,70 21,00 19,55 18,45 17,70 17,00 16,35
3 20 20 16,25 15,00 14,50 14,00 13,65 12,80 12,20 11,60 11,05 10,80
4 10 11,75 11,50 11,00 10,60 10,30 9,85 9,55 9,40 9,15 8,90
5 9,50 9,00 8,50 8,20 8,00 7,80 7,70 7,55 7,38 7,15
6 7,00 6,50 6,40 6,20 6,10 6,00 5,90 5,82 5,60
7 5,25 5,10 4,90 4,80 4,75 4,65 4,45 4,20
8 4,00 3,80 3,75 3,70 3,55 3,35 3,10
9 2,90 2,85 2,80 2,60 2,50 2,40

10 2,50 2,15 2,10 2,05 2,00
11 2,50 2,15 2,10 2,05 2,00
12 2,00 1,85 1,80 1,75
13 2,00 1,85 1,80 1,75
14 1,70 1,65 1,60
15 1,70 1,65 1,60
16 1,57 1,45
17 1,57 1,45
18 1,30
19 1,30
20 1,30
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3) Americká ruleta 
 
Hrací stĤl 
Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélníku s místy pro více HUiþĤ Qa dYRX YQČjãtch VWUaQich 
a pozicí jednoho Krupiéra Qa YQiWĜQt VWUaQČ. Na jedQRm URhX VWRlX je XmtVWČQR UXleWRYp kRlR 
SUR XUþeQt YêheUQtch þtVel a displej s iQfRUmacemi R YêheUQtch þtVlech. U VWRlX jVRX dile 
Y\YČãeQ\ iQfRUmace R miQimilQtch a maximálních Sázkách tohoto stolu a marker pro 
R]QaþRYiQt hRdQRW hUactch åeWRQĤ. SWĤl je SRkU\W SliWQem V Y\]QaþeQtm UXleWRYêch Sázek.  

Ruletové kolo 
Ruletové kolo se Vklidi ]e VWaciRQiUQt miVk\ a RWRþQphR diVkX V Rddtl\ V þtVl\ 0 aå 36 
a Rddtlem 00. DiVk Ve RWiþt RkRlR VYp VWĜedRYp RV\. Na VWUaQich VklRQX diVkX jVRX kRYRYp 
VeSaUiWRU\. ýtVla Qa diVkX QejVRX Y aUiWmeWickpm SRĜadt, ale majt VWaQdaUdQt eYURSVkRX 
konfiguraci. 

UmístČní þísel 
SekYeQce þtVel VWaQdaUdQthR UXleWRYphR kRla - 0, 28, 9, 26, 30, 
11, 7, 20, 32, 17, 5, 22, 34, 15, 3, 24, 36, 13, 1, 00, 27, 10, 25, 
29, 12, 8, 19, 31, 18, 6, 21, 33, 16, 4, 23, 35 ,14 a 2.  

KURmČ þtVel Ä0³ a Ä00³, kWeUp jVRX ]eleQp, Ve Qa UXleWRYpm kRle 
SUaYidelQČ VWĜtdajt þeUYeQi a þeUQi þtVla.  

Kuliþka pro ruletové kolo 
PUR XUþeQt YêheUQthR þtVla Qa UXleWRYpm kRle Ve SRXåtYi 
kXliþka ]e V\QWeWickphR maWeUiilX. V SĜtSadČ, åe Ve Y SUĤbČhX 
Yha]RYiQt dRVWaQe kXliþka mimR UXleWRYp kRlR, jVRX Sázky 
neplatné.  

Hodnotové åetony 
Kaådê HUiþ Vi mĤåe hRdQRWRYp åeWRQ\ Y\mČQiW X hUactch VWRlĤ 
]a baUeYQp hUact åeWRQ\, Qa]êYaQp ÄZheel checkV³. HUiþ dRVWaQe Qa SRåidiQt hUact åeWRQ\ 
wheel checks v jedQp baUYČ, Ve kWeURX QebXde X WphRå VWRlX hUiW QikdR jiQê. BaUeYQp hUact 
åeWRQ\ l]e SRXåtW SRX]e SUR Sázky X VWRlX, X QČjå je HUiþ RbdUåel. HRdQRWa 1 barevného 
hUacthR åeWRQX je VWaQRYeQa Yåd\ Qa ]ikladČ dRhRd\ me]i HUiþem a Krupiérem a ]YidiWelQČQa 
pR celRX dRbX hU\. DR kRQce SURYR]Qt dRb\ jVRX baUeYQp hUact åeWRQ\ mČQČQ\ ]a hRdQRWRYp 
v WRmWR dRhRdQXWpm SRmČUX. PĜi SĜtSadQp ]SČWQp YêmČQČ Zheel checkV hUactch åeWRQĤ Qa 
hRdQRWRYp åeWRQ\ Y dalãtch dQech je X]QaQi SRX]e miQimilQt hRdQRWa. 

Pravidla hry 
1) Krupiér SRåidi HUiþe, aby vsadili své Sázky Qa VWĤl. HRdQRWRYp QebR hUact åetony musí 

bêW XmtVWČQ\ Qa SliWQČ UXleWRYphR VWRlX. Krupiér ]ahijt kaådRX hUX SURhliãeQtm: 
³UmtVWČWe VYp Sázky SURVtm´. PR XSl\QXWt YhRdQphR þaVRYphR iQWeUYalX YhRdt Krupiér 
kXliþkX dR ruletového kola. 

2) Krupiér YhRdt kXliþkX dR UXleWRYphR kRla Y RSaþQpm VmČUX, Qeå je VmČU URWXjtcthR diVkX. 
Potp, cR kXliþka RbkURXåt aleVSRĖ desekrát RbYRd, VkXWilt Ve dR RþtVlRYaQêch RddtlĤ 0-36 
a 00 SĜedVWaYXjtctch þtVla. V dRVWaWeþQpm SĜedVWihX SĜed Wtm, Qeå kXliþka VSadQe dR 
RþtVlRYaQphR RddtlX, Krupiér ]aVWaYt SĜijtmiQt dalãtch Sázek SURhliãeQtm: ³äidQp dalãt 
Sázky, SURVtm´. PR WRmWR SURhliãeQt jiå QemRhRX HUiþi Vi]eW, ]UXãiW, SĜeYidČW QebR mČQiW 
své Sázky. V SĜtSadČ, åe kXliþka SĜi Yha]RYiQt RSXVWt SURVWRU UXleWRYphR kRla, RhliVt 
Krupiér ³NRYi hUa´. Sázky jsou v WRmWR SĜtSadČ QeSlaWQp a mĤåe V Qimi bêW maQiSXlRYiQR 
aå dR dalãthR RhliãeQt Krupiérem: ³äidQp dalãt Sázky, SURVtm´.  
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3) Jakmile Ve kXliþka ]aVWaYt Y jedQRm ] RþtVlRYaQêch RddtlĤ, Krupiér R]Qaþt YêheUQt þtVlR 
Qa SliWQČ k WRmX XUþeQRX kXåelkRX V Qi]Yem ÄdRll\³, RhliVt YêheUQt þtVlR a ]iURYeĖ je WRWR 
zobrazeno na diVSleji. VãechQ\ Sázky, kWeUp Ve Y]WahXjt k daQpmX þtVlX, YþeWQČ barvy 
þtVla, YtWČ]t. PURhUaQp Sázky jVRX Y\bUiQ\ a YtWČ]Qp Sázky jsou vyplaceny podle tabulky 
YêSlaWQtch SRmČUĤ. 

Sázky 
Vêãe miQimilQt a ma[imilQt Sázky SRYRleQi SUR kRQkUpWQt hUact VWĤl je R]QaþeQa Qa diVSleji 
VWRlX. PURYR]RYaWel mi mRåQRVW ]mČQiW limiW Qa hUactm VWRle kd\kRli Y SUĤbČhX RWeYtUact dRb\, 
ale pouze na Y\ããt miQimilQt Sázku, SĜiþemå ]mČQa mXVt bêW RhliãeQa 5 miQXW SĜed 
SURYedeQRX ]mČQRX. PURYR]RYaWel mĤåe SRYRliW kRQkUpWQtmX HUiþi, Qa ]ikladČ jehR 
SRåadaYkX, ]YêãeQt limiWX miQima a maxima Sázek pro tohoto HUiþe. 

VãechQ\ Sázky meQãt Qeå SRåadRYaQp miQimXm, kWeUp QebXdRX RdmtWQXW\ dR RhliãeQt kRQce 
Sázek Krupiérem, bXdRX SRYaåRYiQ\ ]a QeSlaWQp Sázky. VãechQ\ Sázky YČWãt Qeå 
SRåadRYaQp ma[imXm, kWeUp QebXdRX RdmtWQXW\ dR RhliãeQt kRQce Sázek Krupiérem, budou 
Y\SlaceQ\ SRX]e dR Yêãe SRYRleQphR ma[ima. HRdQRWa Sázky nad povolené maximum bude 
vrácena. 

HUiþ mĤåe XmtVWiW Y SUĤbČhX jedQp hU\ WRlik Sázek, kRlik chce aå dR ma[ima hUacthR VWRlX. 

Typy Sázek, které HUiþ mĤåe YVadiW V SĜtVlXãQêmi YêSlaWQtmi SRmČU\: 

a) Straight up Bet (SĜtmi Sázka) je Sázka Qa jedQR þtVlR, YþeWQČ QXl\ (0) a dYRX QXl (00). 
V\Slict Ve Y SRmČUX 35:1. 

b) Split Bet je Sázka Qa dYČ VRXVedQt þtVla. V\Slict Ve Y SRmČUX 17:1. 
c) Street Bet je Sázka Qa WĜi þtVla Y hRUi]RQWilQt liQce. V\Slict Ve Y SRmČUX 11:1. 
d) Corner Bet je Sázka Qa blRk 4 þtVel. V\Slict Ve Y SRmČUX 8:1. 
e) Five Bet je Sázka Qa þtVla 0, 00, 1, 2 a 3. V\Slict Ve Y SRmČUX 6:1. 
f) Six Line Bet je Sázka Qa 6 þtVel Ye dYRX VRXVedQtch Ĝadich. V\Slict Ve Y SRmČUX 5:1. 
g) Column Bet je Sázka Qa dYaQicW þtVel Ye VYiVlpm VlRXSci 1±3. V\Slict Ve Y SRmČUX 

2:1. 
h) Dozen Bet je Sázka Qa dYaQicW þtVel Ye YRdRURYQpm SRli 1-3. Nízká (první tucet 1-12), 

VWĜedQt (dUXhê WXceW 13-24) QebR Y\VRki (WĜeWt WXceW 25-36). V\Slict Ve Y SRmČUX 2:1. 
i) Even Bet je Sázka Qa YQČjãt ãaQce (VXdi, þi lichi, þeUYeQi QebR þeUQi, Qt]ki (1-18) 

nebo vysoká (19-36). V\Slict Ve Y SRmČUX 1:1. 
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Minimální a maximální Sázky, maximální výhra: 
 

Sázka Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
Straight up 1¼ 2.000¼  

Split 1¼ 4.000¼  
Street Bet 1¼ 6.000¼  

Corner 1¼ 8.000¼ 2.064.000¼ 
Six Line 1¼ 12.000¼  

Column a Dozen 5¼ 100.000¼  
Even Bet 5¼ 100.000¼  

 
 
Vêherní moånosti a vêherní pomČry 

Sázka Název Vêherní pomČr Typ Sázek 

þeUYeQi Even Chance 1:1 i) 

þeUQi Even Chance 1:1 i) 

sudá Even Chance 1:1 i) 

lichá Even Chance 1:1 i) 

Nt]ki þtVla (1 to 18) Even Chance 1:1 i) 

V\VRki þtVla (19 WR 36) Even Chance 1:1 i) 

1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 h) 

2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 h) 

3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 h) 

1.  Sloupec 
(1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34) 

Column 2:1 g) 

2.. Sloupec 
(2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35) 

Column 2:1 
g) 

3.Sloupec 
(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36) 

Column 2:1 
g) 

KRmbiQace ãeVWi þtVel Six Line 5:1 f) 

0,00,1,2,3 kombinace Five Bet 6:1 e) 

KRmbiQace þW\Ĝ þtVel Corner 8:1 d) 

KRmbiQace WĜt þtVel Street 11:1 c) 

KRmbiQace dYRX þtVel Split 17:1 b) 

JakpkRli þtVlR Straight-Up 35:1 a) 
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4) Francouzská ruleta  
 
Hrací stĤl 
Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélníku s místy pro více HUiþĤ a pozicemi aå 
pro 4 Krupiéry. JakR SUacRYQt SRmĤckX SUR VhUabiYiQt QebR XURYQiYiQt 
åeWRQĤ SRåtYajt UaWeaX (hUabiþk\). VêmČQa KrupiérĤ Ve SURYidt Y pravidelných 
iQWeUYalech, SĜiþemå Ve Yåd\ VWĜtdi Y hi]eQt kXliþk\ Krupiér sedící na levé ruce 
s Krupiérem sedícím na pravé ruce.   Na jedQRm URhX VWRlX je XmtVWČQR 
UXleWRYp kRlR SUR XUþeQt YêheUQtch þtVel a displej s informacemi o výherních 
þtVlech. U VWRlX jVRX dile Y\YČãeQ\ iQfRUmace R miQimilQtch a maximálních 
Sázkách tohoto stolu a marker SUR R]QaþRYiQt hRdQRW hUactch åeWRQĤ. SWĤl je 
pokryt plátnem s Y\]QaþeQtm UXleWRYêch Sázek.  
 
Ruletové kolo 
Ruletové kolo se skládá ze VWaciRQiUQt miVk\ a RWRþQphR diVkX V Rddtl\ V þtVl\ 
0 aå 36. DiVk Ve RWiþt RkRlR VYp VWĜedRYp RV\. Na VWUaQich VklRQX diVkX jVRX 
kRYRYp VeSaUiWRU\. ýtVla Qa diVkX QejVRX Y aUiWmeWickpm SRĜadt, ale majt 
standardní evropskou konfiguraci. 

UmístČní þísel 
SekveQce þtVel VWaQdaUdQthR UXleWRYphR kRla - 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 
11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31, 9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.  

KURmČ þtVla Ä0³, kWeUp je ]eleQp, Ve Qa UXleWRYpm kRle SUaYidelQČ VWĜtdajt þeUYeQi a þeUQi þtVla.  

Kuliþka pro ruletové kolo 
PUR XUþeQt YêheUQthR þtVla Qa UXleWRYpm kRle Ve SRXåtYi kXliþka ]e V\QWeWickphR maWeUiilX. 
V SĜtSadČ, åe Ve Y SUĤbČhX Yha]RYiQt dRVWaQe kXliþka mimR UXleWRYp kRlR, jVRX Sázky 
neplatné.  

Hodnotové åetony 
Kaådê HUiþ SRXåtYi ke hĜe hRdQRWRYp åeWRQ\. HliãeQp Sázky se sází skrze Krupiéra, VWĤl 
neobsahuje rastr, Krupiér hliãeQp Sázky Y\Va]Xje Vim. SRXþiVWt hU\ jVRX Wakp 
tzv. maUkêURYaQp åeWRQ\, cRå jVRX åeWRQ\ R]QaþeQp baUeYQêm V\mbRlem, kWeUê VlRXåt 
k rozpoznání toho, komu která Sázka SaWĜt.  
 
Pravidla hry 
1) Krupiér SRåidi HUiþe, aby vsadili své Sázky Qa VWĤl. HRdQRWRYp QebR hUact åetony musí 

bêW XmtVWČQ\ Qa SliWQČ UXleWRYphR VWRlX. Krupiér ]ahijt kaådRX hUX SURhliãeQtm: 
³UmtVWČWe VYp Sázky SURVtm´. PR XSl\QXWt YhRdQphR þaVRYphR iQWeUYalX YhRdt Krupiér 
kXliþkX dR UXleWRYphR kRla. 

2) Krupiér YhRdt kXliþkX dR UXleWRYphR kRla Y RSaþQpm VmČUX, Qeå je VmČU URWXjtcthR diVkX. 
Potp, cR kXliþka RbkURXåt aleVSRĖ desekrát RbYRd, VkXWilt Ve dR RþtVlRYaQêch RddtlĤ 0-36 
SĜedVWaYXjtctch þtVla. V dRVWaWeþQpm SĜedVWihX SĜed Wtm, Qeå kXliþka VSadQe dR 
RþtVlRYaného oddílu, Krupiér ]aVWaYt SĜijtmiQt dalãtch Sázek SURhliãeQtm: ³äidQp dalãt 
Sázky, SURVtm´. PR WRmWR SURhliãeQt jiå QemRhRX HUiþi Vi]eW, ]UXãiW, SĜeYidČW QebR mČQiW 
své Sázky. V SĜtSadČ, åe kXliþka SĜi Yha]RYiQt RSXVWt SURVWRU UXleWRYphR kRla, RhliVt 
Krupiér ³NRYi hUa´. Sázky jsou v WRmWR SĜtSadČ QeSlaWQp a mĤåe V Qimi bêW maQiSXlRYiQR 
aå dR dalãthR RhliãeQt Krupiérem: ³äidQp dalãt Sázky, SURVtm´.  

3) Jakmile Ve kXliþka ]aVWaYt Y jedQRm ] RþtVlRYaQêch RddtlĤ, Krupiér R]Qaþt YêheUQt þtVlR 
Qa SliWQČ k tomu uUþeQRX kXåelkRX V Qi]Yem ÄdRll\³, RhliVt YêheUQt þtVlR a ]iURYeĖ je WRWR 
zobrazeno na diVSleji. VãechQ\ Sázky, kWeUp Ve Y]WahXjt k daQpmX þtVlX, YþeWQČ baUY\ 
þtVla, YtWČ]t. PURhUaQp Sázky jVRX Y\bUiQ\ a YtWČ]Qp Sázky jsou vyplaceny podle tabulky 
výplatních SRmČUĤ. 
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Sázky 
Vêãe miQimilQt a ma[imilQt Sázky SRYRleQi SUR kRQkUpWQt hUact VWĤl je R]QaþeQa Qa diVSleji 
VWRlX. PURYR]RYaWel mi mRåQRVW ]mČQiW limiW Qa hUactm VWRle kd\kRli Y SUĤbČhX RWeYtUact dRb\, 
ale pouze na Y\ããt miQimilQt Sázku, SĜiþemå ]mČQa mXVt bêW RhliãeQa 5 miQXW SĜed 
SURYedeQRX ]mČQRX. PURYR]RYaWel mĤåe SRYRliW kRQkUpWQtmX HUiþi, Qa ]ikladČ jehR 
SRåadaYkX, ]YêãeQt limiWX miQima a maxima Sázek pro tohoto HUiþe. 

VãechQ\ Sázky meQãt Qeå SRåadRYaQp miQimXm, kWeUp QebXdRX RdmtWQXW\ dR RhliãeQt kRQce 
Sázek Krupiérem, bXdRX SRYaåRYiQ\ ]a QeSlaWQp Sázky. VãechQ\ Sázky YČWãt Qeå 
SRåadRYaQp ma[imXm, kWeUp QebXdRX RdmtWQXW\ dR RhliãeQt kRQce Sázek Krupiérem, budou 
Y\SlaceQ\ SRX]e dR Yêãe SRYRleQphR ma[ima. HRdQRWa Sázky nad povolené maximum bude 
vrácena. 

HUiþ mĤåe XmtVWiW Y SUĤbČhX jedQp hU\ WRlik Sázek, kRlik chce aå dR ma[ima hUacthR VWRlX. 

Typy Sázek, které HUiþ mĤåe YVadiW V SĜtVlXãQêmi YêSlaWQtmi SRmČU\: 

a) Straight up Bet (SĜtmi Sázka) je Sázka Qa jedQR þtVlR. V\Slict Ve Y SRmČUX 35:1. 
b) Split Bet je Sázka Qa dYČ VRXVedQt þtVla. V\Slict Ve Y SRmČUX 17:1. 
c) Street Bet je Sázka Qa WĜi þtVla Y hRUi]RQWilQt liQce. V\Slict Ve Y SRmČUX 11:1. 
d) Corner Bet je Sázka Qa blRk 4 þtVel. V\Slict Ve Y SRmČUX 8:1. 
e) Six Line Bet je Sázka Qa 6 þtVel Ye dYRX VRXVedQtch Ĝadich. V\Slict Ve Y SRmČUX 5:1. 
f) Column Bet je Sázka Qa dYaQicW þtVel Ye VYiVlpm VlRXSci 1±3. V\Slict Ve Y SRmČUX 

2:1. 
g) Dozen Bet je Sázka Qa dYaQicW þtVel Ye YRdRURYQpm SRli 1-3. Nízká (první tucet 1-12), 

VWĜedQt (dUXhê WXceW 13-24) QebR Y\VRki (WĜeWt WXceW 25-36). V\Slict Ve Y SRmČUX 2:1. 
h) Even Bet je Sázka Qa YQČjãt ãaQce (VXdi, þi lichi, þeUYeQi QebR þeUQi, Qt]ki (1-18) 

nebo vysoká (19-36). V\Slict Ve Y SRmČUX 1:1. 
 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra: 
 
 

Sázka Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
Straight up 1¼ 2.000¼  

Split 1¼ 4.000¼  
Street Bet 1¼ 6.000¼  

Corner 1¼ 8.000¼ 2.064.000¼ 
Six Line 1¼ 12.000¼  

Column a Dozen 5¼ 100.000¼  
Even Bet 5¼ 100.000¼  

 
Vêherní moånosti a vêherní pomČry 

Sázka Název Vêherní pomČr Typ Sázek 

þeUYeQi Even Chance 1: 1 h) 

þeUQi Even Chance 1: 1 h) 

sudá Even Chance 1: 1 h) 

lichá Even Chance 1:1 h) 

Nt]ki þtVla (1 WR 18) Even Chance 1:1 h) 

V\VRki þtVla (19 WR 36) Even Chance 1:1 h) 

1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 g) 



 14 

2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 g) 

3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 g) 

1.  Sloupec 
(1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34) 

Column 2:1 f) 

2.. Sloupec 
(2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35) 

Column 2:1 f) 

3.Sloupec 
(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36) 

Column 2:1 f) 

KRmbiQace ãeVWi þtVel Six Line 5:1 e) 

0,1,2,3 kombinace Corner 8:1 d) 

KRmbiQace þW\Ĝ þtVel Corner 8:1 d) 

KRmbiQace WĜt þtVel Street 11:1 c) 

KRmbiQace dYRX þtVel Split 17:1 b) 

JakpkRli þtVlR Straight-Up 35:1 a) 

 
Nula 
Kd\å SadQe QXla, vyhrávají Sázky vsazené na nulu, ostatní prohrávají a jVRX VWaåeQ\. TR 
YþeWQČ CRlXmQ, DR]eQ a EYeQ Sázek. 
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5) Black Jack - Ä21“ 
 
Hrací stĤl 
Hra se hraje u stolu ve tvaru oblouku 
s mtVW\ SUR SČW aå Vedm HUiþĤ Qa 
YQČjãt VWUaQČ a SR]ict jedQRhR Krupiéra 
Qa YQiWĜQt VWUaQČ.  Na jedQRm URhX VWRlX 
jVRX XmtVWČQ\ iQfRUmace R minimálních 
a maximálních Sázkách. Po pravé 
VWUaQČ je VchUiQka Qa RdklidiQt 
odehraných karet. SWĤl je SRkU\W 
plátnem s vyobrazením pozic pro 
umiVĢRYiQt hUactch kaUeW a Sázek.  
 
Karty 
Hra je provozována s dYČmi aå RVmi baltþk\ po 52 kartách. IQfRUmace R SRþWX baltþkĤ, Ve 
kterými bude hra probíhat je uvedena na hracím stole. EVR je SRþtWiQR X HUiþe dle karetní 
kombinace za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je zpravidla za 11. KrupiérRYR eVR Ve SRþtWi ]a 1 pouze 
Wehd\, kd\å b\ celkRYê VRXþeW jehR kaUeW SĜekURþil 21. Karty K, Q, J (král, dáma a kluk) mají 
hRdQRWX 10, dalãt kaUW\ Sak majt VYRji Y\]QaþeQRX hRdQRWX (2 aå 10). VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt 
SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ SURmtchaW. Krupiér nejprve UR]dČlt kaUW\ Qa dYČ hURmidk\, QiVledQČ 
provede X kaådp ] hromádek promíchání typu Wave shuffle, následující Scramble shuffle. 
NiVledQČ SRmRct Riffle VhXffle VSRjt RbČ hURmidk\ dR jedQp a YãechQ\ kaUW\ Sak KUXSipU YlRåt 
dR mechaQickphR ]aĜt]eQt, kde dojde k ]iYČUeþQpmX SURmtchiQt. PR SURmtchiQt kaUeW SĜed 
]aþiWkem hU\, mXVt Krupiér RdebUaW SUYQtch ãeVW kaUeW. T\WR kaUW\ QebXdRX RWRþeQ\ ltcem 
QahRUX a QebXdRX Ve SĜi hĜe SRXåtYaW. Krupiér W\WR kaUW\ XmtVWt dR ]aUiåk\ SUR RdklidiQt 
odehraných karet. 
 
Poþet HráþĤ 
U hUacthR VWRlX je aå 7 hUactch bR[Ĥ, X kWeUêch mRhRX HUiþi VedČW. Je mRåQé, aby se hry 
]~þaVWQili i VWRjtct HUiþi za HUiþi Vedtctmi, celkRYê VRXþeW SUYRWQtch Sázek Yãak QeVmt SĜekURþit 
VWaQRYeQp ma[imXm SUR 1 bR[. I kd\å je dRYRleQR, ab\ HUiþi v pozadí sázeli za aktivním 
HUiþem, UR]hRdRYaW R hĜe mĤåe SRX]e akWiYQt HUiþ.  HUiþi Y SR]adt Ve hU\ Qe~þaVWQt, QêbUå 
sázejí na výsledek karetní kombinace aktivního HUiþe. Krupiér nebude brát v úvahu 
SRåadaYk\ HUiþĤ Y pozadí. HUiþĤm je XmRåQČQR hUiW i Qa Ytce bR[ech VRXþaVQČ, SRkXd jVRX 
dalãt bR[\ YRlQp a SRkXd Wtm QebUiQt ~þaVWi Ye hĜe dalãtm HUiþĤm. HUiþ, který vsadil první 
Sázku Qa bR[, je YlaVWQtkem bR[X a R QČm Wakp UR]hRdXje.  
 
Sázky 
Na SliWQČ hUacthR VWRlX Ve Qachi]t bR[\ SUR Sázky. PĜed UR]diQtm kaUeW XmtVWt HUiþ svou 
Sázku do boxu s Wtm, åe hodnotové åeWRQ\ QejY\ããt hRdQRW\ XmtVWt dRVSRd. Jakmile jVRX kaUW\ 
rozdány, není dovoleno dotýkat se Sázky v bR[X. JeVWliåe HUiþ SRWĜebXje YČdČW, kRlik YVadil 
SUR ~þel\ QiVRbeQt QebR UR]dČleQt Sázky, SRåidi Krupiéra R SĜeSRþtWiQt.  
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Pravidla hry 
1) Ctlem hU\ je SĜibltåiW Ve SĜi QikXSX 2 QebR Ytce kaUeW cR Qejbltåe VRXþWX 21. VêhUa, 

SĜtSadQČ SURhUa bR[X Ve Ĝtdt SRdle dRVaåeQphR VRXþWX kaUeW Krupiéra. Jedna hra 
blackjackX ]aþtQi SRWp, cR kaådê HUiþ umístí Sázku do boxu. Poté rozdá Krupiér 
kaådpmX HUiþi zleva doprava z jehR SRhledX jedQX kaUWX. NiVledQČ Vi Krupiér sám 
UR]di kaUWX a SRWp UR]di dUXhRX kaUWX Yãem HUiþĤm. V této chvíli existují dYČ mRåQp 
varianty pro Krupiéra: a) Krupiér je v tento moment bez druhé karty b) KUXSipU Vi VRbČ 
rozdá druhou kaUWX ltcem dRlĤ. Na hracím stole je uvedena informace o tom, jakou 
variantu management zvolil. VãechQ\ kaUW\ Ve UR]diYajt ltcem QahRUX. V SĜtSadČ, åe 
má Krupiér eVR, XmRåQt HUiþĤm, ab\ Ve SRjiVWili SURWi blackjackX. PRkXd mi Krupiér 
kombinaci Blackjack, vyplácí se pojistná Sázka v SRmČUX 2:1. JeVWliåe mi Krupiér eso 
a HUiþ má kombinaci blackjack, zeptá se Krupiér VlRY\: ÄSWejQi Yêãe?³ JedQi Ve R 
nabídku výplaty v SRmČUX 1:1 jiå Y WRmWR RkamåikX hU\. HUiþ Wtm mĤåe SĜedejtW ViWXaci 
shody, kdy si Krupiér také rozdá kombinaci blackjack. Kombinace blackjack se nedá 
pojistit.  

2) Dalãt karta ± HUiþ mXVt jaVQČ Qa]QaþiW, åe chce UR]daW dalãt kaUWX Wtm, åe SUVWem 
SRkleSi Qa VWĤl ]a VYêm hUactm bR[em QebR ĜekQe KrupiérRYi ÄhiW³ QebR ÄkaUWX³. 
JeVWliåe kRmbiQace kaUeW HUiþe SĜekURþt 21, HUiþ RkamåiWČ SURhUiYi a Krupiér ihned 
odebere Sázku a odstraní ze stolu karty. Soft Hand je kombinace karet obsahující 
aleVSRĖ jedQR eVR. HaUd Hand je kombinace karet neobsahující eso. Pokud HUiþ má 
kombinaci hard Hand a VRXþeW kaUeW dRVihl 21, Qel]e åidaW dalãt UR]diQt dalãt karty. 
Pokud je HUiþ se svými kartami spokojen a Qechce dalãt kaUWX, ĜekQe: ÄSWaQd³ QebR 
mávne nad svými kartami rukou v hRUi]RQWilQtm VmČUX.  

 
3) Zdvojnásobení Sázky (Double) ± Pokud se HUiþ rozhodne zdvojnásobit Sázku, je mu 

WR XmRåQČQR SRX]e X SUYQtch dYRX kaUeW a X SUYQtch dYRX kaUeW SR UR]dČleQt. 
PĜtdaYQRX Sázku umístí HUiþ Yedle SĤYRdQt Sázky, QikRli Qa Qt. HRdQRWa SĜtdaYQp 
Sázky musí být stejná jako Sázka SĤYRdQt. V WRmWR SĜtSadČ RbdUåt HUiþ jiå SRX]e jedQX 
kartu.  

 
4) RR]dČleQt SiUĤ (Split) - Pokud HUiþ RbdUåel kRmbiQaci kaUeW VWejQêch hRdQRW, mĤåe 

VYĤj liVW UR]dČliW Qa dYa VamRVWaWQp liVW\ a hUiW je Qe]iYiVle Qa VRbČ. V WakRYpm SĜtSadČ 
je kaådi kaUWa SUYQt kaUWRX QRYphR liVWX. HUiþ mXVt Wakp SUR dUXhê liVW YVadiW dalãt 
Sázku stejné hodnoty jako u prvníhR liVWX. Kd\å Y]QikQe dalãt SĜtleåiWRVW, mĤåe HUiþ 
provpVW dalãt UR]dČleQt. ZdYRjQiVRbeQt SR UR]dČleQt je dRYRleQR. HUiþ VigQali]Xje, åe 
Vi SĜeje SURYpVW ]dYRjQiVRbeQt Wtm, åe ĜekQe ÄdRXble³ a XmtVWt dalãt Sázku vedle 
SĤYRdQt Sázky. Po UR]dČleQt eV RbdUåt HUiþ pouze jednu kartu navíc. I zde platí 
SUaYidlR UR]dČleQt ma[imilQČ 3x. PĜi UR]dČleQt Ve hRdQRWa eVa Y kombinaci s jakoukoli 
jinou kartou v hRdQRWČ 10 (kaUWRX K, Q, J QebR 10) SRþtWi SRX]e jakR 21, Qikd\ jakR 
Blackjack a vyplácí se v SĜtSadČ YêhU\ v SRmČUX 1:1. 

 
5) PRjiãWČQt ± JeVWliåe je první karta Krupiéra eVR, mĤåe Vi HUiþ ]akRXSiW SRjiãWČQt, ab\ Ve 

chUiQil SĜed mRåQêm blackjackem Krupiéra. JeVWliåe HUiþ SRåidi Krupiéra R SRjiãWČQt, 
musí YlRåiW HRdQRWRYp åeWRQ\ Ye Yêãi ma[imilQČ poloviny jeho SĤYRdQt Si]k\. JeVWliåe 
Krupiér dRVWaQe Blackjack, Y\SlaWt Ve SRjiãWČQt Y SRmČUX 2:1, i kd\å dRãlR k SURhĜe 
SĤYRdQt Sázky. JeVWliåe Krupiér Blackjack QedRVWaQe, SRjiãWČQt SURSadi. MiQimilQt 
þiVWka SRjiãWČQt Ve URYQi SRlRYiQČ miQima heUQthR VWRlX a ma[imilQt þiVWka SRjiãWČQt 
Ve URYQi SRlRYiQČ YVa]eQp þiVWk\. HUiþi majt mRåQRVW SĜijmRXW QebR RdmtWQRXW 
SRjiVWkX kd\kRli bČhem hU\ SĜed UR]diQtm dUXhp kaUW\ KrupiérRYi.  PĜed UR]diQtm dUXhp 
kaUW\ Qa VYĤj bR[ Krupiér RhliVt XkRQþeQt Yãech Sázek. Po rozdání druhé karty 
KrupiérRYi jiå SRjiVWka QemĤåe bêW akceSWRYiQa. 

 
6) Kapitulace (Surrender) - Kapitulace HUiþi Qabt]t mRåQRVW Y]diW Ve ]a ceQX SRlRYiQ\ 

SĤYRdQt Sázky. Toto rozhodnutí musí HUiþ XþiQiW SĜed SURYedeQtm jakpkRli dalãt akce 
na listu. HUiþ Ve mĤåe Y]diW jedQp Soloviny své Sázky Y SĜtSadČ, åe Qechce UiVkRYaW 
mRåQRX SURhUX. 
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Kombinace Hard/soft  
Pokud HUiþ SRþtWi eVR ]a 1 bRd, Qa]êYi Ve VRXþeW jakR ³VRfW³, SURWRåe V SĜibUiQtm dalãt kaUW\ 
HUiþ nebo Krupiér QemĤåe SĜeVihQRXW 21; Y RSaþQpm SĜtSadČ je VRXþeW R]QaþRYiQ jakR 
ÄhaUd³. HUiþi QeQt XmRåQČQR WahaW dalãt kaUWX Qa bR[, kde je dRVaåeQR kRmbiQace ÄBlackjack³ 
a ÄhaUd³ QebR ÄVRfW³ kRmbiQace 21. VãechQ\ W\WR kRmbiQace jVRX SRYaåRYiQ\ ]a ma[imilQt 
a WXdtå QemČQQp. 
 
Ohláãení 
Krupiér Y\åadXje SR HUiþtch, ab\ VYi UR]hRdQXWt R dalãtm UR]diQt kaUW\, QebR SR]aVWaYeQt 
Y\jadĜRYali jaVQČ. PRWp, cR HUiþ XþiQt kRQeþQp UR]hodnutí, Krupiér RhliVt VRXþeW kaUeW HUiþe, 
zopakuje rozhodnutí HUiþe a SRX]e Sak mĤåe SĜejtW Qa dalãt bR[. 
Hra Krupiéra  
Pro Krupiéra SlaWt VSecificki SUaYidla, Qemi mRåQRVW YRlb\ RYliYQiW VYĤj liVW. Jakmile odehráli 
YãichQi HUiþi, hraje Krupiér. Krupiér QeWihQe dalãt kaUWX, SRkXd VRXþeW jehR liVWX þiQt 17. 
Krupiér WihQe dalãt kaUW\, SRkXd je VRXþeW jehR liVWX Qiåãt Qeå 17.  EVR Y rukou Krupiéra se 
Yåd\ SRþtWi jakR 11, SRkXd je WR mRåQp, aQiå b\ Krupiér SĜekURþil 21. JeVWliåe liVW Krupiéra, 
který obVahXje eVR, SĜekURþt 21, bXde Ve eVR SRþtWaW jakR 1.  
 
Výplata Výher  
Jakmile je hra u konce, Krupiér X kaådp SR]ice ]SUaYa dR leYa Y\SlaWt HRdQRWRYp åeWRQ\ a 
odebere prohrávající Sázky. JeVWliåe Krupiér SĜekURþt 21, YãichQi HUiþi, kWeĜt ji QeSĜekURþili, 
aXWRmaWick\ YtWČ]t. NejY\ããt kRmbiQace kaUeW Y blackjackX je eVR a kaådi deVtWka, WaWR 
kRmbiQace Ve Qa]êYi Blackjack. VtWČ]Qê Blackjack Ve Y\Slict Y SRmČUX 3:2. JeVWliåe HUiþ i 
Krupiér mají Blackjack, je Sázka Uemt]RX.  HUa kRQþt remízou i v RVWaWQtch SĜtSadech, kd\ 
VRXþeW kaUeW HUiþe a Krupiéra je VhRdQê. PĜi Uemt]e HUiþ RbdUåt hRdQRWX Ye Yêãi VYp SĤYRdQt 
Sázky. OVWaWQt YtWČ]Qp liVW\ Ve Y\Slict Y SRmČUX 1:1. HUiþ YtWČ]t, jeVWliåe jehR liVW mi Ytce bRdĤ 
Qeå Krupiér, aQiå b\ SRþeW bRdĤ SĜekURþil 21. JeVWliåe HUiþ SĜekURþt 21 bRdĤ, aXWRmaWick\ 
prohrává.  
 
Minimální a maximální Sázky na sázkový box, maximální výhra: 

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 1.650.000¼ 

 
Perfect Pairs je bRQXVRYa hUa ke hĜe Black jack-Ä21³, kWeUi XmRåĖXje HUiþĤm XmtVWiW dalãt 
Si]kX Qa mRåQRVW RbdUåeQt SUYQtch dYRX kaUeW jakR SiU. Sázku do bonusové hry Perfect Pairs 
l]e XmtVWiW jeQ Qa heUQt SRle Y\]QaþeQp Qa hUactm stole. PRdmtQkRX ~þaVWi Qa bRQXVRYp hĜe 
Perfect Pairs je ~þaVW Qa hĜe Black jack-Ä21³. ObUi]kRYp kaUW\ jVRX SRYaåRYiQ\ ]a SiU jeQ 
v SĜtSadČ, jVRX-li VWejQp hRdQRW\, QaSĜ. QQ; JJ, QikRliY QJ, QebR KJ. 
 
Minimální a maximální Sázky bonusové hry Perfect Pairs 

Minimální sázka Maximální sázka 
10¼ 1.000¼ 

 
Vêplatní pomČry bonusové hry Perfect Pairs: 

Mixed Pair 5:1 SUYQt 2 kaUW\ jVRX Ye VWejQp hRdQRWČ, ale Y UR]dtlQp baUYČ 
Coloured Pair 12:1 SUYQt 2 kaUW\ jVRX Ye VWejQp hRdQRWČ, VWejQp baUYČ, ale Y s UĤ]Qêm symbolem 
Perfect Pair 30:1 první 2 karty jsou ve stejné hRdQRWČ, VWejQp baUYČ a Ve VWejQêm V\mbRlem 
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6) Turnaj v Black Jack  
 
Hrací stĤl a herní åetony 
Turnaj probíhá na hracím stole pro hru Black Jack ± ³21´ SRd dRhledem tzv. Floormana, který 
SĜedVWaYXje WXUQajRYphR maQaåeUa HeUQthR SURVWRUX (dile Wakp jeQ ÄmaQagemeQW WXUQaje³). 
Pravidla turnaje v Black Jack jsou shodná s pravidly hry uvedenými v tomto herním plánu pro 
Black Jack ± ³21´. O YeãkeUêch parametrech turnaje v Black Jack bXdRX HUiþi iQfRUmRYiQt 
SĜed XhUa]eQtm YkladX dR WXUQaje, tyto parametry budou v souladu s tímto Herním plánem. 
PUR hUX Y WXUQaji Ve SRXåtYajt WXUQajRYp åeWRQ\ a 6 baltþkĤ kaUeW.  
 
Vãeobecná pravidla turnaje v Black Jack 
 

1) ÒþaVW Y WXUQaji je je XmRåQČQ HUiþi SR ]aSlaceQt Vkladu (buy in). Vêãe YkladX je SUR 
YãechQ\ HUiþe konkrétního turnaje stejná. Vklad je mRåQp hUadiW i YtcekUiW Y návaznosti 
Qa SUaYidlech kaådphR jedQRWliYphR WXUQaje, kWeUi jVRX Yåd\ SĜedem ]YeĜejQČQa Qa 
hracím stole. V tomWR SĜtSadČ Ve bXde jedQaW R W]Y. Ue-entry turnaj. Turnaj re-entry je 
WakRYê, Y QČmå miWe SĜtleåiWRVW ]QRYX YVWRXSiW dR XdilRVWi SRWp, cR jVWe ] Qt jiå b\li 
Y\Ĝa]eQi. I kd\å Y WpWR chYtli QebXdeWe chWtW YVWRXSiW, VWile Ve mĤåeWe RbY\klêm 
]SĤVRbem UegiVWURYaW kd\kRliY bČhem RbdRbt SR]dQt WXUQajRYp UegiVWUace. Vtce YVWXSĤ 
ve stejnou chvíli není povoleno. Pokud v turnaji re-eQWU\ ]WUaWtWe YãechQ\ VYp turnajové 
åeWRQ\, bXdeWe Y\lRXþeQi ] XdilRVWi a RbVadtWe mtVWR daQp SRĜadtm XmtVWČQêch. V 
turnaji re-eQWU\ dRVWaQeWe QRYp mtVWR a bXdeWe XVa]eQi jakR jakêkRliY QRYê HUiþ, 
obvykle VkRQþtWe X jiného hracího stolu. V turnaji re-eQWU\ je kaådê YVWXS SRYaåRYiQ ]a 
QRYRX WXUQajRYRX UegiVWUaci dR XdilRVWi, Wakåe SlaWtWe i QRYê bX\-in, jako byste byli 
HUiþem, kWeUê SUiYČ SĜiãel dR WXUQaje. USR]RUĖXjeme, åe Y WXUQaji Ue-eQWU\ mĤåe bêW 
SRþeW Yaãich RSČWRYQêch YVWXSĤ Rme]eQ. TRWR þtVlR bXde R]QimeQR HUiþĤm SĜed 
]ahijeQtm WXUQaje. Jakmile Y\þeUSiWe SRYRleQê SRþeW YVWXSĤ, QebXdeWe jiå mRcW ]QRYX 
hrát v této události.  

 
2) Ma[imXm SRþWu bR[Ĥ, Wed\ i HUiþĤ je 7, miQimXm jVRX hUiþi 2.  
 
3) Na ]aþiWkX hU\ mi kaådê HUiþ WXUQaje VhRdQê SRþeW turnajových åeWRQĤ.  
 
4) Varianty turnaje v Black Jack: 

a)  ýaVRYi ± turnaj v Black Jacku se hraje SR dRbX SĜeVQČ VWaQRYeQphR þaVX. Po 
Y\SUãeQt WRhRWR þaVRYphR ~VekX bXdRX dRhUiQ\ akWXilQČ UR]ehUaQp hU\ hazardní 
hry. Na kRQci WRhRWR ~VekX Ve åeWRQ\ kaådphR z HUiþĤ VeþWRX a hRdQRW\ ]aeYidXjt. 
Po odehrani vãech kol turnaje se zaevidované stavy åetonĤ vãech úþaVWQtkX 
vyhodnotí a Y\hlaVt Ve YtWČ] a dalãt SRĜadt ~þaVWQtkĤ turnaje a honorované pozice. 

b)  PRþeW heU ± SĜedem XUþeQê SRþeW heU hazardní hry SURbthi kaådp kRlR Black 
Jackového WXUQaje. Na kRQci WRhRWR ~VekX Ve åeWRQ\ kaådphR z HUiþe VeþWRX a 
hodnoty se zaevidují. Po odehrani vãech kol turnaje se zaevidované stavy åetonĤ 
vãech úþaVWQtkX vyhodnotí a Y\hlaVt Ve YtWČ] a dalãt SRĜadt ~þaVWQtkĤ turnaje a 
honorované pozice. 

c)  Knock out ± SĜed ]ahijeQtm WXUQaje bXde managementem turnaje XUþeQR a Yãem 
hUiþĤm R]QimeQR kRlik HUiþĤ ] kaådphR kRla SRVWXSXje dR dalãtho kola. Hraje se 
aå dR Wp dRb\, Qeå Qa VWRle ]ĤVWaQe maQagemeQWem WXUQaje SĜedem XUþeQê SRþeW 
HUiþĤ. Po odehrani vãech kol turnaje se zaevidované stavy åetonĤ vãech 
úþaVWQtkX vyhodnotí a Y\hlaVt Ve YtWČ] a dalãt SRĜadt ~þaVWQtkĤ turnaje a 
honorované pozice. 

d)  Jednokolový turnaj ± YtWČ] beUe Yãe. PR SĜedem XUþeQpm SRþWX heU hazardní hry, 
kWeUp Ve Y WXUQaji XVkXWeþQt, RdehUaje kaådê ~þaVWQtk VYRji þiVW hry hazardní hry. 
JehR VkyUe Ve ]aStãe. PR RdehUiQt Yãech HUiþĤ Ve Y\hRdQRWt kRQeþQp VWaY\ 
åeWRQĤ a Y\hliVt YtWČ] a dalãt SRĜadt ~þaVWQtkĤ WXUQaje a honorované pozice. 
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e)  Vícekolový turnaj ± ~þaVWQtci jVRX UR]dČleQi dR VkXSiQ. Kaådi VkXSiQa RdehUaje 
SĜedem XUþeQê SRþeW heU ha]aUdQt hU\ a dR dalãthR kRla SRVWRXSt SĜedem XUþeQê 
SRþeW HUiþĤ. TakWR Ve SRVWXSXje aå dR dRb\, Qeå dRjde Qa fiQilRYê VWĤl. PR 
RdehUiQt fiQilRYêch heU Ve Y\hRdQRWt kRQeþQp VWaY\ åeWRQĤ a Y\hliVt YtWČ] a dalãt 
SRĜadt ~þaVWQtkĤ WXUQaje a honorované pozice. 

f)  ýaVRYČ Rme]eQê WXUQaj ± jedná se o typ turnaje kdy v SĜedem VWaQRYeQpm þaVe 
(QaSĜ. 14 ± 18 hRdiQ) Ve l]e SĜihliVit do turnaje. VêVledk\ kaådphR HUiþe Ve eYidXjt 
a YidiWelQČ SXblikXjt. HUiþ Ve mĤåe dR WXUQaje SĜihliViW RSakRYaQČ. TXUQaj kRQþt 
v SĜeVQČ VWaQRYeQê þaV. PR Y\SUãeQt WRhRWR þaVRYphR ~VekX bXdRX dRhUiQ\ 
akWXilQČ UR]ehUaQp hU\ ha]aUdQt hU\. PR RdehUiQt Yãech HUiþĤ Ve Y\hRdQRWt 
kRQeþQp VWaY\ åeWRQĤ a Y\hliVt YtWČ] a dalãt SRĜadt ~þaVWQtkĤ WXUQaje a honorované 
pozice. 

 

PĜed ]ahijeQtm WXUQaje maQagemeQWem WXUQaje na hracím stole uvede informace jaká 
varianta turnaje se hraje na hracím stole. Bude-li turnaj vícekolový, bXde SĜed 
zahájením turnaje XUþeno zda v kaådpm dalãtm kRle VWaUWXjt HUiþi V SRþWem åeWRQĤ, 
kWeUp jim ]ĤVWali ] kRla SĜedchR]thR, QebR Ve VWejQêm SRþWem åeWRQĤ.  

 
5) Ctlem hU\ je dRVihQRXW QejY\ããthR SRþWX åeWRQĤ Y jednotlivých kolech turnaje, nejlépe 

v celém turnaji.  
 

6) Po vypadnutí HUiþe ] WXUQaje ]ĤVWiYi Y kaådp YaUiaQWČ WXUQaje WeQWR bR[ YRlQê a kaUW\ 
Ve Qa QČj jiå QeUR]diYajt.  

 
7) PĜedem je XUþeQa hRdQRWa miQimilQt i ma[imilQt Si]k\ na box. BČhem kaådphR 

rozdání je kaådê HUiþ SRYiQeQ YVadiW aleVSRĖ miQimilQt Si]kX. Výjimkou je situace, 
kd\ Yêãe WXUQajRYêch åeWRQĤ HUiþe QedRVahXje Yêãe miQimilQt Si]k\, Y WakRYpm 
SĜtSadČ mĤåe HUiþ YVadiW YãechQ\ VYp ]bêYajtctct WXUQajRYp åeWRQ\ 

 
8) Nedostaví-li se HUiþ Y XUþeQê þaV Qa VYp hUact mtVWR SĜi startu turnaje, ]WUict mRåQRVW 

hry v turnaji. V WRm SĜtSadČ bXde HUiþi YUiceQ Vklad dR WXUQaje. 
 
9) V SĜtSadČ URYQRVWi SRþWX åeWRQĤ X dYRX þi Ytce HUiþĤ i SR XkRQþeQt heUQthR kRla, 

se o SRĜadt UR]hRdQe dRdaWeþQRX hURX.  
 
10) VeãkeUp Y\bUaQp SURVWĜedk\ WYRĜt VXmX, která je SR RdeþWeQt ]ikRQQêch RdYRdĤ me]i 

HUiþe UR]dČleQa podle zvolené varianty turnaje.  
 

Výplatní struktura: 

 

Pocet 
Hracu

2-20 21-30 31-40 41-50 51-60 61-70 71-80 81-90 91-110 111-130 131-150 151-170 171-200

% 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000

1 60 50 40 37,00 34,00 31,50 30,00 29,25 27,50 26,55 25,75 25,16 24,00
2 40 30 30 25,50 23,50 22,75 21,70 21,00 19,55 18,45 17,70 17,00 16,35
3 20 20 16,25 15,00 14,50 14,00 13,65 12,80 12,20 11,60 11,05 10,80
4 10 11,75 11,50 11,00 10,60 10,30 9,85 9,55 9,40 9,15 8,90
5 9,50 9,00 8,50 8,20 8,00 7,80 7,70 7,55 7,38 7,15
6 7,00 6,50 6,40 6,20 6,10 6,00 5,90 5,82 5,60
7 5,25 5,10 4,90 4,80 4,75 4,65 4,45 4,20
8 4,00 3,80 3,75 3,70 3,55 3,35 3,10
9 2,90 2,85 2,80 2,60 2,50 2,40

10 2,50 2,15 2,10 2,05 2,00
11 2,50 2,15 2,10 2,05 2,00
12 2,00 1,85 1,80 1,75
13 2,00 1,85 1,80 1,75
14 1,70 1,65 1,60
15 1,70 1,65 1,60
16 1,57 1,45
17 1,57 1,45
18 1,30
19 1,30
20 1,30
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7) King¶V Free Blackjack 

 
Hrací stĤl 
Hra se hraje u stolu ve tvaru oblouku 
s mtVW\ SUR SČW aå Vedm HUiþĤ Qa 
YQČjãt VWUaQČ a SR]ict jedQRhR 
KUXSipUa Qa YQiWĜQt VWUaQČ.  Na jedQRm 
URhX VWRlX jVRX XmtVWČQ\ iQfRUmace 
o minimálních a maximálních 
Si]kich. PR SUaYp VWUaQČ je VchUiQka 
na odkládání odehUaQêch kaUeW. SWĤl je 
pokryt plátnem s vyobrazením pozic 
SUR XmiVĢRYiQt hUactch kaUeW a Si]ek.  
 
Karty 
Hra je provozována s jedQtm aå osmi 
baltþk\ SR 52 kaUWich. EVR je SRþtWiQR X HUiþe dle kaUeWQt kRmbiQace ]a 1 QebR 11. EVR 
KUXSipUa je ]SUaYidla ]a 11. KUXSipURYR eVR Ve SRþtWi ]a 1 SRX]e Wehd\, kd\å b\ celkRYê VRXþeW 
jehR kaUeW SĜekURþil 21. KaUW\ K, Q, J (kUil, dima a klXk) majt hRdQRWX 10, dalãt karty pak mají 
VYRji Y\]QaþeQRX hRdQRWX (2 aå 10). VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ 
SURmtchaW. KUXSipU QejSUYe UR]dČlt kaUW\ Qa dYČ hURmidk\, QiVledQČ SURYede X kaådp 
z hromádek promíchání typu Wave shuffle, následující Scramble shuffle. NásledQČ SRmRct 
Riffle VhXffle VSRjt RbČ hURmidk\ dR jedQp a YãechQ\ kaUW\ Sak KUXSipU YlRåt dR mechaQickphR 
]aĜt]eQt, kde dRjde k ]iYČUeþQpmX SURmtchiQt. PR SURmtchiQt kaUeW SĜed ]aþiWkem hU\, mXVt 
KUXSipU RdebUaW SUYQtch ãeVW kaUeW. T\WR kaUW\ QebXdRX RWRþeQy lícem nahoru a nebudou se 
SĜi hĜe SRXåtYaW. KUXSipU W\WR kaUW\ XmtVWt dR ]aUiåk\ SUR RdklidiQt RdehUaQêch kaUeW. 
 
Poþet HráþĤ 
U hUacthR VWRlX je aå 7 hUactch bR[Ĥ, X kWeUêch mRhRX HUiþi VedČW. Je mRåQp, ab\ Ve hU\ 
]~þaVWQili i VWRjtct HUiþi ]a HUiþi Vedtctmi, celkRYê VRXþeW SUYRWQtch Si]ek Yãak QeVmt SĜekURþit 
VWaQRYeQp ma[imXm SUR 1 bR[. I kd\å je dRYRleQR, ab\ HUiþi Y pozadí sázeli za aktivním 
HUiþem, UR]hRdRYaW R hĜe mĤåe SRX]e akWiYQt HUiþ.  HUiþi Y SR]adt Ve hU\ Qe~þaVWQt, QêbUå 
sázejí na výsledek kaUeWQt kRmbiQace akWiYQthR HUiþe. KUXSipU QebXde bUiW Y úvahu 
SRåadaYk\ HUiþĤ Y pozadí. HUiþĤm je XmRåQČQR hUiW i Qa Ytce bR[ech VRXþaVQČ, SRkXd jVRX 
dalãt bR[\ YRlQp a SRkXd Wtm QebUiQt ~þaVWi Ye hĜe dalãtm HUiþĤm. HUiþ, kWeUê YVadil SUYQt 
Sázku na box, je YlaVWQtkem bR[X a R QČm Wakp UR]hRdXje.  
 
Sázky 
Na SliWQČ hUacthR VWRlX Ve Qachi]t bR[\ SUR Si]k\. PĜed UR]diQtm kaUeW XmtVWt HUiþ VYRX 
Sázku do boxu s Wtm, åe hRdQRWRYp åeWRQ\ QejY\ããt hRdQRW\ XmtVWt dRVSRd. Jakmile jVRX kaUW\ 
rozdány, není dovoleno dotýkat se Sázky v bR[X. JeVWliåe HUiþ SRWĜebXje YČdČt, kolik vsadil 
SUR ~þel\ QiVRbeQt QebR UR]dČleQt Si]k\, SRåidi KUXSipUa R SĜeSRþtWiQt.  
 
Pravidla hry 
Ctlem hU\ je SĜibltåiW Ve SĜi QikXSX 2 QebR Ytce kaUeW cR Qejbltåe VRXþWX 21. VêhUa, SĜtSadQČ 
SURhUa bR[X Ve Ĝtdt SRdle dRVaåeQphR VRXþWX kaUeW KUXSipUa. 
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1) JedQa hUa blackjackX ]aþtQi SRWp, cR kaådê HUiþ XmtVWt Si]kX dR bR[X. PRWp UR]di 
KUXSipU kaådpmX HUiþi ]leYa dRSUaYa ] jehR SRhledX jedQX kaUWX. NiVledQČ Vi KUXSipU 
Vim UR]di kaUWX a SRWp UR]di dUXhRX kaUWX Yãem HUiþĤm. V tento moment existují dYČ 
mRåQp YaUiaQW\ SUR Krupiéra: a) Krupiér je v tento moment bez druhé karty b) Krupiér 
Vi VRbČ UR]di 2. kaUWX ltcem dRlĤ. Na hracím stole je uvedena informace o tom, jakou 
variantu management zvolil. HUiþ mĤåe SR RbdUåeQt dUXhp kaUW\ ]aVWaYiW. MĤåe ale 
SRåidaW kUXSipUa R dalãt kaUW\, ab\ Ve VRXþeW jehR kaUeW cR QejYtce bltåil k þtVlX 21. 
PRWp, cR åidQê ] hUiþĤ Qechce dalãt kaUW\, beUe Vi ± aå jakR SRVledQt ± krupiér druhou 
kartu. DR VRXþWX 16 SĜiWRm HUiþ mĤåe åidaW R dalãt kaUW\, SĜi VRXþWX 17 a Y\ããtm je jiå 
brát nesmí.  
 

2) VãechQ\ kaUW\ Ve UR]diYajt ltcem QahRUX. V SĜtSadČ, åe mi KUXSipU eVR, XmRåQt 
HUiþĤm, ab\ Ve SRjiVWili SURWi blackjackX. PRkXd mi KUXSipU kRmbiQaci Blackjack, 
vyplácí se pojistná Sázka v SRmČUX 2:1. JeVWliåe mi KUXSipU eVR a HUiþ mi kRmbiQaci 
blackjack, ]eSWi Ve KUXSipU VlRY\: ÄSWejQi Yêãe?³ Jedná se o nabídku výplaty v SRmČUX 
1:1 jiå Y WRmWR RkamåikX hU\. HUiþ Wtm mĤåe SĜedejtW ViWXaci VhRd\, kd\ Vi KUXSipU Wakp 
rozdá kombinaci blackjack. Kombinace blackjack se nedá pojistit.  
 

3) Dalãt kaUWa ± HUiþ mXVt jaVQČ Qa]QaþiW, åe chce UR]daW dalãt kaUWX Wtm, åe SUVWem 
SRkleSi Qa VWĤl ]a VYêm hUactm bR[em QebR ĜekQe KUXSipURYi ÄhiW³ QebR ÄkaUWX³. 
JeVWliåe kRmbiQace kaUeW HUiþe SĜekURþt 21, HUiþ RkamåiWČ SURhUiYi a KUXSipU ihQed 
odebere Sázku a odstraní ze stolu karty. Soft Hand je kombinace karet obsahující 
aleVSRĖ jedQR eVR. HaUd HaQd je kRmbiQace kaUeW QeRbVahXjtct eVR. PRkXd HUiþ mi 
kRmbiQaci haUd HaQd a VRXþeW kaUeW dRVihl 21, Qel]e åidaW dalãt UR]diQt dalãt kaUW\. 
PRkXd je HUiþ Ve VYêmi kaUWami VSRkRjeQ a Qechce dalãt kaUWX, ĜekQe: ÄSWaQd³ QebR 
mávne nad svými kartami rukou v hRUi]RQWilQtm VmČUX.  
 

4) OSWimilQtm YêVledkem je ÄBlackJack³, Wj. 21 bRdĤ dRctleQêch VRXþWem SRX]e 2 kaUeW 
(kombinace esa a hodnoty 10 nebo kombinace esa a karty K, Q nebo J). Výhra je 
vyplácena v SRmČUX 3:2. PRkXd VRXþeW hUiþRYêch kaUeW SĜeVihQe 21, SURhUiYi 
a vypadává hned ze hry.  

 
5) Má-li KUXSipU VRXþeW kaUeW 22, QeSURhUiYi, ale YãechQ\ Si]k\ Qa VWRle jVRX SRYaåRYiQ\ 

]a Uemt]X, W]Y. ÄVWaQd Rff³. JeVWliåe mi HUiþ VhRdQê SRþeW bRdĤ V Krupiérem, jde o tzv. 
ÄVWaQd Rff³, Wed\ Uemt]X, kd\ HUiþ mĤåe QaklidaW V WRXWR hRdQRWRX dile SRdle YlaVWQthR 
XYiåeQt.  
 

6) Zdvojnásobení sázky (Double) - SYRji SĤYRdQt Si]kX mĤåe HUiþ ]dYRjQiVRbiW. PlaWt 
SRX]e SUR SĜtSad, kd\ VRXþeW HUiþRYêch SUYQtch dYRX kaUeW je jiQi hRdQRWa, Qeå 
hRdQRWa 9, 10, QebR 11 be] SRXåiWt eVa. V WRmWR SĜtSadČ HUiþ SURYede dalãt Si]kX Ye 
Yêãi SĤYRdQt Si]k\. PĜtdaYQRX Si]kX XmtVWt HUiþ Yedle SĤYRdQt Si]k\, QikRli Qa Qt. 
HRdQRWa SĜtdaYQp Si]k\ mXVt bêW VWejQi jakR Si]ka SĤYRdQt. V WRmWR SĜtSadČ RbdUåt 
HUiþ jiå SRX]e jedQX kaUWX. VêhUa je QiVledQČ Y\SliceQa Y SRmČUX 1:1. 

 
7) Free double - V SĜtSadČ, åe VRXþeW dYRX SUYQtch kaUeW je 9, 10, QebR 11 a aQi jedQa 

z kaUeW QeQt eVR, mĤåe hUiþ R]QimiW ÄFree Double³. V WRmWR SĜtSadČ HUiþ jiå QeSURYidt 
åidQRX SĜtdaYQRX Si]kX. KUXSipU R]Qaþt Si]kX W]Y. ÄFUee bXWWRQem³. Na bR[ HUiþ 
dRVWaQe jiå SRX]e jedQX kaUWX. V SĜtSadČ YêhU\, je Si]ka ÄFUee DRXble³ Y\SlaceQa Y 
SRmČUX 2:1 Y hRdQRWČ SĤYRdQt Si]k\. V SĜtSadČ SURhU\, SURhUiYi HUiþ SRX]e SĤvodní 
Si]kX. V SĜtSadČ Uemt]\, HUiþ Y\hUiYi hRdQRWX Ye Yêãi VYp SĤYRdQt Si]k\, Ve kWeURX 
mĤåe dile QaklidiW SRdle YlaVWQthR XYiåeQt (Ye Vm\VlX SRQechiQt Vi]k\ dR dalãt hU\, 
þi jejthR VWaåeQt ] hUacthR SliWQa).  

 
8) RR]dČleQt SiUĤ (SSliW) - PRkXd HUiþ RbdUåel kRmbiQaci kaUeW VWejQêch hRdQRW, mĤåe 

VYĤj liVW UR]dČliW Qa dYa VamRVWaWQp liVW\ a hUiW je Qe]iYiVle Qa VRbČ. V WakRYpm SĜtSadČ 
je kaådi kaUWa SUYQt kaUWRX QRYphR liVWX.  
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a) V SĜtSadČ UR]dČleQt kaUeW Y hRdQRWČ 10 mXVt HUiþ SURYpVW dalãt Si]kX Qa QRYê liVW 
Ye Yêãi SĤYRdQt Si]k\. HUiþ VigQali]Xje, åe Vi SĜeje SURYpVW ]dYRjQiVRbeQt Wtm, åe 
ĜekQe ÄdRXble³ a XmtVWt dalãt Si]kX Yedle SĤYRdQt Si]k\. HUiþ mXVt Wakp SUR dUXhê 
liVW YVadiW dalãt Si]kX VWejQp hRdQRW\ jakR X SUYQthR liVWX. 

b) V SĜtSadČ UR]dČleQt VhRdQêch kaUeW jiQp hRdQRW\ Qeå 10, HUiþ R]Qimt SRX]e ÄFUee 
VSliW³. V WakRYpm SĜtSadČ jiå HUiþ QeSURYidt åidQRX SĜtdaYQRX Si]kX. KUXSipU 
R]Qaþt StVlXãQê hUact bR[ V YRlbRX WakRYphR UR]dČleQt SiUĤ W]Y. ÄFUee bXWWRQem³. 
VêhU\ je QiVledQČ Y\SlaceQ Y SRmČUX 2:1. 

 

Kd\å Y]QikQe dalãt SĜtleåiWRVW, mĤåe HUiþ SURYpVW dalãt UR]dČleQt dle Yêãe XYedeQêch 
pravidel, aYãak ma[imilQČ 3[, cRå Yede k celkRYpmX SRþWX 4 liVWĤ. Klasické 
zdYRjQiVRbeQt SR UR]dČleQt je dRYRleQR.  
 

Po UR]dČleQt eV RbdUåt HUiþ pouze jednu kartu navíc. Zde SlaWt SUaYidlR UR]dČleQt 
ma[imilQČ 1[. PĜi UR]dČleQt Ve hRdQRWa eVa Y kombinaci s jakoukoli jinou kartou 
v hRdQRWČ 10 (kaUWRX K, Q, J QebR 10) SRþtWi SRX]e jakR 21, Qikd\ jakR Blackjack 
a vyplácí se v SĜtSadČ YêhU\ Y SRmČUX 1:1. 
 

9) PRjiãWČQt (Insurance) ± JeVWliåe je SUYQt kaUWa KUXSipUa eVR, mĤåe Vi HUiþ ]akRXSiW 
SRjiãWČQt, ab\ Ve chUiQil SĜed mRåQêm Blackjackem KUXSipUa. JeVWliåe HUiþ SRåidi 
Krupiéra o SRjiãWČQt, mXVt YlRåiW HRdQRWRYp åeWRQ\ Ye Yêãi SRlRYiQ\ jehR SĤYRdQt 
Sázky. JeVWliåe KUXSipU dRVWaQe Blackjack, Y\SlaWt Ve SRjiãWČQt Y SRmČUX 2:1, i kd\å 
dRãlR k SURhĜe SĤYRdQt Si]k\. JeVWliåe KUXSipU Blackjack QedRVWaQe, SRjiãWČQt SURSadi. 
MiQimilQt þiVWka SRjiãWČQt Ve URYQi SRlRYiQČ miQima heUQthR VWRlX a ma[imilQt þiVWka 
SRjiãWČQt Ve URYQi SRlRYiQČ YVa]eQp þiVWk\. HUiþi majt mRåQRVW SĜijmRXW QebR 
RdmtWQRXW SRjiVWkX kd\kRli bČhem hU\ SĜed UR]diQtm dUXhp kaUW\ KUXSipURYi.  PĜed 
UR]diQtm dUXhp kaUW\ Qa VYĤj bR[ KUXSipU RhliVt XkRQþeQt Yãech Si]ek. PR UR]diQt 
dUXhp kaUW\ KUXSipURYi jiå SRjiVWka QemĤåe bêW akceptována. 
 

Kombinace Hard/soft  
PRkXd HUiþ SRþtWi eVR ]a 1 bRd, Qa]êYi Ve VRXþeW jakR ³VRfW³, SURWRåe V SĜibUiQtm dalãt kaUW\ 
HUiþ QebR KUXSipU QemĤåe SĜeVihQRXW 21; Y RSaþQpm SĜtSadČ je VRXþeW R]QaþRYiQ jakR 
ÄhaUd³. HUiþi QeQt XmRåQČQR WahaW dalãt kaUWX Qa bR[, kde je dRVaåeQR kRmbiQace ÄBlackjack³ 
a ÄhaUd³ QebR ÄVRfW³ kRmbiQace 21. VãechQ\ W\WR kRmbiQace jVRX SRYaåRYiQ\ ]a ma[imilQt 
a WXdtå QemČQQp. 
 
Ohláãení 
KUXSipU Y\åadXje SR HUiþtch, ab\ VYi UR]hRdQXWt R dalãtm UR]diQt kaUW\, QebR SR]aVWaYeQt 
Y\jadĜRYali jaVQČ. PRWp, cR HUiþ XþiQt kRQeþQp UR]hRdQXWt, KUXSipU RhliVt VRXþeW kaUeW HUiþe, 
]RSakXje UR]hRdQXWt HUiþe a SRX]e Sak mĤåe SĜejtW Qa dalãt bR[. 
 
Hra Krupiéra  
PUR KUXSipUa SlaWt VSecificki SUaYidla, Qemi mRåQRVW YRlb\ RYliYQiW VYĤj liVW. Jakmile Rdehráli 
YãichQi HUiþi, hUaje KUXSipU. KUXSipU QeWihQe dalãt kaUWX, SRkXd VRXþeW jehR liVWX þiQt 17. 
KUXSipU WihQe dalãt kaUW\, SRkXd je VRXþeW jehR liVWX Qiåãt Qeå 17.  EVR Y rukou Krupiéra se 
Yåd\ SRþtWi jakR 11, SRkXd je WR mRåQp, aQiå b\ KUXSipU SĜekURþil 21. JeVWliåe liVW KUXSipUa, 
kWeUê RbVahXje eVR, SĜekURþt 21, bXde Ve eVR SRþtWaW jakR 1.  
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Výplata výher  
Jakmile je hUa X kRQce, KUXSipU X kaådp SR]ice ]SUaYa dR leYa Y\SlaWt HRdQRWRYp åeWRQ\ 
a RdebeUe SURhUiYajtct Si]k\. JeVWliåe KUXSipU SĜekURþt 21, YãichQi HUiþi, kWeĜt ji QeSĜekURþili, 
aXWRmaWick\ YtWČ]t. NejY\ããt kRmbiQace kaUeW Y blackjackX je eVR a kaådi deVtWka, WaWR 
kRmbiQace Ve Qa]êYi Blackjack. VtWČ]Qê Blackjack Ve Y\Slict Y SRmČUX 3:2. JeVWliåe HUiþ i 
KUXSipU majt Blackjack, je Si]ka Uemt]RX.  HUa kRQþt Uemt]RX i v RVWaWQtch SĜtSadech, kd\ 
VRXþeW kaUeW HUiþe a KUXSipUa je VhRdQê. PĜi Uemt]e HUiþ RbdUåt hRdQRWX Ye Yêãi VYp SĤYRdQt 
Sázky. OVWaWQt YtWČ]Qp liVW\ Ve Y\Slict Y SRmČUX 1:1. HUiþ YtWČ]t, jeVWliåe jehR liVW mi Ytce bRdĤ 
Qeå KUXSipU, aQiå b\ SRþeW bRdĤ SĜekURþil 21.  JeVWliåe HUiþ SĜekURþt 21 bRdĤ, aXWRmaWick\ 
prohrává.  
 
Minimální a maximální Sázky na sázkový box, maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 1.650.000¼ 
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8) Pontoon 

 
Hrací stĤl  
Hra se hraje u stolu ve tvaru oblouku 
s mtVW\ aå SUR 7 Vedtctch HUiþĤ 
a Krupiéra. Na jednom rohu stolu jsou 
XmtVWČQ\ iQfRUmace R minimálních 
a maximálních Sázkách. Po pravé 
VWUaQČ je VchUiQka Qa odkládání 
odehraných karet. SWĤl je SRkU\W 
plátnem s vyobrazením pozic pro 
XmiVĢRYiQt hUactch kaUeW a Sázek. 

 
Karty 
Hra je provozována s jedQtm aå RVmi 
baltþk\ SR 52 kaUWich. VãechQ\ åRltk\ jVRX Y\Ĝa]eQ\. EVR je SRþtWiQR X HUiþe dle karetní 
kombinace za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je zpravidla za 11. KrupiérRYR eVR Ve SRþtWi ]a 1 pouze 
Wehd\, kd\å b\ celkRYê VRXþeW jehR kaUeW SĜekURþil 21. Karty K, Q, J (král, dáma a kluk) mají 
hRdQRWX 10, dalãt kaUW\ Sak majt VYRji Y\]QaþeQRX hRdQRWX (2 aå 10). KaUW\ jVRX UR]lRåeQ\ Qa 
VWĤl, ltcem QahRUX, SĜedeSVaQêm ]SĤVRbem. KRmXkRliY je XmRåQČQR ]kRQWURlRYaW a RYČĜiW 
kRmSleWQRVW kaUeW. PĜi SĜtchRdX SUYphR HUiþe ke VWRlX RWRþt Krupiér YãechQ\ kaUW\ ltcem dRlĤ 
a zamíchá je. VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ SURmtchaW. KUXSipU QejSUYe 
UR]dČlt kaUW\ Qa dYČ hURmidk\, QiVledQČ SURYede X kaådp ] hromádek promíchání typu Wave 
VhXffle, QiVledXjtct ScUamble VhXffle. NiVledQČ SRmRct Riffle VhXffle VSRjt RbČ hURmidk\ dR 
jedQp a YãechQ\ kaUW\ Sak KUXSipU YlRåt dR mechaQickphR ]aĜt]eQt, kde dRjde k ]iYČUeþQpmX 
promíchání. Po SURmtchiQt kaUeW SĜed ]aþiWkem hU\, mXVt KUXSipU RdebUaW SUYQtch ãeVW kaUeW. 
T\WR kaUW\ QebXdRX RWRþeQ\ ltcem QahRUX a QebXdRX Ve SĜi hĜe SRXåtYaW. KUXSipU W\WR kaUW\ 
XmtVWt dR ]aUiåk\ SUR RdklidiQt RdehUaQêch kaUeW. 
 
Poþet HráþĤ 
U hUacthR VWRlX je aå 7 hUactch bR[Ĥ, X kWeUêch mRhRX HUiþi VedČW. Je mRåQp, ab\ Ve hU\ 
]~þaVWQili i VWRjtct HUiþi za HUiþi Vedtctmi. Na kaådpm bR[X Yãak VmČjt hUiW ma[imilQČ 3 HUiþi. 
PUiYR UR]hRdRYaW R bR[X a Vi]ce Qa QČm mi HUiþ, kWeUê Qa QČm hUil jakR Srvní. Pokud hraje 
HUiþ Qa Ytce bR[ech, mĤåe bêW SRåidiQ, ab\ UedXkRYal jejich SRþeW Qa jedeQ. 

 
Sázky 
Na SliWQČ hUacthR VWRlX Ve Qachi]t bR[\ SUR Sázky. PĜed UR]diQtm kaUeW XmtVWt HUiþ svou 
Sázku do boxu s Wtm, åe hodnotové åeWRQ\ QejY\ããt hRdQRW\ XmtVWt dRVSRd. Jakmile jVRX kaUW\ 
rozdány, není dovoleno dotýkat se Sázky v bR[X. JeVWliåe HUiþ SRWĜebXje YČdČW, kRlik YVadil 
SUR ~þel\ QiVRbeQt QebR UR]dČleQt Sázky, SRåidi Krupiéra R SĜeSRþtWiQt.  

 
Pravidla hry 

1) Jedna hra PRQWRRQX ]aþtQi SRWp, cR kaådê HUiþ umístí Sázku do boxu. Poté Krupiér 
UR]diYi kaUW\. RR]diYiQt ]aþtQi ]leYa SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. Krupiér SRVWXSQČ 
UR]di SR jedQp kaUWČ Qa kaådê bR[, SRlRåt SĜiWRm kaUWX k hUaQici bR[X. Pak Krupiér 
rozdá jednu kartu VRbČ a dUXhRX kaUWX Qa bR[\ HUiþĤ VWejQêm ]SĤVRbem, jakR SUYRX, 
SĜiþemå dUXhRX kaUWX SRlRåt ]leYa (X SUYQthR bR[X ]SUaYa) Qa SUYRX kaUWX Wak, ab\ WĜi 
URh\ SUYQt kaUW\ ]ĤVWal\ RdkU\Wp. V tento moment existují dYČ mRåQp YaUiaQW\ SUR 
Krupiéra: a) Krupiér je v tento moment bez druhé karty b) KUXSipU Vi VRbČ UR]di 2.kaUWX 
ltcem dRlĤ. Na hracím stole je uvedena informace o tom, jakou variantu management 
zvolil. 
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2) Kd\å dRVWal kaådê HUiþ dUXhRX kaUWX, ]aþtQi Krupiér RdleYa, R VmČUX hRdiQRYêch 
UXþiþek dRSUaYa, Qabt]eW kaådpmX HUiþi, kWeUê UR]hRdXje R bR[X, mRåQRVW kRXSeQt 
QebR RbUiceQt dalãt kaUW\, QebR WXWR mRåQRVW QeY\XåtW a SRQechaW Vi SRX]e jiå UR]daQp 
kaUW\. PRVWXSXje Wak, åe Xkiåe SUYQtmi dYČma SUVW\ SUaYp UXk\ dUåeQêmi dlaQt Y]hĤUX 
Qa hRUQt RkUaj kaUW\ bliåãt ke Krupiérovi. 
 

3) Kaådê HUiþ mĤåe ]ĤVWaW Qa VYpm QebR SRåadRYaW dalãt kaUW\, ale ]a åidQêch RkRlQRVWt 
mX QebXdRX UR]diQ\ dalãt kaUW\, jeVWliåe VRXþeW jehR kaUeW dRVihQe 21 QebR Ytce. 
 

4) Pokud HUiþ SRåadXje dalãí kaUWX a celkRYi hRdQRWa jehR kaUeW SĜeVihQe 21, YãechQ\ 
Sázky na tento box prohrávají. Krupiér sebere prohrané Sázky levou rukou, nebo 
RbČma UXkama, jeVWliåe Ve ]de Qachi]t hodnotové åeWRQ\ QČkRlika hRdQRW (Ytce Qeå 
jedné). Je-li Qa jedeQ bR[ Ytce Qeå jedna Sázka, mČl\ b\ bêW Sázky odebírány v 
QiVledXjtctm SRĜadt: Rd Sázek Y]dileQČjãtch Rd Krupiéra VmČUem k Vi]kim ke 
KrupiérRYi bltåe. KaUW\ bXdRX RkamåiWČ VebUiQ\ SUaYRX UXkRX a RdlRåeQ\ dR SĜihUidk\ 
Qa RdlRåeQp kaUW\. U SRVledQtch dYRX bR[Ĥ bXdRX Sázky sebrány nejprve pravou 
UXkRX, a Sak bXdRX RkamåiWČ VebUiQ\ kaUW\, a WR RSČW SUaYRX UXkRX. 
 

5) Kd\å b\l\ UR]diQ\ kaUW\ Yãem HUiþĤm, Ye]me Vi Krupiér VYRje kaUW\ a jak Y\åadXjt 
SUaYidla, mXVt Vi bUiW dalãt kaUW\, dRkXd QedRVWaQe celkem 17 QebR Ytce, SĜiþemå kaUW\ 
SRVWXSQČ Xka]Xje. 
 

6) JeVWliåe hRdQRWa jedQČch kaUeW HUiþe je stejná jako hodnota karet Krupiéra, prohrává. 
 

7) PRjiãWČQt ± Kd\å je SUYQt Krupiérova karta eso, mohou se HUiþi SRjiVWiW SURWi mRåQRVWi, 
åe Krupiér jakR dalãt kaUWX dRVWaQe kaUWX R hRdQRWČ 10 a bude mít Pontoon. HUiþi se 
mRhRX SRjiVWiW ma[imilQČ Qa þiVWkX URYQajtct Ve SRlRYiQČ SĤYRdQt þiVWk\ YVa]eQp Qa 
jejich bR[. JeVWliåe se HUiþ chce SRjiVWiW, SRlRåt Sázku Qa SRjiãWČQt Qa SRle SUR SRjiãWČQt, 
QaleYR Rd VYêch kaUeW, VmČUem ke Krupiérovi. Musí Wak XþiQiW dĜtYe, Qeå Ve SUYQt HUiþ 
UR]hRdQe Y\XåtW mRåQRVWi a Qechi Vi UR]daW dalãt kaUW\, QebR Vi SRQechaW SRX]e SUYQt 
dYČ. JeVWliåe SRWp, cR jVRX UR]diQ\ kaUW\ Yãem HUiþĤm a Krupiér si rozdá druhou kartu, 
bXde WaWR kaUWa jiQi, Qeå deVtWka QebR karta K, Q, J, YãechQ\ Sázky Qa SRjiãWČQt 
propadají. V WRmWR SĜtSadČ Krupiér RkamåiWČ ]iQkaVXje Sázky Qa SRjiãWČQt Wak, åe VbtUi 
hodnotové åeWRQ\ YVa]eQp Qa SRjiãWČQt VWĜtdaYČ RbČma UXkama Y SRĜadt SURWi VmČUX 
hRdiQRYêch UXþiþek, SĜiþemå ]aþQe X SRVledQthR bR[X, a WR dĜtYe, Qeå UR]di QČjakRX 
dalãt kaUWX, SRkXd bXde QČkWeUêm ] HUiþĤ SRåadRYiQa. JeVWliåe bXde druhá karta, 
kterou Krupiér vytáhne, desítka, nebo karta K, Q, J (tj. má PRQWRRQ) VebeUe YãechQ\ 
Sázky ] bR[Ĥ a Sak Y\Slict SRjiVWQp Sázky Y SRmČUX (2:1) RbČma UXkama VWĜtdaYČ SURWi 
VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek, SĜiþemå ]aþQe X SRVledQthR bR[X. 
 

8) RR]dČleQt SiUĤ (Split) - Dostane-li HUiþ SUYQt dYČ kaUW\ R VWejQp hRdQRWČ, mĤåe, SRkXd 
Vi bXde SĜiW, UR]dČliW W\WR dYČ kaUW\ a hUiW V dYRjtmi kaUWami. Kd\å Krupiér Yidt, åe HUiþ 
dRVWal dYČ VWejQp kaUW\, mXVt mX QabtdQRXW mRåQRVW VSliWRYiQt, jeVWliåe HUiþ má 
mRåQRVW, ab\ Ve UR]hRdl. JeVWliåe Ve HUiþ rozhodne pro splitování a hru s dvojími 
kaUWami, mXVt YlRåiW dR bR[X Sázku URYQajtct Ve SĤYRdQt Vi]ce. Krupiér podle toho karty 
XVSRĜidi, a je-li Qe]b\WQp, XmtVWt VSUiYQČ i Sázky. V åidQpm SĜtSadČ QeQt HUiþi 
dovoleno se karet dotýkat. Kd\å b\l\ kaUW\ rR]dČleQ\, k SUYQt kaUWČ bXde SĜidiQa dalãt 
kaUWa, a SRkXd WRWR SĜidiYiQt bXde SRkUaþRYaW, QeSĜejde Ve k SĜidiYiQt dR dUXhêch 
kaUeW Y\WYRĜeQêch VSliWRYiQtm. JeVWliåe Ve eYeQWXilQČ znovu objeví karta stejné 
hRdQRW\, mĤåe Vi HUiþ VWejQêm SRVWXSem ]alRåiW WĜeWt kaUW\ dalãtm VSliWRYiQtm. 
PRkaådp kd\å dRchi]t ke splitování se Krupiér mXVt YUiWiW k SĤYRdQt kaUWČ a QejSUYe 
dRkRQþiW UR]diYiQt SUYêch kaUeW. DUXhp kaUW\ URYQČå QejSUYe dRdi a Sak WeSUYe SĜejde 
k dRdiQt eYeQW. WĜeWtch kaUeW HUiþe. Karty stejné hodnoty l]e dČliW WRlikUiW, jak je WR 
mRåQp a dR kaådêch kaUeW mRhRX bêW kRXSeQ\ jeãWČ dalãt dYČ kaUW\. Ke kaådpmX esu 
lze rozdat jen jednu kartu. Pokud Ve VSliWRYaQpmX eVX SĜidi 10 QebR karta K, Q, J, 
VRXþeW kaUeW je 21, ale NENÍ to Pontoon. 
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Výherní kombinace  
NejleSãt YêheUQt kRmbiQact je PRQWRRQ (SUYQt dYČ UR]daQp kaUW\ majt hRdQRWX 21 ± eso a karta 
V hRdQRWRX 10). Dalãt je W]Y. FiYe-caUd WUick, Wj. jakikRliY UXka RbVahXjtct SČW kaUeW, kWeUi 
QeSĜeVihla Y VRXþWX hRdQRWX 21. VãechQ\ SČWi-karetní kombinace mají stejnou hodnotu, 
Qe]ileåt Qa YêVledQpm VRXþWX. Dalãt YêheUQt kRmbiQact je jakikRliY UXka, kWeUi Qemi hRdQRWX 
21 a RbVahXje 4 a mpQČ kaUeW. RR]hRdXje hRdQRWa kaUeW, Y\hUiYi UXka, kWeUi je bltåe 21. HUiþ 
SURhUiYi, SRkXd SĜeVihQe hRdQRWX 21. PRkXd QaVWaQe Uemt]RYi ViWXace, Yåd\ Y\hUiYi 
Krupiér. 
 
Ohláãení 
Krupiér Y\åadXje SR HUiþtch, ab\ VYi UR]hRdQXWt R dalãtm UR]diQt kaUW\, QebR SR]aVWaYeQt 
Y\jadĜRYali jaVQČ. ZQameQt UXkRX, QebR kêYQXWt hlaY\ QeVWaþt. MXVt Wak XþiQiW i hlaVem, ab\ 
jehR VWaQRYiVkR Vl\ãel a UR]XmČl mX jak Krupiér, tak pit boss. 
 
Výplata výher  
Jakmile je hra u konce, Krupiér X kaådp SR]ice ]SUaYa dR leYa Y\SlaWt HRdQRWRYp åeWRQ\ a 
odebere prohrávající Sázky. JeVWliåe Krupiér SĜekURþt 21, YãichQi HUiþi, kWeĜt ji QeSĜekURþili, 
aXWRmaWick\ YtWČ]t. NejY\ããt kRmbiQace kaUeW je eVR a kaådi deVtWka, WaWR kRmbiQace Ve 
nazývá Pontoon. V SĜtSadČ YêhU\ HUiþe Ve YêhU\ Y\Slicejt QiVledRYQČ. V SĜtSadČ, åe ]ahUil 
Pontoon, anebo má 5 karet (tzv. Five-card trick) s hodQRWRX Qiåãt Qeå 21, Y\SlaWt Ve VXma 2:1, 
ostatní výhry se vyplácejí 1:1. JeVWliåe HUiþ SĜekURþt 21 bRdĤ, aXWRmaWick\ SURhUiYi.  
 
Minimální a maximální Sázky na sázkový box, maximální výhra: 

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 1.800.000¼ 
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9) Punto Banco/Mini Baccarat 

 
Hrací stĤl 
Karetní hra s názvem Punto Banco je RbdRbRX hU\ BaccaUaW, SUR kWeURX Ve XåtYi VSeciilQt 
hUact VWĤl a SUR mtchiQt kaUeW Ve mĤåe SRXåtW aXWRmaWickê mtchact VWURj kaUeW.  Na SR]ici HUiþe 
jVRX XmtVWČQa WĜi UĤ]Qi pole pro 
Sázky: Player (Punto)/Banker 
(BaQcR)/Tie (ShRda). PĜed 
Krupiérem jsou dYČ SRle, kam 
Krupiér tahá karty: pole pro Player 
(Punto) / pole pro Banker (Banco). 
NejbČåQČjãt kRQfigXUact VWRlX Qa 
Punto Banco je s 6, 9 aå 12 HUiþi.  

Karty 
Punto Banco se obvykle hraje s 6±8 
balíky karet (po 52 kartách) bez 
åRltkĤ, kWeUp majt VWejQê deVigQ a 
stejnou barvu rubové strany a se 2 
kaWRYactmi kaUWami. KaUW\ mRhRX bêW mČQČQ\ SR kaådp hĜe, SRkXd je k WRmX dĤYRd QebR kaUW\ 
þi jeQ jedQa kaUWa QemRhRX bêW dile SRXåiW\ SUR hUX (SRãkR]eQp, ]QiþeQp kaUW\). Kaådp QRYp 
kaUW\ mXVt bêW dĤkladQČ ]kRQWURlRYiQ\. Hodnota karet Y kaådpm baltkX je QiVledXjtct ± karty 
2 aå 9 majt hRdQRWX VhRdQRX Ve VYêm þtVlem; karty 10, J, Q a K mají hodnotu 0 a eso má 
hodnotu 1. PRkXd je hRdQRWa UXk\ deVeW bRdĤ QebR Ytc, RdeþWČWe deVeW a ]bêYajtct þtVlR 
SĜedVWaYXje bRdRYRX hRdQRWX UXk\. VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ 
SURmtchaW. KUXSipU QejSUYe UR]dČlt kaUW\ Qa dYČ hURmidk\, QiVledQČ SURYede X kaådp 
z hromádek promíchání typu Wave shuffle, následující ScUamble VhXffle. NiVledQČ SRmRct 
Riffle VhXffle VSRjt RbČ hURmidk\ dR jedQp a YãechQ\ kaUW\ Sak KUXSipU YlRåt dR mechaQickphR 
]aĜt]eQt, kde dRjde k ]iYČUeþQpmX SURmtchiQt. PR Y\WaåeQt kaUeW ] mechaQickphR ]aĜt]eQt 
se do SURmtchaQêch kaUeW ]aĜa]Xje i W]Y. Ĝe]act kaUWa (btli, þeUQi, þeUYeQi QebR ]eleQi), Ve 
kWeURX Ve SURYidt SĜed ]ahijeQtm hU\ VQtmiQt SURmtchaQphR baltkX kaUeW. PRkXd je bČhem 
hU\ Y\WaåeQa Ĝe]act kaUWa, UR]ehUaQi hUa Ve dRhUaje a SR Qt QiVledXje RSČWRYQp mtchiQt kaUeW. 
 
Poþet HráþĤ 
U Punto Banco stolu jsou místa k Ve]eQt aå SUR 6, 9 HUiþĤ, SRSĜtSadČ SUR 12 HUiþĤ. HUiþi, 
kWeĜt jiå Qemajt mtVWR k Ve]eQt X VWRlX, mRhRX Vi]eW Qa bR[ech jakR dalãt HUiþi vstoje, ale 
celková Sázka QeVmt SĜekURþiW ma[imXm SUR daQê VWĤl. MiQima a ma[ima SUR jednotlivé HUiþe 
a na jednotlivé boxy musí být uvedena na hracím stole. 
 
Sázky  
Kaådê ] HUiþĤ mi k diVSR]ici WĜi UĤ]Qp mRåQRVWi SUR Sázky: Player (Punto)/Banker (Banco)/Tie 
(ShRda). PĜed Krupiérem jVRX dYČ SRle, kam Krupiér tahá karty: pole pro Player (Punto)/pole 
pro Banker (Banco). 
PUNTO      - XUþeQp SUR Sázky na HUiþe 
BANCO      - XUþeQp SUR Sázky Qa baQkpĜe 
EGALITE    - XUþeQp SUR Sázky na shodu (tzv. Tie Hand)  
Jako HUiþ miWe SUiYR YRlb\, ]da YVadtWe Qa YêhUX VWUaQ\ baQkpĜe, YêhUX VWUaQ\ HUiþe nebo 
Qa VhRdX me]i WČmiWR dYČma. VedeQt Herního prostoru mi SUiYR kd\kRliY ]mČQiW miQimilQt 
Sázky, VQtåiW je QebR ]YêãiW ]a SĜedSRkladX, åe WXWR VkXWeþQRVW R]Qimt SĜedQRVWQČ HUiþĤm. 
 
Pravidla hry 

1) HUa ]aþtQi YVa]eQtm HUiþĤ Qa jejich SRle SUR Sázky: vsazením na "HUiþe", "baQkpĜe" 
nebo na shodu. HUiþi mXVt X]aYĜtW VYp Sázky Qa PUNTO, BANCO QebR EGALITE SĜed 
Y\WaåeQtm SUYQt kaUW\. PR Y\WaåeQt SUYQt kaUW\ QeVmt QikdR ] HUiþĤ mČQiW Sázku 
(]Y\ãRYaW þi VQiåRYaW). 
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2) Karty se rozdávají na Punto i Banco hodnotou nahoru ± RWeYĜeQČ a WR QiVledRYQČ: 

SUYQt a WĜeWt kaUWa Qa SRle PXQWR a dUXhi a þWYUWi Qa SRle BaQcR. PRkXd majt SUYQt dYČ 
kaUW\, aĢ Qa PXQWX, þi Qa BaQcX hRdQRWX 8, QebR 9 ± åidQp dalãt kaUW\ Ve jiå QeWahajt. 
PRkXd Qemajt SUYQt dYČ kaUW\ hRdQRWX aQi Qa PXQWX, aQi Qa BaQcX hRdQRWX 8, þi 9 ± 
Wahajt Ve dalãt karty, a WR Y QiVledXjtctm SRĜadt: 
x piWi kaUWa Qa SRle ³PXQWR´  
x ãeVWi kaUWa Qa SRle ³BaQcR´. 
HUiþ i baQkpĜ mRhRX mtW Yåd\ ma[imilQČ WĜi kaUW\. 

3) SkyUe Y UXce je SUaYi þtVlice ] celkRYphR VRXþWX kaUeW. NaSĜtklad, SRkXd jVRX kaUW\ 8 
a 7, jejich VRXþeW je 15 a VkyUe bXde 5. SkyUe bXde Yåd\ Y UR]me]t Rd 0 dR 9 a QeQt 
mRåQp bêW SĜeV.  
 

4) HUiþ, kWeUê je Qejbltåe deYtWi, Y\hUiYi. PRkXd HUiþ QebR baQkpĜ mi Qa SUYQtch dYRX 
kaUWich VRXþeW RVm QebR deYČW, QebXdRX Ve UR]diYaW åidQp dalãt kaUW\. VêVledQi hUa 
Ve Qa]êYi QaWXUal a hUa kRQþt. PRkXd mi UXka HUiþe i UXka baQkpĜe VWejQê VRXþeW, je 
YêVledkem hU\ ÄVhRda³. 

 
5) KaUWa Y\WaåeQi Rm\lem QaYtc Ve SRYaåXje ]a kaUWX, kWeUi Ve Silt SĜed kaådRX hURX. 

PRkXd jVRX SUYQt 4 kaUW\ Qa PUNTO a BANCO Y\WaåeQ\ Y QeVSUiYQpm SRĜadt, mRhRX 
bêW SĜemtVWČQ\ Qa VSUiYQp SR]ice. V SĜtSadČ ch\bQp hU\, kd\ Xå kaUW\ QemRhRX bêW 
VSUiYQČ UR]mtVWČQ\, mĤåe bêW hUa Ve VRXhlaVem Provozovatele anulována a HUiþĤm 
se vrátí Sázky. RRYQČå Wak i celi bRWa. 
 

Výherní kombinace 
a) Sázka na BANCO 

- Y\hUiYi, SRkXd BANCO mi Y\ããt hRdQRWX kaUeW Qeå PUNTO 
- SURhUiYi, SRkXd BANCO mi Qiåãt hRdQRWX kaUeW Qeå PUNTO 
- VWRjt, SRkXd Ve hRdQRW\ kaUeW Qa BANCO a PUNTO VRbČ URYQajt 

b) Sázka na PUNTO 
- Y\hUiYi, SRkXd PUNTO mi Y\ããt hRdQRWX kaUeW Qeå BANCO 
- SURhUiYi, SRkXd PUNTO mi Qiåãt hRdQRWX Qeå BANCO 
- VWRjt, SRkXd Ve hRdQRW\ kaUeW Qa BANCO a PUNTO VRbČ URYQajt 

c) Sázka na EGALITE (shodu) 
- Y\hUiYi, SRkXd Ve hRdQRW\ kaUeW Qa BANCO a PUNTO VRbČ URYQajt 
- prohrává, pokud tomu tak není 

 
Výplata výher 
Pokud vsadíte na HUiþe a HUiþ vyhraje, jste vyplaceni v SRmČUX 1:1. PRkXd YVadtWe Qa 
baQkpĜe a baQkpĜ Y\hUaje, jVWe Y\SlaceQi Y SRmČUX 1:1. VtWČ]Qp Sázky Qa baQkpĜe Ve Y\Slicejt 
VQtåeQp R SURYi]i 5 %. PRkXd YVadtWe Qa VhRdX a UXka HUiþe a UXka baQkpĜe majt VWejQê VRXþeW, 
jste vyplaceni Y SRmČUX 8:1.  
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Pravidla taåení tĜetí karty 

 
 

 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra: 

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 500.000¼ 4.000.000¼ 

 
 
Varianty Mini Baccaratu 
Obdobou hry Punto Banco je hra Baccarat. Rozdíl je pouze v WRm, åe Ye YaUiaQWČ BaccaUaW Vi 
HUiþi Vami SĜediYajt hUact bRWX a VWĜtdaYČ Y\WahXjt kaUW\. I Y WpWR YaUiaQWČ kaViQX Qileåt SURYi]e 
5 %. Ve YeU]i BaccaUaW mĤåe bêW Wakp UR]dtlQê SRþeW baltþkĤ hUactch kaUeW. HUaje Ve Rd 4 do 8 
baltþkĤ kaUeW, SĜiþemå UR]hRdQXWt þiQt YedeQt Herního prostoru VamRVWaWQČ, SĜtSadQČ SR 
dRhRdČ V HUiþi. Skóre jednotlivých herních variant a kRmbiQact je Yãak QaSURVWR VhRdQp jakR 
u varianty Mini Baccarat (Punto Banco). 

 
 
  

PUNTO má hodnoƚƵ Ɖƌǀních Ϯ 
karet: PUNTO

0; 1; 2; 3; 4; 5 Tahá se třetí karta na Punto

6; 7 Netahá se třetí karta na Punto

8; 9 Ani Punto ani Banco nedostává další kartu͘   
(Natural 8 / Natural 9)

Banco má hodnoƚƵ Ɖƌǀních Ϯ 
karet: BANCO
0; 1; 2 Tahá se třetí karta na Banco

3 Tahá se třetí karta na Banco͕ ale pokud byla třetí 
karta na Puntu ϴ͕ tak se jiǎ další karta netahá

4
Tahá se třetí karta na Banco͕ ale pokud byla třetí 
karta na Puntu Ϭ͕ ϭ͕ ϴ nebo ϵ͕ tak se jiǎ další karta 

netahá

5
Tahá se třetí karta na Banco pokud má Punto ϲ͕ 
nebo ϳ ;Ηno cardΗͿ͕ nebo pokud je třetí kartou 

Punta ϰ͕ ϱ͕ ϲ či ϳ

6 Tahá se třetí karta na Banco pouǌe v případě͕ ǎe je 
třetí kartou Punta ϲ͕ nebo ϳ

7 Netahá se třetí karta na Banco

8; 9
Ani Punto ani Banco nedostává další kartu͘   

(Natural 8 / Natural 9)
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10) Craps (kostky) 

 
Hrací stĤl  
Hra se hraje na speciálním stole 
ve tvaru obdélníku se dYČma 
kostkami (Stickman nabízí HUiþi 
Qa YêbČU dYČ ] SČWi kRVWek). HUiþ 
vrhá kostky podél stickmana na 
SURWČjãt kRQec VWRlX. HUact VWĤl 
s Craps v kaViQX RbVlXhXjt þW\Ĝi 
lidé. BaQkpĜ (boxman) dozoruje 
hru a Krupiéry, provádí pokladní 
RSeUace, UR]dČlXje hodnotové 
åeWRQ\. DYa kUXSipĜi (dealers), 
VWRjtct ] kaådp VWUany po boku 
baQkpĜe, XmtVĢXjt a vyplácejí 
Sázky HUiþĤm. Provozní (stickman) VWRjt QaSURWi baQkpĜe, XdiYi WemSR hU\, R]QamXje 
YêVledek kaådphR YUhX, Y\bt]t HUiþe k sázkám a SRmRct SURdlRXåeQp dĜeYČQp hĤlk\ VbtUi 
hR]eQp kRVWk\. PURYR]Qt URYQČå RbVlXhXje Sázky XSURVWĜed hUacthR VWRlX (SURSR]iþQt a WYUdp 
Sázky). KlaVickê VWĤl SUR CUaSV dRkiåe SRjmRXW aå dYaceW HUiþĤ. SWĤl mi WĜi þiVWi ± dYČ 
VamRVWaWQp bRþQt a jedQX me]i Qimi, kWeUi je UR]dČlXje. ObČ bRþQt þiVWi jVRX VWejQp, jeQ 
]UcadlRYČ RbUiceQ\ a Qachi]ejt Ve Y Qich QiVledXjtct þiVWi: PaVV a DRQ�W PaVV liQe Sázky, 
Come a Don´t Come Sázky, Odds Sázky, Place Sázky a Field Sázky. PURVWĜedQt þiVW je VWejQi 
SUR RbČ bRþQt a obsahuje Proposition Bets. 
 
Sázky a vêplatní pomČry 
Základní Sázky ± Pass Line, Don't Pass Line, Come, Don't Come ± jVRX R]QaþRYiQ\ jakR 
Sázky na linii. Pokud se HUiþ UR]hRdQe hi]eW, Wed\ bêW YUhaþem, mXVt YVadiW bXćWR Qa Pass 
Line nebo Don't Pass Line. 
x Pass Line ± Provádí Ve XmtVWČQtm åeWRQĤ Qa mtVWR R]QaþeQp Pass Line na hrací tabuli. 

Sázka na Pass Line Y\hUiYi RkamåiWČ, SRkXd YUhaþ hRdt Y prvním hodu (come-out roll) 
VRXþeW 7 QebR 11 (ZiQ, QaWXUal), SURhUiYi SĜi 2, 3, 12 (cUaSV). PRkXd YUhaþ hRdt jakêkRliY 
jiQê VRXþeW (Qeå 7, 11 þi 2, 3, 12), VWiYi Ve WeQWR ctlem (SRiQW). Sázky se z Pass 
Line SĜeVXQRX Qa SĜtVlXãQp þtVlR Qa hrací tabuli. Podstatou Sázky je nyní hodit tento 
VRXþeW (point) dĜtYe, Qeå SadQe Vedm, a to v kterémkoliv z QiVledXjtctch hRdĤ ± Sázka 
Wed\ QemXVt bêW UR]hRdQXWa be]SURVWĜedQČ SR hodu. V SUYQtm SĜtSadČ Sázka 
vyhrává a je vyplácena jako rovná, Wj. YêSlaWQtm SRmČUem 1:1. PRkXd padne sedm 
SĜed point, Sázky prohrávají. MĤåe Wed\ QaVWaW ViWXace, åe SRkXd mi YUhaþ ÄdlRXhRX ruku´ 
(dlouho nepadá 7), mĤåe VYêmi Sázkami RbVadiW YãechQa þtVla 4, 5, 6, 8, 9, 10. Vrhne-li 
v SĜtãWtm hRdX RSČW QČkWeUp ] WČchWR þtVel, SRkaådp Y\hUiYi. Sází-li VRXþaVQČ Qa Pass 
Line nebo Come, je vyhrávající Sázka z þtVla RdVWUaQČQa a na jejt mtVWR SĜeVXQXWa ] Pass 
Line (þi Come) Sázka nová. Pokud padne 7 ± YãechQ\ Sázky prohrávají. 

 
x Don't Pass Line ± Sázka na Don't Pass Line je opakem k sázce na Pass Line. Sázky 

prohrávají, pokud padne v prvním hodu 7 nebo 11, Y\hUiYajt SĜi 2 nebo 3 a nastane 
remíza, pokud padne 12. V SRVledQtm SĜtSadČ Sázky stojí a o jejich RVXdX UR]hRdQe dalãt 
vrh. PRkXd SadQe Y SUYQtm hRdX jiQê VRXþeW Qeå 7, 11 nebo 2, 3, 12, stává se WeQWR RSČW 
cílem (point). Sázky jsou z Don't Pass Line SĜeVXQXW\ dR prostoru nad þtVlR SĜedVWaYXjtct 
YUhQXWê VRXþeW. Sázky nyní vyhrávají a jsou vypláceny jako rovné, pokud padne 7 dĜtYe 
Qeå point. Pokud padne point dĜtYe Qeå 7, Sázky prohrávají. Oproti sázce na Pass 
Line zde mají sázející navíc mRåQRVW VYp Sázky kd\kRliY SĜed hRdem VWihQRXW ] hrací 
tabule. 

 
x Come ± Sázka na Come mi WpmČĜ VWejQp aWUibXW\ jakR Sázka na Pass Line. Jediný rozdíl 

je v WRm, åe Sázka na Come Ve XmtVĢXje aå SR prvním hodu (come-RXW URll), kd\ mi YUhaþ 
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hRdiW VYRje þtVlR (SRiQW). Sázky RSČW Y\hUiYajt SĜi 7 nebo 11, SURhUiYajt SĜi 2, 3, 12 (craps). 
PRkXd SadQe jiQê VRXþeW, je Sázka SĜeVXQXWR Qa SĜtVlXãQp þtVlR a sázející vyhrávají, pokud 
Y dalãtch hRdech SadQe WRWR þtVlR dĜtYe Qeå 7. 

 
x Don't Come ± Sázka na Don't Come má se sázkou na Come VSRleþQp WR, åe se sází 

aå po SUYQtm hRdX, kd\ YUhaþ VWaQRYil VYp þtVlR (SRiQW) a princip výhry a prohry je stejný 
jako u Sázky na Don't Pass Line. Sázka na Don't Come Wed\ RkamåiWČ Y\hUiYi, SRkXd 
padne 2, 3 nebo 12, SURhUiYi SĜi 7 nebo 11. V dalãtch hRdech musí padnout 7 dĜtYe 
Qeå point. PRdRbQČ jakR X Sázky na Don't Pass Line ]de majt Vi]ejtct mRåQRVW VYp Sázky 
kdykoliv stáhnout. 

 
x PRmČURYp Sázky þi volné Sázky (Behind the Line, Odds, Free) - PUiQciS SRmČURYêch 

Sázek VSRþtYi Y WRm, åe HUiþ mĤåe ke VYp SĤYRdQt Vi]ce (QaSĜ. Qa PaVV LiQe), SĜidaW 
jeãWČ dalãt Sázku ve VWejQp Yêãi, kWeUp je ale Y\SliceQa VkXWeþQêm maWemaWickêm 
SRmČUem. SkXWeþQp maWemaWickp SRmČU\ SURWi YUhQXWt þtVla SĜed VedmiþkRX jVRX X þtVel 
4 nebo 10 2:1, SĜi 5 nebo 9 3:2 a pĜi 6 nebo 8 6:5. SamR]ĜejmČ je mRåQp Vi]eW Wakp 
RSaþQêm ]SĤVRbem Qa WR, åe Vedmiþka SadQe dĜtYe, Qeå XUþiWê VRXþeW ± SRmČURYi Sázka 
na DRQ'W PaVV LiQe. SkXWeþQp maWemaWickp SRmČU\ jVRX SRWRm SUR 4 nebo 10 1:2, 
pro 5 nebo 9 2:3 a kRQeþQČ SUR 6 nebo 8 5:6. 

 
V CUaSV e[iVWXje ãiURki SaleWa dalãtch Sázek. ZiVadQČ b\ Ve dal\ UR]dČliW dR dvou skupin, 
a to na Sázky na jeden vrh, kdy výsledek (výhra-prohra) je znám hned po následném vrhu, 
a na Sázky, kWeUp jVRX UR]hRdQXW\, aå QaVWaQe XUþiWi XdilRVW zakládající výhru nebo prohru. 
 
x Sázky na jeden vrh ]ahUQXjt SURSR]iþQt Sázky (Prop-Bets), pole (Field), rohovou Sázku 

(Horn) a YtĜiYRX Sázku (Whirl, World). 
 PURSR]iþQt Sázka (Proposition Bet) - Jednorázové Sázky, které vyhrávají/prohrávají, 

pokud v následujícím hodu padne/QeSadQe SRåadRYaQê VRXþeW: 2 (R]QaþRYaQê 
jako Hadt Rþi, aQgl. Snake Eyes nebo Craps Aces), 12 (Craps), 2 nebo 12 (Hi-Lo), 3 
(Ace Deuce), 11 (Yo), Craps ± 2, 3 nebo 12, C & E ± kombinovaná Sázka, kdy polovina 
je vsazena na Craps a druhá polovina na Yo, Any seven ± jakêkRliY VRXþeW diYajtct 
sedm, Sázka je Wakp R]QaþRYiQa jakR Velká sedma (Big Red). Zde je vhodné upozornit 
na YêSlaWQt SRmČU\. NaSĜ. SRkXd YVadtWe Qa jakýkoliv Craps (2, 3, 12), XYidČQê 
Vi]kRYê SRmČU je 5 for 1, Wed\ SČW ]a jeden, a ]QameQi WR, åe v SĜtSadČ YêhU\ 
dRVWaQeWe SČW åeWRQĤ YþeWQČ Yaãt Sázky. SkXWeþQê YêSlaWQt SRmČU je Wed\ 4:1. 

 Pole (Field) - Sázka na pole ]QameQi, åe v SĜtãWtm hRdX SadQe VRXþeW 
2, 3, 4, 9, 10, 11 nebo 12. Sázka je vyplácena jako rovná 1:1 pro þtVla 3, 4, 9, 10, 11 
a SRmČUem 2:1, Y QČkWeUêch kaViQech (BUiWiQie) dRkRQce 3:1, SRkXd SadQe 2 nebo 12. 
Sázky na pole mohou pokládat sami HUiþi. 

 
 Rohová Sázka (Horn) - Rohová Sázka SĜedVWaYXje de facWR VamRVWaWQp Sázky na þW\Ĝi 

þtVla 2, 3, 11 a 12. V\hUiYajtct þtVlR Ve Y\SlaWt jehR YêSlaWQtm SRmČUem ]e þWYUWiQ\ 
Sázky, ]b\lp WĜi þWYUWiQ\ SURSadajt. L]e YVadiW Wakp W]Y. ]YêãeQRX URhRYRX Sázku (Horn 
High), kWeUi VSRþtYi Y WRm, åe se vsází 5 jednotek, z þehRå 2 jednotky jsou vsazeny 
na jedno z þtVel 2, 3, 11 nebo 12. V SUa[i je SUaYdČSRdRbQČ QejRbltbeQČjãt Sázka Horn 
High Yo, kde se 2 jednotky vsází na þtVlR 11. 

 
 VtĜiYi Sázka (whirl, world) - VtĜiYi Sázka Ve YVi]t SČWi jedQRWkami. Jejtm smyslem je 

pokrýt rohovou Sázku (Horn) a Sázku na jakêchkRliY Vedm (AQ\ SeYeQ). JeVWliåe SadQe 
QČkWeUp ] þtVel 2, 3, 7, 11 nebo 12, Wak Ve jedQa SČWiQa Sázky vyplácí výplatním 
SRmČUem jakR X SURSR]iþQtch Sázek. 

 
x Sázky na více YUhĤ ± Sázky jsou aktivní tak dlouho, dokud nenastane událost zakládající 

YêhUX þi prohru Sázky. 
 Tvrdá Sázka (hard way) - HRdiW þtVla 4, 6, 8 þi 10 WYUdêm ]SĤVRbem ]QameQi, åe Ve 

na RbRX kRVWkich RbjeYt VWejQp þtVlR, Wj. 2+2, 3+3, 4+4 þi 5+5. Sázka vyhrává, pokud 
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padne VRXþeW WYUdêm ]SĤVRbem dĜtYe Qeå VQadQêm ]SĤVRbem (QaSĜ. X þtVla 6 WR mĤåe 
bêW 1+5, 2+4, 5+1 QebR 4+2) QebR Qeå SadQe 7. ýtVla 4 a 10 jsou vypláceny výplatním 
SRmČUem 7:1 (8 for 1), 6 a 8 9:1 (10 for 1). 

 Snadná Sázka (easy way) - Snadná Sázka je RSaþQi Sázka k sázce tvrdé. Vyhrává 
v SĜtSadČ, åe VRXþeW 4, 6, 8, 10 SadQe VQadQêm ]SĤVRbem dĜtYe Qeå Vedm. 

 Big 6 a Big 8 - Sázky na Big 6 (velká 6) a Big 8 (velká 8) se pokládají na vyhrazené 
místo na hracím stole. Podstatou Sázky je SadQXWt VRXþWX 6 nebo 8 dĜtYe, Qeå SadQe 
7. Sázka Ve Y\Slict jakR URYQi, Wed\ 1:1, SĜiþemå Qa þtVla 6 nebo 8 l]e YVadiW SĜtmR, 
a to s Y\ããtm YêSlaWQtm SRmČUem 7:6. 

 
x Sázka na þísla ± Sázky SĜtmR na þtVla je mRåQp XVkXWeþQiW kd\kRliY. NeQt Wed\ QXWQp 

þekaW, aå YUhaþ XdČli VYĤj point. Sázky na þtVla Ve XmtVĢXjt Qa dYRjiWRX þiUX 
nad jedQRWliYêmi þtVl\ SĜedVWaYXjtct jejich VRXþeW. Sázka vyhrává, pokud padne 
SRåadRYaQp þtVlR dĜtYe Qeå 7. VêSlaWQt SRmČU\ u þtVel 6 a 8 je 7:6. U þtVel 5 a 9 je výplatní 
SRmČU 7:5, u þtVel 4 a 10 je pak výplatní pomČU 9:5. 

 
x Kupované a pokládané Sázky ± Kupované Sázky jsou podobné sázkám na þtVla. HUiþi si 

mohou koupit Sázku na jedQRWliYi þtVla (4, 5, 6, 8, 9, 10), a WR Wak, åe umístí svou Sázku 
do pole Come a oznámí ji KrupiérRYi, QaSĜ. Äkupovaná 8 (Buy the 8)³. Sázka vyhrává, 
SRkXd daQê VRXþeW (QaSĜ. 8) SadQe dĜtYe Qeå 7. Kupované Sázky se vyplácí skXWeþQêm 
YêSlaWQtm SRmČUem, kaViQR Vi ale ~þWXje poplatek 5 % ze Sázky, kWeUp QČkd\ SRåadXje 
pouze v SĜtSadČ YêhU\. Sázky se pokládají na SĜtVlXãQp þtVlR Qa hrací tabuli a RdliãXjt Ve 
od Sázek CRme SRmRct malêch kQRfltþkĤ Qa åeWRQech. Pokládaná Sázka je sázkou 
RSaþQRX. Si]t Ve Qa WR, åe 7 SadQe dĜtYe, Qeå jiQê kRQkUpWQt VRXþeW (4, 5, 6, 8, 9, 10). 
VêhUa Ve RSČW Y\Slict Ye VkXWeþQpm maWemaWickpm SRmČUX.  

 
Kasino si ~þWXje SRSlaWek 5 %, kWeUê Ve Y\SRþtWiYi ] výhry, nikoliv ze Sázky.  
 
Pravidla hry 

1) Hra ]aþtQi Wtm, åe Shooter (jeden z HUiþĤ X VWRlX) mXVt YVadiW aleVSRĖ miQimXm Qa 
jednu ze Sázek: Pass Line nebo Don´t Pass Line. HUiþ poté dostane od Stickmana 
QČkRlik kRVWek (YČWãiQRX SČW), ]e kWeUêch Vi Y\beUe dYČ, Ve kWeUêmi bXde YUhaW. Zb\lp 
kostky si pracovník Herního prostoru Ye]me ]SČW a X hU\ QejVRX SRXåiW\.  
 

2) Shooter musí hRdiW kRVWk\ jeQ jedQRX UXkRX a RbČ ] Qich Ve mXVejt RdUa]iW Rd ]adQt 
desky stolu. PRkXd Ve VWaQe, åe jedQa QebR dRkRQce RbČ kRVWk\ Y\SadQRX ]e VWRlX, 
jVRX QejSUYe SUR]kRXmiQ\ SWickmaQem a SRkXd Vhledi, åe jVRX Y SRĜidkX, jVRX 
vráceny do hry. 

 
3) KlaVickê VWĤl SUR CUaSV dRkiåe SRjmRXW aå dYaceW HUiþĤ. Kaådê ] Qich je bČhem hU\ 

shooterem a YUhi Wed\ kRVWk\. PRkXd kRVWk\ hi]eW QechceWe, mĤåeWe Vi]eW Qa YUhaþe. 
BČhem hU\ mĤåeWe YVadiW QČkRlik dUXhĤ Sázky.  

 
4) HUa Ve hUaje Y kRlech a kaådê HUiþ mi SUiYR YUhaW kRVWk\. HUa SRVWXSXje SRdle VmČUX 

hRdiQRYêch UXþiþek. HUiþ mi SUiYR Y\QechaW hi]eQt, ale VWile mĤåe Vi]eW. Kaådp kRlR 
mi dYČ fi]e: Come Out a Point. Na ]aþiWkX kRla Vi hRdt VhRRWeU jedeQ QebR Ytce CRme 
OXW hRdĤ. PRkXd X WRhRWR SUYQthR hRdX SadQe þtVlR 2, 3 QebR 12 (Qa]êYi Ve CUaSV 
a HUiþ dil jiå nehází) kRlR kRQþt a HUiþi prohrávají své Pass Line Sázky. Come Out 
hRd, SĜi kWeUpm SadQe 7 QebR 11 (NaWXUal) Y\hUiYajt YãechQ\ PaVV LiQe Sázky. Shooter 
SRkUaþXje Ye YUhiQt CRme OXW hRdĤ, dokud nehodt 4, 5, 6, 8, 9, QebR 10. TRWR þtVlR Ve 
potom stává Pointem. Krupiér SRWp WRWR þtVlR YidiWelQČ R]Qaþt (åeWRQem OQ) a 
SRkUaþXje fi]e dYČ. Jakmile SadQe ]QRYX PRiQW, Y\hUiYajt YãechQ\ PaVV LiQe Sázky. 
Pokud hodí 7 (Seven-out), pass line Sázky SURhUiYajt a kRlR kRQþt. První hod sázecího 
kRla je CRme OXW URll a WtmWR hRdem ]aþtQi i celi hUa. CRme OXW URll Ve Wak hi]t jeQ Y 
SĜtSadČ, åe SĜedchR]t VhRRWeU Velhal a QehRdil YêheUQt hRd. NeVWaQRYil Wed\ SRiQW QebR 
hodil seven-out. 
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5) NRYi hUa SRWp ]aþtQá s novým shooterem. Pokud nový shooter hodí point, kostky jsou 

mX YUiceQ\ a SRWp RSČW SĜichi]t Qa ĜadX CRme OXW hRd. Je WR SRkUaþRYiQt YUhiQt 
kostek tohoto HUiþe, i kd\å CRme OXW URll XUþXje ]aþiWek QRYphR kRla. PRkXd QedRkiåe 
shooter stanovit point, jsou kRVWk\ QabtdQXW\ dalãtmX HUiþi a WeQ YUhi RSČW CRme OXW 
URll a hUa SRkUaþXje Ye VWejQpm dXchX. NRYê VhRRWeU je SRWp SUYQt HUiþ po levé ruce 
SĜedchR]thR YUhaþe. HUa Wed\ Sl\Qe SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. 
 

6) Pass Sázky vyhrávají, pokud je come out roll 7 nebR 11, SURhUiYajt, kd\å X cRme RXW 
rollu padne 2, 3 nebo 12. Don´t Sázky prohrávají, pokud je come out roll 7 nebo 11 
a Y\hUiYajt SĜi cRme RXW URllX 2 QebR 3. PRkXd SadQe 12, je WR Uemt]a. 

 
7) HUiþ, kWeUê SĜichi]t ke VWRlX V kostkami, ale Qechce je YUhaW, b\ Vi mČl QejSUYe 

]kRQWURlRYaW Y jakp fi]i Ve hUa Qachi]t. PRkXd Qa VWRle QeQt åidQp þtVlR R]QaþeQR On 
åeWRQem, VWĤl je Ye fi]i cRme RXW hRdĤ. JeVWliåe je OQ åeWRQ Qa VWRle, SRiQW je jiå 
stanoven a je XmRåQČQR v této fázi hry sázet Pass Line Sázky. VãechQ\ jedQR QebR 
více kolové ÄPURSRViWiRQ Bet\´ je mRåQR Vi]eW Y jakpkRli fi]i hU\. 

 
8) Me]i jedQRWliYêmi hRd\ je þiVW, Ye kWeUp Krupiér vyplácí výhry a sbírá prohrané Sázky. 

Stickman dRhltåt Qa celRX hUX, VWĤl a UR]hRdXje, kd\ di VhRRWeURYi kRVWk\. PRWp cR mX 
je di, QeQt mRåQR dile Vi]eW. 

 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 25.000¼ 5.175.000¼ 
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11) Barbut 

 
Hrací stĤl a kostky 
Hra se hraje na speciálním stole oválného tvaru 
s vysokým mantinelem, který zamezuje 
Y\hR]eQt kRVWek mimR heUQt VWĤl. KRVWk\ ke hĜe 
BaUbXW jVRX Yåd\ 2. KlaVickê VWĤl SUR Barbut 
dRkiåe SRjmRXW aå deset HUiþĤ. HUact VWĤl 
RbVlXhXjt þW\Ĝi lidé. BaQkpĜ (boxman) dozoruje 
hru a Krupiéry, provádí pokladní operace, 
UR]dČlXje hodnotové åeWRQ\. DYa kUXSipĜi, VWRjtct 
z kaådp VWUaQ\ SR bRkX baQkpĜe, XmtVĢXjt 
a Y\Slicejt Si]k\ HUiþĤm. PURYR]Qt (VWickmaQ) 
VWRjt QaSURWi baQkpĜi, udává tempo hry, 
R]QamXje YêVledek kaådphR YUhX, Y\bt]t HUiþe 
k sázkám a SRmRct SURdlRXåeQp dĜeYČQp hĤlk\ VbtUi hR]eQp kRVWk\. HUiþi hUajt SURWi 
PURYR]RYaWeli, QikRliY SURWi VRbČ. 
 
 
Sázky a vêplatní pomČry 
V Uimci WpWR hU\ je mRåQp XþiQiW Sázky na ]ikladQt YêheUQt ãaQci FRONT QebR Qa postranní 
Sázky (Side Bets). Si]k\ Side BeWV SlaWt SRX]e SUR HUiþe, kWeĜt QejVRX Qa SR]ici ShRRWeU QebR 
Fader. Sázky Back platí pouze pro Shooter/Fader. Z kaådp Výhry je HUiþi RdeþWeQR 5 %, kWeUp 
SĜtVlXãt Provozovateli. HUiþ, kWeUê Wed\ Y\hUil je Y\SlaceQ Y ]iYiVlRVWi Qa SĜtVlXãQp YêheUQt 
kRmbiQaci SĜtVlXãQêm Qtåe XYedeQêm YêSlaWQtm SRmČUem VQtåeQêm R 5 %.   
 

Platí pouze pro Shooter / Fader 
Výherní kombinace 

FRONT Vêplatní pomČr 

6+6 1:1 
6+5 1:1 
5+5 1:1 
3+3 1:1 

 
Platí pouze pro 
Shooter / Fader 

Proherní kombinace 
BACK 

1+1 
2+2 
4+4 
1+2 

 
 
Pravidla hry 

1) HUa ]aþtQi Wtm, åe kaådê ] HUiþĤ Vi hRdt kRVWkRX a HUiþ s QejY\ããtm þtVlem Ve VWiYi 
tzv. Shooter, HUiþ QaSUaYR Rd QČj Ve Sak VWiYi W]Y. Fader. Hra se pak pohybuje 
v SURWiVmČUX hRdiQRYêch UXþiþek.  

 
2) Shotter a Fader XmiVĢXjt své Sázky. OVWaWQt HUiþi, tj. vyjma Shotter a Fadera mohou 

umístit tzv. Side Bets, tj. zda ShRRWeU QebR FadeU Y\hUaje þi SURhUaje.  
 

3) Shooter a Fader hi]t VWĜtdaYČ kRVWkami. Våd\ ]aþtQi Shooter.  

Platí pouze pro ostatní Hráþi vyjma 
Shooter a Fader 

Výherní kombinace 
SIDE BETS Vêplatní pomČr 

1+1 8:1 
2+2 8:1 
4+4 8:1 
6+6 8:1 
5+5 8:1 
3+3 8:1 
6+5 4:1 
2+1 4:1 
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4) PĜijde-li jedna z výherních kombinací FRONT HUiþ (Shooter nebo Fader) vyhrává. 

Bude-li hozena tzv. kombinace BACK (tj. 1+1, 2+2, 4+4, 1+2), Shooter a Fader 
SURhUiYajt Yãe. OVWaWQt kRmbiQace kRVWek jVRX be]Yê]QamQp a Y WakRYpm SĜtSadČ daný 
HUiþ hází znova. 

 
5) Dokud Shooter vyhrává, hodil kombinaci 1+2 nebo Fader vyhrál s kombinací 5+6, 

UR]dČleQt URlt Ye hĜe ]ĤVWiYi VWejQp. V RVWaWQtch SĜtSadech Ve URle HUiþĤ Ye hĜe mČQt 
a z Fadera se stává Shooter a HUiþ QaSUaYR Rd QČj Ve Sak VWiYi QRYêm Faderem. 

 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra: 

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 4.000.000¼ 
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12) Red Dog 
 
Hrací stĤl  
SWĤl Qa Red DRg Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, 
kWeURX WYRĜt aå 7 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
SWĤl mi RWYRU SUR åeWRQRYp Yklad\ 
a pokladnu na hotové peníze. Po pravé 
VWUaQČ je VchUiQka Qa RdklidiQt 
RdehUaQêch kaUeW. SWĤl je SRWaåeQ baUeYQêm 
SlVWČQêm VXkQem, Qa QČmå je Y\]QaþeQR 
tableau. Sázkový box pro HUiþe je R]QaþeQ 
jako ANTE. 
 
Karty 
Hra je provozována s ãeVWi baltþk\ SR 52 kaUWich. VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt SĜed ]ahijeQtm hU\ 
ĜidQČ SURmtchaW. Krupiér nejprve provede promíchání typu Wave shuffle, následující Scramble 
VhXffle. NiVledQČ YãechQ\ kaUW\ KUXSipU YlRåt dR mechaQickphR ]aĜt]eQt, kde dojde 
k ]iYČUeþQpmX SURmtchiQt. PR Y\WaåeQt kaUeW ] mechaQickphR ]aĜt]eQt Ve dR promíchaných 
kaUeW ]aĜa]Xje i W]Y. Ĝe]act kaUWa (btli, þeUQi, þeUYeQi QebR ]eleQi), Ve kWeURX Ve SURYidt SĜed 
]ahijeQtm hU\ VQtmiQt SURmtchaQphR baltkX kaUeW. PRkXd je bČhem hU\ Y\WaåeQa Ĝe]act kaUWa, 
UR]ehUaQi hUa Ve dRhUaje a SR Qt QiVledXje RSČWRYQp mtchiQt kaUeW.  
 
Pravidla hry 

1) HUiþi nasadí na boxy své Sázky. Krupiér oznámí konec Sázek, Y\lRåt Qa VWĤl dYČ 
RWeYĜeQp kaUW\ a R]Qimt UR]dtl me]i Qimi, tzv. Spread (pĜtklad: 4 a 6. SSUead 1, 10 
a Eso Spread 3, 2 a 8 Spread 5).  
 

2) V SĜtSadČ, åe Y\lRåeQp kaUW\ jVRX ihQed SR VRbČ jdRXct QaSĜ.: 5 a 6 QebR Q a K, dRchi]t 
k W]Y. CRQVecXWiYe a hUa je WtmWR XkRQþeQa. NedRchi]t k åidQpmX Y\SliceQt aQi 
VWaåeQt Sázek HUiþĤ.  
 

3) V SĜtSadČ, åe jVRX Y\lRåeQ\ dYČ kaUW\ VWejQp hRdQRW\ QaSĜ. 8 a 8, J a J, HUiþĤm QeQt 
XmRåQČQR ]YêãeQt Sázky. Krupiér ihQed Y\WahXje WĜeWt kaUWX a je-li tato karta shodná 
s prvními dYČma, jedná se o tzv. Red DRg. NiVledQČ dRchi]t k Y\SlaceQt Sázek HUiþĤ. 
V SĜtSadČ QeVhRd\ WĜeWt kaUW\ V SUYQtmi W]Y. Tie QedRchi]t k YêSlaWČ, aQi ke VWaåeQt 
Sázek. 
 

4) PRkXd jVRX Y\lRåeQ\ dYČ QeVWejQp kaUW\, hRdQRWami QejdRXctmi hQed SR VRbČ, QaVWiYi 
Non-consecutive. V WRmWR Rkamåiku mají HUiþi mRåQRVW ]YêãiW VYp Sázky tzv. Rais, 
a WR Yåd\ jedQRX WRlik, Qeå b\la Sázka SĤYRdQt. 
 

5) NiVledRYQČ Krupiér Y\WihQe kaUWX WĜeWt, jeVWli WaWR leåt VYRX hRdQRWRX me]i RbČma 
prvními kartami, dochází k vyplácení vsazených Sázek, Y jiQpm SĜtSadČ Sázky 
prohrávají a jsou Krupiérem VWaåeQ\. 

 
Vêplatní pomČry 
Red Dog  11:1 
Spread 1  5:1 
Spread 2  4:1 
Spread 3  2:1 
Ostatní   1:1 
 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 3.850.000¼ 
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13) Karibská kostková ruleta 

 
Hrací stĤl 
Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélníku s místy pro více 
HUiþĤ Qa dYRX YQČjãtch VWUaQich a pozicí jednoho Krupiéra 
Qa YQiWĜQt VWUaQČ. Na jedQRm URhX VWRlX je XmtVWČQ prostor 
pro vrhání kostek. U VWRlX jVRX dile Y\YČãeQ\ iQfRUmace R 
minimálních a maximálních Sázkách tohoto stolu a marker 
SUR R]QaþRYiQt hRdQRW hUactch åeWRQĤ. SWĤl je SRkU\W 
plátnem s Y\]QaþeQtm UXleWRYêch Sázek.  

Kostky 
Karibská kostková ruleta se hraje s WĜemi kRVWkami. JedQa 
je þeUYeQi, jedQa ålXWi a jedQa mRdUi. ýeUYeQi a ålXWi 
kRVWka jVRX kRVWk\ VWaQdaUdQČ V Weþkami. U modré kostky 
figXUXje R]QaþeQt: 

a) ÄQRUmal Sa\ (QRUmilQt SlaWba)³ ± Qa þW\Ĝech 
stranách kostky 

b) ÄHi (Y\ããt SlaWba)³ ± na jedné stranČ kRVWk\ 
c) ÄLR (Qiåãt SlaWba)³ ± Qa jedQp VWUaQČ kRVWk\. 

 
Sázky 
HUiþi XmtVĢXjt VYp Sázky na hrací pole v souladu 
s normálními pravidly klasické rulety. HUiþi jsou tedy 
Krupiérem Y\]YiQi, ab\ XVkXWeþQili Qa VWRle VYp Sázky, 
které musí být podle pravidel umístČQ\ Qa hUactm SliWQČ.  
 
Pravidla hry 

1) NiVledQČ Krupiér RhlaãXje ÄkRQec Vi]eQt³ a SĜedi 
]mtQČQp WĜi kRVWk\ HUiþi vlevo. Tento HUiþ YUhi SĜedmČWQp kRVWk\ SĜeV dplkX VWRlX 
WakRYêm ]SĤVRbem, ab\ QaUa]il\ Qa S\UamidRYRX VWČQX (]eć) a RdUa]il\ Ve ]SČW Qa 
VWĤl. PR ]aVWaYeQt URWace YUåeQêch kRVWek je UR]hRdQXWR R YtWČ]Qpm þtVle a SlaWbČ.  

 
2) ýtVlR, kWeUp SadQe Qa þeUYeQp kRVWce, XdiYi ãeVWici þtVel, Ye kWeUp Ve Qachi]t YêheUQt 

þtVlR, Y\chi]t Ve ]e VWUeeWĤ Yi] QiVledXjtct SRSiV: 
x SUYQt ãeVWice jVRX þtVla Rd 1 dR 6  
x dUXhi ãeVWice jVRX þtVla Rd 7 dR 12 
x WĜeWt ãeVWice jVRX þtVla Rd 13 dR 18    
x þWYUWi ãeVWice jVRX þtVla Rd 19 dR 24  
x SiWi ãeVWice jVRX þtVla Rd 25 dR 30 
x ãeVWi ãeVWice jVRX þtVla Rd 31 dR 36. 

 
3) älXWi kRVWka XUþXje YêheUQt þtVlR Y daQp ãeVWici XUþeQp þeUYeQRX kRVWkRX. ýtVlR 1±6 

na ålXWp kRVWce je Yåd\ SĜiĜa]eQR k daQp ãeVWici Y]eVWXSQČ. NaSĜ. WĜeWt ãeVWice jVRX þtVla 
Rd 13 dR 18. PĜi hRdX ålXWRX kRVWkRX Ve Wed\ bXde jedQaW R QiVledXjtct YêheUQt þtVla: 
x þtVlR 1 je Qa ålXWp kRVWce þtVlR 13 
x þtVlR 2 je Qa ålXWp kRVWce þtVlR 14 
x þtVlR 3 je Qa ålXWp kRVWce þtVlR 15 
x þtVlR 4 je Qa ålXWp kRVWce þtVlR 16 
x þtVlR 5 je Qa ålXWp kRVWce þtVlR 17 
x þtVlR 6 je Qa ålXWp kRVWce þtVlR 18. 

 
4) Modrá kostka rozhoduje poté o Yêãi YêhU\. Nabt]t WĜi mRåQRVWi. NRUmilQt SlaWbX, Hi 

SlaWbX (Y\ããt) a LR SlaWbX (Qiåãt). ÄNRUmilQt SlaWba³ figXUXje Qa þW\Ĝech VWUaQich mRdUp 
kRVWk\. ÄHi³ figXUXje Qa jedQp VWUaQČ kRVWk\. ÄLR³ figXUXje Wakp Qa jedQp VWUaQČ kRVWk\. 
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5) Padne-li ÄQRUmilQt SlaWba³, HUiþi jsou vyplaceni v souladu se standardní ruletovou 

výplatní matricí. Padne-li ÄHi³, HUiþi jsou vyplaceni podle hodnot uvedených v tabulce 
YêSlaWQtch SRmČUĤ SUR YaUiaQWX ÄHi³. PadQe-li ÄLR³, HUiþi jsou vyplaceni podle hodnoty 
XYedeQp Ye VlRXSci ÄLR³ YêSlaWQt WabXlk\. V KaUibVkp kRVWkRYp UXleWČ Qee[iVWXje þtVlR 
nula. 
 

6) Krupiér R]QamXje Y\hUiYajtct þtVlR a YêSlaWX. UmtVĢXje dRll\ Qa Y\hUiYajtct þtVlR. 
PRmRct UXleWRYphR Wihla SĜiWahXje Krupiér kRVWk\ SĜed Vebe, ab\ b\la Y\hUiYajtct þtVla 
YidiWelQi SUR YãechQ\ HUiþe. VãechQ\ SURhUaQp Sázky jVRX WtmWR RdVWUaQČQ\ a YtWČ]RYp 
jsou vyplaceni. 
 

7) NiVledQČ jVRX HUiþi vyzváni k QRYp hĜe. NRYp kRlR ]aþtQi SR XmtVWČQt Yãech Sázek 
a SĜediQt kRVWek Krupiérem HUiþi vlevo, anebo HUiþi QiVledXjtctmX. VUh\ kRVWek mĤåe 
SURYidČW WakWpå Vim Krupiér. RR]hRdQXWt R WRm, kdR Wak þiQt je Yåd\ Y rukou vedení 
Herního prostoru. 
 

Vêplatní pomČry 
Výherní kombinace Normální platba Hi platba Lo platba 
Straight up  35:1 50:1 12:1 
Split 17:1 22:1 8:1 
Street  11:1 14:1 4:1 
Corner 8:1 10:1 3:1 
Six line 5:1 7:1 1:1 
Kolona a tucet 2:1 3:1 ZĤVWiYajt 
Even chance  1:1 2:1 Prohra 

 
 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  
 

Sázka Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
Straight up 1¼ 2.000¼  

Split 1¼ 4.000¼  
Street Bet 1¼ 6.000¼  

Corner 1¼ 8.000¼ 2.064.000¼ 
Six Line 1¼ 12.000¼  

Column a Dozen 5¼ 100.000¼  
Even Bet 5¼ 100.000¼  
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14) Black Jack Switch 
 
Hrací stĤl 
SWĤl SUR hUX je RYilQê V aå 5 mtVW\ SUR Vedtct 
HUiþe a Krupiéra. SWĤl mi RWYRU SUR åeWRQRYp 
vklady a pokladnu na hotové peníze. Po pravé 
VWUaQČ je VchUiQka Qa odkládání odehraných 
kaUeW. SWĤl je SRWaåeQ baUeYQêm SlVWČQêm VXkQem, 
na QČmå je Y\]QaþeQR Wableau.  

 
Karty 
Hra je provozována s jedQtm aå osmi baltþk\ SR 52 kaUWich.  
EVR je SRþtWiQR X HUiþe dle kaUeWQt kRmbiQace SRþtWiQR za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je 
zpravidla za 11. KrupiérRYR eVR Ve SRþtWi ]a 1 SRX]e Wehd\, kd\å b\ celkRYê VRXþeW jehR kaUeW 
SĜekURþil 21. Karty K, Q, J (král, dáma a kluk) majt hRdQRWX 10, dalãt kaUW\ Sak majt VYRji 
Y\]QaþeQRX hRdQRWX (2 aå 10). VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ SURmtchaW. 
VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ SURmtchaW. KUXSipU QejSUYe UR]dČlt kaUW\ Qa 
dYČ hURmidk\, QiVledQČ SURYede X kaådp ] hromádek promíchání typu Wave shuffle, 
QiVledXjtct ScUamble VhXffle. NiVledQČ SRmRct Riffle VhXffle VSRjt RbČ hURmidk\ dR jedQp a 
YãechQ\ kaUW\ Sak KUXSipU YlRåt dR mechaQickphR ]aĜt]eQt, kde dRjde k ]iYČUeþQpmX 
promíchání.   
 

PĜi YaUiaQWČ UXþQthR mtchiQt Ve dR SURmtchaQêch kaUeW ]aĜa]Xje i W]Y. Ĝe]act kaUWa (btli, þeUQi, 
þeUYeQi QebR ]eleQi), Ve kWeURX Ve SURYidt SĜed ]ahijeQtm hU\ snímání promíchaného balíku 
kaUeW. PRkXd je bČhem hU\ Y\WaåeQa Ĝe]act kaUWa, UR]ehUaQi hUa Ve dRhUaje a SR Qt QiVledXje 
RSČWRYQp mtchiQt kaUeW.  

 
Poþet HráþĤ 
U hUacthR VWRlX je aå 5 hUactch bR[Ĥ, X kWeUêch mRhRX HUiþi VedČW. Je mRåQp, ab\ Ve hU\ 
]~þaVWQili i VWRjtct HUiþi za HUiþi Vedtctmi, celkRYê VRXþeW SUYRWQtch Sázek Yãak QeVmt SĜekURþiW 
stanovené maximum pro 1 box. HUiþĤm je XmRåQČQR hUiW i na více boxech VRXþaVQČ, SRkXd 
jVRX dalãt bR[\ YRlQp a SRkXd Wtm QebUiQt ~þaVWi Ye hĜe dalãtm HUiþĤm. HUiþ, který vsadil 
první Sázku Qa bR[, je YlaVWQtkem bR[X a R QČm Wakp UR]hRdXje.  

 
Pravidla hry 

1) HUiþ na jedQRm hUactm mtVWČ mi k diVSR]ici Yåd\ 2 bR[\, Qa kWeUp mXVt XmtVWiW 
2 shodné Sázky, dále hrací pole Bonus (super match), na které je mRåQp XmtVWiW 
QeSRYiQQRX Yedlejãt Sázku. Hraje-li Yãak HUiþ tuto Si]kX, je Yêãe Si]k\ mRåQi Ye 
dvou variantách: 

a) Sázka Ve URYQi Yêãi Si]k\ ]ikladQt 
b) Yêãe Si]k\ je limiWRYaQi SRX]e ma[imem Qa bR[, Wj. Yêãt ma[imilQt Si]k\. 

 

Na hracím stole je uvedena informace o tom, jakou variantu management zvolil. 
 

2) Na kaådê ] bR[Ĥ RbdUåt 2 kaUW\, SĜiþemå SUiYČ dUXhp dYČ kaUW\ mĤåe me]i VebRX 
Y\mČQiW. TtmWR ~kRQem mĤåe HUiþ dRctliW YêhRdQČjãt kRmbiQace SUR VYRji hUX. JelikRå 
mi WRXWR mRåQRVWt HUiþ YêhRdQČjãt SR]ici, Wak QaRSak Výhra oproti klasickému Black 
JackX kleVi. PĜi hĜe Black Jack SZiWch WR je Yåd\ 1:1.  
 

3) PRWp cR KUXSipU UR]di SUYQt kaUWX HUiþĤm, UR]di Vi jedQX kaUWX ltcem QahRUX VRbČ. 
NiVledQČ UR]di dalãt (dUXhRX) kaUWX HUiþĤm. V WeQWR mRmeQW e[iVWXjt dYČ mRåQp 
varianty pro Krupiéra: a) Krupiér je v WeQWR mRmeQW be] dUXhp kaUW\ b) KUXSipU Vi VRbČ 
UR]di 2. kaUWX ltcem dRlĤ. Na hracím stole je uvedena informace o tom, jakou variantu 
management zvolil. 
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4) PR UR]diQt SUYQtch dYRX kaUeW SUR YãechQ\ akWiYQt ~þaVWQtk\ hU\ Ve QejdĜtYe SĜiVWRXSt 
k Y\Ĝt]eQt Sázek na bonus (super match). Vyhrávající Sázky jVRX RkamåiWČ Y\SlaceQ\, 
prohrávající naopak.  

 
5) Má-li Krupiér VRXþeW kaUeW 22, Wak QeSURhUiYi, ale YãechQ\ Sázky na stole jsou 

SRYaåRYiQ\ ]a Uemt]X, W]Y. ÄVWaQd Rff³.  HUiþ hUaje Yãak VWile SRX]e dR 21. Pokud má 
Krupiér SR UR]diQt SUYQtch dYRX kaUeW kRmbiQaci A;6, W]Y. VRfW 17, Wahi dalãt kaUWX.  
 

6) PRkXd VRXþeW HUiþRYêch kaUeW SĜeVihQe 21, SURhUiYi a Y\SadiYi hQed ]e hry. Pokud 
SĜeVihQe VRXþeW KrupiérRYêch kaUeW 22, Y\hUiYajt YãichQi HUiþi, kWeĜt ]ĤVWali Ye hĜe. 
JeVWliåe mi HUiþ VhRdQê SRþeW bRdĤ V Krupiérem, jde R W]Y. ÄVWaQd Rff³, tedy remízu, 
kd\ HUiþ mĤåe QaklidaW V WRXWR hRdQRWRX dile SRdle YlaVWQthR XYiåeQt. To stejné platí 
SUR YãechQ\ bR[\ i v situaci kdy má Krupiér VRXþeW 22. 

 
7) Zdvojnásobení Sázky (double) - SYRji SĤYRdQt Sázku mĤåe HUiþ zdvojnásobit. 

Rozhodne-li Ve Wak, dRVWiYi jiå jeQ jedQX kaUWX. DRXble mĤåe SURbthaW dYČma 
]ikladQtmi ]SĤVRb\: 

a) v SĜtSadČ, åe VRXþeW dYRX SUYQtch kaUeW je 9, 10, QebR 11. 
b) SĜi jakpmkRliY VRXþWX SUYQtch dYRX kaUeW. 

 
8) DČleQt (Split) - PiU\ kaUeW VhRdQp bRdRYp hRdQRW\ l]e UR]dČliW Qa 2 VamRVWaWQp hU\. 

Vêãe Sázky SĜt UR]dČlRYiQt mXVt bêW VhRdQi Ve Vi]kRX SĤYRdQt. PĜi UR]dČleQt hU\ je 
kRmbiQace eVa V dalãt kaUWRX hRdQRW\ 10 (karta K, Q, J QebR deVtWka) SRþtWiQa jeQ ]a 
21 a nikoliv jako Black Jack, a je Y\SliceQa jakR QRUmilQt YêhUa Y SRmČUX 1: 1.  Split 
mĤåe SURbthaW dYČma ]ikladQtmi ]SĤVRb\: 

a) RR]dČleQt Qa jedQRm bR[X je mRåQp celkem 3[, eVa je mRåQR dČliW SRX]e jeQ 
jedenkrát. 

b) PRþeW UR]dČleQt Sázek Qa kaådpm bR[X QeQt Qijak limiWRYiQR. TRWR SUaYidlR 
platí také u es. 

 
9) PRjiãWČQt (iQVXUaQce) - JeVWliåe mi Krupiér jako svoji první kartu eso, má HUiþ právo 

SRjiVWiW Ve SURWi SĜtSadQpmX Krupiérovi Black Jacku. V WakRYpm SĜtSadČ HUiþ mXVt SĜi 
Yê]YČ Krupiéra k SRjiãWČQt XmtVWiW hRdQRWX ma[imilQČ dR Yêãe SRlRYiQ\ VYp SĤYRdQt 
Sázky na Y\]QaþeQRX SRjiVWQRX liQii. ZtVki-li Krupiér Black Jacka, Y\Slict Ve SRjiãWČQt 
v SRmČUX 2:1. NedRVihQe-li Krupiér Black Jacka, SRjiãWČQt SURSadi. 

 
10) Bonus (super match) - Hru bonus musí HUiþ YVadiW Yåd\ SĜed ]aþiWkem hU\. VêSlaWa 

probíhá poté ihned po rozdání dvou prvních karet. Kombinace pro výplatu bonusu se 
SRþtWajt ]e Yãech 4 kaUeW, kWeUp hUaje Qa jedQp heUQt SR]ici HUiþ. 

 
Ohláãení 
Krupiér Y\åadXje SR HUiþtch, ab\ VYi UR]hRdQXWt R dalãtm UR]diQt kaUW\, QebR SR]aVWaYeQt 
Y\jadĜRYali jaVQČ. ZQameQt UXkRX, QebR kêYQXWt hlaY\ QeVWaþt. MXVt Wak XþiQiW i hlaVem, ab\ 
jehR VWaQRYiVkR Vl\ãel a UR]XmČl mX jak Krupiér, tak pit boss. Po rozhodnutí HUiþe oznámí 
Krupiér pRþeW kaUeW HUiþe, zopakuje HUiþRYR UR]hRdQXWt a SRWRm WeSUYe mĤåe SĜejtW k dalãtmX 
boxu. 
 
Vêplatní pomČry Bonus (super match) 

Výherní kombinace Vêplatní pomČr 
Jeden pár 1:1 
3 stejné 5:1 
Dva páry 8:1 
4 stejné 40:1 
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Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  
Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 

1¼ 50.000¼ 1.500.000¼ 
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15) Casino War 

 
Hrací stĤl 
SWĤl SUR hUX je RYilQê V aå 7 mtVW\ SUR 
sedící HUiþe a Krupiéra. SWĤl mi RWYRU SUR 
åeWRQRYp vklady a pokladnu na hotové 
SeQt]e. PR SUaYp VWUaQČ je VchUiQka 
na RdklidiQt RdehUaQêch kaUeW. SWĤl je 
SRWaåeQ baUeYQêm SlVWČQêm VXkQem, 
na QČmå je Y\]QaþeQR WableaX.  

 
Karty 
Hra je provozována s ãeVWi baltþk\ SR 52 
kaUWich. EVR je SRþtWiQR VWejQČ jakR 
u SRkeUX ]a QejY\ããt mRåQRX kaUWX. VãechQ\ RVWaWQt kaUW\ majt RbY\klRX hRdQRWX. Na baUYČ 
jedQRWliYêch kaUeW Qe]ileåt. VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ SURmtchaW. 
Krupiér nejprve provede promíchání typu Wave shuffle, následující Scramble shuffle. 
NiVledQČ YãechQ\ kaUW\ KUXSipU YlRåt dR mechaQickphR ]aĜt]eQt, kde dojde k ]iYČUeþQpmX 
promíchání. PR Y\WaåeQt kaUeW ] mechaQickphR ]aĜt]eQt Ve do SURmtchaQêch kaUeW ]aĜa]Xje 
i W]Y. Ĝe]act kaUWa (btli, þeUQi, þeUYeQi QebR ]eleQi), Ve kWeURX Ve SURYidt SĜed ]ahijeQtm hU\ 
VQtmiQt SURmtchaQphR baltkX kaUeW. PRkXd je bČhem hU\ Y\WaåeQa Ĝe]act kaUWa, UR]ehUaQi hUa 
Ve dRhUaje a SR Qt QiVledXje RSČWRYQp míchání karet.  

 
Pravidla hry 

1) Po vsazení Sázek Rd Yãech HUiþĤ RbdUåt kaådê HUiþ i Krupiér jen jednu kartu.  
 

2) Kaådê HUiþ porovnává svou kartu s kartou Krupiéra. Pokud karta HUiþe je Y\ããt, 
vyplácí se jeho Sázka v SRmČUX 1:1.  Je-li Y\ããt kaUWa Krupiéra, HUiþ svoji Sázku ztrácí.   

 
3) Je-li hodnota karty Krupiéra i HUiþe stejná, má HUiþ dYČ mRåQRVWi: 

o Hru vzdát a ztratit polovinu Sázky, 
o Jít do války (Casino War). 

 
4) Jít do války: Rozhodne-li se HUiþ jtW dR Yilk\, mXVt ]YêãiW VYRji SĤYRdQt Sázku o stejnou 

þiVWkX. PRWp Krupiér spálí 3 karty a rozdá HUiþi i VRbČ SR jedQp kaUWČ. Je-li HUiþova 
kaUWa Y\ããt, QebR aleVSRĖ VhRdQi, Y\hUiYi HUiþ v SRmČUX 1:1 VYRji SĤYRdQt SUYRWQí 
Sázku. Je-li Y\ããt kaUWa Krupiéra, HUiþ ztrácí jak Sázku SĤYRdQt, Wak i ]YêãeQt. 

 
Bonus 
PĜed UR]diQtm l]e Wakp YVadiW Qa SRle bRQXV. VêSlaWX 10:1 HUiþ RbdUåt Y SĜtSadČ, åe 
u Krupiéra a HUiþe dRjde ke VhRdČ, Wj. RbČ kaUW\ bXdRX VWejQp. JedQi Ve YlaVWQČ R tip na shodu 
karet u HUiþe a Krupiéra. 
 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 700.000¼ 
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16) Sic Bo 
 
Hrací stĤl 
SWĤl SUR hUX Sic BR bývá zpravidla 
RYilQê. Je SRWaåeQ SlVWČQêm SliWQem, 
na kWeUpm jVRX Y\]QaþeQp YãechQ\ 
YêheUQt mRåQRVWi. PRþeW Vi]ejtctch 
QeQt Rme]eQ. SWĤl mi RWYRU SUR 
åeWRQRYp Yklad\ a pokladnu na hotové 
peníze. 

 
Kostky 
HUa je SURYR]RYiQa Ve WĜemi kRVWkami. 
Ty nejsou staQdaUdQČ hi]eQ\, ale jVRX 
]amtchiQ\ Y keltmkX a SRWp YUåeQ\ Qa VWĤl. 
 
Sázky a vêplatní pomČry 
Sázka na VRXþeW ± HUiþ jedQRdXãe YVadt Qa WR, jaki bXde vêsledná hodnota vãech tĜí 
kostek. PlaWt ]de SUaYidlR, åe SRkXd SadQe Qa Yãech WĜech kRVWkich VWejQp þtVlR, Sázky na 
WRWilQt VRXþeW SURhUiYajt. PURWR l]e Wakp YlRåiW Sázky SRX]e Qa hRdQRW\ Rd 4 dR 17. SRXþW\ 3 a 
18 jVRX WRWiå WYRĜeQ\ WURjicemi VWejQêch þtVel. 
 

Sázka Vêplatní pomČr 
4 nebo 17 60:1 
5 nebo 16 30:1 
6 nebo 15 18:1 
7 nebo 14 12:1 
8 nebo 13 8:1 
9 nebo 12 7:1 
10 nebo 11 6:1 

 
Malá a Velká Sázka - Najít je mĤåeWe SUaYpm a leYpm hRUQtm URhX a l]e YVadiW Qa WR, åe 
YêVledQê VRXþeW bXde bXć Y UR]VahX Rd 4 dR 10 (Mali Sázka) nebo od 11 do 17 (Velká Sázka). 
SWejQČ jakR X Sázky Qa celkRYê VRXþeW ]de SlaWt, åe SRkXd SadQe WUiSle, HUiþ prohrává. Jak si 
mĤåeWe YãimQRXW i ]de ch\bt þtVla 3 a 18. 
 

Sázka Vêplatní pomČr 
Malá Sázka 1:1 
Velká Sázka 1:1 

 
Sázka na double ± V WRmWR SĜtSadČ HUiþ Vi]t Qa WR, åe na dvou kostkách ze 3 padne stejné 
þtVlR. Sázku l]e YlRåiW SRX]e Qa XUþiWê dRXble. Nel]e Wed\ YVadiW Qa ViWXaci, kd\ dRXble SadQe 
RbecQČ. Je QicmpQČ mRåQp YVadiW Qa Ytce SiUĤ. OSČW ]de SlaWt, åe SRkXd SadQe WUiSle, HUiþ 
prohrává. 
 

Sázka Vêplatní pomČr 
Double 10:1 

 
Sázka na triple ± Triple je Sázka Qa WR, åe Qa Yãech WĜech kRVWkich SadQe VWejQp þtVlR. V tomto 
SĜtSadČ QaYtc jiå l]e YlRåiW Sázku Qa ViWXaci, åe SadQe jakêkRliY WUiSle.  

 
Sázka Vêplatní pomČr 

Jakákoliv trojice 30:1 
Konkrétní trojice 180:1 
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Sázka na kombinaci dvou kostek ± Sázka Qa WR, åe Ve Qa WĜech kRVWkich Xkiåe kombinace 
dvou Vámi Y\bUaQêch þtVel. NaSĜtklad SRkXd YlRåtWe hodnotové åeWRQ\ Qa kRmbiQaci 1 a 2 
Y\hUiYiWe, åe YêVledk\ bXdRX: 1, 4, 2 aSRd. 
 

Sázka Vêplatní pomČr 
Kombinace dvou 

kostek 
6:1 

 
Sázka na jedno þtVlR ± Zde Ve VQaåtWe XhRdQRXW, kWeUp kRQkUpWQt þtVlR SadQe Qa jedQp QebR 
více kostkách. VêSlaWQt SRmČU X ViQgle Sázky Ve liãt SRdle WRhR, Qa kRlika kRVWkich SadQe 
]YRleQp þtVlR.  
 

Sázka Vêplatní pomČr 
Single 1:1, 2:1, 12:1 

 
Pravidla hry 

1) HUa ]aþtQi, jakmile HUiþi umístí hodnotové åeWRQ\ Qa Y\hUa]eQi SRle Qa VWRle (W]Q. 
jakmile si vsadí).  
 

2) Poté Krupiér zamíchá kelímkem V kRVWkami a YUhQe je Qa VWĤl.  
 

3) Krupiér R]Qimt hRdQRWX Qa kaådp kRVWce. 
 

4) Poté jsou HUiþi Y\SlaceQi SRdle VWaQRYeQphR YêSlaWQthR SRmČUX. 
 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 9.000.000¼ 
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17) 24 Numbers Roulette 
 
Hrací stĤl 
Hra se hraje u stolu ve tvaru 
obdélníku s místy pro více HUiþĤ 
Qa dYRX YQČjãtch VWUaQich 
a pozicí jednoho Krupiéra na 
YQiWĜQt VWUaQČ. Na jedQRm URhX 
VWRlX je XmtVWČQR UXleWRYp kRlR 
SUR XUþeQt YêheUQtch þtVel 
a displej s informacemi o 
YêheUQtch þtVlech. U VWRlX jVRX dile Y\YČãeQ\ iQfRUmace R miQimilQtch a maximálních 
Sázkách tohoto stolu a marker SUR R]QaþRYiQt hRdQRW hUactch åeWRQĤ. SWĤl je SRkU\W SliWQem 
s Y\]QaþeQtm UXleWRYêch Sázek. HUact SliWQR je RSURWi klaVickp ameUickp UXleWČ meQãt.  
 
Ruletové kolo 
RXleWRYp kRlR Ve Vklidi ]e VWaciRQiUQt miVk\ a RWRþQphR diVkX V Rddtl\ V þtVl\ 0 aå 24. DiVk 
Ve RWiþt RkRlR VYp VWĜedRYp RV\. Na VWUaQich VklRQX diVkX jVRX kRYRYp VeSaUiWRU\, þtVla 
na diVkX QejdRX ]a VebRX, ale majt QiVledXjtct SRĜadt: 0, 15, 19, 4, 21, 2, 9, 22, 16, 11, 3, 6, 
1, 8, 23, 10, 5, 24, 7, 20, 18, 13, 14, 17 a 12. 
 
Kuliþka pro ruletové kolo 
PUR XUþeQt YêheUQthR þtVla Qa UXleWRYpm kRle Ve SRXåtYi kXliþka ]e V\QWeWickphR maWeUiilX. 
V SĜtSadČ, åe Ve Y SUĤbČhX Yha]RYiQt dRVWaQe kXliþka mimR UXleWRYp kRlR, jVRX Sázky 
neplatné a YUact Ve HUiþĤm.  

Hodnotové åetony 
Kaådê HUiþ Vi mĤåe hRdQRWRYp åeWRQ\ Y\mČQiW X hUactch VWRlĤ ]a baUeYQp hUact åeWRQ\. HUiþ 
dRVWaQe Qa SRåidiQt hUact åeWRQ\ Y jedQp baUYČ, Ve kWeURX QebXde X WphRå VWRlX hUiW QikdR 
jiQê. BaUeYQp hUact åeWRQ\ l]e SRXåtW SRX]e SUR Sázky X VWRlX, X QČjå je HUiþ RbdUåel. Hodnota 
1 baUeYQphR hUacthR åeWRQX je VWaQRYeQa Yåd\ Qa ]ikladČ dRhRd\ me]i HUiþem a Krupiérem 
a ]YidiWelQČQa SR celRX dRbX hU\. DR kRQce SURYR]Qt dRb\ jVRX baUeYQp hUact åeWRQ\ mČQČQ\ 
za hodnotové v WRmWR dRhRdQXWpm SRmČUX. PĜi SĜtSadQp ]SČWQp YêmČQČ Zheel checks hracích 
åeWRQĤ Qa hRdQRWRYp åeWRQ\ Y dalãtch dQech je X]QaQi SRX]e miQimilQt hRdQRWa. 

Pravidla hry 
1) HUiþi jsou Krupiérem Y\]YiQi, ab\ XVkXWeþQili Qa VWRle VYp Sázky. Sázky (hodnotové 

nebo hrací åeWRQ\) mXVt bêW SRdle SUaYidel XmtVWČQ\ Qa VWRle. PĜi Ä24 NXmbeUV 
RRXleWWe³ XmiVĢXje HUiþ Sázky sám. 
 

2) Krupiér hi]t kXliþkX Qa RWiþejtct Ve c\liQdU, a WR SURWi VmČUX jehR RWiþeQt. PR miQimilQČ 
desetiQiVRbQpm RbČhQXWt kXliþk\ SR RbYRdX Vjtådt kXliþka k þtVelníku a posléze 
zapadá do jednoho ] RþtVlRYaQêch RddtlĤ.  

 
3) PR ]aSadQXWt kXliþk\ dR QČkWeUphR ] RþtVlRYaQêch RddtkĤ, je daQp þtVlR þtVlem 

výherním a je nahlas Krupiérem RhliãeQR. VãechQ\ Sázky související s WtmWR þtVlem 
vyhrály. Prohrané Sázky jVRX VWaåeQ\ a Y\hUiYajtct Sázky jsou vyplaceny. 

 
4) ZahijeQt kaådp hU\ SURYidt Krupiér VlRYQt Yê]YRX a SRWp YhRdt kXliþkX dR WRþtcthR Ve 

kola. 
 

5) V dRVWaWeþQpm þaVRYpm SĜedVWihX SĜed Sidem kXliþk\ dR SRltþka s þtVl\ XkRQþt 
Krupiér YeUbilQČ SĜijtmiQt Sázek. Po tomto oznámení nemohou HUiþi dále sázet, ani 
Sázky UXãiW QebR je SĜemtVĢRYaW þi mČQiW. 
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Vêherní moånosti a vêherní pomČry 
 

Sázka Název Vêherní pomČr 

Red (þeUYeQi) Even Chance 1:1 

Black (þeUQi) Even Chance 1:1 

Even (sudá) Even Chance 1:1 

Odd (lichá) Even Chance 1:1 

LRZ (Nt]ki þtVla - 1 to 12) Even Chance 1:1 

High (V\VRki þtVla -13 to 24) Even Chance 1:1 

1.  Sloupec (1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22) Column 2:1 

2.. Sloupec (2, 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23) Column 2:1 

3.Sloupec (3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24) Column 2:1 

1 st (první ½ tucet) - þtVla Rd 1 dR 6 Quarter 3:1 

2 nd (druhý ½ tucet) - þtVla Rd 7 dR 12 Quarter 3:1 

3 rd (WĜeWt ò WXceW) - þtVla Rd 13 dR 18 Quarter 3:1 

4 th (poslední ½ tucet) - þtVla Rd 19 dR 
24 

Quarter 3:1 

KRmbiQace ãeVWi þtVel Six Line 3:1 

KRmbiQace þW\Ĝ þtVel Corner 5:1 

KRmbiQace WĜt þtVel Street 7:1 

KRmbiQace dYRX þtVel Split 11:1 

JakpkRli þtVlR Straight-Up 23:1 

 
Vyhrává-li þtVlR 0, vyhrávají Sázky YVa]eQp Qa QXlX, RVWaWQt SURhUiYajt a jVRX VWaåeQ\. TR 
YþeWQČ VlRXScĤ, WXcWĤ a jedQRdXchêch ãaQct.  
 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  
 

Sázka Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
Straight up 1¼ 2.000¼  

Split 1¼ 4.000¼  
Street Bet 1¼ 6.000¼  

Corner 1¼ 8.000¼ 1.304.000¼ 
Six Line 1¼ 12.000¼  

Column a Quarter 5¼ 50.000¼  
Even Bet 5¼ 50.000¼  
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18) Let It Ride 
 
Hrací stĤl 
Hra se hraje na stole ve tvaru do oblouku s místy 
aå SUR Vedm HUiþĤ YQČ VWRlX a místem pro 
Krupiéra XYQiWĜ. V jedQRm URhX VWRlX je QiSiV V 
informacemi o maximálních a minimálních 
Sázkách stolu. SWĤl je SRWaåeQ baUeYQêm 
SlVWČQêm VXkQem, Qa QČmå je Y\]QaþeQR 
tableau. Na SliWQČ jVRX XVSRĜidiQ\ VamRVWaWQp 
RblaVWi XUþeQp SUR XmiVĢRYiQt Sázek. PĜtmR SĜed 
]iVRbQtkem åeWRQĤ Krupiéra musí být 
VamRVWaWQČ R]QaþeQi RblaVW XUþeQi SUR 
XmiVĢRYiQt VSRleþQêch kaUeW. 
 
Karty 
HUa Ve hUaje V jedQtm VWaQdaUdQtm baltþkem SRkeURYêch kaUeW R 52 kaUWich. Od HUiþĤ Ve 
SRåadXje, ab\ Y SUĤbČhX hU\ mČli kaUW\ Qad VWRlem Wak, ab\ Qa QČ Krupiér a pit boss YidČl SR 
celou dobu. Neå hUa ]aþQe, mXVt Krupiér ]kRQWURlRYaW SĜedQt i ]adQt VWUaQX Yãech kaUeW, Qeå 
je Xkiåe ltcem QahRUX Qa VWRle. Po provedené kontrole zamíchá karty. VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt 
SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ SURmtchaW. KUXSipU QejSUYe SURYede SURmtchiQt W\SX WaYe VhXffle, 
QiVledXjtct ScUamble VhXffle. NiVledQČ YãechQ\ kaUW\ KUXSipU YlRåt dR mechaQickphR ]aĜt]eQt, 
kde dojde k ]iYČUeþQpmX SURmtchiQt. KaUW\ jVRX SURmtchiQ\ SR kaådp hĜe. 
 
Poþet HráþĤ 
U hUacthR VWRlX je 7 SR]ic SUR Vi]eQt, kWeUêm Ve Ĝtki bR[\, kam mRhRX HUiþi umístit svoje 
Sázky. 
 
Sázení 
Sázky Qa hUX bXdRX XþiQČQ\ XmtVWČQtm hUactch åeWRQĤ Qa SĜtVlXãQp RblaVWi SUR Sázky na 
XVSRĜidiQt VWRlX. VãechQ\ Sázky Ve mXVt YVadiW SĜedWtm, Qeå Krupiér ohlásí konec Sázek. 
KURmČ XYedeQêch Yêjimek QeVmt bêW åidQp Sázky YVa]eQ\, ]YêãeQ\ QebR VWaåeQ\ SRWp, cR 
Krupiér ohlásí konec Sázek. V SĜtSadČ jakphRkRli VSRUX Y VRXYiVlRVWi V hURX, je UR]hRdQXWt 
YedeQt kRQeþQp. BXde SRåadRYiQR, ab\ kaådê HUiþ XmtVWil WĜi VWejQp, ale VamRVWaWQp Sázky 
SUR kaådp kRlR hU\. T\WR Sázky bXdRX R]QaþeQ\ jakR Sázka 1, Sázka 2 a Sázka 3. HUiþ mĤåe 
stáhnout Sázku 1 a Sázku 2 Y SUĤbČhX hU\. HUiþ je SRYiQeQ dRdUåRYaW SRĜadt RdebtUiQt Sázek 
v SUĤbČhX hU\, QeQt mRåQR RdebUaW 1, SURbthi-li jiå hUa Qa Sázku 2. Sázka 3 musí 
be]SRdmtQeþQČ ]ĤVWaW Ye hĜe aå dR kRQce. SRXþiVWt hU\ mĤåe bêW Wakp dRSlĖkRYi hUa BONUS, 
kWeUi je XUþeQa SRX]e SUR SUYQt WĜi hUiþRYi kaUW\. 
 
Pravidla hry 

1) HUa ]aþtQi Wtm, åe kaådê HUiþ YVadt WĜi Sázky stejné hodnoty.  
 

2) Poté Krupiér UR]di kaUW\, jedQX SR dUXhp ltcem dRlĤ, kaådpmX HUiþi, SĜiþemå ]aþtQi 
]leYa (Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek), kaUW\ UR]diYi SR jedQp ke kaådpmX bR[X ]YliãĢ. 
KaUW\ bXdRX Y\lRåeQ\ SĜed SĜtVlXãQêm HUiþem mtUQČ Ve SĜekUêYajtct. Krupiér bude 
dile UR]diYaW kaUW\ jedQX SR dUXhp, dRkXd YãichQi HUiþi QeRbdUåt WĜi (3) kaUW\. TĜeWt 
kartou Krupiér SRdebeUe SUYQt dYČ UR]daQp kaUW\ a YãechQ\ WĜi kaUW\ SRlRåt HUiþi vedle 
jehR hUacthR bR[X. VãechQ\ QeSRXåiWp kaUW\ Ve XlRåt dR ~lRåQp SĜihUidk\. 

 
3) Karty pro Krupiéra Ve UR]diYajt Qa Vebe. PR RdlRåeQt QeSRXåiWêch kaUeW Krupiér posune 

svoji vrchní kartu vpravo, druhou v SRĜadt YleYR a VSRdQt ]b\li kaUWa Ve VSilt. 
4) PRkXd je SRþeW kaUeW Y ruce Krupiéra, þi UR]daQêch Qa kWeUêkRli hUact bR[, YČWãt QebR 

meQãt Qeå WĜi kaUW\, Sak jVRX YãechQ\ kaUW\ QeSlaWQp. V WRmWR SĜtSadČ UR]hRdXje Pit 
BRVV, þi provozovatel R aQXlaci hU\, YãechQ\ SĤYRdQt Sázky Ve YUact a ]aþtQi QRYi 
hUa. OdkU\Wi kaUWa Qe]QameQi ãSaWQp UR]diQt kaUeW (hUa SRkUaþXje). 
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5) Karty Krupiéra Ve UR]diYajt SĜtmR SĜed ]iVRbQtk åeWRQĤ jedQa Qa dUXhRX, ltcem dRlĤ. 
 

6) Jakmile b\l\ kaådpmX HUiþi UR]diQ\ WĜi kaUW\ a HUiþi Vi VYp kaUW\ SURhlpdli, ]aþQe Ve 
Krupiér SWiW kaådphR HUiþe (]aþtQi ]leYa a SRVWXSXje SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek), 
]da Vi SĜeje VWihQRXW Sázku 1 QebR ji QechaW bČåeW. 
 

7) JeVWliåe Ve HUiþ rozhodne nechat Sázku 1 bČåeW, mXVt Wam Sázka ]ĤVWaW aå dR kRQce 
kRla WpWR hU\. JeVWliåe Ve HUiþ rozhodne stáhnout Sázku þtVlR 1, hodnotové åeWRQ\ Ve 
ihned odstraní z oblasti Sázek þ. 1. 
 

8) Krupiér Sak RWRþt kaUWX, kWeURX mi YleYR. TaWR kaUWa Ve VWaQe SUYQt RWRþeQRX VSRleþQRX 
kartou.  
 

9) PRWp, cR Ve RWRþt SUYQt VSRleþQi kaUWa, ]aþQe Ve Krupiér SWiW kaådphR HUiþe (]aþtQi 
]leYa a SRVWXSXje SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek), ]da Vi SĜeje VWihQRXW Sázku þtVlR 2 
QebR ji QechaW Ye hĜe. TRWR UR]hRdQXWt bXde XþiQČQR be] RhledX Qa UR]hRdQXWt XþiQČQp 
SĜi Vi]ce þtVlR 1. 
 

10) JeVWliåe Ve HUiþ UR]hRdQe QechaW Ye hĜe Sázku 2, musí tam Sázka ]ĤVWaW aå dR kRQce 
kRla WpWR hU\. JeVWliåe Ve HUiþ rozhodne stáhnout Sázku þtVlR 2, hodnotové åeWRQ\ Ve 
ihned odstraní z oblasti Sázek þ. 2. 
 

11) Krupiér Sak RWRþt ltcem QahRUX dUXhRX VSRleþQRX kaUWX. Kaådê HUiþ SRXåije W\WR dYČ 
VSRleþQp kaUW\ Ye VSRjeQt V YlaVWQtmi WĜemi kaUWami, ab\ Wak Y\WYRĜil liVW R SČWi kaUWich. 
 

12) PRWp, cR je dUXhi VSRleþQi kaUWa RWRþeQa ltcem QahRUX, Krupiér RbUiWt WĜi kaUW\ HUiþe 
ltcem QahRUX (]aþtQi X HUiþe, kWeUê je Rd QČj YSUaYR). Krupiér si prohlédne list karet 
kaådphR HUiþe Ye VSRjeQt Ve dYČma VSRleþQêmi kaUWami, ab\ XUþil, ]da je liVW HUiþe 
YtWČ]Qê QebR SURhUiYajtct. U listu, který se nekvalifikuje, odebere vsazené, prohrávající 
Sázky a XlRåt je dR ]iVRbQtkX åeWRQĤ Krupiéra. KaUW\ XmtVWt dR ]aUiåk\ k WRmX XUþeQp. 
KYalifikXjtct Ve liVW je Y\SliceQ SRdle XYedeQêch YêSlaWQtch SRmČUĤ. Vêãe XYedeQým 
postupem Krupiér SRVWXSXje aå k poslední pozici vlevo. 
 

13) DRSlĖkRYi hUa BONUS ± hraje se pou]e Ve WĜemi kaUWami, kWeUp RbdUåel HUiþ od 
Krupiéra na ruku. Hra v\chi]t ] WRhR, ]da mi HUiþ Qa UXce kRmbiQaci Rd jedQRhR SiUX 
Yêãe. Karty Krupiéra nejsou pro hru BONUS ve hĜe. PRkXd mi HUiþ Qa UXce kRmbiQaci 
miQimilQČ jedQRhR SiUX a hUaje hUX BONUS, Y\Slict mX Krupiér Yåd\ WXWR kRmbiQaci 
dle Qtåe XYedeQp WabXlk\. V\Slict Ve ihQed SR UR]diQt SUYQtch WĜí karet. E[iVWXjt dYČ 
YaUiaQW\ Yêãe Si]k\ Qa SRle bRQXV: 

a) Vêãe Si]k\ je Rme]eQa SRX]e ma[imilQt Yêãt YêhU\ na celý box. 
b) Vêãe Si]k\ je URYQa Vi]ce Qa SRltch ANTE a BET. 

 
Na hracím stole je uvedena informace o tom, jakou variantu Managemen zvolil. 

 
Výherní kombinace 
ěa]eQt hRdQRW kaUeW SRXåtYaQêch Y SRkeUX LeW IW Ride SUR XUþeQt YtWČ]Qêch liVWĤ Y SRĜadt Rd 
QejY\ããt k QejQiåãt hRdQRWČ je eVR, kUil, kUilRYQa, VSRdek, deVeW, deYČW, RVm, Vedm, ãeVW, SČW, 
þW\Ĝi, WĜi a dYa. Be] RhledX Qa Yêãe XYedeQp, eVR Ve mĤåe SRXåtW SUR ~SlQê ³SWUaighW FlXVh´ 
QebR ³SWUaighW´ WYRĜeQê dYRjkRX, WURjkRX, þW\ĜkRX a SČWkRX.  
VêheUQt kRmbiQace Ye hĜe LeW IW Ride Y SRĜadt Rd QejY\ããt k QejQiåãt hRdQRWČ jVRX W\WR: 
 

x Royal Flush - SRVWXSka Y jedQp baUYČ kRQþtct eVem 
x Straight Flush - SRVWXSka Y jedQp baUYČ 
x Four-of-a-KiQd (ýW\Ĝi VWejQp) - 4 karty stejné hodnoty 
x Full House - WĜi kaUW\ se stejnou hodnotou a jeden pár 
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x Straight - postupka 
x Three-of-a-KiQd (TĜi VWejQp) - 3 karty stejné hodnoty 
x Two Pairs (Dva páry) - dva páry 
x Pair 10's or better (deVeW QebR leSãt) - SiU deVtWek QebR Y\ããt (J, Q, K QebR EVa) 

 
Vêplatní pomČry 

Výherní kombinace Vêherní pomČr 

Royal Flush 1000:1 

Straight Flush 200:1 

Four-of-a-Kind 50:1 

Full House 11:1 

Flush 8:1 

Straight 5:1 

Three-of-a-Kind 3:1 

Two Pair 2:1 

Pair of Tens or Better 1:1 

 

Vêplatní pomČry BONUS 
Výherní kombinace Vêplatní pomČr 

Straight flush 40:1 
Three of a kind 30:1 

Straight 6:1 
Flush 4:1 
Pair 1:1 

 
 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  
MiQimXm a ma[imXm Ve Y]WahXje Qa jedQRWliYRX hRdQRWX jakpkRli ]e WĜt Sázek. Sázky 1, 2 a 3 
musí být stejné hodnoty. 
 

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 50.000.000¼ 
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19) Poker 
 
ObecnČ 
PRkeU Qabt]t Ytce Qeå VWR UĤ]Qêch YaUiaQW, a Wed\ i UĤ]Qêch SRkeURYêch SUaYidel. PUR YãechQ\ 
je VWejQi hRdQRWa kaUeW SRþtQaje ³High CaUd´ (QejY\ããt kaUWRX) aå SR ³RR\al FlXVh´ (Ytce 
v pokerových kombinacích). Cílem hry je vybudovat jednu z mnoha herních kombinací. Ty 
rozhodují o VêhĜe þi SURhĜe. Ve hĜe Yãak QeUR]hRdXje SRX]e kYaliWa kRmbiQace liVWĤ, kWeUp mi 
HUiþ Y UXce. Me]i QejRbltbeQČjãt SRkeURYp YaUiaQW\ SaWĜt Texas Holdem, Omaha (Hi/Low) a 7-
Card Stud (Hi/Low). VãechQ\ hU\ Ve hUajt Ve VWaQdaUdQtm baltþkem 52 kaUeW, YêjimkX WYRĜt hUa 
Short Deck Holdem (Six Plus Holdem), která je provozována s baltþkem 36 kaUeW. VãechQ\ 
kaUW\ Ve mXVt SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ SURmtchaW. Nestanoví-li Herní plán u konkrétní varianty 
PRkeUX QČcR jiQphR, SURbthi mtchiQt kaUeW QiVledRYQČ. Krupiér nejprve provede promíchání 
W\SX WaYe VhXffle, QiVledXjtct ScUamble VhXffle. NiVledQČ YãechQ\ kaUW\ KUXSipU YlRåt dR 
mechanického zaĜt]eQt, kde dRjde k ]iYČUeþQpmX SURmtchiQt. Baltþek kaUeW Ve mČQt Wak 
þaVWR, jak XUþt heUQt SeUVRQil a ]iURYeĖ SRkXd jVRX kaUW\ SRQiþeQp QebR ]aþtQajt bêW leSkaYp.  
 
Základní varianty pokeru 
 

I. CaViQR Te[aV HRld¶em 
II. Stud Poker 
III. PČWikaUeWQt PRkeU 
IV. Ruský Poker 
V. TĜt kaUeWQt PRkeU 
VI. PUime WĜt kaUeWQt PRkeU  
VII. Ultimate Texas HRld¶em 
VIII. Euro Poker 
IX. Switch Poker 
X. Casino Omaha Poker 
XI. 6 Card Poker 
XII. Macao Poker 
XIII. Pai Gow Poker 
XIV. Texas HRld¶em 
XV. Omaha Poker 
XVI. Omaha Hi/Lo Poker 
XVII. 5 Card Omaha Poker 
XVIII. 5 Card Omaha  Hi/Lo 
XIX. 6 Card Omaha Poker  
XX. KiQg¶V HRld¶em (EaV\ 

HRld¶em) 

XXI. Courchevel Poker 
XXII. Courchevel Hi/Lo Poker 
XXIII. Seven Card Stud 
XXIV. Seven Card Stud Hi/Lo 
XXV. Razz (Seven Card Stud Low) 
XXVI. Five Card Draw 
XXVII. 2-7 Triple Draw 
XXVIII. 2-7 (Deuce to Seven) Single 

Draw Lowball 
XXIX. HORSE (VmtãeQp hU\) 
XXX. 8-Game Mix 
XXXI. Triple Stud 
XXXII. Badugi 
XXXIII. Open Face Chinese Poker 
XXXIV. Pineapple ± Crazy Pineapple 
XXXV. IUiVh HRld¶em PRkeU 
XXXVI. Double Flop Hold¶em 
XXXVII. Short Deck Holdem (Six Plus 

Holdem) 

 
 
VaUiaQW\ Te[aV HRld¶em, Omaha PRkeU, SeYeQ CaUd SWXd, PiQeaSSle ± Crazy Pineapple, 8-
Game Mix, Horse (VmtãeQp hU\), OSeQ Face ChiQeVe PRkeU, IUiVh HRld¶em PRkeU, DRXble FlRS 
HRld¶em a ShRUW Deck HRldem (Si[ Plus Holdem) SURYR]Xje PURYR]RYaWel i Ye fRUmČ kaUeWQtch 
turnají þi cash game.  
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Základní výherní kombinace 
 

x Královská flush (Royal Flush) 
Nej]QimČjãt kaUeWQt kRmbiQace Y SRkeUX, W]Y. ³RR\al 
FlXVh´ - královská flush, je neporazitelná. Skládá se 
z esa, krále, královny, kluka a desítky ± Yãe Y jediQp 
baUYČ. 

 
 
 

 
x Postupka v barvČ (Straight Flush) 

PČW kaUeW ]a VebRX VWejQp baUY\. V SĜtSadČ VhRd\ 
HUiþĤ Y\hUiYi HUiþ V kaUWRX Y QejY\ããt hRdQRWČ WpWR 
posloupnosti. 

 
 
 
 

 
x ýtveĜice (Four-of-a-kind) 

ýW\Ĝi kaUW\ VWejQp hRdQRW\ a jedQa dRSlĖkRYi kaUWa 
nebo 'kicker'. V SĜtSadČ VhRd\ Y\hUiYi HUiþ 
s QejY\ããt dRSlĖkRYRX kaUWRX (µkickeU¶). 

 
 
 

 
x Full house 

TĜi kaUW\ VWejQp hRdQRW\ a dYČ jiQp kaUW\ VWejQp 
hRdQRW\. V SĜtSadČ VhRd\ Y\hUiYi HUiþ s trojicí karet 
Y\ããt hRdQRW\. PĜi VhRdČ WURjice kaUeW UR]hRdXje 
dvojice karet. 

 
 
 
 

 
x Flush 

PČW kaUeW Ye VWejQp baUYČ, kWeUp QejdRX SR VRbČ. 
V SĜtSadČ VhRd\ Y\hUiYi HUiþ dUåtct kaUWX V QejY\ããt 
hodnotou. 
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x Postupka (Straight) 
PČW kaUeW UĤ]Qp baUY\, kWeUp jdRX SR VRbČ. V SĜtSadČ 
shody vyhrává HUiþ V kaUWRX Y QejY\ããt hRdQRWČ WpWR 
posloupnosti. 

 
 
 
 
 

 
 

x Trojice (Three-of-a-kind) 
TĜi kaUW\ VWejQp hRdQRW\ a dYČ UĤ]Qp dRSlĖkRYp kaUW\. 
V SĜtSadČ VhRd\ Y\hUiYi HUiþ s QejY\ããt, a pokud je to 
QXWQp, Wak i V dUXhRX QejY\ããt dRSlĖkRYRX kaUWRX 
('kicker'). 

 
 
 

 
x Dva páry (Two pairs)  

DYČ kaUW\ VWejQp hRdQRW\ SlXV dYČ jiQp kaUW\ VhRdQp 
hodnoty a jeden kicker. Pokud mají HUiþi oba páry 
VhRdQp, UR]hRdXje R YtWČ]VWYt QejY\ããt kickeU. 

 
 
 
 
 

x Pár (One pair) 
DYČ kaUW\ VWejQp hRdQRW\ a WĜi UĤ]Qp dRSlĖkRYp kaUW\. 
V SĜtSadČ VhRd\ Y\hUiYi HUiþ V QejY\ããt, a SRkXd je WR 
QXWQp, Wak i V dUXhRX QebR WĜeWt QejY\ããt dRSlĖkRYRX 
kartou. 

 
 
 
 
 

x Nejvyããí karta 
JakikRliY kRmbiQace, kWeURX Qel]e ]aĜadiW dR åidQp 
z uvedených kategorií. V SĜtSadČ VhRd\ Y\hUiYi 
QejY\ããt kaUWa, QaSĜ. 'eVR-high'. 
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Pojmy 
All-in Si]ka Yãech HRdQRWRYêch QebR HUactch åeWRQĤ jedQRhR HUiþe. 
Ante PRYiQQi Si]ka HUiþĤ SĜed UR]diQtm kaUeW, kWeUi Ve Qe]aSRþtWiYi dR Yêãe 

Sázek. 
Bad beat PURhUa SURWi Yãem SĜedSRkladĤm V Y\Qikajtct kombinací. Situace, kdy se 

ãWČVWtm Y\hUiYi BaQk kRmbiQace V Qt]kRX SURceQWQt ãaQct Qa YêhUX. 
Bank HRdQRWRYp QebR hUact åeWRQ\, kWeUp HUiþi Y daQp hĜe YVadili / åeWRQ\, R 

který se hraje. 
Blind BliQd je YêUa] SUR Y\QXceQRX Si]kX, kWeURX dR hU\ XmiVĢXjt HUiþi QaleYR 

Rd SR]ice KUXSipUa. Kaådp dalãt kRlR Ve bliQdV SRVRXYajt R jedQR mtVWR, 
SlaWt je Wed\ YãichQi HUiþi URYQRmČUQČ. Mime dYa W\S\ bliQdĤ ± Big blind 
(Yelkê bliQd) a Small bliQd (malê bliQd). BliQd\ jVRX Y SRkeUX RbVaåeQ\ 
z dĤYRdX Y\YRliQt akce a RWeYĜeQt BaQkX þili ab\ Ve Y kaådp hĜe R QČcR 
hrálo. 

Big blind Velki SRYiQQi Si]ka, je WR miQimilQt Si]ka, kWeURX mXVtWe YlRåiW, ab\VWe 
Ve ]~þaVWQili hU\.  

Small blind Malá povinná Sázka, polovina Big blindu.  
Bet Sázka do Banku.  
Dead hand NeakWiYQt HaQd SR XUþiWRX dRbX (HUiþ QeUeagXje), V kWeURX jiå QemĤåe bêW 

dále hráno. 
Dealer Button 
nebo Button 

ZQaþka, kWeURX mi SĜed VebRX HUiþ Y SR]ici WeRUeWickphR KUXSipUa. TaWR 
]Qaþka je Qa VWRle SR kaådp hĜe SRVXQRYaQi Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek, 
ab\ kaådê HUiþ mRhl Y\XåtW YêhRd\ hUiW jakR SRVledQt. Ve Yãech hUich je 
Qa ]aþiWkX SUYQt SR]ice DealeU BXWWRQX XUþeQa SRmRct QejY\ããt kaUW\. V 
SĜtSadČ dYRX þi Ytce kaUeW VWejQp hRdQRW\ UR]hRdQe baUYa kaUW\ Y SRĜadt: 
piky (spades), srdce (hearts), káry (diamRQdV), kĜtåe (clXbV).  

Call DRURYQiQt Si]k\ SURWiHUiþĤ. 
Community 
cards (Flop, 
Board) 

SSRleþQp kaUW\ SUR YãechQ\ HUiþe, kWeUp mRhRX bêW SRXåiW\ k sestavování 
kRmbiQact kaådêm ] HUiþĤ. 

Fold SlRåeQt kaUeW a Wtm Sidem VkRQþeQt hU\. 
Floorman MaQaåeU HeUQthR SURVWRUX, kWeUê dRhltåt Qa SUĤbČh hU\. FlRRUmaQ mi Qa 

VWaURVW SUĤbČh hU\, dRdUåRYiQt SUaYidel a UR]hRdXje VSRUQp ViWXace. 
Hand RXka, dYČ kaUW\ Qa UXce. 
Heads-up HUa SURWi jediQpmX SURWiHUiþi. NaSĜtklad Y\YUchRleQt WXUQaje, kd\ R YtWČ]VWYt 

hUajt jiå jeQ dYa HUiþi SURWi VRbČ. 
Hole cards KaUW\, kWeUp jVRX HUiþi UR]diQ\ Qa UXkX SĜi SRþiWkX hU\. T\WR kaUW\ Ve 

od Community cards liãt Wtm, åe je RVWaWQt SURWiHUiþi SĜi hĜe QeYidt. 
Check PRQechiQt Si]k\ Qa VWejQp ~URYQi. HUiþ QemĤåe R]Qimit Check, pokud 

YVadil QČkdR jiQê. V WakRYpm SĜtSadČ mXVt Si]kX dRURYQaW ± Call, ]YêãiW ± 
RaiVe QebR mXVt VlRåiW kaUW\ ± Fold.  

Check raise NejdĜtYe je SURYedeQ Check a SRWRm Y dalãtm heUQtm SRĜadt dRjde 
k QaYêãeQt Si]k\. 

Muck S výrazem Muck se setkáte SĜi ]iYČUeþQpm SRURYQiYiQt 
výherních kaUeWQtch kRmbiQact. V SĜtSadČ, åe Vaãe kRmbiQace Qa YêhUX 
QeVWaþt, VlRåtWe kaUW\ be] WRhR, ab\VWe je Xki]ali RVWaWQtm HUiþĤm.  

Nut NejleSãt mRåQi kRmbiQace QebR QejleSãt mRåQi kRmbiQace VYphR dUXhX 
(QaSĜ. NXW flXVh). 

Odds PURceQWQt ãaQce k dRWaåeQt kaUeW, UeVS. VeVWaY. PUaYdČSRdRbQRVW ãaQce 
na výhru udaná v procentech.  

Outs KaUW\, kWeUp mRhRX ]mČQiW VeVWaYX hHiþe Ye YtWČ]QRX kRmbiQaci. DRVXd 
QeUR]daQp kaUW\, kWeUp jeãWČ mRhRX SĜijtW dR hU\ a kWeUp mRhRX Y\WYRĜiW 
pokerovou kombinaci. 

Pot VãechQ\ hRdQRWRYp QebR hUact åeWRQ\, kWeUp b\l\ YVa]eQ\ dR hU\. BaQk 
bez provize pro hernu. 
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Pot – limit VaUiaQWa SRkeUX, Ye kWeUp mĤåeWe Vi]eW aå dR Yêãe BaQkX (PRWX) Y WRm 
kWeUpm RkamåikX. 

Raise NaYêãeQt Si]k\. 
Re-raise Reakce dalãtm ]YêãeQtm Si]k\ Qa SĜedchR]t QaYêãeQt SURWiHUiþe. 
River (fifth 
street) 

PiWi / SRVledQt VSRleþQi kaUWa.  

Shuffle Míchání karet. 
Showdown KRQeþQi fi]e hU\ SR SURYedeQt akce (QaSĜ. Si]ka, Check, aj.) Yãech 

HUiþĤ, Xka]Xjt Ve kaUW\ a SURbthi Y\hRdQRceQt. PURbthi Y SRĜadt, Y jakpm 
hUili HUiþi Y daQpm kRle (Wj. HUiþ, kWeUê XmtVWil Small BliQd, Sak HUiþ, kWeUê 
XmtVWil Big bliQd a QiVledQČ SRVWXSQČ HUiþi Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek). 

Split pot BaQk UR]dČleQê me]i HUiþe. 
Stack MQRåVWYt åeWRQĤ SĜed HUiþem Qa hUactm VWRle. 
Value bet Si]ka HUiþe Qa RiYeUX majtct ]a ~þel, ab\ b\la dRURYQiQa. 

 
Minimální Sázky 
NiVledXjtct WabXlka XYidt miQimilQt Yêãi Small bliQdĤ a Big bliQdĤ (Sázek) SUR SRkeU RbecQČ. 
Uvádí-li HeUQt SliQ SUR XUþiWRX hUX ]YliãWQt ~SUaYX miQimilQt Yêãe Sázek, SlaWt Yêãe Sázek 
uvedená u dané hry.  
 

Blinds (Sázky) 
Small blind Big blind 

Euro Kþ Euro Kþ 
¼ 1 30 Kþ ¼ 3 90 Kþ 
¼ 2 60 Kþ ¼ 2 60 Kþ 
¼ 2 60 Kþ ¼ 5 150 Kþ 
¼ 5 150 Kþ ¼ 5 150 Kþ 
¼ 5 150 Kþ ¼ 10 300 Kþ 

¼ 10 300 Kþ ¼ 10 300 Kþ 
¼ 10 300 Kþ ¼ 25 750 Kþ 
¼ 25 750 Kþ ¼ 25 750 Kþ 
¼ 25 750 Kþ ¼ 50 1,500 Kþ 
¼ 50 1,500 Kþ ¼ 50 1,500 Kþ 
¼ 50 1,500 Kþ ¼ 100 3,000 Kþ 
¼ 100 3,000 Kþ ¼ 100 3,000 Kþ 
¼ 100 3,000 Kþ ¼ 200 6,000 Kþ 
¼ 200 6,000 Kþ ¼ 400 12,000 Kþ 
¼ 500 15,000 Kþ ¼ 1000 30,000 Kþ 

 
Maximální Sázky 
Uvádí-li HeUQt SliQ SUR XUþiWRX hUX ]YliãWQt ~SUaYX ma[imilQt Yêãe Si]ek, SlaWt Yêãe Si]ek 
uvedená u dané hry.  
 
Obecné varianty pokeru (platí pouze pro varianty XIII. – XXXV.) 
 

o Dealerchoice ± HUiþ, který je na Button mi WX mRåQRVW UR]hRdQRXW, kWeUi ] SRkeURYêch 
YaUiaQW Ve bXde hUiW. TXUQajRYê maQagemeQW Vi Y\hUa]Xje SUiYR XSĜeVQiW, jakp 
z SRkeURYêch YaUiaQW bXdRX SUR WXWR hUX XUþeQ\. 

 
o Button attack ± HUiþ na pozici Button platí Sázku Ante ]a celê VWĤl. JeVWliåe HUiþ 

na pozici Button vyhrává Pot, Y\hUiYi i WeQWR aWWack. TeQWR aWWack QemĤåe Y\hUiW QikdR 
jiQê Qeå HUiþ sedící na pozici Button. V SĜtSadČ, åe HUiþ na pozici Button tuto hru 
nevyhraje, Button se automaticky posouvá i s aWWacekem a QaY\ãXje Ve dalãtm HUiþem 
na pozici Button. HUiþ, který vyhraje hru, získává Button.  
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I. Casino Texas Hold’em 
 
Hrací stĤl 
SWĤl Qa CaViQR Te[aV HRld�em PRkeU Ve Vklidi 
z þiVWi SUR HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 5 bR[Ĥ a ] þiVWi 
pro Krupiéra. Sázkový box se skládá ze dvou 
þiVWt. ýiVW Rd HUiþe QejY]dileQČjãt Ve Qa]êYi 
ANTE, þiVW bltåe k HUiþi se nazývá BET. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v baltþkX 52. PĜed 
kaådêm ]aSRþeWtm hU\ jVRX kaUW\ ]kRQtrolovány a 
UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX 
Wpå kRQWURlRYiQ\ SR kaådp hĜe. Krupiér kaUW\ ]amtchi. PĜed Wtm, Qeå ]aþQe UR]diYaW kaUW\, 
musí si HUiþi nasadit Sázku ANTE, SĜtSadQČ Sázku na Bonus. Jeden HUiþ smí hrát pouze 1 
bR[, ale mĤåe hUiW W]Y. VleSê bR[, kd\ Ve Yãak QeVmt Qa kaUW\ UR]daQp Qa WeQWR bR[ SRdtYaW. 
Karty musí být neustále v zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry 

1) Krupiér ]aþQe kaUW\ UR]diYaW ] leYa dRSUaYa Yåd\ QejdĜtYe 1 kaUWX HUiþi, aå majt YãichQi 
HUiþi Qa UXce 2 kaUW\ a SRWRm UR]di 3 VSRleþQp kaUW\ jak SUR Bank, tak i pro HUiþe 
(tzv. Pot).  
 

2) V tuto chvíli si HUiþi SURhlpdQRX VYp kaUW\ a UR]hRdQRX Ve, ]da bXdRX SRkUaþRYaW Ye 
hĜe QebR Qe. PRkXd QechWČjt hUiW dil, Krupiér karty zkontroluje, sebere Sázku na ANTE 
a YČQXje Ve HUiþĤm, kWeĜt Ye hĜe SRkUaþXjt.  

 
3) HUiþi SRkUaþXjtct Ye hĜe SĜiVadt Sázku na BET (dYRjQiVRbek SĤYRdQt Sázky na ANTE) 

a Krupiér UR]di dalãt 2 VSRleþQp kaUW\ a 2 kaUW\ SUR Bank.  
 

4) V WXWR chYtli mi kaådi VWUaQa k dispozici 7 karet, z Qichå Vi Y\beUe Yåd\ jeQ 5 QejleSãtch 
karet.  

 
5) Bank otvírá, kvalifikXje Ve, miQimilQČ Rd kRmbiQace dYRX þW\Ĝek. PRkXd WXWR miQimilQt 

kombinaci Bank Qemi, Y\Slict Yãem ]~þaVWQČQêm HUiþĤm ANTE v SRmČUX 1:1. PRkXd 
Bank RWeYĜe, SRURYQiYi VYp kaUW\ V kartami HUiþĤ. Kd\å mi Bank Y\ããt kRmbiQaci, 
bere Sázku na ANTE i BET, SRkXd mi leSãt kRmbiQaci HUiþ, vyplácí Bank BET 1:1 a 
ANTE dle Qtåe XYedeQp WabXlk\. 

 
6) Vedlejãt Si]ka ± TXWR hUX mĤåe hUiW kWeUêkRliY ]e ]~þaVWQČQêch HUiþĤ. PĜed Wtm, Qeå 

Krupiér rozdá karty na Flop, YVadt Vi þiVWkX Qa BONUS a þeki, ]da bXde mtW kRmbiQaci 
dYRX EV a Yêãe. PRkXd aQR, RkamåiWČ mX Krupiér vyplatí Sázku na BRQXVX Y SRmČUX 
7:1, pokud ne, Krupiér Sázku Qa BRQXVX VbtUi. Vêãe Sázky na bonus je omezena 
pouze maximální výplatou na celý box. 

 
Výherní kombinace 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (str. 51)  
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Vêplatní pomČry 
Výherní kombinace pro ANTE Vêplatní pomČr 

One pair 1:1 
Flush  2:1 

Full House 3:1 
Four of the kind  10:1 
Straight Flush  20:1 
Royal Flush  50:1 

 
 

Výherní kombinace pro BONUS Vêplatní pomČr 
1 pár Es 7:1 
2 páry 7:1 

3 stejné 7:1 
Postupka 7:1 

Barva 7:1 
Full House  7:1 

Poker  7:1 
PRVWXSka Y baUYČ 7:1 

KUilRYVki SRVWXSka Y baUYČ 7:1 
 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra: 

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 2.500.000¼ 
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II. Stud Poker 
 
Hrací stĤl 
Stud Poker se hraje u stolu s SČWi aå Vedmi mtVW\ 
YelikRVWi VWRlX SUR Blackjack. PĜed kaådêm 
HUiþem jVRX RblaVWi R]QaþeQp ³BET´ a ³ANTE´. 
Na QČkWeUêch VWRlech mĤåe bêW kUXh RbVahXjtct 
StVmeQR ³B´ Y\WiãWČQp Qa XVSRĜidiQt SĜed oblastí 
³ANTE´. HUiþi, kWeĜt chWČjt XþiQiW dalãt Sázku 
]YaQRX ³BRQXVRYi Sázka´, Wak XþiQt Wtm, åe 
XmtVWt åeWRQ dR kUXhX. ÄBonusová Sázka³ se musí 
YVadiW VRXþaVQČ, kd\å HUiþ sází Sázku Ante.  

Karty 
Poker se hraje s balíkem obsahujícím 52 karet. 
Jeden HUiþ Vmt hUiW SRX]e 1 bR[, ale mĤåe hUiW W]Y. VleSê bR[, kd\ Ve Yãak QeVmt Qa kaUW\ 
rozdané na tento box podívat. Karty musí být neustále v zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi 
dUåeW mimR VWĤl.  

 
Hráþi 
U hUacthR VWRlX je ma[imilQČ 6 SR]ic SUR Sázky, kde mohou HUiþi umístit své Sázky. Jeden 
HUiþ smí hrát pouze na jednom boxu. HUiþ sází na box odpovídající pozici, kde sedí. HUiþi 
nesmí sázet na boxy ostatních HUiþĤ, SRX]e Y SĜtSadČ Wak ]YaQp ÄVleSp hU\³ mĤåe HUiþ hrát 
i Qa dalãtch bR[ech, ale QeVmt Ve dRWêkaW þi hledČW Qa kaUW\ a URYQRX mXVt YVadiW ÄAnte³ i ÄBet³, 
tzv. slepou Sázku. HUiþi Vi bČhem hU\ QeVmt me]i VebRX Y\mČĖRYaW iQfRUmace R kaUWich. 
JakpkRli SURYiQČQt SURWi WRmXWR SUaYidlX mĤåe YpVW k tzv. Dead haQd a ke ]WUiWČ Sázek na Ante 
a Bet. Rozhoduje vedení Herního prostoru. 

 
Pravidla hry 

1) Cílem HUiþe je RbdUåeW kRmbiQaci kaUeW, kWeUi SRUa]t kRmbiQaci Krupiéra. 
 

2) HUa ]aþtQi Wtm, åe kaådê HUiþ umístí hodnotové åeWRQ\ dR RblaVWi ANTE.  Kaådê HUiþ 
a Krupiér Sak RbdUåt 5 kaUeW UR]daQêch ] jedQRhR baltþkX R 52 kaUWich SRVWXSQČ SR 
jedQp kaUWČ kaådpmX. NeVSUiYQê SRþeW kaUeW X jakphRkRli HUiþe QebR KUXSipUa je 
ãSaWQi hUa, kWeUi QeYede k åidQp akci Qa jakpkRli VWUaQČ a je aQXlRYiQa, HUiþĤm bXdRX 
vráceny Sázky. KaUWa, dR kWeUp je YidČW, QeSĜedVWaYXje W]Y. Dead haQd QebR aQXlRYiQt 
hU\. KUXSipU RWRþt kaUWX a SRkUaþXje Ye hĜe. 
 

3) Pokud si HUiþ m\Vlt, åe jehR kaUW\ mRhRX SĜebtW kaUW\ Krupiéra, YVadt SĜeVQČ 
dvojnásobek Sázky Ante a XmtVWt VYp kaUW\ ltcem dRlĤ SĜed Sázku Ante.  
 

4) Pokud je HUiþ SĜeVYČdþeQ, åe YêmČQRX 1 kaUW\ ]a kaUWX jiQRX ]tVki leSãt kRmbiQaci 
kaUeW, mĤåe Ve UR]hRdQRXW SUR WXWR YêmČQX. PRlRåt Y\bUaQRX kaUWX k YêmČQČ a SRlRåt 
na ni hodnotové åeWRQ\ RdSRYtdajtct hRdQRWČ YVa]eQphR Ante, kWeUêmi ]a YêmČQX 
zaplatí.  
 

5) Krupiér poté sebere Hodnotové åeWRQ\ (SlaWbX), VSilt YUchQt kaUWX ] baltþkX VSRleþQČ 
V kaUWRX Qa YêmČQX a dalãt YUchQt kaUWX ] baltþkX SRVXQe k HUiþi a takto bude 
postupovat i v SĜtSadČ X dalãtch HUiþĤ, kd\ bXde SRVWXSQČ ] leYa dRSUaYa SURYidČW 
YêmČQX 1 kaUW\. HUiþ Ve SRWp SRdtYi, ]da b\la YêmČQa ~VSČãQi a SRkXd Vi HUiþ myslí, 
åe jehR kaUW\ SĜebijt kaUW\ Krupiéra, YVadt SĜeVQČ dYRjQiVRbek Sázky Ante na pole BET 
a XmtVWt VYp kaUW\ ltcem dRlĤ SĜed Sázku Ante. V SĜtSadČ åe Ve HUiþ dRmQtYi, åe 
dRkRXSeQtm QRYp kaUW\ QeSĜebije kaUW\ Krupiéra, QemXVt SĜiVadiW Sázku. JeVWliåe HUiþ 
QeSĜiVadt Qa Sázku BET, dává tím najevo, åe Ye hĜe SRkUaþRYaW Qechce. TR ]QameQi, 
åe jehR YVa]eQi Sázka ANTE prohrává. 
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6) Krupiér si vezme karty tohoto HUiþe, ]kRQWURlXje jejich VSUiYQê SRþeW ltcem dRlĤ. PRWp 

je XmtVWt dR ]aUiåk\ k WRmX XUþeQp. Ve hĜe SRkUaþXjt SRX]e HUiþi, kWeĜt majt SĜiVa]eQR 
na BET. 
 

7) JeVWliåe Vi HUiþ m\Vlt, åe jehR kaUW\ QemRhRX SĜebtW kaUW\ Krupiéra, VlRåt kaUW\ Wak, åe 
je SRlRåt SĜed RblaVW Sázek, aQiå b\ YVadil.  Krupiér pak odebere Sázky ANTE i 
RdlRåeQp kaUW\. 
 

8) PRWp, cR YãichQi HUiþi bXć YVadili, QebR VlRåili kaUW\, RbUiWt Ve kaUW\ Krupiéra lícem 
nahoru. Krupiérovy karty se kvalifikují, pokud obsahují kombinaci eso-kUil QebR leSãt. 
Krupiér inkasuje Sázky Yãech, kWeĜt Krupiéra neporazili. U HUiþĤ, kWeĜt SRUa]ili 
Krupiérovy kvalifikující se karty, je ANTE Y\SliceQR Y SRmČUX 1:1 a BET Sázky jsou 
vyplaceny podle výplaWQtch SRmČUĤ VWRlX.  

 
9) Vedlejãt Si]ka ± K UR]ãtĜeQt hU\ mĤåe HUiþ YVadiW Qa SRltþkR ÄbRQXV³. Sázka ÄbRQXV³ 

se vyplácí, i kd\å Krupiér má tzv. no Hand. Ab\ Ve WRWR mRhlR XVkXWeþQiW, HUiþ se musí 
~þaVWQiW hU\, W]Q., mXVt mtW Sázku Qa SRltþkX ÄAnte³ i Qa SRltþkX ÄBet³. Sázky Qa ÄbRQXV³ 
se vyplácejí nakonec, poté co Sázky Qa ÄAnte³ a ÄBet³ b\l\ Y\SlaceQ\ QebR VebUiQ\. 
ÄBRQXV³ mXVt bêW YVa]eQ dĜtYe, Qeå jVRX kaUW\ UR]diQ\. Sázku na bonus HUiþ v SĜtSadČ 
prohry ztrácí. Naopak v SĜtSadČ YêhU\ Sázka ]ĤVWiYi. HUiþ XUþXje hodnotu sázky na 
bonus, která mĤåe bêW Y UR]me]t 1¼ - 1.000¼. 

 
Výherní kombinace  
HRdQRWa kaUeW SRXåtYaQêch Ye hĜe CaViQR SWXd SRkeU SUR XUþeQt YtWČ]Qêch liVWĤ Y SRĜadt Rd 
QejY\ããt k QejQiåãt hRdQRWČ je eVR, kUil, kUilRYQa, VSRdek, deVeW, deYČW, RVm, Vedm, ãeVW, SČW, 
þW\Ĝi, WĜi a dYa. Be] RhledX Qa Yêãe XYedeQp, eVR Ve mĤåe SRXåtW SUR ~SlQê ³SWUaighW FlXVh´ 
QebR ³SWUaighW´ WYRĜeQê dYRjkRX, WURjkRX, þW\ĜkRX a SČWkRX.  
 

Karty Popis 

Ace / King** Eso a král 

One Pair DYČ kaUW\ VWejQphR dUXhX 

Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejného druhu 

Three of a Kind 3 karty stejného druhu 

Straight 5 kaUeW VeĜa]eQêch Y SRĜadt 

Full House 3 karty stejného druhu a jeden pár 

Four of a Kind 4 karty stejného druhu 

Straight Flush 5 karet v SRĜadt VWejQphR dUXhX 

Royal Flush Eso, král, královna, kluk a deset stejného druhu 
 
** V SĜtSadČ, åe HUiþ i Krupiér majt eVR/kUile, bXde hRdQRWa dalãt kaUW\ XUþRYaW YêVledek liVWX. 
V\ããt kaUWa Y\hUiYi.  
 
PRkXd i dalãt kaUWa Yede k QeUR]hRdQpmX YêVledkX, bXde YêVledek XUþRYaW dalãt kaUWa 
a následující karty. Preference barev není brána v potaz. 
 
 
 
Výherní kombinace a vêherní pomČry 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
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Výherní kombinace Vêherní pomČr 

Royal Flush 100: 1 

Straight Flush 50: 1 

Four-of-a-Kind 20: 1 

Full House 7: 1 

Flush 5: 1 

Straight 4: 1 

Three-of-a-Kind 3: 1 

Two Pair 2: 1 

One Pair 1: 1 
 

Výherní kombinace – BONUS Vêplatní pomČr 
Royal Flush  1000:1 

Straight Flush  250:1 
Poker 100:1 

Full House 70:1 
Flush 50:1 

Straight 40:1 
Three of kind 10:1 

 
Minimální Sázky a maximální Sázky, maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 50.000.000¼ 
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III. PČtikaretní Poker 
 

Hrací stĤl 
SWĤl Qa PRkeU Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kterou 
WYRĜt aå 5 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. Sázkový 
bR[ Ve Vklidi ]e dYRX þiVWt. ýiVW Rd HUiþe 
QejY]dileQČjãt Ve Qa]êYi ANTE, þiVW bltåe k 
HUiþi se nazývá BET. 

 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je 52 v baltþkX. PĜed 
kaådRX hURX jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ 
Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mohl 
SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå kRQWURlRYiQ\ SR kaådp hĜe. Jeden HUiþ smí hrát pouze 
1 bR[, ale mĤåe hUiW W]Y. VleSê bR[, kd\ Ve Yãak QeVmt Qa kaUW\ UR]daQp Qa WeQWR bR[ SRdtYaW. 
Karty musí být neustále v zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry 

1) HUiþi, kWeĜt Ve ~þaVWQt hU\, YVadt Sázku na ANTE, poté Krupiér rozdá karty. Krupiér 
UR]diYi kaUW\ Wak, åe di kaådpmX HUiþi 1 kaUWX a WeSUYe SRWRm UR]di kaUWX i VRbČ. 
Våd\ ]aþtQi UR]diYaW kaUW\ ] leYp VWUaQ\ (Rd 1. bR[X) a UR]diYiQt XkRQþt X Vebe. 
Krupiér si ro]di 4 kaUW\ ]aYĜeQp a 1 kaUWX RWeYĜeQRX.  
 

2) PR XkRQþeQt UR]diYiQt majt HUiþi i Krupiér VhRdQČ SR SČWi kaUWich. KaUWa RbUiceQi 
hlaYRX QahRUX QeQt dĤYRdem k anulování hry. Krupiér kaUWX RbUiWt a hUa SRkUaþXje dil.  

 
3) HUiþi majt mRåQRVW dRkRXSiW 1 QebR 2 kaUW\. Za jedQX kaUWX HUiþi ]aSlaWt Yåd\ WRlik, 

kolik mají vsazeno na ANTE. HUiþi majt mRåQRVW kXSRYaW QajedQRX i 2 kaUW\. PRWRm 
ale zaplatí dvojnásobek Sázky na ANTE. Dalãt mRåQRVWt je dRkRXSeQt dUXhp kaUW\ 
ve druhém kole, W]Q., åe HUiþ si dokoupí první kartu, ale ta se mu nehodí do kombinace, 
a SURWR chce kRXSiW kaUWX jeãWČ jedQRX, Y WRmWR SĜtSadČ Yãak kaUWa VWRjt dYRjQiVRbek 
ANTE.  

 
4) Pokud HUiþ dRkXSXje, SRlRåt VYp kaUW\ ltcem dRlĤ Qa VWĤl a SRlRåt Qa QČ SĜtVlXãQRX 

þiVWkX. HUiþi, kWeĜt QechWČjt kaUW\ kXSRYaW, SRlRåt VYp kaUW\ Qa VWĤl ltcem dRlĤ a zaplatí 
SĜtVlXãQRX þiVWkX, kWeUi je Yåd\ dYakUiW Wak Y\VRki, jak b\la Sázka SĤYRdQt Qa ANTE. 
Tyto karty umístí Krupiér spolu s hodnotovými åeWRQ\ Qa SRltþkR BET. Pokud HUiþi 
dRkXSXjt, Y\mČQt jim Krupiér kaUW\, kWeUp Y\hRdili ]a kaUW\ jiQp a XkRQþt Wtm Sázky.  

 
5) HUiþ, kWeUê kaUW\ dRkXSRYal, Ve Qa kaUW\ SRdtYi a Y SĜtSadČ, åe Qechce dil hUiW, kaUW\ 

zahodí a Krupiér vezme Sázku na ANTE, ]kRQWURlXje kaUW\ a YČQXje Ve dalãtm HUiþĤm 
u stolu.  

 
6) PR XmtVWČQt Sázky BET musí HUiþ kaUW\ SRlRåiW Qa VWĤl a QeVmt Ve jich dRWkQRXW.  

 
7) Jakmile se HUiþi UR]hRdQRX SUR hUX, RWRþt Krupiér karty BankX Wak, ab\ b\l\ dRbĜe 

viditelné. Pokud má Bank minimální kombinaci ESO/KRÁL, otvírá karty HUiþĤm 
a Y\Slict jim SĜtVlXãQp YêSlaW\ dle SĜilRåeQp WabXlk\.  

 
8) Pokud Bank QeRWeYĜe, Y\Slict Sázky na ANTE V POMċRU 1:1 a SRVWXSQČ VebeUe 

YãechQ\ kaUW\. V SĜtSadČ, åe Bank QeRWeYĜe a HUiþ má dobrou kombinaci, má HUiþ 
mRåQRVt dokoupit kartu pro Bank. V WRm SĜtSadČ Krupiér RdVWUaQt QejY\ããt kaUWX ] kaUeW 
Banku a dokoupí kartu novou, za kterou musí HUiþ YlRåiW HRdQRWRYp åeWRQ\ shodující 
se s hodnotou na ANTE. TeQWR je mRåQp RSakRYaW jeãWČ ma[imilQČ 4x Y SĜtSadČ, åe 
Bank dRkXSXje kaUWX VWejQp Yêãe. 
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Výherní kombinace a vêplatní pomČry 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 
Vêplatní pomČry 

Výherní kombinace Vêplatní pomČr 
One pair  1:1 
Two pairs  2:1 

Three of kind  3:1 
Straight  4:1 
Flush  5:1 

Full House 7:1 
Four of kind  20:1 

Straight Flush  50:1 
Royal Flush  100:1 

 
Minimální Sázky a maximální Sázky, maximální výhra:  
 

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 5.000.000¼ 
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IV. Ruský Poker 
 

Hrací stĤl 
SWĤl Qa RXVkê PRkeU Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, 
kWeURX WYRĜt 2±5 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
Si]kRYê bR[ Ve Vklidi ]e dYRX þiVWt. ýiVW 
od HUiþe QejY]dileQČjãt Ve Qa]êYi ANTE, þiVW 
bltåe k HUiþi se nazývá BET. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
SlaVWikRYp kaUW\, kWeUêch je Y 52 baltþkX. PĜed 
kaådRX hURX jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ 
mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå kRQWURlRYiQ\ SR kaådp hĜe. VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt 
SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ SURmtchaW. KUXSipU QejSUYe SURYede SURmtchiQt W\SX WaYe VhXffle, 
QiVledXjtct ScUamble VhXffle. NiVledQČ YãechQ\ kaUW\ KUXSipU YlRåt dR mechaQickphR ]aĜt]eQt, 
kde dojde k ]iYČUeþQpmX SUomíchání. PR Y\WaåeQt kaUeW ] mechaQickphR ]aĜt]eQt Ve 
do SURmtchaQêch kaUeW ]aĜa]Xje i W]Y. Ĝe]act kaUWa (btli, þeUQi, þeUYeQi QebR ]eleQi), Ve 
kWeURX Ve SURYidt SĜed ]ahijeQtm hU\ VQtmiQt SURmtchaQphR baltkX kaUeW. PRkXd je bČhem 
hU\ Y\WaåeQa Ĝe]act kaUWa, UR]ehUaQi hUa Ve dRhUaje a SR Qt QiVledXje RSČWRYQp mtchiQt kaUeW.  
MtchiQt kaUeW a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. JedeQ HUiþ smí hrát pouze 1 box, ale 
mĤåe hUiW W]Y. VleSê bR[, kd\ Ve Yãak QeVmt Qa kaUW\ UR]daQp Qa WeQWR bR[ SRdtYaW. KaUW\ mXVt 
být neustále v zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry 

1) HUiþi, kWeĜt Ve ~þaVWQt hU\, YVadt Sázku na ANTE a poté Krupiér rozdá karty. Krupiér 
UR]diYi kaUW\ Wak, åe di kaådpmX HUiþi 1 kaUWX a WeSUYe SRWRm UR]di kaUWX i VRbČ. 
Våd\ ]aþtQi UR]diYaW kaUW\ ] leYp VWUaQ\ (Rd 1. bR[X) a UR]diYiQt XkRQþt X Vebe. 
Krupiér Vi UR]di 4 kaUW\ ]aYĜeQp a 1 kaUWX RWeYĜeQRX.  
 

2) PR XkRQþeQt UR]diYiQt majt HUiþi i Krupiér VhRdQČ SR SČWi kaUWich. KaUWa RbUiceQi 
hlaYRX QahRUX QeQt dĤYRdem k anulování hry. Krupiér kaUWX RbUiWt a hUa SRkUaþXje dil. 
Rozhoduje vedení Herního prostoru.  

 
3) HUiþi majt mRåQRVW dRkRXSiW 1,2,3, ma[imilQČ Yãak 4 kaUW\, ]a kWeUp ]aSlaWt Yåd\ WRlik, 

kolik mají vsazeno na ANTE. Pokud HUiþ dRkXSXje, SRlRåt VYp kaUW\ ltcem dRlĤ na VWĤl 
a SRlRåt Qa QČ SĜtVlXãQRX Sázku.  

 
4) HUiþi, kWeĜt QechWČjt kaUW\ kXSRYaW, SRlRåt VYp kaUW\ Qa VWĤl ltcem dRlĤ a zaplatí 

SĜtVlXãQRX Sázku, kWeUi je Yåd\ dYakUiW Wak Y\VRki, jak b\la Sázka SĤYRdQt Qa ANTE. 
Tyto karty umístí Krupiér spolu s hodnotovými åeWRQ\ Qa SRltþkR BET. Pokud HUiþi 
dRkXSXjt, Y\mČQt jim Krupiér kaUW\, kWeUp Y\hRdili ]a kaUW\ jiQp a XkRQþt Wtm Sázky.  

 
5) HUiþ, který karty dokXSRYal, Ve Qa kaUW\ SRdtYi a Y SĜtSadČ, åe Qechce dil hUiW, kaUW\ 

zahodí a Krupiér vezme Sázku na ANTE, ]kRQWURlXje kaUW\ a YČQXje Ve dalãtm HUiþĤm 
u stolu.  

 
6) PR XmtVWČQt Sázky BET musí HUiþ kaUW\ SRlRåiW Qa VWĤl a QeVmt Ve jich dRWkQRXW. 

OdliãQRVW WpWR hU\ Rd SČWikaUeWQthR SRkeUX VSRþtYi SĜedeYãtm Y WRm, åe HUiþ mĤåe 1 
kaUWX V Wtm, åe åidQRX kaUWX QemXVt SĜed Wtm Y\hRdiW, Wakåe hUaje Ve 6 kaUWami. Våd\ 
Ve Yãak dR heUQt kRmbiQace SRþtWi SRX]e 5 QejleSãtch kaUeW.  

 
7) Pokud HUiþ hUaje Ve 6 kaUWami a aleVSRĖ jedQa jehR kRmbiQace je leSãt Qeå kRmbiQace 

Banku, je mu vyplacena výplata sestávající se ze dvou herních kombinací.  
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8) Jakmile se HUiþi UR]hRdQRX SUR hUX, RWRþt Krupiér karty BankX Wak, ab\ b\l\ dRbĜe 
viditelné. Pokud má Bank minimální kombinaci ESO/KRÁL, otvírá karty HUiþĤm a 
Y\Slict jim SĜtVlXãQp YêSlaW\, dle SĜilRåeQp WabXlk\. PRkXd Bank QeRWeYĜe, YSlict Sázky 
na ANTE V POMċRU 1:1 a SRVWXSQČ VebeUe YãechQ\ kaUW\.  

 
9) Pokud má HUiþ dRbURX kRmbiQaci, mi mRåQRVW dRkRXSiW kaUWX SUo Bank. V WRm SĜtSadČ 

Krupiér RdVWUaQt QejY\ããt kaUWX ] karet Banku a dokoupí kartu novou, za kterou musí 
HUiþ zaplatit Sázku shodnou s þiVWkRX Qa ANTE. TeQWR SRVWXS je mRåQp RSakRYaW 
ma[imilQČ 4x Y SĜtSadČ, åe Bank dRkXSXje kaUWX VWejQp Yêãe. 

 
10) PRjiãWČQt SURWi ´QR Hand³ Krupiéra ± HUiþ Ve mĤåe Qa SRltþkX k WRmX XUþeQpm SRjiVWiW 

VYp YêheUQt kRmbiQace SURWi ´QR Hand´ Krupiéra. MiQimilQt Yêãe SRjiãWČQt je Yêãe 
Sázky ÄBet³, ma[imilQt Sak SRlRYiQa SRWeQciRQilQt YêSlaW\ Sázky Bet. PRjiãWČQt Ve 
vyplácí v SRmČUX 1:1. V SĜtSadČ, åe Krupiér RWeYĜe, SRjiãWČQt SURhUiYi. Je-li Krupiérova 
kRmbiQace leSãt Qeå kRmbiQace HUiþe, prohrává HUiþ YãechQ\ YVa]eQp Sázky. 
VêSlaWa SRjiãWČQt je ]ahUQXWa dR maximální výplaty Sázky. 

 
11) Bonus ± BRQXV mĤåe HUiþ YVadiW Qa XUþeQp SRltþkR SĜed SUYQtm UR]diQtm kaUeW. 

BRQXVRYi hUa je SlaWQi SRX]e Qa kRmbiQaci SUYQtch SČWi UR]daQêch kaUeW, Y\Slict Ve 
SRX]e SĜi dRVaåeQt kRmbiQace ÄWURjice³ a Y\ããt. Si]kX Qa bRQXV HUiþ Y SĜtSadČ SURhU\ 
ztrácí. Naopak v SĜtSadČ YêhU\ Si]ka ]ĤVWiYi 
 

12) Sázka na Bonus je v UR]me]t 1¼ - 1.000¼. 
 

Výherní kombinace a výplatní pomČry 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 
Vêplatní pomČry 

Výherní kombinace Vêplatní pomČr 
One pair  1:1 
Two pairs  2:1 

Three of kind  3:1 
Straight  4:1 
Flush  5:1 

Full House 7:1 
Four of the kind  20:1 
Straight Flush  50:1 
Royal Flush  100:1 

 
 

Výherní kombinace – BONUS Vêplatní pomČr 
Royal Flush  1000:1 

Straight Flush  250:1 
Poker 100:1 

Full House 70:1 
Flush 50:1 

Straight 40:1 
Three of kind 10:1 

 
Minimální Sázky a maximální Sázky, maximální výhra:  
 

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 50.000.000¼ 
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V. TĜí karetní Poker (Three Card Poker) 
 

Hrací stĤl 
SWĤl Qa PRkeU Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kterou 
WYRĜt aå 5 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. Sázkový box 
Ve Vklidi ]e WĜt þiVWt. ýiVW Rd HUiþe QejY]dileQČjãt 
Ve Qa]êYi BONUS, dile þiVW bltåe k HUiþi se 
nazývá ANTE a þiVW Qejbltåe k HUiþi se nazývá 
BET. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt SlaVWikRYp kaUW\, kWeUêch je Y 52 Y baltþkX. PĜed 
kaådRX hURX jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ 
mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå kRQWURlRYiQ\ SR kaådp hĜe. Míchání karet a jejich 
VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. JedeQ HUiþ Vmt hUiW SRX]e 1 bR[, ale mĤåe hUiW W]Y. VleSê 
bR[, kd\ Ve Yãak QeVmt Qa kaUW\ UR]daQp Qa WeQWR bR[ SRdtYaW. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y 
zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry 

1) HUiþi, kWeĜt Ve ~þaVWQt hU\, YVadt Si]kX Qa ANTE a BET, SĜtSadQČ i BONUS. 
 

2) PRWp KUXSipU UR]di kaUW\ Wak, åe di kaådpmX HUiþi 1 kaUWX a WeSUYe SRWRm UR]di kaUWX 
i VRbČ. Våd\ ]aþtQi UR]diYaW kaUW\ ] levé strany (od 1. boxu) a UR]diYiQt XkRQþt 
u Vebe. Kaådê HUiþ RbdUåt 3 ]aYĜeQp kaUW\, VWejQČ jakR KUXSipU. PR XkRQþeQt UR]diYiQt 
majt HUiþi i KUXSipU VhRdQČ SR WĜech kaUWich. 

 
3) PRWp cR KUXSipU UR]di kaUW\, þeki Qa UR]hRdQXWt HUiþe, ]da hUaje dil, QebR ]da hUX 

Y]diYi. PRkXd HUiþ hUX Y]dal, VebeUe KUXSipU Si]kX ] ANTE i Yedlejãt Si]kX BONUS. 
PRkXd HUiþ hUaje dil, RWRþt KUXSipU VYp kaUW\ a VURYQiYi je V kaUWami HUiþe. 

 
4) Vyhrává strana s leSãt kRmbiQact. PRX]e Y SĜtSadČ, åe KUXSipU QehUaje, Y\Slict KUXSipU 

jen ANTE. Krupiér otvírá své karW\ Y SĜtSadČ, åe mi DÈMU QebR leSãt kRmbiQaci.  
 

5) PRkXd KUXSipU RWeYĜe a HUiþ mi leSãt kRmbiQaci, Y\Slict ANTE i BET Y SRmČUX 1:1. 
PRkXd mi HUiþ hRUãt kRmbiQaci Qeå KUXSipU, SĜichi]t R Si]kX Qa ANTE i BET.  

 
6) Vedlejãt Si]ka ÄBRQXV³± vychází z toho, zda má Hriþ Qa UXce kRmbiQaci Rd jedQRhR 

SiUX Yêãe, Qe]iYiVle Qa WRm, jaki je kRmbiQace BaQkX, QebR ]da BaQk YĤbec hUaje. 
PRkXd mi HUiþ Qa UXce kRmbiQaci miQimilQČ jedQRhR SiUX a hUaje hUX BONUS, Y\Slict 
mX BaQk Yåd\ WXWR kRmbiQaci dle Qtåe XYedeQp WabXlk\. E[iVWXjt dYČ YaUiaQW\ Yêãe 
Sázky na pole bonus: 

a) Vêãe Si]k\ je Rme]eQa SRX]e ma[imilQt YêSlaWRX Qa celê bR[. 
b) Vêãe Si]k\ je URYQa Vi]ce Qa SRltch ANTE a BET. 

 
Výherní kombinace  
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 
Vêplatní pomČry BONUS 

Výherní kombinace Vêplatní pomČr 
Straight flush 40:1 

Three of a kind 30:1 
Straight 6:1 
Flush 4:1 
Pair 1:1 
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Minimální Sázky a maximální Sázky, maximální výhra:  
Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 

1¼ 50.000¼ 2.000.000¼ 
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VI. Prime tĜí karetní Poker (Prime Three Card Poker) 
 
Hrací stĤl 
SWĤl Qa PUime WĜt kaUeWQt PRkeU Ve Vklidi ] þiVWi 
SUR HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 5 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR 
Krupiéra. Sázkový box se skládá ze þW\Ĝ þiVWt. 
ýiVW Rd HUiþe QejY]dileQČjãt Ve Qa]êYi BONUS, 
vedle tohoto pole je pole PRIME, dile þiVW bltåe 
k HUiþi Ve Qa]êYi ANTE a þiVW Qejbltåe k HUiþi 
se nazývá BET. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
SlaVWikRYp kaUW\, kWeUêch je Y 52 Y baltþkX. PĜed kaådRX hURX jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a 
UR]lRåeQ\ KUXSipUem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX 
tpå kRQWURlRYiQ\ SR kaådp hĜe. MtchiQt kaUeW a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. JedeQ 
HUiþ Vmt hUiW SRX]e 1 bR[, ale mĤåe hUiW W]Y. VleSê bR[, kd\ Ve Yãak QeVmt Qa kaUW\ UR]daQp 
na tento box podívat. Karty musí být neustále v zorném poli Krupiéra a neVmt je HUiþi dUåeW 
mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry 

1) TaWR hUa Ve Vklidi ]e WĜt heU. PUYQt hURX je SRURYQiYiQt kaUeW Krupiéra a HUiþe, dUXhRX 
Sak hUa ]YaQi BONUS a WĜeWt je hUa PRIME. HUiþi Ve mRhRX ~þaVWQiW SRX]e SUYQt hU\, 
nebo první hry a kombinace her BONUS a PRIME. 
 

2) HUiþi, kWeĜt Ve ~þaVWQt hU\, v závislosti na svém rozhodnutí vsadí Sázku ANTE (pro 
první hru), SĜtSadQČ BONUS (pro druhou hru) a/nebo PRIME (SUR WĜeWt).  
 

3) PRWp KUXSipU UR]di kaUW\ Wak, åe di kaådpmX HUiþi 1 kaUWX a WeSUYe SRWRm UR]di kaUWX 
i VRbČ. Våd\ ]aþtQi UR]diYaW kaUW\ ] leYp VWUaQ\ (Rd 1. bR[X) a UR]diYiQt XkRQþt 
u Vebe. Kaådê HUiþ RbdUåt 3 ]aYĜeQp kaUW\, VWejQČ jakR KUXSipU. PR XkRQþeQt UR]diYiQt 
majt HUiþi i KUXSipU VhRdQČ SR WĜech kaUWich. 

 
4) HUiþi QiVledQČ majt mRåQRVW bXć kaUW\ VlRåiW, QebR SRkUaþRYaW Ye hĜe Wtm, åe XmtVWt 

Vi]kX BET URYQRX hRdQRWČ jejich ANTE Vi]k\. PRkXd HUiþ hUX Y]dal (VlRåil kaUW\), 
sebere Krupiér pouze Sázku z ANTE, QebRĢ HUiþem RbdUåeQp kaUW\ jVRX VWile 
SRXåtYiQ\ k XUþeQt YêVledkX jakêchkRli Yedlejãtch Vi]ek (BONUS QebR PRIME), pokud 
je HUiþ XþiQil. PRkXd HUiþ hUaje dil, RWRþt KUXSipU VYp kaUW\ a porovnává je s kartami 
HUiþe. 

 
5) Karty Krupiéra musí obsahovat kartu hodQRW\ Q QebR Y\ããt, aby mohl Krupiér Ährát³ 

(ab\ Ve KUXSipU ÄkYalifikRYal³ SUR SRkUaþRYiQt Ye hĜe). Pokud Krupiér Änehraje³, HUiþ 
mĤåe YRlQČ diVSRQRYaW V hRdQRXWRX sázky BET (ve smyslu ponechání v hracím boxu 
jakR Si]kX dR dalãt hU\, þi jejthR VWaåeQt ] hracího boxu), a pouze sázka ANTE je 
vyplacena v SRmČUX 1:1. Pokud Krupiér Ähraje³, jsou porovnávány karty Krupiéra a 
HUiþe. PRkXd KUXSipU RWeYĜe (Y\lRåt VYRX kaUeWQt kRmbiQaci) a HUiþ mi leSãt karetní 
kRmbiQaci, Y\Slict ANTE i BET Y SRmČUX 1:1. PRkXd mi HUiþ hRUãt kRmbiQaci Qeå 
KUXSipU, SĜichi]t R Si]kX Qa ANTE i BET.  
 

6) Hra BONUS vychází z toho, zda má HUiþ Qa UXce kRmbiQaci Rd jedQRhR SiUX Yêãe, 
nezávisle na tom, jaká je kombinace karet Krupiéra, nebo zda Krupiér YĤbec Ähraje³ 
(zda se kvalifikoval). Pokud má HUiþ Qa UXce kRmbiQaci miQimilQČ jedQRhR SiUX a 
hraje hru BONUS, vyplácí mu Krupiér Yåd\ WXWR kRmbiQaci dle Qtåe XYedeQp WabXlk\.  

 
7) PĜi hĜe PRIME, Y\hUiYi HUiþ, SRkXd mi Qa UXce YãechQ\ 3 kaUW\ Y þeUYeQp QebR þeUQp 

baUYČ, SĜtSadQČ i Y SĜtSadČ, kd\å KUXSipU mi YãechQ\ kaUW\ Ye VWejQp baUYČ jakR HUiþ. 
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PUR ~þel WpWR hU\ Ve Ve ]amêãlt VWejná barva Srdcová/DiamaQWRYi QebR KĜiåRYi/PikRYi. 
V\Slict Ve dle Qtåe XYedeQp tabulky.  

 
8) E[iVWXjt dYČ YaUiaQW\ Yêãe Vi]k\ Qa SRle BONUS a PRIME: 

a. Vêãe Vi]k\ je Rme]eQa SRX]e ma[imilQt YêSlaWRX Qa celê bR[. 
b. Vêãe Vi]k\ je URYQa Vi]ce Qa SRltch ANTE a BET a PRIME. 

 
Výherní kombinace  
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 
Vêplatní pomČry 

BONUS 
Výherní kombinace Vêplatní pomČr 

Straight flush 40:1 
Three of a kind 30:1 

Straight 6:1 
Flush 4:1 
Pair 1:1 

 
PRIME 

Výherní kombinace Vêplatní pomČr 
VãechQ\ kaUW\ þeUYeQp QebR þeUQp 3:1 

VãechQ\ kaUW\ þeUYeQp QebR þeUQp a 
KUXSipU Wakp YãechQ\ kaUW\ Ye VWejQp baUYČ 

jakR HUiþ 
4:1 

 
Minimální Sázky a maximální Sázky, maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 2.000.000¼ 

 
 

  



 68 

VII. Ultimate Texas Hold´em 
 

Hrací stĤl 
Hra se hraje u standardního Pokerového stolu 
Ye WYaUX RblRXkX V mtVW\ SUR ãeVW HUiþĤ Qa 
YQČjãt VWUaQČ a SR]ict jedQRhR Krupiéra na 
YQiWĜQt VWUaQČ. SWĤl je SRkU\W SliWQem, Qa 
kWeUpm je SĜedWiãWČQR UR]lRåeQt Vi]kRYêch 
bR[Ĥ V popisy Sázek ÄPla\³ ÄAnte³ ÄBliQd³ 
ÄTUiSV³ a SRmČUĤ Yêãe YêheU SUR jedQRWliYp 
kombinace karet, a to v ãeVWi bR[ech (SR]ictch)  
pro HUiþe, kam XmiVĢXjt VYp Sázky. Oblouk 
s informací pro HUiþe vymezuje oblast pro HUiþe  
a Krupiéra. Jedná se o VWaQdaUdQt kaUeWQt hUX X PRkeURYphR kaUeWQthR VWRlX SUR ma[imilQČ 6 
HUiþĤ SURWi UR]diYajtctmX KrupiérRYi. HUa dile XmRåĖXje dRdaWeþQČ YRliWelQRX bRQXVRYRX 
Sázku, která se nazêYi ÄTUiSV³. 

 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt SlaVWikRYp kaUW\, kWeUêch je Y 52 Y baltþkX. PĜed 
SUYQt hURX jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ 
mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt 
SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ SURmtchaW. KUXSipU QejSUYe SURYede SURmtchiQt W\SX WaYe VhXffle, 
QiVledXjtct ScUamble VhXffle. NiVledQČ YãechQ\ kaUW\ KUXSipU YlRåt dR mechaQickphR ]aĜt]eQt, 
kde dojde k ]iYČUeþQpmX SURmtchiQt. PR Y\WaåeQt kaUeW ] mechaQickphR ]aĜt]eQt Ve 
do SURmtchaQêch kaUeW ]aĜa]Xje i W]Y. Ĝe]act kaUWa (btli, þeUQi, þeUYeQi QebR ]eleQi), Ve 
kWeURX Ve SURYidt SĜed ]ahijeQtm hU\ VQtmiQt SURmtchaQphR baltkX kaUeW. PRkXd je bČhem 
hU\ Y\WaåeQa Ĝe]act kaUWa, UR]ehUaQi hUa Ve dRhUaje a SR Qt QiVledXje RSČWRYQp mtchiQt kaUeW. 
Míchání karet a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli 
Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Poþet HráþĤ 
U hUacthR VWRlX je 6 mtVW SUR Vi]eQt, kWeUêm Ve Ĝtki bR[\ a kam mRhRX HUiþi umístit své Sázky. 
Samotný HUiþ Qa heUQtm VWRle mĤåe hUiW aå Qa ãeVW bR[Ĥ VRXþaVQČ, SĜiþemå Yãak mĤåe hUiW 
ÄRWeYĜeQê³ SRX]e 1 ] Qich a RVWaWQt mXVt hUiW ÄQaVleSR³. PĜi ~þaVWi Ytce HUiþĤ Qa hĜe Yãak mĤåe 
hUiW SRX]e Qa SRþeW bR[Ĥ, kWeUê QeRme]Xje RVWaWQt HUiþe Ye hĜe, SRSĜtSadČ SRX]e Qa 1 box. 
 
Pravidla hry 

1) Na SliWQČ VWRlX SĜed Yaãt SR]ict Qale]QeWe bR[\ ÄPla\³ ÄAnte³ ÄBliQd³ ÄTUiSV³ SUR Yaãe 
Sázky. PĜed ]aþiWkem kaådphR kRla QaURYQejWe HRdQRWRYp åeWRQ\ SĜedVWaYXjtct Si]kX 
do boxu v komínku. Jakmile byly karty rozdány, není dovoleno dotýkat se Sázky 
v bR[X. JeVWliåe SRWĜebXjeWe YČdČW, kRlik jVWe YVadili SUR ~þel\ dalãt Sázky, Krupiér vám 
hodnotové åeWRQ\ VSRþtWi. 
 

2) HUa ]aþQe, jakmile kaådê ] HUiþĤ SRlRåil SĜed Vebe svou Sázku dR bR[Ĥ Blind a Ante 
(tyto Sázky mXVejt bêW VWejQČ Y\VRkp) a SRSĜtSadČ YRliWelQRX Yêãi Sázky do boxu trips.  

 
3) Poté rozdá Krupiér kaådpmX HUiþi, ze svého pohledu v SRĜadt ]leYa dRSUaYa, jedQX 

kartu ltcem dRlĤ. NiVledQČ Vi UR]di Krupiér do svého prvního boxu pro kartu jednu 
kaUWX, kWeURX RSČW SRlRåt ltcem dRlĤ. TeQWR SRVWXS Ve ]RSakXje jeãWČ jedQRX V druhou 
kartou pro HUiþe a pro Krupiéra. Do karet rozdaných HUiþĤm Qahltåt SRX]e jeQ daQê 
HUiþ.  

 
4) Po rozdání dvou karet HUiþi a Krupiérovi mohou HUiþi umístit svoji Sázku dle svého 

XYiåeQt, Qa hUX ÄPla\³. V WRmWR mRmeQWČ mi HUiþ mRåQRVW XmtVWČQt 3 aå 4QiVRbkX 
Sázky ÄAnte³ Qa hUX ÄPla\.  
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5) Poté Krupiér VSilt jedQX kaUWX RdlRåeQtm ] baltþkX a UR]di RdkU\Wp SUYQt WĜi kaUW\ 
hRdQRWRX QahRUX. PRkXd jVWe SĜi SUYQt mRåQRVWi QeYVadili, mĤåeWe Q\Qt RSČW þekaW QebR 
mĤåeWe YVadiW dYRjQiVRbek Vaãt Sázky ÄAnte³ Qa ÄhUX ± Sla\³.  

 
6) Krupiér Sak SR VSileQt dalãt kaUW\ a RdlRåeQtm ] baltþkX RdkU\je UR]diQtm SRVledQt 

dYČ VSRleþQp kaUW\. PRkXd jVWe dR WpWR chYtle QeYVadili, mĤåeWe Q\Qt YVadiW 
jedQRQiVRbek Vaãt Sázky ÄAnte³ Qa ÄhUX ± Sla\³.  

 
7) PRkXd QechceWe dil hUiW, VlRåtWe kaUW\ a Krupiér bude inkasovat Sázky ÄAnte³, ÄBliQd³ 

a ÄTrips³, SRkXd jVWe hR Wakp YVadili. Vedlejãt Sázka ÄWUiSV³ Ve Y\Slict, jakmile Vaãe 
kRQeþQi kaUeWQt kRmbiQace bXde VeVWiYaW ] ÄThUee Rf KiQd³ QebR ] leSãt kRmbiQace. 
V kaådpm jiQpm SĜtSadČ SURhUiYi. 

 
8) Krupiér RdkU\je VYp dYČ kaUW\ a Y\WYRĜt Wak Ve VSRleþQêmi kaUtami svoji karetní 

kRmbiQaci. PRkXd miWe leSãt kaUeWQt kRmbiQaci, Y\SlaWt Ve ÄSla\³ a ÄAnte³ Y SRmČUX 
1:1. Pokud vyhraje karetní kombinace Krupiéra, jdou Sázky ÄAnte³, ÄSla\³ a ÄBliQd³ dR 
BankX. PĜi QeUR]hRdQpm YêVledkX ]ĤVWiYajt W\WR WĜi Sázky VWiW. ÄBliQd³ Ve Y\SlaWt, SRkXd 
Vaãe kaUeWQt kRmbiQace Y\hUaje aleVSRĖ Ve SWUaighW. PRkXd Y\hUajeWe V meQãt kaUeWQt 
kombiQact Qeå Ve SWUaighW, ]ĤVWaQe ÄBliQd³ VWiW, QebXde Yãak ]aSlaceQ. ÄTUiSV³ Ve 
Y\Slict Rd ÄThUee Rf KiQd³, jiQak Ve Yãak VWihQe. 

 
9) Pokud HUiþ nechce hrát o Sázku Ante a Blind, SRWp cR YidČl RdkU\Wêch Yãech SČW 

VSRleþQêch kaUeW (mi ]a WR, åe jehR kRmbiQace bXde Qiåãt Qeå Krupiérova), tyto Sázky 
prohrávají odmítnutím Sázky PLAY. Sázka TUiSV Qa VWRle ]ĤVWiYi, SRkXd je Ye 
VSRleþQêch SČWi kaUWich kRmbiQace ThUee Rf a KiQd, QebR leSãt. Ta Ve SRWp Y\Slict dle 
SĜtVlXãQp WabXlk\ jakR Vedlejãt Sázka. 

 
10) Krupiér SRWĜebXje ]tVkaW miQimilQČ SiU, ab\ Ve kYalifikRYal. PRkXd Ve QekYalifikXje, 

Vaãe Sázka ÄAnte³ Ve Yim YUiWt. Se Yãemi RVWaWQtmi Sázkami Ve QalRåt Rbvyklým 
]SĤVRbem. 
 

Výherní kombinace 
HRdQRWa kaUeW SRXåtYaQêch Ye hĜe UlWimaWe Te[aV HRld�em SUR XUþeQt YtWČ]Qêch liVWĤ Y SRĜadt 
Rd QejY\ããt k QejQiåãt hRdQRWČ je eVR, kUil, kUilRYQa, VSRdek, deVeW, deYČW, RVm, Vedm, ãeVW, 
SČW, þW\Ĝi, WĜi a dYa. Be] RhledX Qa Yêãe XYedeQp, eVR Ve mĤåe SRXåtW SUR ~SlQê ³SWUaighW FlXVh´ 
QebR ³SWUaighW´ WYRĜeQê dYRjkRX, WURjkRX, þW\ĜkRX a SČWkRX. DRYRleQp liVW\ SĜi hĜe UlWimaWe 
Te[aV HRld�em Y SRĜadt Rd QejQiåãt k QejY\ããt hRdQRWČ jVRX W\WR: 
 

Karetní kombinace Popis 

One Pair DYČ kaUW\ VWejQp hodnoty 
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejné hodnoty 

Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty 
Straight 5 kaUeW VeĜa]eQêch Y SRĜadt ]a VebRX 
Flush 5 karet stejné barvy jakékoli hodnoty (ne postupné hodnoty) 

Full House 3 kaUW\ VWejQp hRdQRW\ a ]iURYeĖ 2 kaUW\ VWejQp hRdQRW\ 
Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty 
Straight Flush 5 karet v SRĜadt jdRXct ]a VebRX VWejQp baUY\ 
Royal Flush Eso, král, královna, kluk a deset stejného druhu 
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Vêplatní pomČry 
Karetní kombinace Výplaty Sázky BLIND Výhra Sázky TRIPS 

Three of a Kind - 3:1 

Straight 1:1 4:1 

Flush 3:2 7:1 

Full House 3:1 8:1 

Four of a Kind 10:1 30:1 

Straight Flush 50:1 40:1 

Royal Flush 500:1 50:1 
 

 
Minimální Sázky a maximální Sázky, maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 25.000.000¼ 
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VIII. Euro Poker 
 

Hrací stĤl 
SWĤl Qa EXUR PRkeU Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, 
kWeURX WYRĜt aå 5 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
Si]kRYê bR[ Ve Vklidi ]e dYRX þiVWt. ýiVW Rd 
HUiþe QejY]dileQČjãt Ve Qa]êYi ANTE, þiVW 
bltåe k HUiþi se nazývá BET. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v baltþkX 52. PĜed kaådêm 
]aSRþeWtm hU\ jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\  
Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå 
kontrolovány po kaådp hĜe. Krupiér kaUW\ ]amtchi. PĜed Wtm, Qeå ]aþQe UR]diYaW kaUW\, mXVt 
si HUiþi nasadit Sázku ANTE. MtchiQt kaUeW a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. JedeQ 
HUiþ smí hrát s RWeYĜeQêmi kaUWami SRX]e 1 bR[, ale mĤåe VRXþaVQČ hrát tzv. slepý box, kdy 
Ve Yãak QeVmt Qa kaUW\ UR]daQp Qa WeQWR bR[ SRdtYaW. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y ]RUQpm SRli 
Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry 

1) Krupiér ]aþQe kaUW\ UR]diYaW Wak, åe SUYQt kaUWX diYi VRbČ. PRWp ]leYa dRSUaYa Yåd\ 
po jedQp kaUWČ Qa kaådê bR[, a WR aå dR mRmeQWX, aå majt YãichQi HUiþi na ruce 4 karty.  
 

2) Krupiér UR]di VRbČ kaUWX SiWRX, RWRþeQRX ltcem QahRUX.  
 

3) Poté má HUiþ QiVledXjtct mRåQRVWi Ye hĜe: 
o Zahodit (Fold) ± SĜiþemå SURhUiYi ò Ante 
o HUiW dile Ve 4 kaUWami, SĜiþemå Sázka Bet je VWaQdaUdQČ dvojnásobek hodnoty Ante 
o Koupit 1 kartu za cenu Ante 
o V\mČQiW ]a ceQX Ante Y\mČQiW 1-3 kaUW\, SĜiþemå dRVWiYi Yåd\ R 1 kaUWX Ytce, Qeå 

mČQt. TR SURWR, ab\ mČl Qa UXce SlQRhRdQRWQê SRþeW kaUeW SUR Y\WYiĜeQt SRkeURYp 
kombinace. 
 

4) Minimální kvalifikace Krupiéra do hry je eso / král. 
 
Výherní kombinace a výplatní pomČry 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 

Výherní kombinace Vêplatní pomČr 
Ace ± kiQg (SĜi 4 kaUWich) 3:1 
One SaiU (SĜi 4 kaUWich) 1:1 
TZR SaiUV (SĜi 4 kaUWich) 3:1 

ThUee Rf Whe kiQd (SĜi 4 kaUWich) 4:1 
Straight  5:1 
Flush  6:1 

Full House 7:1 
Four of the kind 20:1 

FRXU Rf Whe kiQd (SĜi 4 kaUWich) 40:1 
Straight Flush 60:1 
Royal Flush 120:1 

 
Hraje-li HUiþ Ve 4 kaUWami a dRjde ke VhRdČ karet mezi HUiþem a Krupiérem, Y\hUiYi HUiþ a 
Y\Slict Ve mX SĜtVlXãQi VêhUa.  
 



 72 

Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  
Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 

1¼ 50.000¼ 6.000.000¼ 
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IX. Switch Poker 

 
Hrací stĤl 
Hra se hraje u standardního Pokerového stolu, 
kWeUê diVSRQXje mtVW\ SUR aå 5 HUiþĤ Qa YQČjãt 
VWUaQČ a SR]ict jedQRhR KUXSipUa Qa YQiWĜQt VWUaQČ. 
Si]kRYê bR[ Ve Vklidi ]e WĜt þiVWt. ýiVW Rd HUiþe 
QejY]dileQČjãt Ve Qa]êYi ANTE, þiVW bltåe k HUiþi 
se nazývá BET a posledním herním polem je 
BONUS.  

 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt SlaVWikRYp kaUW\, kWeUêch je Y baltþkX 52. PĜed 
kaådêm ]aSRþeWtm hU\ jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem na stole tak, aby se 
kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå kRQWURlRYiQ\ SR kaådp hĜe. MtchiQt 
kaUeW a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra 
a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry 

1) PĜed Wtm, Qeå Ve ]aþQRX UR]diYaW kaUW\, mXVt Vi HUiþi nasadit Sázku ANTE, a to na 
obou polích jedQRhR bR[X. Vêãe Sázky musí být shodná.  
 

2) Kaådê HUiþ RbdUåt 4 kaUW\ ]akU\Wp a SRVledQt Yåd\ RWeYĜeQRX. PUiYČ V RWeYĜeQêmi 
kaUWami Qa jedQRm bR[X Vmt hUiW XþiQiW SWITCH, Wj. YêmČQX WČchWR kaUeW me]i VebRX.  

 
3) UþiQt-li HUiþ rozhodnutí SWITCH, musí zaplatit 2 x Ante. Poté jsou rozhodnutí na obou 

SR]ictch jiå libRYRlQi. HUiþ mĤåe hUiW Rba bR[\, QebR SRX]e jedeQ a dUXhê Fold. Sázka 
Bet je Yåd\ dvojnásobek hodnoty Ante.  

 
4) PR XkRQþeQt Sázek dochází k porovnání výherních kombinací Krupiéra a HUiþĤ. 

Rozdílné jsou výplaty na poli Ante, a to v ]iYiVlRVWi Qa WRm, ]da b\l XþiQČQ SZiWch aQebR 
nikoliv. Pole Bet je Y\SliceQR VWaQdaUdQČ. MiQimilQt kYalifikace Krupiéra do hry je 
eVR/kUil. Dalãt mRåQRVWt je SRjiãWČQt SURWi QR Hand Krupiéra a také Sázka na pole 
bonus. 

 
5) PRjiãWČQt SURWi ´QR Hand³ Krupiéra ± HUiþ Ve mĤåe Qa SRltþkX k WRmX XUþeQpm SRjiVWiW 

VYp YêheUQt kRmbiQace SURWi ´QR Hand´ Krupiéra. MiQimilQt Yêãe SRjiãWČQt je Yêãe 
Sázky ÄBet³, ma[imilQt Sak SRlRYiQa SRWeQciRQilQt Yêplaty Sázky Bet. PRjiãWČQt Ve 
vyplácí v SRmČUX 1:1. V SĜtSadČ, åe Krupiér RWeYĜe, SRjiãWČQt SURhUiYi. VêjimkRX je 
situace, kdy KrupiérRYa kRmbiQace je leSãt Qeå kRmbiQace HUiþe, v WRm SĜtSadČ Ve 
SRjiãWČQt YUact HUiþRYi. VêSlaWa SRjiãWČQt je ]ahUQXWa dR ma[imální výplaty Sázky. 

 
6) Bonus ± BRQXV mĤåe HUiþ YVadiW Qa XUþeQp SRltþkR SĜed SUYQtm UR]diQtm kaUeW. 

BRQXVRYi hUa je SlaWQi SRX]e Qa kRmbiQaci SUYQtch SČWi UR]daQêch kaUeW, Y\Slict Ve 
SRX]e SĜi dRVaåeQt kRmbiQace ÄWURjice³ a Y\ããt. Sázku na bonus HUiþ v SĜtSadČ SURhU\ 
ztrácí. Naopak v SĜtSadČ YêhU\ Sázka ]ĤVWiYi. 

 
Výherní kombinace a výplatní pomČry 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 

Výherní kombinace pro ANTE Vêplatní pomČry 
Bez Switch Nevyplácí se 
Po Switch 2:1 
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Výherní kombinace pro BET Vêplatní pomČr 
One pair 1:1 
Two pairs 2:1 

Three of kind 3:1 
Straight 4:1 
Flush 5:1 

Full House 7:1 
Four of the kind 20:1 
Straight Flush 50:1 
Royal Flush 100:1 

 
Výherní kombinace pro BONUS Vêplatní pomČr 

Královská postupka v baUYČ 1000:1 
Postupka v baUYČ 500:1 

Poker 200:1 
Full House (3 stejné a pár) 70:1 

Barva 50:1 
Postupka 40:1 
3 stejné 25:1 

 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 5.000.000¼ 
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X. Casino Omaha Poker 
 

Hrací stĤl 
SWĤl Qa CaViQR Omaha PRkeU Ve Vklidi ] þiVWi 
pro aå 7 HUiþĤ a z þiVWi SUR Krupiéra. Sázkový 
bR[ Ve Vklidi ]e WĜt þiVWt. ýiVW Rd HUiþe 
QejY]dileQČjãt Ve Qa]êYi ANTE, þiVW bltåe k 
HUiþi se nazývá BET a posledním herním 
polem je BONUS. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt SlaVWikRYp kaUW\, kWeUêch je Y baltþkX 52. PĜed 
kaådêm ]aSRþeWtm hU\ jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem na stole tak, aby se 
kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå kRQWURlRYiQ\ SR kaådp hĜe. MtchiQt 
kaUeW a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe.  
 
Pravidla hry 

1) PĜed ]aþiWkem UR]diYiQt mXVt HUiþ vsadit na pole Ante. 
 

2) PRWp ]aþtQi Krupiér ro]diYaW, SĜiþemå kaådê HUiþ, ale i Krupiér, RbdUåt 3 kaUW\.  
 

3) NiVledQČ je Ve Qa Flop RWeYĜRX dalãt 3 kaUW\ (VSRleþQp SUR YãechQ\) a HUiþi mají 
mRåQRVW XþiQiW Sázku Bet (dvojnásobek hodnoty Ante).  

 
4) PR XkRQþeQt WpWR akce QiVledXje UR]diQt ]b\lêch 2 kaUeW Qa Flop. Minimální kvalifikace 

Krupiéra jVRX dYČ Vedmiþk\.  
 

5) Následuje porovnávání karet HUiþĤ V Krupiérem, SĜiþemå Ve dR YêheUQt kRmbiQace 
SRYiQQČ ]aSRþtWiYajt Yåd\ 3 QejleSãt kaUW\ ] Flopu a 2 nejleSãt ] ruky. Existuje také 
mRåQRVWi Yedlejãt Sázky na pole bonus. 

 
Výherní kombinace a výplatní pomČry 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 

 
 

Výherní kombinace pro BET Vêplatní pomČr 
One Pair 1:1 
Two pairs 1:1 

Three of kind 1:1 
Straight 1:1 
Flush 1:1 

Full House 1:1 
Four of the kind 1:1 
Straight Flush 1:1 
Royal Flush 1:1 

 
Výherní kombinace pro 

ANTE Vêplatní pomČr 

One Pair 1:1 
Two pairs 1.1 

Three of kind 1:1 
Straight 1:1 
Flush 2:1 

Full House 3:1 
Four of the kind 10:1 
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Straight Flush 50:1 
Royal Flush 100:1 

 
Výherní kombinace pro 

BONUS Vêplatní pomČr 

KUilRYVki SRVWXSka Y baUYČ 100:1 
PRVWXSka Y baUYČ 50:1 

Poker 40:1 
Full House 30:1 

Barva 20:1 
Postupka 15:1 
3 stejné 12:1 

 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra: 

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 5.000.000¼ 

 
RR]me]t Vi]ek Qa hUX BONUS je 5¼ ± 1.000 ¼ 
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XI. 6 Card Poker 
 

Hrací stĤl 
SWĤl Qa 6 CaUd PRkeU Ve Vklidi ] þiVWi SUR aå 7 
HUiþĤ a ] þiVWi SUR Krupiéra. Sázkový box se 
Vklidi ]e dYRX þiVWt. ýiVW Rd HUiþe Y]dileQČjãt 
se nazývá ANTE, þiVW bltåe k HUiþi se nazývá 
BET.  

 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v baltþkX 52. PĜed 
kaådêm ]aSRþeWtm hU\ jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ 
a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê 
HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå kRQWURlRYiQ\ SR kaådp hĜe.  MtchiQt kaUeW a 
jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe.  

 
Pravidla hry 

1) PĜed ]aþiWkem UR]diYiQt mXVt HUiþ vsadit na pole Ante.  
 

2) PRWp ]aþtQi Krupiér UR]diYaW, SĜiþemå kaådê HUiþ RbdUåt 5 ]akU\Wêch kaUeW. Krupiérova 
5 kaUWa je RWeYĜeQi.  
 

3) Poté má HUiþ W\WR mRåQRVWi: 
a) Za cenu Ante si koupit 6 kartu. 
b) NiVledQČ l]e jeãWČ jedQX kaUWX Y\mČQiW, RSČW ]a ceQX Ante. 
 

4) Hraje-li hUiþ dile, YVadt Qa SRle BET 2QiVRbek Vi]k\ ÄAQWe³.  
 

5) Minimální kvalifikace Krupiéra jVRX dYČ dYRjk\.  
 
6) PUR SRURYQiYiQt Ve Y\btUi Yåd\ kRmbiQace 5 QejleSãtch kaUeW.  
 
7) Nekvalifikoval-li se Krupiér dle bodu 4, mĤåe mX HUiþ za cenu Ante Y\mČQiW QejQiåãt 

kartu. 
 
Výherní kombinace a výplatní pomČry 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 

Výherní kombinace pro ANTE Výplatní 
pomČr 

One Pair 1:1 
Two pairs 1:1 

Three of kind 1:1 
Straight 1:1 
Flush 1:1 

Full House 1:1 
Four of the kind 1:1 
Straight Flush 1:1 
Royal Flush 1:1 

 
Vêplatní pomČry 

Výherní kombinace pro BET Vêplatní pomČr 
One pair  1:1 
Two pairs  2:1 
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Three of kind  3:1 
Straight  4:1 
Flush 5:1 

Full House 7:1 
Four of kind  20:1 

Straight Flush  50:1 
Royal Flush  100:1 

 
Minimální Sázky, maximální Sázky a maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 5.000.000¼ 
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XII.Macao Poker 
 

Hrací stĤl 
SWĤl Qa MacaR PRkeU Ve Vklidi ] þiVWi SUR 
HUiþe a ] þiVWi SUR Krupiéra. Sázkový box se 
Vklidi ]e dYRX þiVWt. ýiVW Rd HUiþe 
Y]dileQČjãt Ve Qa]êYi ANTE, þiVW bltåe 
k HUiþi se nazývá BET.  

 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v baltþkX 52. PĜed kaådêm ]aSRþeWtm hU\ jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ 
a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ 
jVRX Wpå kRQWURlRYiQ\ SR kaådp hĜe. MtchiQt kaUeW a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe.  

 
Pravidla hry 

1) PĜed ]aþiWkem UR]diYiQt mXVt HUiþ vsadit na pole Ante.  
 

2) PRWp ]aþtQi Krupiér UR]diYaW, SĜiþemå kaådê HUiþ RbdUåt 5 ]akU\Wêch kaUeW. Krupiérova 
5 kaUWa je RWeYĜeQi.  

 
3) Poté má HUiþ W\WR mRåQRVWi: 

a) Za cenu Ante Vi Y\mČQiW 1 kaUWX. 
b) NiVledQČ dRkRXSiW 6 kaUWX, SĜiþemå ceQa je RSČW Ante. UþiQt-li tak HUiþ, je ]iURYeĖ 

povinen ihned provést Sázku Bet (dvojnásobek hodnoty Ante). Dokoupení 6 karty 
je SRdmtQČQR YêmČQRX jedQp kaUW\ Yi] bRd 1. Be] WpWR YêmČQ\ Qel]e dRkXSRYaW 6 
kartu. 

 
4) Minimální kvalifikace Krupiéra jVRX eVR a kUil (A/K). PUR SRURYQiYiQt Ve Y\btUi Yåd\ 

kRmbiQace 5 QejleSãtch kaUeW. V WpWR hĜe Qel]e KrupiérRYi SĜi QeRWeYĜeQt kRXSiW kartu. 
 
Výherní kombinace a výplatní pomČry 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51)) 
 

Výherní kombinace pro ANTE Výplatní 
pomČr 

One Pair 1:1 
Two pairs 1:1 

Three of kind 1:1 
Straight 1:1 
Flush 1:1 

Full House 1:1 
Four of the kind 1:1 
Straight Flush 1:1 
Royal Flush 1:1 

 
Vêplatní pomČry 

Výherní kombinace pro BET Vêplatní pomČr 
One pair  1:1 
Two pairs  2:1 

Three of kind  3:1 
Straight  4:1 
Flush  5:1 

Full House 7:1 
Four of kind  20:1 
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Straight Flush  50:1 
Royal Flush  100:1 

 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 5.000.000¼ 
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XIII. Pai Gow Poker 
 

Hrací stĤl 
SWĤl Qa Pai GRZ PRkeU Ve Vklidi ] þiVWi SUR 
HUiþe a ] þiVWi SUR Krupiéra. Sázkový box se 
Vklidi ]e WĜt ]ikladQtch þiVWt. ýiVW SUR Sázku 
se nazývá ANTE. DUXhi þiVW je XUþeQi SUR 
QejY\ããt heUQt kRmbiQaci (H) a SRVledQt SUR 
dUXhRX QejY\ããt (L). 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v baltþkX 52 + JRkeU. 
PĜed kaådêm ]aSRþeWtm hU\ jVRX kaUW\ 
]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem na stole 
Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå kRQWURlRYiQ\ SR kaådp 
hĜe. MtchiQt kaUeW a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. 
 
Pravidla hry 

1) PĜed ]aþiWkem UR]diYiQt mXVt HUiþ vsadit na pole Ante.  
 

2) PRWp ]aþtQi Krupiér UR]diYaW, SĜiþemå kaådê HUiþ RbdUåt 7 ]akU\Wêch kaUeW. Takp 
Krupiér RbdUåt 7 kaUeW.  

 
3) NiVledXje Y\WYiĜeQt dYRX QejY\ããtch kRmbiQact HUiþe, SĜiþemå QejY\ããt kRmbiQaci 

Hráþ SRklidi Qa SRle ÄH³, dUXhRX QejY\ããt SRWp Qa SRle ÄL³.  
 

4) PRWp XþiQt VURYQiQt kaUeW Wakp Krupiér, SĜiþemå WRWR VURYQiQt Qa UR]dtl Rd HUiþe 
QemĤåe bêW libRYRlQp, QêbUå Ve Ĝtdt SĜeVQêm SUaYidlem, kd\ Ve QejY\ããt kRmbiQace 
SĜeVQČ dRdUåXjt. PĜtVQČ Yåd\ SlaWt, åe kaUeWQt kRmbiQace ÄH³ mXVt bêW Yåd\ Y\ããt Qeå 
kaUeWQt kRmbiQace ÄL³.  

 
5) UþiQt-li HUiþ ãSaWQp UR]hRdQXWt SĜi VklidiQt kRmbiQace, je WaWR ch\ba R]QaþRYiQa jakR 

ÄFRXl³ a Sázku HUiþ prohrává.  
 

6) äRltk (JRkeU) l]e SRXåtW libRYRlQČ SRX]e dR kRmbiQact ÄSWUaighW³, ÄFluVh³ a ÄSWUaighW 
FlXVh³, jiQak Ve Yåd\ SRþtWi ]a eVR. PRXåije-li Ve jRkeU dR kRmbiQace ÄFlXVh³, SRþtWi Ve 
Yåd\ ]a kaUWX V QejY\ããt mRåQRX hRdQRWRX.  

 
7) NiVledQČ Ve SRURYQiYajt kaUeWQt kRmbiQace Krupiéra s kaådêm ] HUiþĤ. JVRX-li RbČ 

karetní kombinace HUiþe leSãt, Qeå kRmbiQace Krupiéra HUiþ vyhrává v SRmČUX 1:1, 
SĜiþemå ] YVa]eQp þiVWk\ mXVt XhUadiW SURYi]i 5 %. Je-li HUiþ leSãt jeQ Y jedné 
kombinaci (lhostejno v které), jedná se o remízu, tzv. Push a HUiþ Y\hUiYi hRdQRWX Ye 
Yêãi VYp SĤYRdQt Si]k\. Jsou-li RbČ kRmbiQace kaUeW HUiþe hRUãt Qeå kRmbiQace 
Krupiéra, HUiþ Sázku prohrává. Nastane-li situace naprosté shody karetních kombinací 
na jakpmkRliY SRli, jedQi Ve R W]Y. ÄCRS\³ a YêhUa Y WRmWR SĜtSadČ SĜiSadi Krupiérovi.  

 
8) HUiþ Vmt hUiW akWiYQČ SRX]e jedeQ bR[. VêjimkRX je Sázka Qa W]Y. ÄDUagRQ Hand³. TaWR 

YaUiaQWa je mRåQi SRX]e Y situaci, kdy je na stole volný box. Krupiér Qa QČj UR]di Wakp 
sedm karet a HUiþ mi mRåQRVW W\WR kaUW\ ]ahUiW, aYãak YêhUadQČ ]a SUaYidel VhRdQêch 
s XUþRYiQtm QejleSãt kaUeWQt kRmbiQace jakR mi kaViQR.  

 
9) Ve hĜe Pai GRZ PRkeU mĤåe bêW kaådê HUiþ Wakp baQkpĜem. Je-li tomu tak, je provize 

pro kasino strhávána z HUiþRYa þiVWphR SĜtjmX Y SR]ici baQkpĜ. I Y situaci, kdy 
baQkpĜem hU\ je HUiþ a nikoliv Krupiér, hraje Krupiér dile Ve Yãemi hRVW\, SĜiþemå Vi]t 
Sázku Ye Yêãi Sázky bankpĜe. PUR HUiþe je SR]ice baQkpĜe Yelmi YêhRdQi, QebRĢ 
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v ViWXaci ÄCRS\³ beUe baQkpĜ YêhUX SUR Vebe. VãichQi akWiYQt HUiþi b\ mČli mtW SRVWXSQČ 
mRåQRVW bêW Qa SR]ici baQkpĜe. PRkXd chce HUiþ bêW baQkpĜem, mXVt Yãak mtW dRVWaWek 
åeWRQĤ Qa VWRle, ab\ mRhl SĜtSadQČ Y\SlaWiW YãechQ\ YtWČ]Qp Sázky ostatních HUiþĤ i 
Krupiéra.  

 
Výherní kombinace (VeĜa]eQp dle hRdQRW\) 

Výherní kombinace Popis 

5 es VþeWQČ åRltka jakRåWR diYRkp kaUW\ 

Královská postupka SWejQi jakR þiVWi SRVWXSka, Rd deVtWk\ aå SR eVR 

ýistá postupka PČW kaUeW V hRdQRWami jdRXctmi SR VRbČ, YãechQ\ VWejQp baUY\ 

ýtveĜice ýW\Ĝi kaUW\ VWejQp hRdQRW\ 

Flush PČW kaUeW VWejQp baUY\ be] RhledX Qa hRdQRW\ 

Postupka PČW kaUeW UĤ]Qêch baUeY V hRdQRWami jdRXctmi SR VRbČ 

Trojice TĜi kaUW\ VWejQp hodnoty 

Dva páry Dva páry karet stejných hodnot 

Eso Eso libovolné barvy 

Král Král libovolné barvy 

Dáma Dáma libovolné barvy 

Spodek VãechQ\ RVWaWQt kaUW\ kURmČ eVa, dim\, kUile 

 

Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  
Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 

1¼ 50.000¼ 1.000.000¼ 
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XIV. Texas Hold’em Poker 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa PRkeU, kWeUê 
Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 10 
bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. PĜed 
SUYQt hURX jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ 
Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mohl 
SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt SĜed 
]ahijeQtm hU\ ĜidQČ SURmtchaW. KUXSipU QejSUYe SURYede SURmtchiQt W\SX WaYe VhXffle, 
QiVledXjtct ScUamble VhXffle. NiVledQČ YãechQ\ kaUW\ KUXSipU YlRåt dR mechaQickphR ]aĜt]eQt, 
kde dojde k ]iYČUeþQpmX SURmtchiQt. PR Y\WaåeQt kaUeW z mechaQickphR ]aĜt]eQt Ve 
do SURmtchaQêch kaUeW ]aĜa]Xje i W]Y. Ĝe]act kaUWa (btli, þeUQi, þeUYeQi QebR ]eleQi), Ve 
kWeURX Ve SURYidt SĜed ]ahijeQtm hU\ VQtmiQt SURmtchaQphR baltkX kaUeW. PRkXd je bČhem 
hU\ Y\WaåeQa Ĝe]act kaUWa, UR]ehUaQi hUa Ve dRhUaje a SR Qt QiVledXje RSČWRYQp mtchiQt kaUeW. 
MtchiQt kaUeW a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli 
Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry 
1) PUYQt fi]e hU\ ]aþtQi YlRåeQtm SRYiQQêch Sázek. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþe V Dealer 

BXWWRQ je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Small BliQd. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþe, který 
vkládá Sázku v hRdQRWČ Small BliQd (Wj. dYČ SR]ice QaleYR Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU 
BXWWRQ) je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Big BliQd.  

 
2) Poté Krupiér kaådpmX HUiþi UR]di dYČ kaUW\. T\WR kaUW\ jVRX UR]diQ\, Wak, ab\ je YidČl 

SRX]e jejich majiWel. PRWp jiå Qic QebUiQt SUYQtmX kRlX Vizení. To odstartuje HUiþ sedící 
nalevo od Big blindu a SRVWXSXje Ve SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. HUiþ, který je první na 
ĜadČ, mi QiVledXjtct mRåQRVWi:  

a) SlRåeQt kaUeW (Fold). 
b) Dorovnání (Call) - YVWXS dR hU\ ]aSlaceQtm þiVWk\, kWeUi mi VWejQRX YelikRVW jakR 

Sázka Big blind.  
c) ZYêãeQt (Raise) - MiQimilQt þiVWkRX SUR ]YêãeQt je dYRjQiVRbek Big blindu. 

Maximální pak HUiþĤY All-in, cRå jVRX YãechQ\ hodnotové åeWRQ\, kWeUp mi X VWRlX 
k dispozici.  

d) ýekiQt (Check) - v PreFlop fázi se týká pouze HUiþe na Big blindu, a WR Y SĜtSadČ, 
åe SĜed Qtm åidQê HUiþ QeQaYêãil. Big bliQd Sak mĤåe "CheckQRXW", SURWRåe 
QemXVt dRURYQiYaW åidQp QaYêãeQt a VYRji SRYiQQRX Sázku dR hU\ jiå YlRåil. 

 
3) Pokud HUiþ, který reaguje ihned po Big bliQdX QaYêãil SĤYRdQt Vklad, Wak Ve dalãtmu HUiþi 

Y SRĜadt RWeYtUi mRåQRVW Wak]YaQphR Re-UaiVX, Wed\ RSČWRYQphR QaYêãeQt SĜedchR]t 
þiVWk\. TRWR QaYêãeQt mXVt bêW RSČW dYRjQiVRbQČ Y\ããt Qeå SRVledQt Sázka.  

 
4) Krupiér na hrací VWĤl Y\lRåt WĜi kaUW\, kWeUp jVRX VSRleþQp SUR YãechQ\ HUiþe a následuje 

dalãt kRlR Vi]eQt. TR QaþtQi SUYQt HUiþ sedící nalevo od HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ, 
kWeUê RYãem SĜed Flopem Qe]ahRdil kaUW\. Mi WĜi mRåQRVWi:  

a) PRlRåiW kaUW\ (Fold), 
b) ýekaW (Check), 
c) Vsadit (Bet). 

 
5) Pokud tento HUiþ ]YRlt mRåQRVW Sázky (Bet), tak má HUiþ Vedtct ]a Qtm mRåQRVW WXWR 

Sázku dorovnat (Call), QaYêãiW (RaiVe) QebR mĤåe kaUW\ VlRåiW (Fold). Check jiå QeQt dile 
mRåQRVWt.  
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6) PR dRkRQþeQt Vi]eQt Ve YãechQ\ hodnotové åeWRQ\ SĜeVXQRX dR PRWX a SRkXd Ye hĜe 

zbývají dva a více HUiþĤ, SRkUaþXje Ve dR dalãt fi]e.  
 

7) Krupiér VSilt YUchQt kaUWX Y baltþkX (RdlRåt ji VWUaQRX Wak, ab\ QikdR QeYidČl, o jakou se 
jedQalR), RWRþt dalãt QiVledXjtct a XmtVWt ji Yedle Flopu. 

 
8) PR Y\QeVeQt þWYUWp VSRleþQp kaUW\ ]aþtQi akci RSČW HUiþ sedící jako první po levé ruce 

HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ. HUiþi majt VWejQp mRåQRVWi Y\jidĜeQt jakR Y SĜedchi]ejtctm 
sázkovém kole.  

 
9) PR kRmSleWQtm WĜeWtm Vi]kRYpm kRle ]a SĜtWRmQRVWi dYRX a Ytce HUiþĤ RSČW VSilt jedQX 

kaUWX a dalãt Y SRĜadt RWRþt Yedle þW\Ĝech jiå RdhaleQêch.  
 

10) PRWp ]aþtQi SRVledQt kRlR Sázek. OSČW ]de SlaWt VWejQp SRĜadt i ~kRQ\ jakR Y WČch 
SĜedchR]tch.  

 
11) NiVledQČ SĜichi]t fi]e ShRZdRZQ, Wj. HUiþi RWiþejt VYp kRmbiQace a SRURYQiYajt jejich 

VtlX. Jak jVme Vi Xå XYedli Yêãe, HUiþi Ve VQaåt ]e Vedmi kaUeW (dYRX YlaVWQtch a SČWi 
VSRleþQêch) VlRåiW WX QejleSãt SČWikaUeWQt kRmbiQaci. HUiþ V QejleSãt YêheUQt kRmbiQact 
získává hodnotové åeWRQ\ Y BankX. NČkdy mĤåe dRjtW k ViWXaci, kd\ majt HUiþi stejnou 
kRmbiQaci. V WRm SĜtSadČ Ve me]i QČ Pot dČlt. TR R]QaþXjeme WeUmtQem Split.  

 
Výherní kombinace  
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 
Varianty 

o Limit Texas HRld¶em ± PĜi sázení v HRld¶emX V limiW\ je SĜedem diQa Yêãe Sázek na 
]ikladČ SeYQp VWUXkWXU\. Sázky SĜed Flopem, na FlopX a YãechQa QaYêãeQt Ve URYQajt 
Big blindu. Na Turnu a RiverX Ve YelikRVW Yãech Sázek i QaYêãeQt dYRjQiVRbt. Ve hĜe 
Limit Hold'em jsou HUiþi SRYRleQ\ QejYêãe þW\Ĝi Sázky Y Uimci kaådphR kRla Sázek. 
HUiþ mĤåe (1) YVadiW ÄBet³, (2) Sázku QaYêãiW ÄRaiVe³, (3) Sázku QaYêãiW jeãWČ jedQRX 
Ä(Re-raise)³ a (4) ]akRQþiW kRlR Vi]eQt SRVledQtm SRYRleQêm QaYêãeQtm (W]Y. ÄCap³). 
 

o No Limit Texas HRld¶em ± Minimální Sázka Ye YaUiaQWČ NR-LimiW HRld¶em Ve URYQi Big 
bliQdX, aYãak SRkXd chWČjt, mRhRX HUiþi Yåd\ YVadiW Ytc, aå ma[imXm jejich åeWRQĤ. 
MiQimilQt QaYêãeQt: Ye hĜe NR LimiW HRld'em mXVt bêW QaYêãeQt Sázky aleVSRĖ 
dvojnásobkem SĜedchi]ejtct Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle. NaSĜtklad, SRkXd 
první HUiþ YVadt ¼5, Sak dUXhê mXVt Sázku SĜedchi]ejtcthR QaYêãiW R ¼5 (celkRYi 
Sázka bXde ¼10). Ma[imilQt QaYêãeQt: Yêãe YaãehR StackX (Yiã SRþeW åeWRQĤ Qa 
hracím stole). 

 
o Pot Limit Texas HRld¶em ± V PRW LimiW HRld¶em je miQimilQt SRYRleQi Sázka shodná 

s Big blindem, aYãak SRkXd chWČjt, mRhRX HUiþi Yåd\ YVadiW Ytc, aå dR Yêãe Banku. 
NejQiåãt mRåQp QaYêãeQt: QaYêãeQt Sázky musí být aleVSRĖ dYRjQiVRbkem 
SĜedchi]ejtct Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle. NaSĜtklad, SRkXd SUYQt HUiþ vsadí 
¼5, Sak dUXhê mXVt Sázku SĜedchi]ejtcthR QaYêãiW R ¼5 (celkRYi Sázka bXde ¼10). 
NejY\ããt mRåQp QaYêãeQt: Yêãe BankX Ye hĜe, kWeUê je WYRĜeQ celkRYRX VXmRX Banku 
Ye hĜe VSRlX Ve Yãemi Sázkami na hracím VWRle a dile þiVWkRX, kWeURX mXVt HUiþ 
dRURYQaW SĜed Wtm, Qeå mĤåe Sázku QaYêãiW. PĜtklad: SRkXd je Bank ¼100 a Y kRle 
Sázek QeSURbČhla åidQi SĜedchR]t akce, mĤåe HUiþ YVadiW ma[imilQČ ¼100. PR WpWR 
Si]ce Ve akce SĜeVRXYi k dalãtmX HUiþi Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. TeQWR HUiþ 
mĤåe bXć VlRåiW, dRURYQaW ¼100 QebR QaYêãiW þiVWkRX Y UR]me]t miQima (¼100 a Ytce) 
a ma[ima. Ma[imilQt Yêãe Sázky by v WRmWR SĜtSadČ þiQila ¼400. HUiþ, kWeUê QaY\ãRYal, 
b\ QejSUYe dRURYQal ¼100, Bank by vzrostl na ¼300 a SRWp b\ ]Yêãil R ¼300 Ytc þili 
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celková Sázka b\ þiQila ¼400. PUaYidla PRW LimiW HRld¶emX QeVWaQRYXjt åidQê SeYQê 
SRþeW SRYRleQêch QaYêãeQt, kWeUi ]akRQþXjt kRla (W]Y. µCap¶). 
 

o Mixed Hold´em ± V Mixed Hold'emu Ve VWĜtdajt kRla LimiW HRld'em a NR LimiW HRld'em. 
PĜi SĜechRdX ] NR LimiW Qa LimiW Ve BliQd\ ]Y\ãXjt. TR Ve dČje ] dĤYRdX ]achRYiQt 
kRQ]iVWeQce Yêãe SUĤmČUQphR BankX kaådp ] heU. PUaYidla Vi]eQt Y kaådpm ] kRl jVRX 
SRSViQa Yêãe. 

 
o Ante ± Kaådê HUiþ SĜiVStYi Qa SRþiWkX kaådp hU\ VWaQRYeQRX þiVWkRX dR Potu. 

PĜiVStYaQi þiVWka RdSRYtdi Yêãi Ante QebR Yêãi Blindu.  
 

o Button Ante ± HUiþ na pozici Button mXVt YlRåiW Sázku Ante Qa kRlR dRSĜedX SĜedWtm, 
Qeå RbdUåt kaUW\.  
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XV. Omaha Poker 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa PRkeU, kWeUê 
Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 10 
bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. PĜed 
první hrou jsou karty zkontURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ 
Krupiérem na hracím VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ 
mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Míchání karet a jejich 
VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je 
HUiþi dUåeW mimR hrací VWĤl. 
 
Pravidla hry 

1) Jakmile HUiþi umístí BliQd\, mĤåe hUa ]aþtW. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþe V Dealer 
BXWWRQ je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Small BliQd. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþ, kWeUê 
vkládá Sázku v hRdQRWČ Small BliQd (Wj. dYČ SR]ice QaleYR Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU 
BXWWRQ) je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Big Blind. 
 

2) Krupiér ]aþQe UR]diYaW kaUW\ Rd HUiþe sedícího po KrupiérRYČ leYici (WeQ cR XmtVWil 
Small bliQd) a SRkUaþXje SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. TakWR UR]diYi SR jedQp kaUWČ, 
dRkXd kaådê HUiþ Qemi þW\Ĝi kaUW\. 

 
3) PR UR]diQt Yãech kaUeW, QaVWaQe kRlR Vi]eQt SĜed Flopem. Sázení kRQþt, jakmile 

Yãichni HUiþi dRVWaQRX mRåQRVW hUiW QebR ti HUiþi, kWeĜt Qe]ahRdili VYp kaUW\ dRURYQali 
poslední Sázku. 

 
4) ZaþQe hUiW HUiþ nalevo od Dealer Button. Tento HUiþ mĤåe: 

a) Fold ± zahodit karty; HUiþ nemá v PRWX åidQp SeQt]e, WXdtå kaUW\ ]ahRdt a SRþká 
Vi Qa dalãt hUX. 

b) Call ± dorovnat Big bliQd a ]ĤVWaW Wak Y hĜe. 
c) Raise ± ]Yêãt Sázku Qa miQimilQČ na dvojnásobek Big bliQdX. MĤåe ]YêãiW i R Ytce, 

Yåd\ ]ileåt Qa VW\lX sázení, který zvolí.  
 

5) Jakmile tento HUiþ RdehUaje, SRkUaþXje Ye hĜe HUiþ SR jehR leYici. A WakWR Ye VmČUX 
hRdiQRYêch UXþiþek aå SR HUiþe, co umístil Big bliQd. Kaådê HUiþ, aå SR HUiþe, který 
umístil Big blind, má stejné mRåQRVWi, jak hrát ± Fold, Call a Raise. HUiþ, který umístil 
Big bliQd, Wed\ þiVWkX, kWeURX RVWaWQt HUiþi dRURYQiYali, mĤåe ]ahUiW ± Check (HUiþ 
nemusí dorovnávat Sázku, ale SRãle hUX dil) QebR RaiVe. ýiVWka, kWeUi Ve Vi]t Yåd\ 
závisí na velikosti poslední Sázky, kWeUi b\la XþiQČQa. 

 
6) Jakmile se první kolo sázení XkRQþt, Krupiér di VWUaQRX jedQX kaUWX (Wp Ve Ĝtki VSileQi 

kaUWa) a UR]di SUYQt WĜi kaUW\ Qa hrací VWĤl, lícem nahoru ± Flop. Jakmile je Flop rozdán, 
]aþtQi dalãt kRlR Vi]eQt. HUiW ]aþtQi SUYQt HUiþ po KrupiérRYČ leYici, který své karty 
nezahodil (HUiþi, kWeĜt VYp kaUW\ Qe]ahRdili jVRX R]QaþRYiQi jakR åiYt). TeQWR HUiþ má 
VWejQp mRåQRVWi jakR HUiþ, který umístil Big bliQg SĜed Flopem. MĤåe bXć hUX SRVlaW 
dál ± Check, nebo vsadit ± Bet. Ostatní HUiþi majt VWejQp mRåQRVWi UeagRYaW Qa jehR 
hUX, jakR mČli SĜed Flopem. Pokud vsadí, pak Sázku dorovnat ± Call, ]YêãiW ± Raise, 
nebo karty zahodit ± Fold. Pokud po FlopX QikdR QeYVadt a YãichQi hUX jeQ SRãlRX dil, 
jVRX YãichQi HUiþi ÄåiYt³ a QikdR QemXVt ]aha]RYaW kaUW\. TRWR kRlR je XkRQþeQR, SRkXd 
YãichQi HUiþi SRVlali hUX dil, QebR SRkXd jVRX YãechQ\ Sázky dorovnány. 
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7) Jakmile je kolo po FlopX XkRQþeQp, Krupiér dá stranou jednu kartu (spálenou) a na 
hrací VWĤl SRlRåt jedQX kaUWX ltcem QahRUX. Na VWRle jVRX Y WXWR chYtli 4 kaUW\ a ]aþtQi 
dalãt kolo sázeQt. HUX ]aþQe hUiW RSČW SUYQt HUiþ po KrupiérRYČ leYici, kWeUê mi kaUW\. 
Toto kolR SURbthi VWejQČ jakR kRlR SR Flopu. 

 
8) Jakmile je XkRQþeQR kRlR SR WXUQX, Krupiér dá jednu kartu stranou (spálenou) a rozdá 

jednu kartu lícem nahoru. Na stole je nyní 5 kaUeW ltcem QahRUX. TRWR kRlR je jiå 
]iYČUeþQp a SURbthi VWejQČ jakR kRlR SĜedchR]t. 

 
9) Showdown je ]iYČU celp hU\. NaVWiYi SR XkRQþeQt SRVledQthR Vi]ecthR kRla. KRQceSW 

Showdownu je jednoduchý, HUiþ s nejleSãt YêheUQt kRmbiQact beUe Pot. Výherní 
kombinace jsou stejné jako v Te[aV HRld�em, aYãak mXVt bêW VeVWaYeQa SĜeVQČ ]e 
dvou libovolných karet které má na ruce a libovolných 3 karet na hracím stole. To je 
SUiYČ UR]dtl RSURWi Te[aV HRld�em. V Te[aV HRld�emX miWe Qa UXce dYČ kaUW\ a je na 
YiV, SRkXd je Y\XåijeWe Qa VeVWaYeQt YêheUQt kRmbiQace. V Oma]e miWe Qa UXce þW\Ĝi 
kaUW\ a Qa VeVWaYeQt YêheUQt kRmbiQace mXVtWe Y\XåtW SUiYČ dYČ ] nich. 

 
10) Krupiér XUþt YtWČ]e, SĜedi mX Pot, posune Dealer Button o jednoho HUiþe SR VmČUX 

hRdiQRYêch UXþiþek a ]aþQe QRYRX hUX. SSRlX V Dealer Buttonem se posouvá o jednoho 
i Small a Big blind. 

 
Výherní kombinace  
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 
 
Varianty  
 

o Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaze je minimální povolená Sázka shodná s Big 
bliQdem, aYãak SRkXd chWČjt, mRhRX HUiþi Yåd\ YVadiW Ytc, aå dR Yêãe Banku. Minimální 
QaYêãeQt: QaYêãeQt Sázky mXVt bêW aleVSRĖ dvojnásobkem SĜedchi]ejtct Sázky nebo 
QaYêãeQt Y daQpm kRle. NaSĜtklad, SRkXd SUYQt HUiþ YVadt ¼5, Sak dUXhê mXVt Sázku 
SĜedchi]ejtcthR QaYêãiW R ¼5 (celkRYi Sázka bXde ¼10). Ma[imilQt QaYêãeQt: Yêãe 
BankX Ye hĜe, kWeUê je WYRĜeQ celkRYRX VXmRX BankX, SlXV Yãemi Sázkami na hracím 
stole a þiVWkRX, kWeURX mXVt HUiþ dRURYQaW SĜed Wtm, Qeå mĤåe Sázku QaYêãiW. PĜtklad: 
pokud je Bank ¼100 a Y kRle Sázek QeSURbČhla åidQi SĜedchR]t akce, mĤåe HUiþ 
YVadiW ma[imilQČ ¼100. PR WpWR Si]ce Ve akce SĜeVRXYi k dalãtmX HUiþi Ye VmČUX 
hRdiQRYêch UXþiþek. Tento HUiþ mĤåe bXć VlRåiW, dRURYQaW ¼100 QebR QaYêãiW þiVWkRX 
Y UR]me]t miQima (¼100 a Ytce) a ma[ima. Ma[imilQt Yêãe Sázky b\ Y WRmWR SĜtSadČ 
þiQila $¼400. HUiþ, kWeUê QaY\ãRYal, b\ QejSUYe dRURYQal ¼100, Bank b\ Y]URVWl Qa ¼300 
a SRWp b\ ]Yêãil R ¼300 Ytc þili celkRYi Sázka b\ þiQila ¼400. V PRW LimiW Oma]e QeQt 
VWaQRYeQ SeYQê SRþeW SRVledQtch SRYRleQêch QaYêãeQt (Cap). 
 

o No Limit Omaha: Minimální Sázka Ye YaUiaQWČ NR LimiW Omaha Ve URYQi Big blindu. 
AYãak SRkXd HUiþi chWČjt, mRhRX Yåd\ YVadiW Ytc, aå ma[imXm jejich åeWRQĤ. MiQimilQt 
QaYêãeQt: Ye hĜe NR LimiW Omaha mXVt bêW QaYêãeQt Sázky aleVSRĖ dYRjQiVRbkem 
SĜedchi]ejtct Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle. NaSĜtklad, SRkXd SUYQt HUiþ vsadí 
¼5, Sak dUXhê mXVt VSázku SĜedchá]ejtcthR QaYêãiW R ¼5 (celkRYi Si]ka bXde ¼10). 
Ma[imilQt QaYêãeQt: Yêãe YaãehR SWackX (Yiã SRþeW åeWRQĤ Qa hracím stole). V No 
Limit Omaze QeQt VWaQRYeQ SeYQê SRþeW SRVledQtch SRYRleQêch QaYêãeQt (Cap). 

 
o Fi[ed LimiW Omaha: PĜi Vi]eQt ve Fi[ed LimiW Oma]e je SĜedem diQa Yêãe Sázek na 

]ikladČ SeYQp VWUXkWXU\. VãechQ\ Sázky a QaYêãeQt SĜed Flopem a na Flopu se rovnají 
Big blindu. Na Turnu a RiverX Ve YelikRVW Yãech Sázek i QaYêãeQt dYRjQiVRbt. Ve hĜe 
Limit Omaha jsou HUiþi SRYRleQ\ QejYêãe þW\Ĝi Sázky Y Uimci kaådphR kRla Sázek. Ty 
zahrnují (1) Bet, (2) Raise, (3) Re-raise a (4) Cap (SRVledQt SRYRleQp QaYêãeQt). 
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XVI. Omaha Hi/Lo Poker 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle 
na PRkeU, kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR 
HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 10 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR 
Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp 
stoprocentní plastikové karty, kterých je 
v 52 v baltþkX. PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ 
]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem na hracím VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW 
o VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Míchání karet a jejich snímání se provádí 
SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW Qeustále v zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry 

1) I Y SRkeUX Omaha Hi/LR R]QaþXje ÄDealer Button³ (]Qaþka) HUiþe, který je imaginárním 
Krupiérem daQp hU\. PĜed ]aþiWkem hU\, první HUiþ SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek Rd 
WpWR ]Qaþk\ YlRåt W]Y. ÃSmall bliQdµ, SRYiQQRX malRX Sázku naslepo. Následující HUiþ 
SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek Rd Sázky Small bliQd YlRåt W]Y. ÃBig bliQdµ (SRYiQQRX 
velkou Sázku QaVleSR), kWeUi bČåQČ SĜedVWaYXje dYRjQiVRbek Small bliQdX, aYãak Yêãe 
bliQdĤ Ve mČQt Qa ]ikladČ VWUXkWXU\ Sázek, se kterou se hraje. V hrách s pevným 
limitem je Big blind shodný s malou sázkou, Small bliQd RbY\kle WYRĜt SRlRYiQX YelikRVWi 
Big blindu, ale mĤåe bêW Y\ããt, cRå ]iYiVt Qa Sázkách. Si]eQt SRWRm ]aþtQi X HUiþe 
po levici od Big blindu.  
 

2) N\Qt jVRX kaådpmX HUiþi rozdány Yåd\ SR jedQp kaUWČ celkem þW\Ĝi YlaVWQt kaUW\. Si]eQt 
X VWRlX SRkUaþXje Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek, SĜiþemå ]aþtQi HUiþ na pozici µXQdeU 
Whe gXQ¶ (hQed ]a Big bliQdem SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek). 

 
3) PR ]hlpdQXWt YlaVWQtch kaUeW mi kaådê HUiþ mRåQRVW ]aSRjiW Ve dR hU\ dRURYQiQtm 

QebR QaYêãeQtm Big bliQdX. Akce ]aþtQi YleYR Rd Big blindu a je SRYaåRYiQa ]a µåiYRX¶ 
Sázku tohoto kola. Takový HUiþ mĤåe Fold, Call nebo Raise. Si]eQt SRkUaþXje 
v kaådpm kRle Sázek, dokud v BankX Qemajt YãichQi akWiYQt HUiþi (Wi, kWeĜt QeVlRåili 
kaUW\) VhRdQp þiVWk\. 

 
4) PR XkRQþeQt SUYQthR kRla Sázek se lícem nahoUX UR]diYi ÃFlop¶. PĜed Y\lRåeQtm FlRSX, 

TXUQX a RiYeUX KUiXSpU Yåd\ VSilt jedQX YUchQt kaUWa ] baltþkX. Flop SĜedVWaYXje SUYQt 
WĜi VSRleþQp kaUW\ SlaWQp SUR YãechQ\ akWiYQt HUiþe. HUX ]aþtQi akWiYQt HUiþ Ye VmČUX 
hodin hned za Buttonem. PRkUaþXje Ve dalãtm kRlem Sázek. Pro Limit Omahu Hi/Lo 
SlaWt, åe YãechQ\ Sázky a QaYêãeQt SĜedVWaYXjt QiVRbk\ malp Sázky. 

 
5) µTXUQµ QaVWiYi SR VkRQþeQt dalãthR kRla Sázek a v Oma]e Hi/LR ]QameQi þWYUWRX 

VSRleþQRX kaUWX Qa VWRle RWRþeQRX baUYRX QahRUX. HUX RSČW ]aþtQi akWiYQt HUiþ 
ve VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek hQed ]a Buttonem. PRkUaþXje Ve dalãtm kRlem Sázek. 
VãechQ\ Sázky a QaYêãeQt Qa WXUQX mXVt bêW Y LimiW Oma]e Hi/LR QiVRbk\ Yelkp 
Sázky. 

 
6) Je-li Vi]eQt X kRQce, SĜichi]t Qa VWĤl µRiverµ. River se nazývá páti a SRVledQt VSRleþQi 

karta v Omaha Hi/LR SRkeUX. Si]eW ]aþtQi akWiYQt HUiþ Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek 
be]SURVWĜedQČ ]a Buttonem. Následuje poslední kolo Sázek. 

 
7) Je-li SR VkRQþeQt SRVledQthR kRla Sázek Ye hĜe Ytce Qeå jedeQ HUiþ, Wak Y\lRåt VYp 

kaUW\ Qa VWĤl SUYQt WeQ, kdR SRVledQt Vi]el QebR Sázku QaY\ãRYal.  Pokud se 
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v SRVledQtm kRle QeXVkXWeþQil\ åidQp Sázky, VYp kaUW\ Y\klidi Qa VWĤl jakR SUYQt HUiþ 
Vedtct SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek Rd ]Qaþk\ Krupiéra.  

 
8) Polovinu Banku vyhrává HUiþ s QejleSãt a VRXþaVQČ QejY\ããt kRmbiQact SČWi kaUeW 

(high), ]aWtmcR dUXhi SRlRYiQa SeQČ] ] BankX SĜiSadi HUiþi s QaRSak QejmeQãt heUQt 
kombinací sestavenou z SČWi kaUeW (lRZ).  

 
9) PamaWXjWe, åe Ye Yãech hUich Omaha mXVt HUiþi SRXåtYaW dYČ (a jeQRm dYČ) ]e VYêch 

þW\Ĝ YlaVWQtch kaUeW Y kombinaci s SĜeVQČ WĜemi kaUWami Qa Boardu. V SĜtSadČ VhRdQêch 
kRmbiQact Ve high a lRZ þiVW BankX dČlt me]i HUiþe s QejleSãtmi kRmbiQacemi URYQêm 
dtlem. PRkXd åidQi ] Hand QeY\hRYXje SRåadaYkĤm Qa lRZ (QaSĜ. µeighW lRZ¶ QebR 
leSãt), QejleSãt Handa/Handy kvalifikované pro high, berou celý Bank. Poté, co je 
hodnota BankX Y\SlaceQa YêheUci, mĤåRX HUiþi rozehrát novou hru Omaha Hi/Lo. 
Button Ve SRVXQXje SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek k dalãtmX HUiþi. 

 
Výherní kombinace 
Omaha Hi/LR Ve hUaje V Rme]eQtm Ä8-or-beWWeU³, cRåࡊ  znameniғ , åe Qt]kêғ  Hand mustғ WYRĜiW 
nejménČࡊ  SČW UĤ]Qêch kaUeW Y hRdQRWČࡊ  RVm a Qiåãt. ÒþaVWQtk hazardntғ hry s QejleSãtғ kombinact 
SČWi vysokých karet získáviғ  SĤl Potu, ~þaVWQtk hazardntғ hry s QejleSãtғ kombinact SČWi nízkých 
karet druhou polovinu. V SĜtSadČ VhRd\ kRmbiQact se podíl na Potu za vysokêғ  Hand a podíl 
na Potu za nízkêғ  Hand URYQRmČUQČࡊ  UR]dČltғ me]i ~þaVWQtk\ ha]aUdQtғ hU\ V QejleSãtmi 
kombinacemi. Pokud miғ  více úþaVWQtkĤ ha]aUdQtғ hry Handy stejnpғ  hodnoty, nastáviғ  remíza, 
SĜi kWeUpғ  Vi UR]dČltғ mezi sebe Pot rovným dílem. NaSĜtklad SRkXd QaVWaQe ViWXace, kd\ miғ  
nárok na Pot jedeQ ~þaVWQtk ha]aUdQtғ hry s vysokým Handem a dYa ~þaVWQtci ha]aUdQtғ hry se 
shodným nízkým Handem, vyhráviғ  YtWČ]Qêғ  ~þaVWQtk V Y\VRkêm Handem polovinu Potu, 
]aWtmcR ~þaVWQtci V Qt]kêm Handem získajtғ kaådêғ  jedQX þWYUWiQX PotX. PRkXd åidQi 
kRmbiQace QeVSlĖXje SRdmtQk\ SUR Qt]kêғ  Hand, vyhráviғ  celê Pot QejleSãtғ vysoki kombinace 
(high Hand).  
Omaha Hi/LR SRXåtYi SUR VeVWaYeQt QejleSãtғ kRmbiQace Y\VRkêch kaUeW W]Y. WUadiþQtғ hodnoty 
karetních kombinact v pokeru (Yi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (str. 51) a pro 
sestavent QejleSãtғ kombinace Qt]kêch kaUeW SRXåtYi hRdQRW\ kaUeWQtch kRmbiQact zvanpғ  ÄAce 
to Five (Yi] WabXlka a SRSiV Qtåe)³. 
 

1 5-4-3-2-A 29 8-6-4-3-A 
2 6-4-3-2-A 30 8-6-4-3-2 
3 6-5-3-2-A 31 8-6-5-2-A 
4 6-5-4-2-A 32 8-6-5-3-A 
5 6-5-4-3-A 33 8-6-5-3-2 
6 6-5-4-3-2 34 8-6-5-4-A 
7 7-4-3-2-A 35 8-6-5-4-2 
8 7-5-3-2-A 36 8-6-5-4-3 
9 7-5-4-3-A 37 8-7-3-2-A 

10 7-5-4-3-A 38 8-7-4-2-A 
11 7-5-4-3-2 39 8-7-4-3-A 
12 7-6-3-2-A 40 8-7-4-3-2 
13 7-6-4-2-A 41 8-7-5-2-A 
14 7-6-4-3-A 42 8-7-5-3-A 
15 7-6-4-3-2 43 8-7-5-3-2 
16 7-6-5-2-A 44 8-7-5-4-A 
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17 7-6-5-2-A 45 8-7-5-4-2 
18 7-6-5-3-2 46 8-7-5-4-3 
19 7-6-5-4-A 47 8-7-6-2-A 
20 7-6-5-4-2 48 8-7-6-3-A 
21 7-6-5-4-3 49 8-7-6-3-2 
22 8-4-3-2-A 50 8-7-6-4-A 
23 8-5-3-2-A 51 8-7-6-4-2 
24 8-5-4-3-A 52 8-7-6-4-3 
25 8-5-4-3-A 53 8-7-6-5-A 
26 8-5-4-3-2 54 8-7-6-5-2 
27 8-6-3-2-A 55 8-7-6-5-3 
28 8-6-4-2-A 56 8-7-6-5-4 

 
x Hodnoty kombinací Ace to Five (nízkéғ  karty)  

V SĜtSadČ Ace WR FiYe (nízkpғ  karty) nentғ barva rozhodujíctғ. Jinp kombinace neåࡊ  Qtåe uvedenpғ  
(QaSĜ. flush, postupka, dvojice, trojice atd., kterpғ  jsou XåtYiQ\ QaSĜ.ࡊ. Y ÄWUadiþQtch hodnotách 
karetních kombinact v pokeru (vysokpғ  kaUW\)³) ]de nemajtғ åidQRX hodnotu. Esa jsou v low 
kRmbiQactch Yåd\ SRþtWiQa jakR QejQiåãt kaUW\. HRdQRWa kaUeW Y lRZ kRmbiQaci R SČWi kaUWich 
]aþtQi Yåd\ QejY\ããt kaUWRX a dile Ve SRVWXSXje VmČUem dRlĤ.  
Za nízkpғ  (ÄlRZ³) kaUW\ Ve SRYaåXjtғ eso, dvojka, trojka, þW\Ĝka, SČWka, ãeVWka, sedmiþka 
a RVmiþka; za vysokpғ  (Ähigh³) Ve SRWRm SRYaåXjtғ RVmiþka, devítka, desítka, kluk (karta J), 
královna (karta Q), král (karta K) a eso. OVmiþka a eso tedy mohou mít jak povahu nízkpғ  karty, 
tak povahu vysokpғ  karty.  

x Five Low nebo Wheel: PČtka, þtyĜka, trojka, dvojka a eso.  
V SĜtSadČ URYQRVWi kRmbiQact: VãichQi, cR dUåtғ Five-high kRmbiQaci, Vi dČltғ Pot. Si[ LRZ: PČW 
libRYRlQêch kaUeW Ve ãeVWkRX jakR QejY\ããt kaUWRX.  
V SĜtSadČ URYQRVWi kRmbiQact: Druhi QejQiåãt kaUWa Y\hUiYiғ  Pot. Proto 6, 4, 3, 2, A SRUiåt 6, 5, 
4, 2, A. Je-li to nutnpғ , rozhodujt dalãtғ QejQiåãt kaUW\ Y kRmbiQaci ± WĜeWtғ QejY\ããt, þWYUWiғ  QejY\ããt 
a pátiғ  QejY\ããt.  

x Seven Low: PČt libovolnêch karet se sedmiþkou jako nejvyããí kartou.  
V SĜtSadČ URYQRVWi kRmbiQact: Druhi QejQiåãt kaUWa Y\hUiYiғ  Pot. Je-li to nutnpғ , rozhodujt dalãtғ 
QejQiåãt kaUW\ Y kRmbiQaci ± WĜeWtғ QejY\ããt, þWYUWiғ  QejY\ããt a SiWiғ  QejY\ããt.  

x Eight Low: PČt libovolnêch karet s osmiþkou jako nejvyããí kartou.  
V SĜtSadČ URYQRVWi kRmbiQact: Druhi nejniåãt kaUWa Y\hUiYiғ  Pot. Je-li to nutnpғ , rozhodujt dalãtғ 
QejQiåãt kaUW\ Y kRmbiQaci ± WĜeWtғ QejY\ããt, þWYUWiғ  QejY\ããt a SiWiғ  QejY\ããt.  Eight Low je 
QejVlabãtғ kombinact kvalifikujíctғ se pro variantu low her typu Omaha Hi/Lo a Seven Card Stud 
Hi/Lo. NicménČࡊ  Y Ra]]X Qee[iVWXje åidQp WakRYpғ  omezent, a celê Pot vyhráviғ  Yåd\ QejQiåãt 
(tedy v WpWR hĜe QejleSãtғ) kombinace, i pokud se jedni o nine low, queen low nebo dokonce 
SiU (Yi] Qtåe SRSiV hU\ Ra]]).  
 
Varianty  
Omahu Hi/Lo je mRåQp hUiW Y QiVledXjtctch fRUmiWech: 

o Limit Omaha Hi/Lo ± Qa kaådRX hUX a kaådp kRlR Sázek je stanoven konkrétní limit. 
o Pot Limit Omaha Hi/Lo ± HUiþ mĤåe YVadiW SURVWĜedQicWYtm åeWRQĤ þiVWkX RdSRYtdajtct 

akWXilQt hRdQRWČ Banku. 
o No Limit Omaha Hi/Lo ± HUiþ mĤåe kd\kRliY YVadiW YãechQ\ VYRje hodnotové åeWRQ\. 
o Mixed Omaha Hi/Lo ± Ye hĜe Ve VWĜtdajt kRla LimiW a Pot LimiW. PRkXd hUa SĜejde ] Pot 

Limit na No Limit, blindy Ve SĤlt, cRå ]ajiãĢXje, åe Vi]kRYp ~URYQČ bXdRX kRQ]iVWeQWQt. 
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o LimiW Omaha Hi/LR: PĜi Vi]eQt Y LimiW Oma]e Hi/LR je SĜedem diQa Yêãe Sázek na 
]ikladČ SeYQp VWUXkWXU\. VãechQ\ Sázky a QaYêãeQt SĜed Flopem a na Flopu se rovnají 
Big blindu. Na turnu a RiverX Ve YelikRVW Yãech Sázek i QaYêãeQt dYRjQiVRbt. Ve hĜe 
Limit Omaha Hi/Lo jsou HUiþi SRYRleQ\ QejYêãe þW\Ĝi Sázky Y Uimci kaådphR kRla 
Sázek. Ty zahrnují (1) Bet, (2) Raise, (3) Re-raise a (4) Cap-poslední povolené 
QaYêãeQt.  
 

o Pot Limit Omaha Hi/Lo: V Pot Limit Omaze Hi/Lo je minimální povolená Sázka shodná 
s Big bliQdem, aYãak SRkXd chWČjt, mRhRX HUiþi Yåd\ YVadiW Ytc, aå dR Yêãe Banku. 
MiQimilQt QaYêãeQt: QaYêãeQt Sázky mXVt bêW URYQR aleVSRĖ Yêãi SĜedchi]ejtct Sázky 
QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle. NaSĜtklad, SRkXd SUYQt HUiþ YVadt ¼5, Sak dUXhê mXVt 
Sázku SĜedchi]ejtcthR QaYêãiW R ¼5 (celkRYi Sázka bXde ¼10). Ma[imilQt QaYêãeQt: 
Yêãe BankX Ye hĜe, kWeUê je WYRĜeQ celkRYRX Vumou BankX, SlXV Yãemi Sázkami na 
VWRle a þiVWkRX, kWeURX mXVt HUiþ dRURYQaW SĜed Wtm, Qeå mĤåe Sázku QaYêãiW. PĜtklad: 
pokud je Bank ¼100 a v kole Sázek QeSURbČhla åidQi SĜedchR]t akce, mĤåe HUiþ 
YVadiW ma[imilQČ ¼100. PR WpWR Vi]ce Ve akce SĜeVRXYi k dalãtmX HUiþi Ye VmČUX 
hRdiQRYêch UXþiþek. TeQWR HUiþ mĤåe bXć VlRåiW, dRURYQaW ¼100 QebR QaYêãiW þiVWkRX 
v UR]me]t miQima (¼100 a Ytce) a ma[ima. Ma[imilQt Yêãe Sázky b\ Y WRmWR SĜtSadČ 
þiQila ¼400. HUiþ, kWeUê QaY\ãRYal, b\ QejSUYe dRURYQal ¼100, Bank by vzURVWl Qa ¼300 
a SRWp b\ ]Yêãil R ¼300 Ytc þili celkRYi Sázka b\ þiQila ¼400. V Pot Limit Omaze Hi/Lo 
QeQt VWaQRYeQ SeYQê SRþeW SRVledQtch SRYRleQêch QaYêãeQt (Cap). V Pot Limit Omaze 
Hi/LR QeQt VWaQRYeQ SeYQê SRþeW SRVledQtch SRYRleQêch QaYêãeQt (Cap). 
 

o No Limit Omaha Hi/Lo: Minimální Sázka Ye YaUiaQWČ NR LimiW Omaha Hi/LR Ve URYQi 
Big bliQdX. AYãak SRkXd HUiþi chWČjt, mRhRX Yåd\ YVadiW Ytc, aå ma[imXm VYêch 
åeWRQĤ. MiQimilQt QaYêãeQt: Ye hĜe NR LimiW Omaha Hi/LR mXVt bêW QaYêãeQt Sázky 
aleVSRĖ dYRjQiVRbkem hodnoty SĜedchi]ejtct Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle. 
NaSĜtklad, SRkXd SUYQt HUiþ YVadt ¼5, Sak dUXhê mXVt Sázku SĜedchi]ejtcthR QaYêãiW 
R ¼5 (celkRYi Sázka bXde ¼10). Ma[imilQt QaYêãeQt: Yêãe YaãehR StackX (Yiã SRþeW 
åeWRQĤ Qa VWRle). V NR LimiW Oma]e Hi/LR QeQt VWaQRYeQ SeYQê SRþeW SRVledQtch 
SRYRleQêch QaYêãeQt (Cap). 
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XVII. 5 Card Omaha Poker 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle 
na PRkeU, kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR 
HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 10 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR 
Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp 
stoprocentní plastikové karty, kterých je v 
52 v baltþkX. PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ 
]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW 
o VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Mtchání karet a jejich snímání se provádí 
SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry 

1) Kaådê ] HUiþĤ RbdUåt SČW YlaVWQtch kaUeW a Vi]t SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek, SĜiþemå 
]aþtQi HUiþ Qa SR]ici µXQdeU Whe gXQ¶ (SUYQt SR VmČUX ]a Big blindem). 
 

2) PRWp, cR Vi SURhlpdQeWe VYp YlaVWQt kaUW\, miWe mRåQRVW ]aSRjiW Ve dR hU\ dRURYQiQtm 
QebR QaYêãeQtm Big blindu. Akce ]aþtQi YleYR Rd Big bliQdX, kWeUê je SRYaåRYiQ 
za µåiYRX¶ (¶liYe¶) Sázku WRhRWR kRla. MiWe mRåQRVW SRlRåiW (Fold), dorovnat (Call) nebo 
]YêãiW (Raise). Si]eQt SRkUaþXje Y kaådpm kRle Sázek, dRkXd YãichQi akWiYQt HUiþi (ti, 
kWeĜt QeSRlRåili) QeYlRåt do PotX VhRdQRX þiVWkX. 

 
3) PR VkRQþeQt SUYQthR kRla Sázek se na Board UR]diYi µFlop¶. PĜed Y\lRåeQtm FlRS, 

Turn, River KUXSipU Yåd\ VSilt jedQX vrchní kartu z baltþkX. Flop jVRX SUYQt WĜi VSRleþQp 
kaUW\ ltcem QahRUX XUþeQp Yãem HUiþĤm. Si]eQt ]aþtQi RSČW X SUYQthR akWiYQthR HUiþe 
SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek Rd ButtonX. PURbČhQe dalãt kRlR Sázek. 

 
4) Jakmile Ve XkRQþt Vi]eQt Qa FlopX, SĜichi]t Qa ĜadX µWXUQ¶ - dalãt kaUWa Qa Boardu. Turn 

je þWYUWi VSRleþQi kaUWa Ye hĜe 5 CaUd Omaha. Si]eQt ]aþtQi RSČW X SUYQthR akWiYQthR 
HUiþe SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek Rd ButtonX. PURbČhQe dalãt kRlR Sázek. 

 
5) Jakmile jsou dorovnány Sázky na Turnu, KUXSipU Y\lRåt Qa BRaUd ltcem QahRUX µRiver¶. 

River je SiWRX a SRVledQt VSRleþQRX kaUWRX Ye hĜe 5 CaUd Omaha. Si]eQt Qa Flopu 
]aþtQi X prvního aktivního HUiþe po ButtonX Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. PURbČhQe 
]iYČUeþQp kRlR Sázek. 

 
6) PRkXd SR VkRQþeQt SRVledQthR kRla Sázek ]bêYi Ye hĜe Ytce Qeå jedeQ HUiþ, ukazuje 

karty HUiþ, kWeUê jakR SRVledQt Vi]el QebR QaY\ãRYal. PRkXd Y SRVledQtm kRle 
QeSURbČhla åidQi Sázka, pak jako první ukazuje karty HUiþ be]SURVWĜedQČ Rd Buttonu 
Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. HUiþ s QejleSãt kRmbiQact SČWi kaUeW Y\hUiYi Pot. 
PamaWXjWe, åe Ye hĜe 5 CaUd Omaha mXVt HUiþi SRXåtW dYČ a jeQ dYČ ]e VYêch SČWi 
YlaVWQtch kaUeW Y kRmbiQaci V SĜeVQČ WĜemi kaUWami Qa VWRle. V SĜtSadČ VhRd\ kRmbiQact 
karet si Pot URYQêm dtlem UR]dČlt me]i Vebe HUiþi V QejleSãt kRmbiQact. PR XdČleQt 
PotX YtWČ]i Ve mĤåe ]aþtW QRYi hUa 5 CaUd Omaha. Button Ve SRVXQe SR VmČUX 
hRdiQRYêch UXþiþek k dalãtmX HUiþi. 
 

Výherní kombinace  
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
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Varianty  
 

o 5 Card Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaha je minimální povolená Sázka shodná s 
Big bliQdem, aYãak SRkXd chWČjt, mRhRX HUiþi Yåd\ YVadiW Ytc, aå dR Yêãe Potu. 
MiQimilQt QaYêãeQt (Raise): NaYêãeQt Sázky mXVt bêW QejmpQČ Ye Yêãi SĜedchi]ejtct 
Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle. U Pot LimiW 5 CaUd Omah\ QeQt µCap¶ (Rme]eQt) 
na SRþeW SRYRleQêch UaiVĤ. 
 

o No Limit 5 Card Omaha: Minimální Sázka Y NR LimiW 5 CaUd Omaha je Ye Yêãi Big 
blindu, ale HUiþi mRhRX Yåd\ YVadiW kRlik chWČjt, aå dR ma[ima VYêch åeWRQĤ X VWRlX. 
MiQimilQt QaYêãeQt (Raise): Ve hĜe NR LimiW 5 CaUd Omaha mXVt bêW QaYêãeQt Sázky 
URYQR aleVSRĖ Yêãi SĜedchi]ejtct Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle. U NR LimiW 5 
CaUd Omah\ QeQt µCap (Rme]eQt)¶ Qa SRþeW SRYRleQêch UaiVĤ. 
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XVIII. 5 Card Omaha Hi/Lo  
 

Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle 
na PRkeU, kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR 
HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 10 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR 
Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp 
stoprocentní plastikové karty, kterých je v 
52 v baltþkX. PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ 
]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW 
o VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Mtchání karet a jejich snímání se provádí 
SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry 

1) Ve hĜe 5 CaUd Omaha Hi/LR R]QaþXje µButton¶ QebR µKrupiér Button¶ HUiþe, který je 
Krupiérem SUR akWXilQt hUX. PĜed VamRWQêm ]aþiWkem hU\ Vi]t HUiþ be]SURVWĜedQČ 
po ButtonX (Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek) µSmall bliQd¶, Wed\ SUYQt SRYiQQRX Sázku. 
Následující HUiþ Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek ]a Small bliQdem Sak Vi]t µBig bliQd¶, 
který je obvykle dvojnásobkem Small bliQdX. BliQd\ Ve ale mRhRX liãiW Y ]iYiVlRVWi 
na Yêãi Sázek a hUaQp VWUXkWXĜe Sázek. 
 

2) Jakmile HUiþi RbdUåt VYêch SČW YlaVWQtch kaUeW, SURbthajt Sázky SR VmČUX hRdiQRYêch 
UXþiþek a ]aþtQajt Rd HUiþe Qa SR]ici µXQdeU Whe gXQ¶ (SUYQt SR VmČUX ]a Big blindem). 

 
3) Potp, cR Vi SURhlpdQeWe VYp YlaVWQt kaUW\, miWe mRåQRVW ]aSRjiW Ve dR hU\ dRURYQiQtm 

QebR QaYêãeQtm Big bliQdX. Akce ]aþtQi YleYR Rd Big bliQdX, kWeUê je SRYaåRYiQ 
za µåiYRX¶ (¶liYe¶) Sázku WRhRWR kRla. MiWe mRåQRVW SRlRåiW (Fold), dorovnat (Call) nebo 
]YêãiW (Raise). Si]eQt SRkUaþXje Y kaådpm kRle Sázek, dRkXd YãichQi akWiYQt HUiþi (ti, 
kWeĜt QeSRlRåili) QeYlRåt dR PotX VhRdQRX þiVWkX. 

 
4) PR VkRQþeQt SUYQthR kRla Sázek se na Board UR]diYi µFlop¶. PĜed Y\lRåeQtm FlRS, 

Turn, River KrupipU Yåd\ VSilt jedQX YUchQt kaUWX ] baltþkX. Flop jVRX SUYQt WĜi VSRleþQp 
kaUW\ ltcem QahRUX XUþeQp Yãem HUiþĤm. Si]eQt Qa FlopX ]aþtQi X SUYQthR akWiYQthR 
HUiþe po ButtonX Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. PURbČhQe dalãt kRlR Sázek. Ve hĜe 
Limit 5 Card Omaha Hi/LR jVRX YãechQ\ Sázky a QaYêãeQt Qa Flopu odvozeny od Small 
Betu. 

 
5) Jakmile Ve XkRQþt Vi]eQt Qa FlopX, SĜichi]t Qa ĜadX µWXUQ¶ - dalãt kaUWa Qa Boardu. Turn 

je þWYUWi VSRleþQi kaUWa hU\ 5 CaUd Omaha Hi/LR. Si]eQt ]aþtQi RSČW X SUYQthR 
aktivního HUiþe SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek Rd ButtonX. PURbČhQe dalãt kRlR Sázek. 
Ve hĜe 5 CaUd Omaha Hi/LR je Yêãe Sázek na turnu odvozena od bit Betu. 

 
6) Jakmile jsou dorovnány Sázky na Turnu, KUXSipU Y\lRåt Qa BRaUd ltcem QahRUX µRiver¶. 

River je SiWRX a SRVledQt VSRleþQRX kaUWRX Y Uimci hU\ 5 CaUd Omaha Hi/LR. Si]eQt 
na FlopX ]aþtQi X SUYQthR akWiYQthR HUiþe po ButtonX Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. 
PURbČhQe ]iYČUeþQp kRlR Sázek. 

 
7) PRkXd SR VkRQþeQt SRVledQthR kRla Sázek ]bêYi Ye hĜe Ytce Qeå jedeQ HUiþ, ukazuje 

karty HUiþ, kWeUê jakR SRVledQt Vi]el QebR QaY\ãRYal. PRkXd Y SRVledQtm kRle 
QeSURbČhla åidQi Sázka, pak jako první ukazuje karty HUiþ be]SURVWĜedQČ Rd Buttonu 
Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. HUiþ V QejleSãt HandRX SČWi kaUeW SUR high Y\hUiYi 
polovinu Potu a HUiþ V QejleSãt HandRX SUR lRZ Y\hUiYi dUXhRX SRlRYiQX. MČjWe 
na SamČWi, åe Ye Yãech hUich 5 CaUd Omaha mXVt HUiþi SRXåtW dYČ (a SRX]e dYČ) 
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ze VYêch SČWi YlaVWQtch kaUeW Y kRmbiQaci V SĜeVQČ WĜemi kaUWami ] BoardX. V SĜtSadČ 
shody kombinací low nebo high si Pot me]i Vebe URYQêm dtlem UR]dČlt HUiþi V QejleSãt 
kRmbiQact. PRkXd Ve åidQi Handa QekYalifikXje SUR lRZ (Y WRmWR SĜtSadČ µeighW lRZ¶ 
a leSãt), QejleSãt Handa pro high vyhrává celý Pot. PR XdČleQt PotX YtWČ]i Ve mĤåe ]aþtW 
nová hra 5 Card Omahy Hi/Lo. Button Ve SRVXQe SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek 
k dalãtmX HUiþi. 

 
Výherní kombinace 
5 CaUd Omaha Hi/LR Ve hUaje SRdle SUaYidla µ8 RU beWWeU¶. TR ]QameQi, åe SRkXd chceWe Y\hUiW 
þiVW PotX XUþeQRX SUR lRZ Handu, musí tato low Handa RbVahRYaW SČW UĤ]Qêch kaUeW 
s hRdQRWRX 8 a meQãt. LRZ Handa Ye hĜe 5 CaUd Omaha Hi/LR je SRVX]RYiQa SRdle VWejQêch 
SUaYidel, jakR je WRmX Ye hĜe Omaha Hi/Lo. PRkXd åidQi kRmbiQace QeVSlĖXje SRdmtQk\ SUR 
nízkou Handu, vyhrává celý Pot QejleSãt Y\VRki kRmbiQace. 5 CaUd Omaha Hi/LR Y\XåtYi SUR 
hodnocení low Hand V\VWpm µAce WR FiYe¶ QebR Wakp µCalifRUQia¶. PRVWXSk\ a baUYa Ve dR 
kRmbiQace QeSRþtWajt a eVa jVRX Yåd\ Qt]ki. NejleSãt mRåQi Handa je W]Y. ¶Zheel¶: 5, 4, 3, 2, 
A. VêheUQt kRmbiQace bltåe Yi] VêheUQt kRmbiQace X Omaha Hi/LR PRkeU (VWU. 88). 
 
 
Varianty  
5 Card Omaha Hi/Lo lze hrát v následujících formátech: 

o LimiW 5 CaUd Omaha Hi/LR: V kaådpm kRle Sázek Ve XSlaWĖXjt XUþiWp limiW\ SUR Sázky. 
o Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Sázky jVRX Rme]eQ\ dR Yêãe hRdQRW\ åeWRQĤ Y Potu. 
o No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: HUiþ mĤåe kd\kRli YVadiW YãechQ\ VYp hodnotové 

åeWRQ\. 
 

o LimiW 5 CaUd Omaha Hi/LR: Si]eQt Y LimiW 5 CaUd Omaha Hi/LR je Rme]eQR Qa SĜedem 
VWaQRYeQê V\VWpm Yêãe Sázek. Sázky SĜed Flopem, na FlopX a YãechQ\ Sázky i 
QaYêãeQt Ve URYQajt Big blindu. Na turnu a RiverX Ve YelikRVW Yãech Sázek i QaYêãeQt 
]dYRjQiVRbt. Ve hĜe 5 CaUd Omaha Hi/LR jVRX HUiþĤm SRYRleQ\ QejYêãe þW\Ĝi Sázky v 
Uimci kaådphR kRla Sázek. To zahrnuje (1) Sázku ± Bet, (2) QaYêãeQt ± Raise, (3) dalãt 
QaYêãeQt ± Re-raise a (4) kRQeþQp QaYêãeQt ± final Raise neboli Cap. 
 

o Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: V Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je minimální povolená 
Sázka shodná s Big bliQdem, aYãak SRkXd chWČjt, mRhRX HUiþi Yåd\ YVadiW Ytc, aå dR 
Yêãe PotX. MiQimilQt QaYêãeQt (Raise): NaYêãeQt Sázky mXVt bêW URYQR aleVSRĖ Yêãi 
SĜedchi]ejtct Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle. PRkXd QaSĜtklad SUYQt HUiþ vsadí 
5¼, Sak dUXhê mXVt Sázku SĜedchi]ejtcthR QaYêãiW R 5¼ (celkRYi Sázka bXde 10¼). 
Ma[imilQt QaYêãeQt: Vêãe PotX Ye hĜe, kWeUê je WYRĜeQ celkRYRX VXmRX akWiYQthR Potu 
VSRlX Ve Yãemi Sázkami Qa VWRle a dile þiVWkRX, kWeURX mXVt akWiYQt HUiþ dorovnat 
SĜed Wtm, Qeå mĤåe Sázku QaYêãiW. PĜtklad: PRkXd je Pot 100¼ a Y kRle Sázek 
neSURbČhla åidQi SĜedchR]t akce, mĤåe HUiþ YVadiW ma[imilQČ 100¼. PR WpWR Vi]ce 
Ve akce SĜeVRXYi k dalãtmX HUiþi Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. TeQWR HUiþ mĤåe bXć 
VlRåiW, dRURYQaW 100¼ QebR QaYêãiW þiVWkRX Y UR]me]t miQima (100¼ a Ytce) a ma[ima. 
Maximální výãe Sázky je Y WRmWR SĜtSadČ 400¼. HUiþ, kWeUê QaY\ãRYal, b\ QejSUYe 
dRURYQal 100¼, Pot b\ Y]URVWl Qa 300 $, a SRWp b\ ]Yêãil R 300¼. CelkRYi Sázka by 
SURWR þiQila 400¼. U PRW LimiW 5 CaUd Omah\ Hi/LR QeQt åidQp Rme]eQt (µCap¶) Qa SRþeW 
QaYêãeQt.  
 

o No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Minimální Sázka v No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je ve 
Yêãi Big blindu, ale HUiþi mRhRX Yåd\ YVadiW kRlik chWČjt, aå dR ma[ima VYêch åeWRQĤ 
u VWRlX. MiQimilQt QaYêãeQt (Raise): V No Limit 5 Card Omaze Hi/Lo mXVt bêW QaYêãeQt 
QejmpQČ Ye Yêãi SĜedchR]thR QaYêãeQt QebR Sázky v daQpm kRle. PRkXd QaSĜtklad 
první HUiþ YVadt 5¼, Sak dUXhê mXVt Sázku SĜedchi]ejtcthR QaYêãiW R 5¼ (celkRYi 
Sázka bXde 10¼). Ma[imilQt QaYêãeQt: Vêãe YaãehR StackX (Yaãe hodnotové åeWRQ\ 
Qa VWRle). U NR LimiW 5 CaUd Omah\ Hi/LR QeQt åidQp Rme]eQt (µCap¶) Qa SRþeW UaiVĤ. 
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XIX. 6 Card Omaha Poker 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle 
na PRkeU, kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR 
HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 10 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR 
Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp 
stoprocentní plastikové karty, kterých je v 
52 v baltþkX. PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ 
]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW 
o VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Mtchání karet a jejich snímání se provádí 
SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry 

1) Kaådê ] HUiþĤ RbdUåt SČW YlaVWQtch kaUeW a Vi]t SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek, SĜiþemå 
]aþtQi HUiþ Qa SR]ici µXQdeU Whe gXQ¶ (SUYQt SR VmČUX ]a Big blindem). 
 

2) PRWp, cR Vi SURhlpdQeWe VYp YlaVWQt kaUW\, miWe mRåQRVW ]aSRjiW Ve dR hU\ dRURYQiQtm 
QebR QaYêãeQtm Big blindu. Akce ]aþtQi YleYR Rd Big bliQdX, kWeUê je SRYaåRYiQ 
za µåiYRX¶ (¶liYe¶) Sázku WRhRWR kRla. MiWe mRåQRVW SRlRåiW (Fold), dorovnat (Call) nebo 
]YêãiW (Raise). Si]eQt SRkUaþXje Y kaådpm kRle Sázek, dRkXd YãichQi akWiYQt HUiþi (ti, 
kWeĜt QeSRlRåili) QeYlRåt do PotX VhRdQRX þiVWkX. 

 
3) PR VkRQþeQt SUYQthR kRla Sázek se na Board UR]diYi µFlop¶. PĜed Y\lRåeQtm FlRS, 

TXUQ, RiYeU KUXSipU Yåd\ VSilt jedQX YUchQt kaUWX ] baltþkX. Flop jVRX SUYQt WĜi VSRleþQp 
kaUW\ ltcem QahRUX XUþeQp Yãem HUiþĤm. Si]eQt ]aþtQi RSČW X prvního aktivního 
HUiþe SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek Rd ButtonX. PURbČhQe dalãt kRlR Sázek. 

 
4) Jakmile Ve XkRQþt Vi]eQt Qa FlopX, SĜichi]t Qa ĜadX µWXUQ¶ - dalãt kaUWa Qa Boardu. Turn 

je þWYUWi VSRleþQi kaUWa Ye hĜe 6 CaUd Omaha. Si]eQt ]aþtQi RSČW X SUYQthR akWiYQthR 
HUiþe SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek Rd ButtonX. PURbČhQe dalãt kRlR Sázek. 

 
5) Jakmile jsou dorovnány Sázky na turnu, objeví se na Boardu ltcem QahRUX µRiver¶. River 

je SiWRX a SRVledQt VSRleþQRX kaUWRX Ye hĜe 6 CaUd Omaha. Si]eQt Qa FlopX ]aþtQi 
u prvního aktivního HUiþe po ButtonX Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. PURbČhQe 
]iYČUeþQp kRlR Sázek. 

 
6) PRkXd SR VkRQþeQt SRVledQthR kRla Sázek zbývá ve hĜe Ytce Qeå jedeQ HUiþ, ukazuje 

karty HUiþ, kWeUê jakR SRVledQt Vi]el QebR QaY\ãRYal. PRkXd Y SRVledQtm kRle 
QeSURbČhla åidQi Sázka, pak jako první ukazuje karty HUiþ be]SURVWĜedQČ Rd Buttonu 
Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. HUiþ s QejleSãt kRmbiQact SČWi kaUeW Y\hUiYi Pot. 
PamaWXjWe, åe Ye hĜe 6 CaUd Omaha mXVt HUiþi SRXåtW dYČ a jeQ dYČ ]e VYêch SČWi 
YlaVWQtch kaUeW Y kRmbiQaci V SĜeVQČ WĜemi kaUWami Qa VWRle. V SĜtSadČ VhRd\ kRmbiQact 
karet si Pot URYQêm dtlem UR]dČlt me]i Vebe HUiþi V QejleSãt kRmbiQact. PR XdČleQt 
PotX YtWČ]i Ve mĤåe ]aþtW QRYi hUa 6 CaUd Omaha. Button Ve SRVXQe SR VmČUX 
hRdiQRYêch UXþiþek k dalãtmX HUiþi. 

 
Výherní kombinace  
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
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Varianty  
 

o 6 Card Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaha je minimální povolená Sázka shodná s 
Big bliQdem, aYãak SRkXd chWČjt, mRhRX HUiþi Yåd\ YVadiW Ytc, aå dR Yêãe Potu. 
MiQimilQt QaYêãeQt (Raise): NaYêãeQt Sázky mXVt bêW QejmpQČ Ye Yêãi SĜedchi]ejtct 
Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kole. U Pot LimiW 6 CaUd Omah\ QeQt µCap¶ (Rme]eQt) 
Qa SRþeW SRYRleQêch UaiVĤ. 
 

o No Limit 6 Card Omaha: Minimální Sázka Y NR LimiW 6 CaUd Omaha je Ye Yêãi Big 
blindu, ale HUiþi mRhRX Yåd\ YVadiW kRlik chWČjt, aå dR ma[ima VYêch åeWRQĤ X VWRlX. 
Minimální naYêãeQt (Raise): Ve hĜe NR LimiW 6 CaUd Omaha mXVt bêW QaYêãeQt Sázky 
aleVSRĖ dYRjQiVRbkem SĜedchi]ejtct Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle. U NR LimiW 
6 CaUd Omah\ QeQt µCap (Rme]eQt)¶ Qa SRþeW SRYRleQêch UaiVĤ. 
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XX. King´s Hold‘em (Easy Hold’em) 
 

Hrací stĤl 
TaWR hUa je VSRleþeQVkRX hURX, kd\ HUiþi hrají proti 
kasinu, QikRliY SURWi VRbČ. Ctlem hU\ je ]tVkaW Y\ããt 
heUQt kRmbiQaci, Qeå mi Bank. Tato hra se 
XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa PRkeU, kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi 
pro HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 6 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR 
Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. PĜed SUYQt 
hrou jsou karty zkonWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem 
Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ 
kontrolovány. MtchiQt kaUeW a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile 
v zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Sázky 
PĜed UR]diQtm SUYQt kaUW\ mXVt kaådê HUiþ mít vsazeno na boxu Ante. Po rozdání první karty 
nesmí být Sázka na Ante jakkRli mČQČQa. HUiþ mĤåe Y jedQp hĜe VledRYaW kaUW\ ma[imilQČ Qa 
WĜech bR[ech. OVWaWQt bR[\ mXVt hUiW QaVleSR.  Je-li na stole více HUiþĤ, mĤåe HUiþ sledovat 
kaUW\ SRX]e Qa jedQRm bR[X. VãechQ\ Sázky jsou pouze v Hodnotových åeWRQech.  

 
Pravidla hry 

1) Aby se HUiþ mRhl ]~þaVWQiW hU\, mXVt YVadiW Ante. Ante defiQXje Yêãi Sázky i pro 
YãechQ\ QiVledXjtct Sázky v SUĤbČhX hU\. VãechQ\ W\WR Sázky mXVt bêW Ye VWejQp Yêãi, 
jako je Ante. Po vsazení Ante RbdUåt kaådê HUiþ dYČ kaUW\, VWejQČ Wak jakR Bank, karty 
Banku jsou otoþeQ\ Wak, ab\ je HUiþi QeYidČli. 
 

2) Pokud chce HUiþ SRkUaþRYaW Ye hĜe, mXVt provést Sázku na Flop (Ye VWejQp Yêãi jakR 
Ante). Pokud HUiþ Qechce Ye hĜe SRkUaþRYaW, SaVXje VYRji Sázku a prohrává Ante. 

 
3) Krupiér VSilt jedQX kaUWX a UR]di WĜi kaUW\ Qa Flop Wak, ab\ je YãichQi HUiþi YidČli. Kaådê 

z HUiþĤ mi mRåQRVW UR]hRdQRXW Ve, ]da YVadt Sázku na Turn, nebo zda jen potvrdí, 
åe hUaje dil be] YVa]eQt TXUQ (W]Y. þekXje Sázku). Pokud chce HUiþ vsadit na Turn, 
SĜiVadt HRdQRWRYp åeWRQ\ Ye Yêãi Ante. 

 
4) PR XkRQþeQt WRhRWR kRla Vi]eQt VSilt Krupiér jedQX kaUWX a RWeYĜe kaUWX Qa TXUQX. OSČW 

se zopakuje stejný postup sázení jako na Flop. Pokud si HUiþ SĜiVadt, YVadt Sázku 
na pozici River. 

 
5) PRWp, cR je XkRQþeQR kRlR Vi]eQt Qa River, spálí Krupiér jedQX kaUWX a RWeYĜe kaUWX 

na pozici River. MRåQRVW dalãtch Sázek je u konce. V WXWR chYtli RWeYĜe Krupiér RbČ 
karty Banku. Jak HUiþ, tak Bank hraje s SČWi QejleSãtmi kaUWami. PRkXd HUiþ své karty 
zahodí, Krupiér je nekontroluje, pouze vezme Sázku. Pokud je herní kombinace HUiþe 
Y\ããt Qeå kRmbiQace BankX, bXdRX YãechQ\ SR]ice Flop, Turn a River vyplaceny 
v SRmČUX 1:1. V SĜtSadČ, åe mi HUiþ miQimilQČ baUYX a jehR kaUW\ jVRX leSãt Qeå kaUW\ 
Banku, budou vyplaceny pozice Flop, Turn, River i Ante v SRmČUX 1:1. 

 
Vêherní moånosti 

Název Kombinace 
Jeden pár JakpkRliY dYČ kaUW\ VWejQp hRdQRW\, QaSĜ. dYa kUilRYp. 

Dva páry DYakUiW jakpkRliY dYČ kaUW\ VWejQp hRdQRW\, QaSĜ. dYČ ãeVWk\ a 
dYČ eVa. 

TĜi stejného druhu JakpkRliY WĜi kaUW\ VWejQp hRdQRW\, QaSĜ. WĜi kaUW\ V hRdQRWRX 5. 
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Straight 
JakêchkRliY SČW kaUeW V SRVWXSQRX hRdQRWRX, QaSĜ. 4, 5, 6, 7,8. 
KaUW\ QejVRX Ye VWejQp baUYČ. 
 

Flush JakêchkRliY SČW kaUeW VWejQp baUY\, QaSĜ. SČW kaUeW kiURYp baUYy. 
Karty nejsou v posloupnosti.  

Full House JakpkRliY WĜi kaUW\ VWejQp hRdQRW\ Y kRmbiQaci V dalãtmi dYČma 
kaUWami VWejQp hRdQRW\, QaSĜ. WĜi deVtWk\ a dYČ ãeVWk\. 

ýW\Ĝi VWejQphR dUXhX JakpkRliY þW\Ĝi kaUW\ VWejQp hRdQRW\, QaSĜ. þW\Ĝi RVmiþk\. 

Straight Flush JakêchkRliY SČW kaUeW V SRVWXSQRX hRdQRWRX Rd VWejQp baUY\, 
QaSĜ. VUdcRYi 6, 7, 8, 9 a 10. 

Royal Flush NejY\ããtch SČW kaUeW Rd VWejQp baUY\, QaSĜ. 10, J, Q, K, A v jedné 
baUYČ. 

 
 
Varianty 
 

o Ante ± Kaådê HUiþ SĜiVStYi Qa SRþiWkX kaådp hU\ VWaQRYeQRX þiVWkRX dR Potu. 
PĜiVStYaQi þiVWka RdSRYtdi Yêãi Ante QebR Yêãi bliQdX.  

 
o Button Ante ± HUiþ na pozici Button mXVt YlRåiW Sázku Ante Qa kRlR dRSĜedX SĜedWtm, 

Qeå RbdUåt kaUW\.  
 
 
Minimální a maximální Sázky, maximální výhra:  

Minimální sázka Maximální sázka Maximální výhra 
1¼ 50.000¼ 200.000¼ 
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XXI. Courchevel Poker 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle 
na PRkeU, kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR 
HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 10 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR 
Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp 
stoprocentní plastikové karty, kterých je v 
52 v baltþkX. PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ 
]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW 
o VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Míchání karet a jejich snímání se provádí 
SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry 

1) PĜed VamRWQêm ]aþiWkem hU\ Vi]t HUiþ be]SURVWĜedQČ SR Buttonu (ve VmČUX 
hRdiQRYêch UXþiþek) µSmall bliQd¶, Wed\ SUYQt SRYiQQRX Sázku. Následující HUiþ ve 
VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek ]a Small bliQdem Sak Vi]t µBig bliQd¶, kWeUê je RbY\kle 
dvojnásobkem Small bliQdX. BliQd\ Ve ale mRhRX liãiW Y ]iYiVlRVWi Qa Yêãi Sázek a hrané 
VWUXkWXĜe Sázek. V hrách s pevným limitem je Big blind stejný jako Small blind, a Small 
bliQd je RbY\kle SRlRYiQa Yêãe Big bliQdX, ale mĤåe bêW Y ]iYiVlRVWi Qa Sázkách i Y\ããt.  
 

2) KUXSipU QiVledQČ UR]di kaådpmX ] HUiþĤ SR jedQp dYČ karty (]aþtQi Ve Rd HUiþe Qa 
pozici Small blind) a první z karet FlopX je UR]diQa ltcem QahRUX Qa VWĤl. PĜed kaådêm 
XmtVWČQtm kaUW\ Qa BRaUd je KUXSipUem VSileQa jedQa kaUWa ] baltþkX. Sázky probíhají 
po VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek a ]aþtQajt Rd HUiþe na SR]ici µXQdeU Whe gXQ¶ (SUYQthR SR 
VmČUX ]a Big blindem). 

 
3) Potp, cR Vi SURhlpdQeWe VYp YlaVWQt kaUW\, miWe mRåQRVW ]aSRjiW Ve dR hU\ dRURYQiQtm 

QebR QaYêãeQtm Big bliQdX. Akce ]aþtQi YleYR Rd Big blindu, kterê je SRYaåRYiQ 
za µåiYRX¶ (¶liYe¶) Sázku WRhRWR kRla. MiWe mRåQRVW SRlRåiW (Fold), dorovnat (Call) nebo 
]YêãiW (Raise). Potp hUa SRkUaþXje Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. 

 
4) PR VkRQþeQt SUYQthR kRla Sázek jVRX Qa VWĤl UR]diQ\ ]bêYajtct dYČ kaUW\ µFlopX¶ ltcem 

nahoru. Flop jVRX SUYQt WĜi VSRleþQp kaUW\ ltcem QahRUX XUþeQp Yãem HUiþĤm. Si]eQt 
na FlopX ]aþtQi X SUYQthR akWiYQthR HUiþe po ButtonX Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. 
PURbČhQe dalãt kRlR Sázek. Ve hĜe LimiW CRXUcheYel jVRX YãechQ\ Sázky a QaYêãeQt 
na Flopu odvozeny od Small blindu. 

 
5) Jakmile Ve XkRQþt Vi]eQt Qa FlopX, SĜichi]t Qa ĜadX µWXUQ¶ - dalãt kaUWa Qa Boardu. Turn 

je þWYUWi VSRleþQi kaUWa hU\ CRXUcheYel. Si]eQt ]aþtQi RSČW X SUYQthR akWiYQthR HUiþe 
SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek Rd ButtonX. PURbČhQe dalãt kRlR Sázek. Ve hĜe LimiW 
CRXUcheYel je Yêãe Sázek na turnu odvozena od Big blindu. 

 
6) Jakmile jsou dorovnány Sázky na turnu, KUXSipU Y\lRåt Qa Board lícem nahRUX µRiver¶. 

River je SiWRX a SRVledQt VSRleþQRX kaUWRX Y Uimci hU\ CRXUcheYelX. Si]eQt Qa Flopu 
]aþtQi X SUYQthR akWiYQthR HUiþe po ButtonX Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek SURbČhQe 
]iYČUeþQp kRlR Sázek. 

 
7) PRkXd SR VkRQþeQt SRVledQthR kRla Sázek ]bêYi Ye hĜe Ytce Qeå jedeQ HUiþ, ukazuje 

karty HUiþ, kWeUê jakR SRVledQt Vi]el QebR QaY\ãRYal. PRkXd Y SRVledQtm kRle 
QeSURbČhla åidQi Sázka, pak jako první ukazuje karty HUiþ be]SURVWĜedQČ Rd Buttonu 
Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. HUiþ V QejleSãt kRmbiQact SČWi kaUeW Y\hUiYi Pot. MČjWe 
Qa SamČWi, åe Ye Yãech hUich CRXUcheYel mXVt HUiþi SRXåtW dYČ (a SRX]e dYČ) ]e VYêch 
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SČWi YlaVWQtch kaUeW Y kRmbiQaci V SĜeVQČ WĜemi kaUWami ] BoardX. V SĜtSadČ VhRd\ 
kombinací karet si Pot URYQêm dtlem UR]dČlt me]i Vebe HUiþi V QejleSãt 
kombinací. Po XdČleQt PotX YtWČ]i mĤåe ]aþtW QRYi hUa CRXUcheYelX. Button se posune 
SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek k dalãtmX HUiþi. 
 

Výherní kombinace 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (str. 51) 
 
Typy her Courchevel 

x Limit Courchevel ± V kaådpm kRle Sázek Ve XSlaWĖXjt XUþiWp limiW\ SUR Sázky. 
x Pot Limit Courchevel - Sázky jVRX Rme]eQ\ dR Yêãe hRdQRW\ åeWRQĤ Y Banku. 
x No Limit Courchevel ± HUiþ mĤåe YVadiW jakRXkRli þiVWkX aå dR Yêãe jehR åeWRQĤ 

u stolu. 
 
Varianty 
 

o LimiW CRXUcheYel: V LimiW CRXUcheYel Ve Vi]t SĜedem VWaQRYeQp, VWUXkWXURYaQp þiVWk\. 
Sázky SĜed Flopem, na FlopX a YãechQ\ Sázky i QaYêãeQt Ve URYQajt Big blindu. Na 
turnu a RiverX Ve YelikRVW Yãech Sázek i QaYêãeQt ]dYRjQiVRbt. Ve hĜe LimiW CRXUcheYel 
jsou HUiþi SRYRleQ\ QejYêãe þW\Ĝi Sázky Y Uimci kaådphR kRla Sázek. To zahrnuje (1) 
Sázku ± Bet, (2) QaYêãeQt ± Raise, (3) dalãt QaYêãeQt ±  
Re-raise a (4) kRQeþQp QaYêãeQt ± final Raise neboli Cap. 
 

o Pot Limit Courchevel: V Pot Limit Courchevel je minimální povolená Sázka shodná 
s Big bliQdem, aYãak SRkXd chWČjt, mRhRX HUiþi Yåd\ YVadiW Ytc, aå dR Yêãe Potu. 
MiQimilQt QaYêãeQt (Raise): NaYêãeQt Sázky mXVt bêW URYQR aleVSRĖ Yêãi SĜedchi]ejtct 
Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle. U Pot LimiW CRXUcheYelX QeQt åidQp Rme]eQt 
(µCap¶) Qa SRþeW QaYêãeQt. 
 

o No Limit Courchevel: Minimální Sázka Y NR LimiW CRXUcheYel je Ye Yêãi Big blindu, ale 
HUiþi mRhRX Yåd\ YVadiW kRlik chWČjt, aå dR ma[ima VYêch åeWRQĤ X stolu. Minimální 
QaYêãeQt (Raise): V NR LimiW CRXUcheYelX je QaYêãeQt QejmpQČ Ye Yêãi SĜedchR]thR 
QaYêãeQt QebR Sázky Y daQpm kRle. U NR LimiW CRXUcheYelX QeQt åidQp Rme]eQt 
(µCap¶) Qa SRþeW QaYêãeQt. 
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XXII. Courchevel Hi/Lo Poker 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle 
na PRkeU, kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR 
HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 10 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR 
Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp 
stoprocentní plastikové karty, kterých je v 
52 v baltþkX. PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ 
]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW 
o VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Míchání karet a jejich snímání se provádí 
SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry 

1) PĜed VamRWQêm ]aþiWkem hU\ Vi]t HUiþ be]SURVWĜedQČ SR ButtonX (Ye VmČUX 
hRdiQRYêch UXþiþek) µSmall bliQd¶, tedy první povinnou Sázku. Následující HUiþ ve 
VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek ]a Small bliQdem Sak Vi]t µBig bliQd¶, kWeUê je RbY\kle 
dvojnásobkem Small bliQdX. BliQd\ Ve ale mRhRX liãiW Y ]iYiVlRVWi Qa Yêãi Sázek a hrané 
VWUXkWXĜe Sázek. V hrách s pevným limitem je Big blind stejný jako Small Bet, a Small 
bliQd je RbY\kle SRlRYiQa Yêãe Big bliQdX, ale mĤåe bêW Y ]iYiVlRVWi Qa Sázkách i Y\ããt. 
 

2) KUXSipU QiVledQČ UR]di kaådpmX ] HUiþĤ SR jedQp dYČ kaUW\ (]aþtQi Ve Rd HUiþe Qa 
SR]ici Small bliQd) a SUYQt ] kaUeW FlRSX je UR]diQa ltcem QahRUX Qa VWĤl. PĜed kaådêm 
XmtVWČQtm kaUW\ Qa BRaUd je KUXSipUem VSileQa jedQa kaUWa ] baltþkX. Si]k\ SURbthajt 
po VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek a ]aþtQajt Rd HUiþe Qa SR]ici µXQdeU Whe gXQ¶ (SUYQthR SR 
VmČUX ]a Big bliQdem). 

 
3) Potp, cR Vi SURhlpdQeWe VYp YlaVWQt kaUW\, miWe mRåQRVW ]aSRjiW Ve dR hU\ dRURYQiQtm 

QebR QaYêãeQtm Big bliQdX. Akce ]aþtQi YleYR Rd Big blindu, kterê je SRYaåRYiQ 
za µåiYRX¶ (¶liYe¶) Sázku WRhRWR kRla. MiWe mRåQRVW SRlRåiW (Fold), dorovnat (Call) nebo 
]YêãiW (Raise). Potp hUa SRkUaþXje Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. Si]eQt SRkUaþXje 
v kaådpm kRle Sázek, dRkXd YãichQi akWiYQt HUiþi (Wi, kWeĜt QeSRlRåili) QeYlRåt dR Potu 
VhRdQRX þiVWkX. 

 
4) PR VkRQþeQt SUYQthR kRla Sázek jVRX Qa VWĤl UR]diQ\ ]bêYajtct dYČ kaUW\ µFlopX¶ ltcem 

nahoru. Flop jVRX SUYQt WĜi VSRleþQp kaUW\ ltcem QahRUX XUþeQp Yãem HUiþĤm. Si]eQt 
na FlopX ]aþtQi X SUYQthR akWivního HUiþe po ButtonX Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. 
PURbČhQe dalãt kRlR Sázek. Ve hĜe LimiW CRXUcheYel Hi/LR jVRX YãechQ\ Sázky 
a QaYêãeQt Qa Flopu odvozeny od Small blindu. 

 
5) Jakmile Ve XkRQþt Vi]eQt Qa FlopX, SĜichi]t Qa ĜadX µWXUQ¶ - dalãt kaUWa Qa Boardu. Turn 

je þWYUWi VSRleþQi kaUWa hU\ CRXUcheYel Hi/LR. Si]eQt ]aþtQi RSČW X SUYQthR akWiYQthR 
HUiþe SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek Rd ButtonX. PURbČhQe dalãt kRlR Sázek. Ve hĜe 
LimiW CRXUcheYel Hi/LR je Yêãe Sázek na turnu odvozena od Big blindu. 

 
6) Jakmile jsou dorovnány Sázky na turnu, KUXSipU Y\lRåt Qa Board ltcem QahRUX µRiver¶. 

River je SiWRX a SRVledQt VSRleþQRX kaUWRX Y Uimci hU\ CRXUcheYelX Hi/LR. Si]eQt Qa 
FlopX ]aþtQi X SUYQthR akWiYQthR HUiþe po Buttonu Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. 
PURbČhQe ]iYČUeþQp kRlR Sázek. 

 
7) PRkXd SR VkRQþeQt SRVledQthR kRla Sázek ]bêYi Ye hĜe Ytce Qeå jedeQ HUiþ, ukazuje 

karty HUiþ, kWeUê jakR SRVledQt Vi]el QebR QaY\ãRYal. PRkXd Y SRVledQtm kRle 
QeSURbČhla åidQi Sázka, pak jako první ukazuje karty HUiþ be]SURVWĜedQČ Rd Buttonu 



 103 

Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. HUiþ s QejleSãt HandRX SČWi kaUeW SUR high Y\hUiYi 
polovinu Potu a HUiþ V QejleSãt Handou pro low Y\hUiYi dUXhRX SRlRYiQX. MČjWe 
na SamČWi, åe Ye Yãech hUich CRXUcheYel Hi/LR mXVt HUiþi SRXåtW dYČ (a SRX]e dYČ) 
]e VYêch SČWi YlaVWQtch kaUeW Y kRmbiQaci V SĜeVQČ WĜemi kaUWami ] BoardX. V SĜtSadČ 
shody kombinací low nebo high si Pot mezi sebe rovným dílem UR]dČlt HUiþi V QejleSãt 
kRmbiQact. PRkXd Ve åidQi Handa QekYalifikXje SUR lRZ (Y WRmWR SĜtSadČ µeighW lRZ¶ 
a leSãt), QejleSãt Handa pro high vyhrává celý Pot. PR XdČleQt PotX YtWČ]i mĤåe ]aþtW 
nová hra Courchevelu Hi/Lo. Button Ve SRVXQe SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek k dalãtmX 
HUiþi. 
 

Výherní kombinace 
CRXUcheYel Hi/LR Ve hUaje SRdle SUaYidla µ8 RU beWWeU¶. TR ]QameQi, åe SRkXd chceWe Y\hUiW 
þiVW PotX XUþeQRX SUR lRZ Handu, musí low Handa RbVahRYaW SČW UĤ]Qêch kaUeW V hRdQRWRX 8 
a meQãt. LRZ Handa Ye hĜe CRXUcheYel Hi/LR je SRVX]RYiQa SRdle VWejQêch SUaYidel, jakR je 
WRmX Ye hĜe Omaha Hi/Lo. PRkXd åidQi kRmbiQace QeVSlĖXje SRdmtQk\ SUR Qt]kRX Handu, 
vyhrává celý Pot QejleSãt Y\VRki kRmbiQace. CRXUcheYel Hi/LR Y\XåtYi k hRdQRceQt lRZ Hand 
V\VWpm µAce WR FiYe¶ QebR Wakp µCalifRUQia¶. PRVWXSk\ a baUYa Ve dR kRmbiQace QeSRþtWajt a esa 
jVRX Yåd\ Qt]ki. NejleSãt mRåQi Handa je W]Y. µZheel¶: 5, 4, 3, 2, A. VêheUQt kRmbiQace bltåe 
viz Výherní kombinace u Omaha Hi/Lo Poker (str. 88). 
 
Typy her Courchevel Hi/Lo 

o LimiW CRXUcheYel Hi/LR: V kaådpm kRle Sázek Ve XSlaWĖXjt XUþiWp limiW\ SUR Sázky. 
o Pot Limit Courchevel Hi/Lo: Sázky jVRX Rme]eQ\ dR Yêãe hRdQRW\ åeWRQĤ Y Banku. 
o No Limit Courchevel Hi/Lo: HUiþ mĤåe YVadiW jakRXkRli þiVWkX aå dR Yêãe jehR åeWRQĤ 

u stolu. 
 

Varianty 
 

o Limit Courchevel Hi/Lo: V Limit Courchevel Hi//Lo Ve Vi]t SĜedem VWaQRYeQp, 
VWUXkWXURYaQp þiVWk\. Sázky SĜed Flopem, na FlopX a YãechQ\ Sázky i QaYêãeQt Ve 
rovnají Big blindu. Na turnu a RiverX Ve YelikRVW Yãech Sázek i QaYêãeQt ]dYRjQiVRbt. 
Ve hĜe LimiW CRXUcheYel Hi/LR jVRX HUiþi SRYRleQ\ QejYêãe þW\Ĝi Sázky Y Uimci kaådphR 
kola Sázek. To zahrnuje (1) Sázku ± Bet, (2) QaYêãeQt ± Raise, (3) dalãt QaYêãeQt ± 
Re-raise a (4) kRQeþQp QaYêãeQt ± final Raise neboli Cap. 
 

o Pot Limit Courchevel Hi/Lo: V Pot Limit Courchevel Hi/Lo je minimální povolená Sázka 
shodná s Big bliQdem, aYãak SRkXd chWČjt, mRhRX HUiþi Yåd\ YVadiW Ytc, aå dR Yêãe 
PotX. MiQimilQt QaYêãeQt (Raise): NaYêãeQt Sázky mXVt bêW URYQR aleVSRĖ Yêãi 
SĜedchi]ejtct Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle. U Pot Limit Courchevelu Hi/Lo není 
åidQp Rme]eQt (µCap¶) Qa SRþeW QaYêãeQt. 

 
o No Limit Courchevel Hi/Lo: Minimální Sázka v No Limit Courchevel Hi/Lo je ve Yêãi Big 

blindu, ale HUiþi mRhRX Yåd\ YVadiW WRlik, kRlik chWČjt, aå dR ma[ima VYêch åeWRQĤ X 
stolu. Minimální QaYêãeQt (Raise): V NR LimiW CRXUcheYelX Hi/LR je QaYêãeQt QejmpQČ 
Ye Yêãi SĜedchR]thR QaYêãeQt QebR Sázky v daném kole. U No Limit Courchevelu Hi/Lo 
QeQt åidQp Rme]eQt (µCap¶) Qa SRþeW UaiVĤ. 
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XXIII. Seven Card Stud 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle 
na PRkeU, kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR 
HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 8 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR 
Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp 
stoprocentní plastikové karty, kterých je v 
52 v baltþkX. PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ 
]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW 
o VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Mtchání karet a jejich snímání se provádí 
SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry 

1) PĜed ]ahijeQtm hU\ SeYeQ CaUd SWXd YãichQi HUiþi SRYiQQČ YVadt Ante. 
 

2) KaådpmX HUiþi jVRX ]SRþiWkX UR]diQ\ WĜi kaUW\, dYČ YlaVWQt kaUW\ a jedQa RdkU\Wi. HUiþ 
dUåtct QejQiåãt RdkU\WRX kaUWX je W]Y. µbUiQg-iQ¶ a ]aþtQi akci. MXVt XþiQiW dalãt Sázku 
(SĜeVQi Yêãe Ve RdYtjt Rd W\SX hU\) QebR SRkXd Ve UR]hRdQe, celRX Sázku v Qiåãtch 
sázkových QiVRbctch. Akce SRkUaþXje SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek kRlem hUacthR 
VWRlX, dRkXd QeQt dRkRQþeQR kRlR Vi]eQt. 

 
3) Potp RbdUåt HUiþi dalãt RdkU\WRX kaUWX, kWeUp Ve Ĝtki µFRXUWh SWUeeW¶. Na WahX je HUiþ 

s QejY\ããt hRdQRWRX RdkU\Wêch kaUeW. NaSĜtklad HUiþ s RdkU\Wêm SiUem kUilĤ hUaje 
SUYQt, jeVWliåe åidQê jiQê HUiþ QeXka]Xje SiU eV QebR leSãt kaUW\. TeQWR HUiþ Ve mĤåe 
rozhodnout pro Check QebR YVadiW Qiåãt Yêãi Sázek. NiVledXje dalãt kRlR Sázek. 

 
4) Poté je HUiþĤm UR]diQa µFifWh SWUeeW¶, Wed\ dalãt RdkU\Wi kaUWa. A RSČW SUYQt HUiþ 

na ĜadČ bXde WeQ V QejY\ããt hRdQRWRX RdkU\Wêch kaUeW. PRkUaþXje Ve kRlem Vi]eQt. 
PRþtQaje UR]diQtm kaUW\ FifWh SWUeeW a SR celê ]b\Wek hU\ SURbthi SĜiha]RYiQt Ye Yêãi 
velkých Sázek. 

 
5) V tuto chvíli je pro HUiþe SĜiSUaYeQa kaUWa W]Y. µSi[Wh SWUeeW¶. Akci ]aþtQi HUiþ V QejY\ããt 

hodnotou odkrytých karet. Následuje kolo Sázek. 
 

6) N\Qt dRVWaQe kaådê HUiþ VedmRX a VRXþaVQČ SRVledQt kaUWX, kWeUi je UR]diQa ltcem 
dRlĤ. KaUWX ]Qi SRX]e HUiþ, kWeUê ji RbdUåel. JakR SUYQt Ve Y\jadĜXje HUiþ V QejY\ããt 
hRdQRWRX RdkU\Wêch kaUeW. PĜed HUiþi je poslední kolo Sázek, a SRkXd Ye hĜe ]ĤVWaQe 
Ytce Qeå jedeQ HUiþ, SĜejde se k Showdownu. 

 
7) PRkXd SR ]iYČUeþQpm kRle Vi]eQt ]ĤVWaQe Ye hĜe Ytce Qeå jedeQ HUiþ, pak jako první 

vykládá své karty ten, který jako poslední vsázel nebo Sázku QaY\ãRYal. V SĜtSadČ, åe 
v SRVledQtm kRle Qeb\la XþiQČQa åidQi Sázka, Sak Y\lRåt VYRje kaUW\ jako první HUiþ 
Qa SUYQtch SR]ictch (VedadlR 1, VedadlR 2 aWd.). Dalãt kaUW\ Qa Showdownu se ukazují 
Ye VmČUX hRdiQ kRlem VWRlX. Bank získává HUiþ s QejY\ããt kRmbiQact kaUeW. V SĜtSadČ 
rovnosti karetních kombinací se Bank dČlt URYQêm dtlem me]i SĜtVlXãQp HUiþe. 

 
8) Ve SWXdX, VWejQČ jakR Y jiQêch fRUmich SRkeUX, jVRX mRåQp QiVledXjtct akce - µFold¶, 

µCheck¶, µBet¶, µCall¶ QebR µRaise¶. O WRm, kWeUp mRåQosti jsou k dispozici v dané chvíli, 
UR]hRdXje akce SĜedchR]thR HUiþe. Våd\ mi Yãak kaådê SRkeURYê HUiþ YRlbX VlRåiW 
kaUW\, RdlRåiW je a Y]diW Ve VYphR SRdtlX Y BankX. JeVWliåe dRVXd QikdR QeSURYedl 
Sázku, má HUiþ mRåQRVW Check (nevsázet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po 
HUiþRYČ Vi]ce majt QiVledXjtct HUiþi mRåQRVW Fold, Call nebo Raise. Call znamená 
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dRURYQaW þiVWkX YVa]eQRX SĜedchi]ejtctm HUiþem. Pojem Raise zahrnuje nejen 
dRURYQiQt SĜedchR]t Sázky, ale QaYtc jejt QaYêãeQt.  

 
9) Za ~þelem XUþeQt bUiQg-iQX Y SeYeQ CaUd SWXd UR]hRdXje R hRdQRWČ kaUeW baUYa. BaUY\ 

jVRX Ĝa]eQ\ Y abecedQtm SRĜadt (SRdle aQglickêch Qi]YĤ) ± kĜtåe (QejQiåãt), kiU\, VUdce 
a Sik\ (QejY\ããt). RR]hRdXje QejQiåãt baUYa, Wakåe SRkXd jVRX Qa SRþiWkX Handy 
viditelQp VUdcRYi dYRjka a kĜtåRYi dYRjka, SRWRm kĜtåRYi dYRjka Yklidi bUiQg-in. (Pozn.: 
toto pravidlo neplatí pro nerozhodné Handy na Showdownu.) Pokud je HUiþ s QejQiåãt 
kartou zobrazenou na Third Street v All-inu za Ante a v dĤVledkX WRhR QeQt VchRSeQ 
YlRåiW SRåadRYaQê bUiQg-in, pak se bring-iQ SRVRXYi Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek 
u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytých karet HUiþe. PRkXd QČkWeUê HUiþ na Fourth 
SWUeeW Xkiåe SiU, mĤåe Ve dRbURYRlQČ YVadiW QebR QaYêãiW R velkou Sázku. JeVWliåe 
v WpWR ViWXaci QČkdR YVadt µYelkRX Sázku¶, Y\ããt YVa]eQi þiVWka SlaWt SUR ]b\Wek Vi]eQt 
na Third Street. 
 

Výherní variant a dalãí varianty  
Variantou hry Seven Card Stud je Seven Card Stud Hi/Lo (Wakp ]Qimi jakR µSWXd EighW RU 
BetWeU¶ QebR µSWXd/8¶). V WpWR YaUiaQWČ hU\ SWXd jVRX mRåQt dYa YêheUci kaådp hU\. ZaSUYp, HUiþ 
majtct QejleSãt kRmbiQaci Y\VRkých karet a zadruhé HUiþ V QejleSãt hRdQRWRX Qt]kêch kaUeW, 
SRkXd je WaWR kRmbiQace WYRĜeQa kaUWami Qiåãtmi Qeå RVm QebR leSãtmi. Výherní kombinace 
bltåe  
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
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XXIV. Seven Card Stud Hi/Lo 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle 
na PRkeU, kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR 
HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 8 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR 
Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp 
stoprocentní plastikové karty, kterých je v 
52 v baltþkX. PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ 
zkontrRlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW 
o VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. MtchiQt kaUeW a jejich VQtmiQt Ve SURYidt 
SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry 

1) PĜed Wtm, Qeå ]aþQe SeYeQ CaUd SWXd Hi/LR, mXVt kaådê HUiþ YlRåiW SRYiQQRX þiVWkX 
W]Y. ÄAnte³. 
 

2) Kaådê HUiþ dRVWaQe ]SRþiWkX WĜi kaUW\, dYČ kaUW\ ltcem dRlĤ (ÄYlaVWQt kaUW\³) a jedQX 
lícem nahoru a tento HUiþ Wakp ]aþtQi akci. HUiþ, jehRå kaUWa ltcem QahRUX mi QejQiåãt 
hRdQRWX, mXVt XþiQiW SUYQt Sázku (ÄbUiQg-iQ³), a WR Ye Yêãi bXć celp QRmiQilQt hRdQRW\ 
Sázky (RSČW SĜeVQi Yêãe Sázky závisí na typu hry) nebo pokud se rozhodne, celou 
Sázku v Qiåãtch Vi]kRYêch QiVRbctch. Si]eQt SURbthi RkRlR pokerového 
stolu po VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek, dRkXd QeQt dRkRQþeQR WRto kolo Sázek. 

 
3) Poté je HUiþĤm UR]diQa dalãt kaUWa ltcem QahRUX, WX Qa]êYime µFRXUWh SWUeeW¶. Akci 

]aþtQi WeQ HUiþ, jehRå kaUW\ ltcem QahRUX majt QejY\ããt SRkeURYRX hRdQRWX. PRdle 
SUaYidel Vi mĤåe HUiþ vsadit (Bet) nebo Checknout. Na rozdíl od Seven Card Stud, 
pokud HUiþ Y\WYRĜt SiU Qa FRXUWh SWUeeW, ]de Qel]e YVadiW dYRjQiVRbek, YãechQ\ Sázky 
bXdRX QaUĤVWaW Y QejQiåãtm UR]SČWt. NaSĜtklad HUiþ Xka]Xjtct kiQg high Ve Y\jadĜXje 
jakR SUYQt, SRkXd åidQê jiQê HUiþ Qemi eVR high QebR leSãt. TeQWR HUiþ mĤåe bXć 
CheckQRXW QebR YVadiW Qiåãt þiVWkX. Na ĜadČ je dalãt kRlR Sázek. 

 
4) I ]de je kaådpmX HUiþi rozdána karta lícem nahoru. PUR Qi Ve Yåil YêUa] µFifWh SWUeeW¶. 

PRdle SUaYidel ]aþtQi RSČW HUiþ s QejY\ããt kRmbiQact kaUeW ltcem QahRUX. NiVledXje 
dalãt kRlR Sázek. PRþtQaje kaUWRX FifWh SWUeeW Ve SR ]b\Wek hU\ Sázky a QaYêãeQt 
SĜiha]Xjt Ye fRUmČ Yelkêch Sázek. 

 
5) N\Qt RbdUåt HUiþi dalãt kaUWX ltcem QahRUX, Wp Ve Ĝtki µSi[Wh SWUeeW¶. Na ĜadČ je RSČW WeQ 

HUiþ, jehRå kaUW\ ltcem QahRUX majt QejY\ããt SRkeURYRX hRdQRWX. PRWp SĜichi]t dalãt 
kolo sázení. 

 
6) HUiþĤm je UR]diQa Vedmi a SRVledQt kaUWa, a WR ltcem dRlĤ, ]Qimi SRuze HUiþi, 

kWeUpmX b\la UR]diQa. HUiW ]aþtQi WeQ HUiþ, jehRå kaUW\ ltcem QahRUX majt QejY\ããt 
pokerovou hodnotu. V WXWR chYtli je SĜed HUiþi poslední kolo Sázek, a SRkXd Ye hĜe 
]ĤVWaQe Ytce Qeå jedeQ HUiþ, SĜejde Ve k Showdownu. 

 
7) ZĤVWiYi-li Ye hĜe Ytce Qeå jedeQ HUiþ SR XkRQþeQt ]iYČUeþQphR kRla Sázek, pak 

SRVledQt Vi]ejtct / ]Y\ãXjtct HUiþ Y\lRåt VYRje kaUW\ Qa VWĤl jakR SUYQt. V SĜtSadČ, 
åe v SRVledQtm kRle QeSadla åidQi Sázka, pak jako první vykládá svoje karty HUiþ 
na první pozici (VedadlR 1, SRWp VedadlR 2 a Wak dile). Dalãt Handy na Showdownu se 
Xka]Xjt Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek kRlem VWRlX. HUiþ s QejleSãt kRmbiQact Y\VRkêch 
SČWi kaUeW (µHi¶) ]tVkiYi SRlRYiQX Banku a HUiþ s QejleSãt kRmbiQact Qt]kêch SČWi kaUeW 
(µLR¶) ]tVkivá druhou polovinu BankX. JeVWliåe QeY\hUajt åidQp Qt]kp kaUW\ (lRZ), beUe 
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QejleSãt kRmbiQace Y\VRkêch kaUeW (high) celê Bank. PamaWXjWe, åe Ye hĜe SeYeQ CaUd 
SWXd Hi/LR je QXWQp dRdUåRYaW SUaYidlR µeighW RU Better¶, ab\VWe mRhli Y\hUiW Bank, tzn., 
åe mXVtWe mtW nepárové kombinace SČWi kaUeW V hRdQRWami meQãt QebR URYQR 8. JiQak 
vám low kombinace není uznána. V SĜtSadČ, åe majt dYa QebR Ytce HUiþĤ VWejQp high 
nebo low Hand\, UR]dČlt Ve SRdle WRhR i poloviny Banku. Poté, co je Bank UR]dČleQ, l]e 
zahájit novou hru Seven Card Stud Hi/Lo. 

 
8) Ve SWXdX, VWejQČ jakR Y jiQêch fRUmich SRkeUX, jVRX mRåQp QiVledXjtct akce - µFold¶, 

µCheck¶, µBet¶, µCall¶ QebR µRaise¶. O WRm, kWeUp mRåQRVWi jVRX k dispozici v dané chvíli, 
rozhoduje akce SĜedchR]thR HUiþe. Våd\ mi Yãak kaådê SRkeURYê HUiþ YRlbX VlRåiW 
kaUW\, RdlRåiW je a Y]diW Ve VYphR SRdtlX Y BankX. JeVWliåe dRVXd QikdR QeSURYedl 
Sázku, má HUiþ mRåQRVW Check (nevsázet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po 
HUiþRYČ Vi]ce majt QiVledXjtct HUiþi mRåQRVW Fold, Call nebo Raise. Call znamená 
dRURYQaW þiVWkX YVa]eQRX SĜedchi]ejtctm HUiþem. Pojem Raise zahrnuje nejen 
dRURYQiQt SĜedchR]t Sázky, ale QaYtc jejt QaYêãeQt. Akce Bet a Raise v hrách s limitem 
jVRX SĜedem daQp þiVWk\. 

 
9) Za ~þelem XUþeQt bUiQg-iQX Y SeYeQ CaUd SWXd UR]hRdXje R hRdQRWČ kaUeW baUYa. BaUY\ 

jVRX Ĝa]eQ\ Y abecedQtm SRĜadt (SRdle aQglickêch Qi]YĤ) ± kĜtåe (QejQiåãt), kiU\, VUdce 
a Sik\ (QejY\ããt). RR]hRdXje QejQiåãt baUYa, Wakåe SRkXd jVRX Qa SRþiWkX Handy 
viditelné srdcová a kárová dvojka, potom kárová dvojka vkládá bring-in. Pokud je HUiþ 
s QejQiåãt kaUWRX ]RbUa]eQRX Qa ThiUd SWUeeW Y All-inu za Ante a v dĤVledkX WRhR QeQt 
VchRSeQ YlRåiW SRåadRYaQê bUiQg-in, pak se bring-iQ SRVRXYi Ye VmČUX hRdiQRYêch 
UXþiþek X VWRlX be] RhledX Qa hRdQRWX RdkU\Wêch kaUeW HUiþe. 

 
Výherní kombinace 
Ve hĜe SeYeQ CaUd SWXd Hi/LR je jedQRWliYČ UR]diQR Vedm kaUeW Y SUĤbČhX celp hU\, ale R YtWČ]i 
UR]hRdXje SRX]e kaUeWQt kRmbiQace SČWi kaUeW kaådphR HUiþe.  Ab\ mČl HUiþ QiURk ]tVkaW þiVW 
Banku za low (nízké karty), musí být low Handa hrána s kaUWami ÄeighW RU beWWeU³, Wed\ 
s RVmiþkRX QebR Qiåãtmi. (LRZ Handy jsou v Seven CaUd SWXd Hi/LR WYRĜeQ\ VWejQČ jakR 
v Omaha Hi/LR). PRkXd QeY\hRYXje åidQi lRZ Handa, celý Bank vyhrává high Handa. V hrách 
Stud Hi/Lo se pro hodnocení low Hand Y\XåtYi V\VWpm µAce WR FiYe¶ QebR µCalifRUQia¶. PRVWXSk\ 
a FlXVh Ve QeSRþtWajt dR Handy a esa jVRX Yåd\ Qt]ki, Wakåe QejleSãt mRåQi Handa je tzv. 
"wheel": 5, 4, 3, 2, A.  
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XXV. Razz (Seven Card Stud Low) 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle 
na PRkeU, kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR 
HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 8 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR 
Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp 
stoprocentní plastikové karty, kterých je v 
52 v baltþkX. PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ 
]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW 
o VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Mtchání karet a jejich snímání se provádí 
SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry 

1) PĜed Wtm, Qeå ]aþQe hUa, YlRåt YãichQi HUiþi minimální Sázku Ante.  
 

2) KaådpmX HUiþi jVRX ]SRþiWkX UR]diQ\ WĜi kaUW\, 2 QeRdkU\Wp a 1 RdkU\Wi kaUWa. HUiþ 
s QejY\ããt odkrytou kartou je v Ra]]X µbUiQg-iQ¶ a WeQ Wakp ]aþtQi akci. MXVt XþiQiW 
Sázku v XUþiWp QRmiQilQt hRdQRWČ (SĜeVQi Yêãe bUiQg-inu závisí na typu hry) nebo 
pokud se rozhodne, celou Sázku v Qiåãtch Vi]kRYêch QiVRbctch. HUa SRkUaþXje Ye 
VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek QaSĜtþ pokerovým stolem, dokud není sázení pro dané kolo 
u konce. 

 
3) N\Qt RbdUåt kaådê HUiþ dalãt RdkU\WRX kaUWX, Qa]êYaQRX Wpå µFRXUWh SWUeeW¶. JakR SUYQt 

je Qa ĜadČ HUiþ V QejVilQČjãt (QejQiåãt) RdkU\WRX HandRX. TeQ mĤåe bXć Bet, nebo 
Check. Pokud vsadí, sází malou Sázku a QiVledXje dalãt kRlR Sázek. 

 
4) Kaådê HUiþ Q\Qt RbdUåt dalãt RdkU\WRX kaUWX, Qa]êYaQRX Wpå "FifWh SWUeeW" a RSČW jedQi 

ten HUiþ, jehRå RdkU\Wp kaUW\ majt QejQiåãt SRkeURYRX hRdQRWX. NaSĜtklad HUiþ s eight-
high hUaje SUYQt, jeVWliåe jediQt jiQt HUiþi Ye hĜe Xka]Xjt SiU Vedmiþek a TXeeQ-high. 
HUiþ s eight-high mĤåe bXć CheckQRXW, QebR YVadiW Y\ããt Sázku. PĜichi]t dalãt kRlR 
Sázek. PRþtQaje FifWh SWUeeW aå SR ]b\Wek hU\ jVRX YãechQ\ Sázky a QaYêãeQt QiVRbk\ 
ÄYelkp Sázky³. 

 
5) Kaådê HUiþ Q\Qt RbdUåt dalãt RdkU\WRX kaUWX, Qa]YaQRX Wpå "Si[Wh SWUeeW" a RSČW jedQi 

ten HUiþ, jehRå RdkU\Wp kaUW\ majt QejQiåãt SRkeURYRX hRdQRWX. PRWp ]aþtQi dalãt kRlR 
Sázek. 

 
6) PRWp RbdUåt kaådê HUiþ VedmRX a SRVledQt kaUWX, kWeUi je QeRdkU\Wi a jejtå hRdQRWX 

]Qi SRX]e WeQ, kWeUpmX b\la UR]diQa. SWejQČ jakR Qa SĜedchR]tch VWUeeW, ]aþtQi WeQ 
HUiþ, jehRå RdkU\Wp kaUW\ majt QejQiåãt SRkerovou hodnotu. Nastává poslední kolo 
Sázek, a SRkXd Ye hĜe ]ĤVWaQe Ytce Qeå jedeQ HUiþ, SĜejde Ve k Showdownu. 

 
7) JeVWliåe SĜi dRkRQþeQt SRVledQthR Vi]ecthR kRla ]bêYi Ye hĜe Ytce Qeå 1 HUiþ, Xkiåe 

jakR SUYQt kaUW\ SRVledQt Vi]ejtct/SĜiha]Xjtct. Kd\å Qeb\l\ v SRVledQtm kRle X]aYĜeQ\ 
åidQp Sázky, Xkiåe jakR SUYQt kaUW\ HUiþ na první pozici (sedadlo 1, poté sedadlo 2 
a Wak dile). Dalãt Handy na ShowdownX Ve Xka]Xjt Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek kRlem 
stolu. Bank vyhrává HUiþ V QejleSãt 5 kaUeWQt Ace WR fiYe kRmbiQact. ZaSamaWXjWe Vi, åe 
(na rozdíl od Seven Card Stud Hi/Lo a Omaha Hi/LR) ]de Qee[iVWXje åidQi µYhRdQRVW¶. 
Celý Bank vyhrává Handa V QejleSãt Qt]kRX kRmbiQact. PRWp, cR je Bank SĜidČleQ 
QejleSãt lRZ kRmbiQaci, mĤåe ]aþtW QRYi hUa. PRkXd majt 2 QebR Ytce Hand shodné 
hRdQRW\, je me]i QČ Bank UR]dČleQ URYQRmČUQČ a baUY\ kaUeW ]de QehUajt URli. 
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8) Ve SWXdX, VWejQČ jakR Y jiQêch fRUmich SRkeUX, jVRX mRåQp QiVledXjtct akce - µFold¶, 
µCheck¶, µBet¶, µCall¶ QebR µRaise¶. O WRm, kWeUp mRåQRVWi jVRX k diVSR]ici Y daQp chYtli, 
UR]hRdXje akce SĜedchR]thR HUiþe. Våd\ mi Yãak kaådê SRkeURYê HUiþ YRlbX VlRåiW 
kaUW\, RdlRåiW je a Y]diW Ve VYphR SRdtlX Y BankX. JeVWliåe dRVXd QikdR QeSURYedl Sázku, 
má HUiþ mRåQRVW Check (nevsázet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po HUiþRYČ Vi]ce 
mají následující HUiþi mRåQRVW Fold, Call nebo Raise. Call ]QameQi dRURYQaW þiVWkX 
YVa]eQRX SĜedchi]ejtctm HUiþem. Pojem Raise ]ahUQXje QejeQ dRURYQiQt SĜedchR]t 
Sázky, ale QaYtc jejt QaYêãeQt. Akce Bet a Raise Y hUich V limiWem jVRX SĜedem daQp 
þiVWk\. 

 
9) Za ~þelem XUþeQt bUiQg-inu v Razzu UR]hRdXje R hRdQRWČ kaUeW baUYa. V SRĜadt Rd 

QejY\ããt SR QejQiåãt Ve Ĝadt QiVledRYQČ ± Sik\, VUdce, kiU\ a kĜtåe. BUiQg iQ je 
]RdSRYČdQRVWt QejY\ããt baUY\, Wakåe SRkXd jVRX Qa ]aþiWkX hU\ k YidČQt VUdcRYi 
a kiURYi kUilRYQa a VRXþaVQČ je kUilRYQa QejY\ããt Xki]aQRX kaUWRX, SRWRm SĜiSadQe 
bring in na srdcovou královnu. Pokud je HUiþ s QejY\ããt kaUWRX ]RbUa]eQRX Qa ThiUd 
Street v All-inu za Ante a v dĤVledkX WRhR QeQt VchRSeQ YlRåiW SRåadRYaQê bUiQg-in, pak 
se bring-iQ SRVRXYi Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek k dalãtmX HUiþi u stolu bez ohledu 
na hodnotu odkrytých karet HUiþe. 

 
Výherní kombinace 
Ra]] (SeYeQ CaUd SWXd, SRX]e Qt]ki) je SRkeURYi hUa, Ye kWeUp SĜi RdkU\Wt kaUeW, Y\hUiYi 
QejQiåãt SRkeURYi kRmbiQace ÃAce WR fiYeµ (ÃOd eVa k SČWiµ). V Ra]]X je HUiþi v SUĤbČhX hU\ 
UR]diQR celkem 7 kaUeW, ale SUR VWaQRYeQt YtWČ]e je UR]hRdXjtctch SRX]e 5 QejleSãtch lRZ Hand. 
Na rozdíl od her Seven Card Stud Hi/Lo nebo Omaha Hi/Lo, v Razzu neexistuje pro výhru 
BankX SRåadaYek µ8 RU beWWeUµ. PĜi hRdQRceQt kRmbiQact Y Ra]]X Ve Y\XåtYi V\VWpm ÃAce WR 
fiYeµ QebR ÃCalifRUQiaµ. PRVWXSk\ a FlXVhe Ve QeSRþtWajt dR Hand\ a eVa Ve Yåd\ SRþtWajt jakR 
Qt]kp kaUW\, Wakåe QejleSãt mRåQi Handa je W]Y. µZheel¶: 5, 4, 3, 2, A.  
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XXVI. Five Card Draw 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa Poker, 
kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kterou 
WYRĜt aå 8 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. 
PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a 
UR]lRåeQ\ Krupiérem na stole tak, aby se 
kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Mtchání karet 
a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra 
a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 

 
Pravidla hry  

 
1) PĜed ]aþiWkem hU\, Qeå Ve UR]dajt kaUW\, YlRåt HUiþi SR leYici Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU 

bXWWRQ dR hU\ SRYiQQp Si]k\. HUiþ ihQed SR leYici Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ 
YlRåt dR hU\ Small bliQd, a hUiþ SR leYici Rd QČhR Sak Big bliQd.  
 

2) NiVledQČ KUXSipU UR]di Ye VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek SR jedQp kaUWČ Yãem HUiþĤm 
celkem SČW kaUeW dR UXk\.  
 

3) HUa SURbthi Ye VWejQpm VmČUX a jakR SUYQt kRQi akci HUiþ SR leYici Rd HUiþe, kWeUê 
YlRåil Si]kX Big bliQdX. Kaådê HUiþ mi mRåQRVW bXć dRURYQaW (Call), QaYêãiW (RaiVe) 
aQebR VYp kaUW\ ]ahRdiW (FRld). V SUYQtm kRle QeQt mRåQp CheckQRXW a SRkUaþRYaW Ye 
hĜe. KRlR SRkUaþXje SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek kRlem herního stolu do jeho 
XkRQþeQt. 

 
4) PR VkRQþeQt SUYQthR kRla Vi]eQt QiVledXje YêmČQa kaUeW (dUaZ), kd\ Vi kaådê HUiþ 

Y\beUe W\ kaUW\, kWeUp Vi SĜeje RdlRåiW (diVcaUd). HUiþi majt mRåQRVW Y\mČQiW Vi libRYRlQê 
SRþeW kaUeW Qa UXce ]a jiQp.  Proces odkládání karet probíhá po VmČUX hRdiQRYêch 
UXþiþek SRdpl VWRlX. Jako prYQt mČQt HUiþ SR leYici Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ. 
HUiþi Ve mRhRX WpWR mRåQRVWi Y]diW a QemXVejt mČQiW åidQRX kaUWX.  
 

5) NiVledXje dalãt kRlR akct, kWeUp WeQWRkUiW ]ahajXje HUiþ Vedtct SR leYici Rd HUiþe Qa 
pozici Dealer Button.  
 

6) PRkXd jeãWČ QikdR QeYVadil, majt HUiþi mRåQRVW CheckQRXW a SRkUaþRYaW Ye hĜe be] 
QXWQRVWi YVadiW. KURmČ WRhR HUiþ mĤåe VWaQdaUdQČ YVadiW (BeW) aQebR VYp kaUW\ VlRåiW 
(FRld). PRkXd QČkdR jiå YVadil, mXVt dalãt HUiþ Qa ĜadČ bXć jehR Si]kX dRURYQaW (Call), 
QaYêãiW (RaiVe) QebR Vvé karty zahodit (Fold). 

7) PRWp QiVledXje dUXhp kRlR Si]ek, kWeUp ]ahajXje HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþe Qa SR]ici 
Dealer Button.  
 

8) PRWp QiVledXje Y\lRåeQt kaUeW (ShRZdRZQ) a XUþeQt YtWČ]e. HUiþ V QejleSãt kRmbiQact 
SČWi kaUeW Y\hUiYi BaQk. PRWp, cR je BaQk Y\SlaceQ ]a QejleSãt kRmbiQaci, je SĜiSUaYeQa 
nová hra Five Draw. Mají-li dYa QebR Ytce HUiþĤ VhRdQp kaUeWQt kRmbiQace, BaQk Vi 
UR]dČlt URYQêm dtlem. V WRmWR SĜtSadČ Qemi åádná z baUeY Y\ããt hRdQRWX. 
 

Výherní kombinace 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (str. 51)  
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XXVII. 2-7 Triple Draw 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa Poker, 
kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kterou 
WYRĜt aå 8 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. 
PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ ]kRQWUolovány a 
UR]lRåeQ\ Krupiérem na stole tak, aby se 
kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. PRdle 
rozhodnutí vedení Herního prostoru Ve mtchiQt SURYidt mechaQickêm ]aĜt]eQtm, aQebR kaUW\ 
míchá Krupiér. Krupiér míchá karty (ltcem dRlĤ), SĜiSUaYt je ke hĜe. PR mtchiQt QiVledXje 
snímání karet SURYidČQp URYQČå KUXSipUem. Míchání karet a jejich snímání se provádí po 
kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry 

1) Draw hry se hrají se Sázkami naslepo, známými jako Blindy, kdy HUiþ sedící nalevo 
od HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ vkládá tzv. Small blind, a HUiþ po jeho levici Big blind. 
Small bliQd Ve RbY\kle URYQi SRlRYiQČ YelikRVWi Big bliQdX. LRZball Ve Wakp QČkd\ hUaje 
s Ante, cRå je mali QXceQi Sázka Rd kaådphR HUiþe, kWeUi Ve Yklidi jeãWČ QaYtc 
k BliQdĤm. 
 

2) KaådpmX HUiþi Ve UR]di SČW kaUeW ltcem dRlĤ. Poté následuje kolo Sázek, v QČmå miWe 
mRåQRVW Call (dorovnat), Raise (QaYêãiW) QebR Fold (VlRåiW kaUW\).  

 
3) PR VkRQþeQt SUYQthR kRla Vi]eQt QiVledXje YêmČQa kaUeW (dUaZ), kd\ Vi kaådê HUiþ 

Y\beUe W\ kaUW\, kWeUp Vi SĜeje RdlRåiW (diVcaUd). HUiþi majt mRåQRVW Y\mČQiW Vi libRYRlQê 
SRþeW kaUeW Qa UXce ]a jiQp.  Proces odkládání karet probíhá po VmČUX hRdiQRYêch 
UXþiþek SRdpl VWRlX. JakR SUYQt mČQt HUiþ SR leYici Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ. 
HUiþi Ve mRhRX WpWR mRåQRVWi Y]diW a QemXVejt mČQiW åidQRX kaUWX.  

 
4) PRkXd Vi SĜejeWe, l]e RdlRåiW Yãech SČW kaUeW. Jakmile ]jiVWtWe, åe miWe dRVWaWeþQČ VilQRX 

HandX, mĤåeWe Ve UR]hRdQRXW, åe QechceWe RdlRåiW åidQRX ] kaUeW. PURceV RdklidiQt 
kaUeW SURbthi SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek SRdpl VWRlX. PRWp, cR YãichQi RdlRåt 
QeSRWĜebQp kaUW\, QiVledXje dalãt kRlR Vi]eQt, SRþtQaje SUYQtm HUiþem nalevo od 
Buttonu. 

 
5) NiVledXjt dYČ dalãt YêmČQ\ kaUeW, kd\ SR kaådpm ] Qich majt HUiþi mRåQRVW Vi]eW, 

celkem jVRX Wed\ WĜi YêmČQ\ a þW\Ĝi kRla Vi]eQt. JeVWliåe je Y WXWR chYtli Ye hĜe Ytce Qeå 
jeden HUiþ, XVkXWeþQt Ve Showdown (odkrytí karet), kde HUiþ s QejleSãtmi kaUWami 
získává Pot. Proces Showdown probíhá po VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek SRdpl VWRlX. 
JakR SUYQt mČQt HUiþ SR leYici Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ. 

 
6) HUiþ V QejleSãt kRmbiQact SČWi kaUeW hU\ 2-7 vyhrává Bank. Mají-li dva nebo více HUiþĤ 

shodné karetní kombinace, Bank Vi UR]dČlt URYQêm dtlem. V WRmWR SĜtSadČ Qemi åidQi 
] baUeY Y\ããt hRdQRWX. MČjWe, SURVtm, Qa SamČWi WRWR je RdliãQi YaUiaQWa Rd ostatních 
lRZ þi high/lRZ SRkeURYêch heU, Ye kWeUêch l]e V eVem hUiW jak Ye Y\VRkp, Wak Y Qt]kp 
kRmbiQaci. Ve hĜe 2-7, je eso våd\ QejY\ããt kaUWRX. 

 
Výherní kombinace 
Ve hĜe 2-7 se postupky a FlXVh SRþtWajt ]a Qt]kRX kRmbiQaci a eVa jVRX Yåd\ Y\VRki. Takåe 
QejleSãt kRmbiQact je: 7, 5, 4, 3, 2. NiVledXjtct 2-7 kombinace (seznam není kompletní) jsou 
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VeĜa]eQ\ Rd QejVlabãt (þ. 1, kWeUi jeQ milRkd\ SĜiQeVe YêhUX) SR QejVilQČjãt (þ. 16, která 
QemĤåe SURhUiW, W]Y. QXWV): 

o J, 7, 4, 3, 2 (Yãe VWejQi baUYa ± Flush) 
o 8, 7, 6, 5, 4 (postupka) 
o 7, 6, 5, 4, 3 (Qiåãt SRVWXSka) 
o 5, 5, 5, 6, 3 
o 2, 2, 7, 6, 5 
o A, 9, 6, 4, 2 
o A, 8, 7, 4, 2 
o A, 5, 4, 3, 2 (není postupka ± eso-vysoké) 
o K, J, 8, 7, 4 
o T, 7, 5, 4, 3 
o T, 6, 5, 4, 3 
o T, 6, 5, 4, 2 
o 9, 7, 6, 4, 3 
o 8, 6, 4, 3, 2 
o 7, 6, 4, 3, 2 
o 7, 5, 4, 3, 2. 
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XXVIII. 2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa Poker, 
kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kterou 
WYRĜt aå 8 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. 
PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ ]kRQWUolovány a 
UR]lRåeQ\ Krupiérem na stole tak, aby se 
kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Míchání karet 
a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra 
a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry 

1) Draw hry se hrají s povinnými Sázkami Qa]YaQêmi ³bliQd\´, SĜiþemå HUiþ sedící po 
levici od HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ Yklidi Small blind a následující HUiþ po jeho 
leYp UXce YlRåt Big blind. Small bliQd Ve RbY\kle URYQi SRlRYiQČ Yêãe Big blindu. Lowball 
Ve QČkd\ Wakp hUaje V Ante. TeQ SĜedVWaYXje SRYiQQRX Sázku nízké hodnoty, kterou 
Yklidi QaYtc kaådê HUiþ bez ohledu na blindy. 
 

2) KaådpmX HUiþi Ve UR]di SČW kaUeW baUYRX dRlĤ.  
 

3) Následuje kolo Sázek, kde má HUiþ mRåQRVW Sázku dorovnat (Call), QaYêãiW (Raise) 
QebR kaUW\ VlRåiW (Fold).  

 
4) PR VkRQþeQt SUYQthR kRla Vi]eQt QiVledXje YêmČQa kaUeW (dUaZ), kd\ Vi kaådê HUiþ 

Y\beUe W\ kaUW\, kWeUp Vi SĜeje RdlRåiW (diVcaUd). HUiþi majt mRåQRVW Y\mČQiW Vi libRYRlQê 
SRþeW kaUeW Qa UXce ]a jiQp.  Proces odkládání karet probíhá po VmČUX hRdiQRYêch 
UXþiþek SRdpl VWRlX. JakR SUYQt mČQt HUiþ SR leYici Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ. 
HUiþi Ve mRhRX WpWR mRåQRVWi Y]diW a QemXVejt mČQiW åidQRX kaUWX. Pokud se 
UR]hRdQe, je mRåQp Y\mČQiW Yãech SČW kaUeW. 

 
5) Po kRmSleWQt YêmČQČ QiVledXje dalãt kRlR Sázek, v QČmå HUiþi YRlt mRåQRVW YVadiW 

(Bet) QebR VlRåiW kaUW\ (Fold). Pokud nikdo nevsadí, HUiþi majt mRåQRVW Check. Pokud 
Check Y\Xåije Ytc Qeå jedeQ HUiþ, Y\lRåt Ve kaUW\ (Showdown) a Bank získá HUiþ 
s QejleSãt Hand. Proces Showdown probíhá po VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek SRdpl VWRlX. 
JakR SUYQt mČQt HUiþ SR leYici Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ. 

 
6) HUiþ V QejleSãt kRmbiQact SČWi kaUeW hU\ 2-7 vyhrává Pot. Poté, co je Pot vyplacen 

za QejleSãt kRmbiQaci, je SĜiSUaYeQa QRYi hUa 2-7 Single Draw. Mají-li dva nebo více 
HUiþĤ VhRdQp kaUeWQt kRmbiQace, Pot Vi UR]dČlt URYQêm dtlem. V WRmWR SĜtSadČ Qemi 
åidQi ] baUeY Y\ããt hRdQRWX. MČjWe SURVtm Qa SamČWi, åe WRWR je RdliãQi YaUiaQWa Rd 
RVWaWQtch lRZ þi high/lRZ SRkeURYêch heU, Ye kWeUêch l]e V eVem hrát jak ve vysoké, tak 
Y Qt]kp kRmbiQaci. Ve hĜe 2-7 je eso Yåd\ QejY\ããt kaUWRX. 

 
Výherní kombinace 
PRĜadt Hand je v hrách 2-7 jiQp Qeå Y ostatních low hrách. Ve hĜe 2-7 se postupky a Flushe 
SRþtWajt ]a Vlabp kRmbiQace, SĜiþemå eVa jVRX Yåd\ Y\VRki. Takåe QejleSãt mRåQi Handa je: 
7, 5, 4, 3, 2. Následující Handy 2-7 (uvedený seznam není kompletní) jsou hodnoceny od 
QejVlabãt (þ. 1 jeQ ]Ĝtdka Y\hUaje Bank) k Wp QejVilQČjãt (þ. 16, nuts): 

o J, 7, 4, 3, 2 (YãechQ\ Ye VWejQp baUYČ ± Flush) 
o 8, 7, 6, 5, 4 (postupka) 
o 7, 6, 5, 4, 3 (Qiåãt SRVWXSka) 
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o 5, 5, 5, 6, 3 
o 2, 2, 7, 6, 5 
o A, 9, 6, 4, 2 
o A, 8, 7, 4, 2 
o A, 5, 4, 3, 2 (není postupka ± Y\ããt kaUWa eVR) 
o K, J, 8, 7, 4 
o T, 7, 5, 4, 3 
o T, 6, 5, 4, 3 
o T, 6, 5, 4, 2 
o 9, 7, 6, 4, 3 
o 8, 6, 4, 3, 2 
o 7, 6, 4, 3, 2 
o 7, 5, 4, 3, 2. 
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XXIX. HORSE (smíãené hry) 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa Poker, 
kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kterou 
WYRĜt aå 8 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. 
PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a 
UR]lRåeQ\ Krupiérem na stole tak, aby se 
kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Mtchání karet 
a jejich snímání se provádí po kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra 
a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Popis hry 
Jedná se o kombinaci SČWi SRkeURYêch heU: 

o Hold'em 
o Omaha Hi/Lo 
o Razz (Seven card stud low) 
o Stud (Seven card stud high) 
o Eight-or-better (Seven card stud high-low) 

 
Pravidla hry 

1) HORSE Ve hUaje jakR jedQR µkRlRµ kaådp ] heU, kWeUi je jehR VRXþiVWt.  
 

2) ZaþtQi Ve V Hold'emem s SeYQêm limiWem, a SRWp Ve VWĜtdi Omaha Hi/LR V pevným 
limitem, Razz (Seven Card Stud Low), Seven Card Stud (pouze High) a nakonec Seven 
Card Stud Hi/Lo. Po dohrání Seven Card Stud Hi/Lo je herní kolo u konce a hra se 
SĜeVRXYi ]SČW k HRld'emX V pevným limitem atd.  

 
3) PĜi SĜeVXQX ] Omaha Hi/LR Qa Ra]] QeQt Button dRVWXSQê. TR ]QameQi, åe SĜi SĜeVXQX 

hU\ ]SČW Qa HRld'em (SR RdehUiQt SeYeQ CaUd SWXd Hi/LR) QemĤåe åidQý z HUiþĤ 
SĜeVkRþiW bliQd QebR SlaWiW Sázku navíc. 

 
4) VãechQ\ hU\ Y Uimci HORSE Ve hUajt V fi[Qtm limiWem ± nehrají se hry s limitem Potu 

nebo hry bez limitu (no-limit). Limity platí po celou dobu rotace her. 
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XXX. 8-Game Mix 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa Poker, 
kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kterou 
WYRĜt aå 6 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. 
PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ ]kRQWUolovány a 
UR]lRåeQ\ Krupiérem na stole tak, aby se 
kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Míchání karet 
a jejich snímání se provádí po kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra 
a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Popis hry 
Jedná se o kombinaci osmi pokerových her: 

o Limit 2-7 Triple Draw, 
o LimiW HRld¶em, 
o Limit Omaha Eight or Better (Hi/Lo), 
o Razz,  
o Limit Seven Card Stud, 
o Limit Stud Eight or Better (Hi/Lo), 
o NR LimiW HRld¶em, 
o Pot Limit Omaha. 

 
Pravidla hry 

1) 8-Game Mi[ Ve hUaje Y ãeVWi HUiþtch, SĜiþemå dUXh hU\ Ve mČQt kaådêch 6 Hand (nebo 
kaådRX ~URYeĖ Y WXUQajtch).  
 

2) Prvních 6 Hand se hraje Limit 2-7 Triple Draw, dále Limit Hold'em atd. Pokud se 
dRkRQþt SRVledQt Handa Ye hĜe Pot LimiW Omaha, c\klXV Ve YUact ]SČW Qa LimiW 2-7 
TUiSle DUaZ a ]aþtQi Ve ]QRYX.  
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XXXI. Triple Stud 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa Poker, 
kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kterou 
WYRĜt aå 8 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. 
PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a 
UR]lRåeQ\ Krupiérem na stole tak, aby se 
kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Mtchání karet 
a jejich snímání se provádí po kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra 
a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Popis hry 
JedQi Ve R kRmbiQaci WĜt SRkeURYêch heU: 

o Seven Card Stud Stud High, 
o Seven Card Stud Razz (Seven card stud low), 
o Seven Card Stud Stud Hi/Lo (Eight or better). 

 
Pravidla hry 

1) S\VWpm hU\ TUiSle SWXd je ]alRåeQê Qa VWĜtdiQt jedQRWliYêch heU.  
 

2) ZaþtQi Ve hURX SWXd High, SRkUaþXje Ra]], a QakRQec Ve SĜechi]t Qa SWXd Hi/LR.  
 

3) PR VkRQþeQt kRla VeYeQ-card stud hi/lR Ve RSČW YUact ]SČW ke hĜe SWXd High, a Wak Ve 
hU\ RSakXjt VWile dRkRla. Neå Ve SĜejde k dalãt þiVWi, RdehUaje Ve Yåd\ RVm Hand kaådp 
hry. 
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XXXII. Badugi 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa Poker, 
kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kterou 
WYRĜt aå 8 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. 
PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ ]kRQWUolovány a 
UR]lRåeQ\ Krupiérem na stole tak, aby se 
kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Míchání karet 
a jejich snímání se provádí po kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra 
a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry 

1) Badugi se hraje s povinnými Sázkami nazvanými BliQd\, SĜiþemå HUiþ sedící po levici 
od HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ Yklidi Small blind a následující HUiþ po jeho levé 
UXce YlRåt Big blind. Small blind je obvykle polovina velkého blindu. 
 

2) KaådpmX HUiþi Ve UR]dajt þW\Ĝi kaUW\ ltcem dRlĤ. NiVledXje SUYQt kRlR Sázek, kde 
mĤåeWe Sázku dorovnat (Call), QaYêãiW (Raise) QebR kaUW\ VlRåiW (Fold). HUiþi, kWeĜt 
]ĤVWaQRX SR SUYQtm kRle Sázek Ye hĜe, majt mRåQRVW VYp kaUW\ Y\mČQiW. Ctlem YêmČQ\ 
je RdhRdiW kaUW\, kWeUp QechceWe, a QahUadiW je QRYêmi, kWeUp mRhRX Y\leSãiW Yaãi 
kRmbiQaci. PRkXd chceWe, mĤåeWe RdhRdiW YãechQ\ þW\Ĝi kaUW\. PRkUaþXje Ve dUXhêm 
kolem Sázek, ve kterém má HUiþ mRåQRVW YVadiW QebR VlRåiW a ]a SĜedSRkladX, åe 
QeSĜedchi]el\ åidQp Sázky, mĤåe HUiþ zahrát Check. Jakmile je toto kolo Sázek 
XkRQþeQR, QiVledXje dalãt YêmČQa a Vi]kRYp kRlR. Potp SURbČhQe ]iYČUeþQp kRlR 
YêmČQ a Sázek, po kterpm, SRkXd je Ye hĜe Ytce Qeå jedeQ HUiþ, následuje Showdown. 
HUiþ s QejleSãt kRmbiQact Y\hUiYi Pot. 

 
3) Cílem hry je sestavit Badugi ± þW\Ĝi QejQiåãt mRåQp kaUW\ UĤ]Qp baUY\ a åidQp SiU\. 

NejleSãt mRåQi VWaUWRYQt kRmbiQace je Wed\ 4-3-2-A (kaådi kaUWa Y jiQp baUYČ). 
KRmbiQace Y BadXgi Ve hRdQRWt SRdle QejY\ããt kaUW\, SĜiþemå eVR je Yåd\ SRþtWiQR 
jako nízká karta a postupky se ignorují. HUiþ dUåtct 9-8-4-3 Y UĤ]Qêch baUYich ('NiQe 
Badugi') prohraje proti HUiþi s 8-7-3-2 ('EighW BadXgi') Y UĤ]Qêch baUYich. SWejQČ Wak 6-
3-2-A ('Six Badugi') prohraje proti 5-4-3-2 ('FiYe BadXgi'). PRkXd jVRX QejY\ããt kaUW\ 
VhRdQp, SRWRm je SRURYQiYiQa dUXhi QejY\ããt kaUWa a Wak dile. PURWR 6-5-4-A ('Six-Five 
BadXgi') bXde SĜebiWR 6-4-3-2 ('Six-Four Badugi'). 

 
4) Pokud dojde k ShowdownX a åidQê ] HUiþĤ Qemi BadXgi, Y\hUiYi Bank HUiþ 

s QejleSãt kRmbiQact WĜt kaUeW QebR HUiþ V QejleSãt kRmbiQact dYRX kaUeW. Proces 
Showdown probíhá po VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek SRdpl VWRlX. JakR SUYQt mČQt HUiþ SR 
leYici Rd HUiþe Qa SR]ici Dealer Button. 

 
Výherní kombinace 
 
Jednokaretní handy 

 
[5-x-x-[] (WĜi kiU\ Ve igQRUXjt) 
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[4-x-x-[] (WĜi Sik\ Ve igQRUXjt) 

 
[A-x-x-[] (WĜi eVa Ve igQRUXjt) 
Dvoukaretní handy 

 
[Q-J-x-x] (ignoruje se Js, a jeãWČ jedeQ klXk) 

 
[T-9-x-x] (ignoruje se jedna deVtWka a deYtWka Y UĤ]Qêch baUYich) 

 
[7-6-x-[] (igQRUXjt Ve dYČ QejY\ããt Sik\) 

 
[2-A-x-x] (ignoruje se 3c a jedno eso) 
TĜikaretní handy 

 
[K-2-A-x] (ignoruje se Kd) 

 
[Q-2-A-x] (ignoruje se královna) 

 
[J-T-9-x] (ignoruje se Qs) 
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[J-T-6-x] (ignoruje se Qs) 

 
[J-8-6-x] (ignoruje se Ks) 

 
[4-2-A-x] (ignoruje se 3c) 

 
[3-2-A-x] (ignoruje se trojka) 
Badugi 

 
[K-Q-J-T] (QejhRUãt BadXgi) 

 
[8-7-2-A] 

 
[8-5-4-2] 

 
[4-3-2-A] (QejleSãt BadXgi) 
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XXXIII. Open Face Chinese Poker 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle, kWeUê 
Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kterou 
WYRĜt aå 4 bR[\ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp 
stoprocentní plastikové karty, kterých 
je v 52 v baltþkX. PĜed SUYQt hURX jVRX 
kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ 
Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê 
HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R správnosti. 
KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Míchání karet a jejich snímání se provádí po kaådp hĜe. 
Karty musí být neustále v zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry 

1) K hRdQRceQt Ve SRXåtYi bRdRYê V\VWpm. Je ]aSRWĜebt Dealer Button. KaUW\ Ve ]aþQRX 
rozdávat od prvního HUiþe po ButtonX. NejSUYe je UR]diQR 5 kaUeW kaådpmX HUiþi 
(ltcem dRlĤ, SR jedQp kaUWČ Qa HUiþe). HUiþi vezmou svých 5 karet a 
]aþQRX je SRklidaW Qa VWĤl faceXS Wak, ab\ b\lR ]Ĝejmp, kWeUp kaUW\ jVRX Back, 
Middle nebo Front Hand. 
 

2) Jakmile jVRX kaUW\ XmtVWČQ\, QeVmt Ve jejich SR]ice SR ]b\Wek hU\ 
mČQiW. V WeQWR Rkamåik mi HUiþ 2 nebo 3 Hand\ QaþaWp, QicmpQČ 
QedRkRQþeQp. Zcela YêjimeþQê SĜtSad b\ QaVWal, kd\b\ HUiþ mČl 
Back nebo Middle Hand celou sestavenou z prvních 5 karet a zbylé 
dYČ Handy ne. 

 
3) Nyní dostávají HUiþi 8 zbylých karet ± Yåd\ SR jedQp, ltcem dRlĤ. 

HUiþ Ve mXVt Yåd\ UR]hRdQRXW kam (dR kWeUp ]e WĜt Hand) umístí 
kRQkUpWQt kaUWX. Jakmile je kaUWa SRlRåeQa, QeVmt Ve SĜeVRXYaW dR 
jiné Handy. HUiþ b\ mČl mtW jaVQR, cR Rd kWeUp Hand\ RþekiYi, Wtm 
VStã, åe Yidt VWile Ytce RdkU\Wêch kaUeW Qa VWRle.  

 
4) Fantasy Land - Fantasy Land ]aþtQi, SRkXd VeVWaYtWe SiU QXeeQ 

Ye Yaãt Front Hand bez Foulu ± SRWĜebXjeWe SiU KiQgĤ (QebR Ytce) 
v Middle Hand a pár Es (nebo více) v Back Hand. Pokud se vám 
SRdaĜt VeVWaYiW Handu s párem Queen ve Front Hand, SĜtãWt hUX 
Yim bXde UR]diQR Yãech 13 kaUeW ltcem dRlĤ Qa ]aþiWkX 
hry najednou. To Yim VamR]ĜejmČ SRVk\WQe RbURYVkRX YêhRdX. 
Vãech 13 kaUeW mĤåeWe ihQed SRXåtW k RSWimilQtmX VeVWaYeQt Yãech 3 Hand. Queeny 
jVRX Y baltþkX jeQ 4 a ãaQce Qa WR, åe Yim SĜijdRX Y WX SUaYRX chYtli, kd\å SRWĜebXjeWe, 
QeQt Yelki. MQRhRkUiW Ve Wed\ mXVtWe UR]hRdQRXW jiå Qa Vampm ]aþiWkX QebR Y 
SUĤbČhX hU\, jeVWli QXeeQ\ VSiURYaW Qa Front Hand nebo ne. HUiþ, kWeUê dRVWaQe Yãech 
13 kaUeW, je mXVt YãechQ\ RWRþiW, aå Qa QČj SĜijde Ĝada. NeVmt SRWRm jiå mČQiW jejich 
SRĜadt! HUiþ, kWeUê akWXilQČ hUaje Fantasy Land Ve jiå QemĤåe WRXWR ceVWRX dRVWaW Qa 
dalãt Fantasy Land (2x Queen na Front Hand). 

 
5) Progessive - Hlavním rozdílem mezi Progressive Pineapple a WUadiþQtm OFC 

PiQeaSSle je Y WRm, åe HUiþ RbdUåt Ye FaQWaV\ LaQdX Ytce kaUeW Y ]iYiVlRVWi Qa WRm, 
jakRX kRmbiQaci VlRåt Y hRUQt ĜadČ. V SĜtSadČ WRS Handy se HUiþ ve Fantasy Landu 
mĤåe WČãiW Qa 17 kaUeW, cRå je RSURWi klaVickêm 14 kaUWim YêUa]Qê UR]dtl. 
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6) Bodování - BRdRYiQt je ]alRåeQR Qa YtWČ]VWYt jedQp QebR Ytce Hand ]e Yãech WĜt 
mRåQêch a na Royalty systému za dobré Handy. HUiþ dostane 1 bod, pokud porazí 
VRXSeĜRYX Handu (Back Hand proti Back Hand) a 3 bRQXVRYp bRd\ ]a YtWČ]VWYt Yãech 
3 Hand (tzv. VcRRS). Takåe SRkXd HUiþ vyhraje 2 Hand\ a 1 SURhUaje, jehR þiVWê ]iVk je 
1 bod. Ale pokud HUiþ Y\hUaje YãechQ\ 3 (QebR SURhUaje Yãechny 3) Handy, pak jeho 
þiVWê ]iVk (QebR SURhUa) je 6 bRdĤ.  

 
Body - Back Hand 

Kombinace Body 
Royal 25 

Straight Flush 15 
Four of a kind 10 

Full House 6 
Flush 4 

Straight 2 
 

Body – Middle Hand 
Kombinace Body 

Straight Flush 30 
Four of a kind 20 

Full House 12 
Flush 8 

Straight 4 
 

Body – Front Hand 
Kombinace Body 
Pair of Aces 9 
Pair of Kings 8 

Pair of Queens 7 
Pair of Jacks 6 
Pair of Tens 5 
Pair of Nines 4 
Pair of Eights 3 
Pair of Sevens 2 
Pair of Sixes 1 
Trips of Aces 22 
Trips of Kings 21 

Trips of Queens 20 
Trips of Jacks 19 
Trips of Tens 18 
Trips of Nines 17 
Trips of Eights 16 
Trips of Sevens 15 
Trips of Sixes 14 
Trips of Fives 13 
Trips of Fours 12 
Trips of Threes 11 
Trips of Twos 10 

 
Herní kombinace 
Herní kombinace pro 5karetní Hand\ jVRX VWejQp jakR Y bČåQpm SRkeUX ± High card, Pair, 2 
Pair, 3 of a kind, Straight, Flush, Full House, Straight Flush a Royal Flush. Herní kombinace 
pro 3karetní Handu jsou High Card, Pair, 3 of a kind. U 3karetní Handy nelze hrát kombinace 
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W\SX SWUaighW a FlXVh, SURWRåe je Yelmi jedQRdXchp je VeVWaYiW. NejleSãt Handou je tedy AAA. 
SSUiYQp VURYQiQt Yãech WĜt Hand VeVWXSQČ SRdle jejich heUQt Vtl\ (Rd VSRdQt SR hRUQt) je 
dĤleåiWRX VRXþiVWt ChiQeVe PRkeUX. V SĜtSadČ, åe HUiþ neVSUiYQČ VURYQi kRmbiQace, 
QekYalifikXje Ve dile dR hU\ a jehR kaUW\ a kRmbiQace Ve Wak QeSRþtWajt. V WakRYpm SĜtSadČ Sak 
HUiþ, kWeUê Ve QekYalifikRYal Y\Slict bRd\ VYêm SURWihUiþĤm, kWeUêm Ve SRYedlR SRVklidaW 
kRmbiQace Ye VSUiYQpm SRĜadt. 
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XXXIV. Pineapple – Crazy Pineapple 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa Poker, 
kWeUê Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kterou 
WYRĜt aå 8 bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. 
PĜed SUYQt hURX jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a 
UR]lRåeQ\ Krupiérem na stole tak, aby se 
kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Míchání karet 
a jejich snímání se provádí po kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra 
a nesmí je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry  
 

1) PUYQt fi]e hU\ ]aþtQi YlRåeQtm SRYiQQêch Si]ek. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþe V Dealer 
BXWWRQ je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Small BliQd. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþ, kWeUê 
vkládá Sázku v hRdQRWČ Small BliQd (Wj. dYČ SR]ice QaleYR Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU 
BXWWRQ) je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Big BliQd.  
 

2) PRWp KUXSipU kaådpmX HUiþi UR]di SR jedQp celkem WĜi kaUW\. T\WR kaUW\ jVRX UR]diQ\, 
Wak, ab\ je YidČl SRX]e jejich majiWel. PRWp jiå Qic QebUiQt SUYQtmX kRlX Vi]eQt. TR 
RdVWaUWXje HUiþ Vedtct QaleYR Rd Big bliQdX a SRVWXSXje Ve SR VmČUX hRdiQRYêch 
UXþiþek.  
 

3) HUiþ, kWeUê PRkXd HUiþ, kWeUê UeagXje ihQed SR Big bliQdX QaYêãil SĤYRdQt Vklad, Wak 
Ve dalãtmX HUiþi Y SRĜadt RWeYtUi mRåQRVW Wak]YaQphR Re-UaiVX, Wed\ RSČWRYQphR 
QaYêãeQt SĜedchR]t þiVWk\. TRWR QaYêãeQt mXVt bêW RSČW dYRjQiVRbQČ Y\ããt Qeå 
poslední Sázka.  
 

4) KUXSipU Qa hUact VWĤl Y\lRåt WĜi kaUW\, kWeUp jVRX VSRleþQp SUR YãechQ\ HUiþe a QiVledXje 
dalãt kRlR Vi]eQt. TR QaþtQi SUYQt HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ, 
kWeUê RYãem SĜed FlRSem Qe]ahRdil kaUW\. Mi WĜi mRåQRVWi:  
a) PRlRåiW kaUW\ (FRld), 
b) ýekaW (Check), 
c) Vsadit (Bet). 
 

5) PRkXd WeQWR HUiþ ]YRlt mRåQRVW Si]k\ (BeW), Wak mi HUiþ Vedtct ]a Qtm mRåQRVW WXWR 
Si]kX dRURYQaW (Call), QaYêãiW (RaiVe) QebR mĤåe kaUW\ VlRåiW (FRld). Check jiå QeQt 
dile mRåQRVWt.  
 

6) PR dRkRQþeQt Vi]eQt Ve YãechQ\ hodnotové åeWRQ\ SĜeVXQRX dR PRWX a SRkXd Ye hĜe 
]bêYajt dYa a Ytce HUiþĤ, SRkUaþXje Ve dR dalãt fi]e.  
 

7) KUXSipU VSilt YUchQt kaUWX Y baltþkX (RdlRåt ji VWUaQRX Wak, ab\ QikdR QeYidČl, R jakRX se 
jedQalR) a Qa VWĤl XmtVWt WĜi VSRleþQp kaUW\ (FlRS). 
 

8) NiVledXje dUXhp kRlR akct. VãichQi HUiþi, kWeĜt jeãWČ QeVlRåili kaUW\, mXVt Y\ĜadiW jedQX 
]e VYêch kaUeW, Wakåe jim ]bXdRX dYČ kaUW\.  
 

9) PR Y\QeVeQt þWYUWp VSRleþQp kaUW\ ]aþtQi akci RSČW HUiþ Vedtct jakR SUYQt SR leYp UXce 
HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ. HUiþi majt VWejQp mRåQRVWi Y\jidĜeQt jakR 
v SĜedchi]ejtctm Vi]kRYpm kRle.  
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10) PR kRmSleWQtm WĜeWtm Vi]kRYpm kRle ]a SĜtWRmQRVWi dYRX a Ytce HUiþĤ RSČW VSilt jedQX 

kaUWX a dalãt Y SRĜadt RWRþt Yedle þW\Ĝech jiå RdhaleQêch.  
 

11) PRWp ]aþtQi SRVledQt kRlR Si]ek. OSČW ]de SlaWt VWejQp SRĜadt i ~kRQ\ jakR Y WČch 
SĜedchR]tch.  
 

12) NiVledQČ SĜichi]t fi]e ShRZdRZQ, Wj. HUiþi RWiþejt VYp kRmbiQace a SRURYQiYají jejich 
sílu. V\hUiYi HUiþ, kWeUê mi QejleSãt (QejY\ããt) kRmbiQaci kaUeW. PRkXd Ve QČkWeUê HUiþ 
kYalifikRYal (mČl Yãech SČW kaUeW Qiåãtch Qeå RVm), je BaQk je UR]dČleQ me]i HUiþe 
s QejY\ããtmi kaUWami a QejQiåãtmi kaUWami.  

 
Výherní kombinace 
Viz SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 
Varianty 
 

o Ante ± Kaådê HUiþ SĜiVStYi Qa SRþiWkX kaådp hU\ VWaQRYeQRX þiVWkRX dR Potu. 
PĜiVStYaQi þiVWka RdSRYtdi Yêãi Ante QebR Yêãi bliQdX.  

 
o Button Ante ± HUiþ na pozici Button mXVt YlRåiW Sázku Ante Qa kRlR dRSĜedX SĜedWtm, 

Qeå RbdUåt kaUW\.  
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XXXV. Irish Hold'em Poker 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa PRkeU, kWeUê 
Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 10 
bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. PĜed 
SUYQt hURX jVRX kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ 
Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mohl 
SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. Míchání karet a jejich snímání 
Ve SURYidt SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW 
mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry  

1) PUYQt fi]e hU\ ]aþtQi YlRåeQtm SRYiQQêch Si]ek. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþe V Dealer 
BXWWRQ je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Small BliQd. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþ, kWeUê 
vkládá Sázku v hRdQRWČ Small BliQd (Wj. dYČ SR]ice QaleYR Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU 
BXWWRQ) je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Big BliQd.  
 

1) Krupiér ]aþQe UR]diYaW kaUW\ Rd HUiþe sedícího po levici Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU 
Button a SRkUaþXje SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. TakWR UR]diYi SR jedQp kaUWČ, dokud 
kaådê HUiþ Qemi þW\Ĝi kaUW\. 

 
2) Po UR]diQt Yãech kaUeW, QaVWaQe kRlR Vi]eQt SĜed Flopem. Sázení kRQþt, jakmile 

YãichQi HUiþi dRVWaQRX mRåQRVW hUiW QebR Wi HUiþi, kWeĜt Qe]ahRdili VYp kaUW\ dRURYQali 
poslední Sázku. 

 
3) ZaþQe hUiW HUiþ nalevo od Big blindu. Tento HUiþ mĤåe: 

d) Fold ± zahodit karty; HUiþ nemá v PotX åidQp SeQt]e, WXdtå kaUW\ ]ahRdt a SRþki 
Vi Qa dalãt hUX. 

e) Call ± dorovnat Big bliQd a ]ĤVWaW Wak Y hĜe. 
f) Raise ± ]Yêãt Sázku Qa miQimilQČ Qa dYRjQiVRbek Big bliQdX. MĤåe ]YêãiW i R Ytce, 

Yåd\ ]ileåt Qa VW\lX sázení, který zvolí.  
 

4) Jakmile tento HUiþ RdehUaje, SRkUaþXje Ye hĜe HUiþ SR jehR leYici. A WakWR Ye VmČUX 
hRdiQRYêch UXþiþek aå SR HUiþe, co umístil Big bliQd. Kaådê HUiþ, aå SR HUiþe, který 
umístil Big blind, má stejné mRåQRVWi, jak hrát ± Fold, Call a Raise. HUiþ, který umístil 
Big bliQd, Wed\ þiVWkX, kWeURX RVWaWQt HUiþi dRURYQiYali, mĤåe ]ahUiW ± Check (HUiþ 
nemusí dorovnávat Sázku, ale SRãle hUX dil) QebR Raise. ýiVWka, kWeUi Ve Vi]t Yåd\ 
závisí na velikosti poslední Sázky, kWeUi b\la XþiQČQa. 

 
5) Jakmile Ve SUYQt kRlR Vi]eQt XkRQþt, Krupiér di VWUaQRX jedQX kaUWX (Wp Ve Ĝtki VSileQi 

kaUWa) a UR]di SUYQt WĜi kaUW\ Qa VWĤl, ltcem QahRUX ± Flop. Jakmile je Flop UR]diQ, ]aþtQi 
dalãt kRlR Vi]eQt. HUiW ]aþtQi SUYQt HUiþ po KrupiérRYČ leYici, kWeUê VYp kaUW\ Qe]ahRdil 
(HUiþi, kWeĜt VYp kaUW\ Qe]ahRdili jVRX R]QaþRYiQi jakR åiYt). TeQWR HUiþ má stejné 
mRåQRVWi jakR HUiþ, který umístil Big bliQg SĜed Flopem. MĤåe bXć hUX SRVlaW dil ± 
Check, nebo vsadit ± Bet. Ostatní HUiþi majt VWejQp mRåQRVWi UeagRYaW Qa jehR hUX, 
jakR mČli SĜed Flopem. Pokud vsadí, pak Sázku dorovnat ± Call, ]YêãiW ± Raise, nebo 
karty zahodit ± Fold. Pokud po FlopX QikdR QeYVadt a YãichQi hUX jeQ SRãlRX dil, jVRX 
YãichQi HUiþi ÄåiYt³ a QikdR QemXVt ]aha]ovat karty. Po FlopX mXVt URYQČå kaådê ] 
hrajících HUiþĤ RdhRdiW dYČ ]e VYêch þW\Ĝ kaUeW a hUX Wed\ ]akRQþt Ve VWejQêm SRþWem 
kaUeW jakR SĜi Te[aV HRldµem pokeru. Toto kRlR je XkRQþeQR, SRkXd YãichQi HUiþi poslali 
hUX dil, QebR SRkXd jVRX YãechQ\ Sázky dorovnány. 
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6) Jakmile je kolo po FlopX XkRQþeQp, Krupiér di VWUaQRX jedQX kaUWX (VSileQRX) a Qa VWĤl 

SRlRåt jedQX kaUWX ltcem QahRUX. Na VWRle jVRX Y WXWR chYtli 4 kaUW\ a ]aþtQi dalãt kRlR 
Vi]eQt. HUX ]aþQe hUiW RSČW SUYQt HUiþ po KrupiérRYČ leYici, kWeUê mi kaUW\. TRWR kRlR 
SURbthi VWejQČ jakR kRlR SR Flopu. 

 
7) Jakmile je XkRQþeQR kRlR SR WXUQX, Krupiér dá jednu kartu stranou (spálenou) a rozdá 

jedQX kaUWX ltcem QahRUX. Na VWRle je Q\Qt 5 kaUeW ltcem QahRUX. TRWR kRlR je jiå 
]iYČUeþQp a SURbthi VWejQČ jakR kRlR SĜedchR]t. 

 
8) Showdown je ]iYČU celp hU\. NaVWiYi SR XkRQþeQt SRVledQthR Vi]ecthR kRla. KRQceSW 

Showdownu je jednoduchý, HUiþ s QejleSãt YêheUQt kRmbiQact beUe Pot. Výherní 
kombinace jsou stejné jako v Te[aV HRld�em, aYãak mXVt bêW VeVWaYeQa SĜeVQČ ]e 
dYRX libRYRlQêch kaUeW kWeUp mi Qa UXce a libRYRlQêch 3 kaUeW Qa VWRle. TR je SUiYČ 
rozdíl oproti Texas Hold´em. V Te[aV HRld�emX miWe Qa UXce dYČ kaUW\ a je Qa YiV, 
SRkXd je Y\XåijeWe Qa VeVWaYeQt YêheUQt kRmbiQace. V Oma]e miWe Qa UXce þW\Ĝi kaUW\ 
a Qa VeVWaYeQt YêheUQt kRmbiQace mXVtWe Y\XåtW SUiYČ dYČ ] nich. 

 
9) Krupiér XUþt YtWČ]e, SĜedi mX Pot, posune Dealer button o jednoho HUiþe SR VmČUX 

hRdiQRYêch UXþiþek a ]aþQe QRYRX hUX. SSRlX V Dealer Buttonem se posouvá o jednoho 
i Small a Big blind. 

 
Výherní kombinace  
 
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 
Varianty 
 

o Ante ± Kaådê HUiþ SĜiVStYi Qa SRþiWkX kaådp hU\ VWaQRYeQRX þiVWkRX dR Potu. 
PĜiVStYaQi þiVWka RdSRYtdi Yêãi Ante QebR Yêãi bliQdX.  

 
o Button Ante ± HUiþ na pozici Button mXVt YlRåiW Sázku Ante Qa kRlR dRSĜedX SĜedWtm, 

Qeå RbdUåt kaUW\.  
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XXXVI. Double Flop Hold’em 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa PRkeU, kWeUê 
Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 10 
bR[Ĥ a ] þiVWi SUR Krupiéra. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je v 52 v baltþkX. PĜed 
první hrou jsou karty zkontURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ 
Krupiérem Qa VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mohl 
SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ kRQWURlRYiQ\. MtchiQt kaUeW a jejich VQtmiQt 
Ve SURYidt SR kaådp hĜe. KaUW\ mXVt bêW QeXVWile Y zorném poli Krupiéra a nesmí je HUiþi dUåeW 
mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry  

1) PUYQt fi]e hU\ ]aþtQi YlRåeQtm SRYiQQêch Si]ek. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþe V Dealer 
BXWWRQ je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Small BliQd. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþ, kWeUê 
vkládá Sázku v hRdQRWČ Small BliQd (Wj. dYČ SR]ice QaleYR Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU 
BXWWRQ) je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Big BliQd.  
 

2) Poté Krupiér kaådpmX HUiþi rozdá po jedné celkem dYČ kaUW\. T\WR kaUW\ jVRX UR]diQ\, 
Wak, ab\ je YidČl SRX]e jejich majiWel. Potp jiå Qic QebUiQt SUYQtmX kRlX Vi]eQt. TR 
odstartuje HUiþ Vedtct QaleYR Rd YelkphR bliQdX a SRVWXSXje Ve SR VmČUX hRdiQRYêch 
UXþiþek. HUiþ, kWeUê je SUYQt Qa ĜadČ, mi QiVledXjtct mRåQRVWi:  
a) SlRåeQt kaUeW (Fold). 
b) Dorovnání (Call) - vstup do hry dorovnáním Sázky Big blind.  
c) ZYêãeQt (Raise) - Minimální hodnotou SUR ]YêãeQt je dYRjQiVRbek Big blindu. 

Maximální pak HUiþĤY ALL-IN, cRå jVRX YãechQ\ hodnotové åeWRQ\, kWeUp mi X 
stolu k dispozici.  

d) ýekiQt (Check) - v preFlop fázi se týká pouze HUiþe na Big blindu, a WR Y SĜtSadČ, 
åe SĜed Qtm åidQê HUiþ QeQaYêãil. Big bliQd Sak mĤåe "Checknout", SURWRåe 
QemXVt dRURYQiYaW åidQp QaYêãeQt a VYRji SRYiQQRX Sázku dR hU\ jiå YlRåil. 

 
3) Minimální Sázka se rovná Big bliQdX, aYãak SRkXd chWČjt, mRhRX HUiþi Yåd\ YVadiW Ytc, 

aå ma[imXm jejich åeWRQĤ. MiQimilQt QaYêãeQt Ye hĜe mXVt bêW URYQR Yêãi SĜedchi]ejtct 
Sázky QebR QaYêãeQt Y daQpm kRle.  
 

4) Pokud HUiþ, který reaguje ihned po Big blindu QaYêãil SĤYRdQt Yklad, Wak Ve dalãtmX 
HUiþi Y SRĜadt RWeYtUi mRåQRVW Wak]YaQphR Ue-UaiVX, Wed\ RSČWRYQphR QaYêãeQt 
SĜedchR]t þiVWk\. MiQimilQt QaYêãeQt mXVt bêW dYRjQiVRbek SĜedchR]t Si]k\. 

 
5) Krupiér Qa VWĤl Y\lRåt dvakrát WĜi kaUW\, kWeUp jVRX VSRleþQp SUR YãechQ\ HUiþe 

a QiVledXje dalãt kRlR Vi]eQt. Místo jednoho Boardu jsou tak rozdány dva a HUiþi se 
VQaåt Y\WYRĜiW ] kaådphR BoardX QejleSãt kRmbiQaci, SĜiþemå SlaWt, åe QeQt mRåQp 
kombinovat dohromady karty z jednoho a druhého BoardX. Je bXć mRåQp WXWR YaUiaQWX 
hrát jako Split Pot, kdy si HUiþ V QejleSãt kRmbiQact Qa jedQRm BoardX UR]dČlt Pot 
s HUiþem, kWeUê mČl QejleSãt kRmbiQaci Qa dUXhpm BoardX, aQebR jedQRdXãe Wak, åe 
HUiþ V QejleSãt kRmbiQact beUe Yãe. 
 

6) ZaþtQi SUYQt HUiþ sedící nalevo od HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ, kWeUê RYãem SĜed 
Flopem Qe]ahRdil kaUW\. Mi WĜi mRåQRVWi:  

a) PRlRåiW kaUW\ (Fold), 
b) ýekaW (Check), 
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c) Vsadit (Bet). 
 

7) Pokud tento HUiþ ]YRlt mRåQRVW Sázky (Bet), tak má HUiþ Vedtct ]a Qtm mRåQRVW WXWR 
Sázku dorovnat (Call), QaYêãiW (Raise) QebR mĤåe kaUW\ VlRåiW (Fold). Check jiå QeQt 
dile mRåQRVWt.  
 

8) PR dRkRQþeQt Vi]eQt Ve YãechQ\ hodnotové åeWRQ\ SĜeVXQRX dR PotX a SRkXd Ye hĜe 
zbývají dva a více HUiþĤ, SRkUaþXje Ve dR dalãí fáze.  
 

9) Krupiér VSilt YUchQt kaUWX Y baltþkX (RdlRåt ji VWUaQRX Wak, ab\ QikdR QeYidČl, o jakou se 
jedQalR), RWRþt dalãt QiVledXjtct a XmtVWt ji Yedle Flopu (Turn).  
 

10) PR Y\QeVeQt þWYUWp VSRleþQp kaUW\ ]aþtQi akci RSČW HUiþ sedící jako první po levé ruce 
Krupiéra. HUiþi majt VWejQp mRåQRVWi Y\jidĜeQt jakR Y SĜedchi]ejtctm Vi]kRYpm kRle.  
 

11) PR kRmSleWQtm WĜeWtm Vi]kRYpm kRle ]a SĜtWRmQRVWi dYRX a Ytce HUiþĤ RSČW VSilt jedQu 
kaUWX a dalãt Y SRĜadt RWRþt Yedle þW\Ĝech jiå RdhaleQêch (River).  
 

12) Potp ]aþtQi SRVledQt kRlR Sázek. OSČW ]de SlaWt VWejQp SRĜadt i ~kRQ\ jakR Y WČch 
SĜedchR]tch.  
 

13) Následuje fáze tzv. Showdownu. HUiþi RWiþejt VYp kRmbiQace a SRURYQiYajt jejich VtlX. 
Jak jVme Vi Xå XYedli Yêãe, HUiþi Ve VQaåt ]e Vedmi kaUeW (dYRX YlaVWQtch a SČWi 
VSRleþQêch) VlRåiW WX QejleSãt SČWikaUeWQt kRmbiQaci. HUiþ V QejleSãt YêheUQt kRmbiQact 
získává hodnotové åeWRQ\ Y Banku. NČkd\ mĤåe dRjtW k situaci, kdy mají HUiþi stejnou 
kRmbiQaci. V WRm SĜtSadČ Ve me]i QČ Pot dČlt. TR R]QaþXjeme WeUmtQem Split.  

14) Výherní kombinace  
 
Viz podkapitola „Základní vêherní kombinace“ (str. 51) 
 
Varianty 
 

o Ante ± Kaådê HUiþ SĜiVStYi Qa SRþiWkX kaådp hU\ VWaQRYeQRX þiVWkRX dR Potu. 
PĜiVStYaQi þiVWka RdSRYtdi Yêãi Ante QebR Yêãi bliQdX.  

 
o Button Ante ± HUiþ na pozici Button mXVt YlRåiW Sázku Ante Qa kRlR dRSĜedX SĜedWtm, 

Qeå RbdUåt kaUW\.  
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XXXVII. Short Deck Holdem (Six Plus Holdem) 
 
Hrací stĤl 
TaWR hUa Ve XVkXWeþĖXje Qa VWRle Qa PRkeU, kWeUê 
Ve Vklidi ] þiVWi SUR HUiþe, kWeURX WYRĜt aå 10 
bR[Ĥ a ] þiVWi SUR KUXSipUa. 
 
Karty 
K WpWR hĜe Ve SRXåtYajt klaVickp VWRSURceQWQt 
plastikové karty, kterých je 36 v baltþkX (RdebUiQ\ 
jVRX kaUW\ Rd 2k\ dR 5k\). PĜed SUYQt hURX jVRX 
kaUW\ ]kRQWURlRYiQ\ a UR]lRåeQ\ KUXSipUem Qa 
VWRle Wak, ab\ Ve kaådê HUiþ mRhl SĜeVYČdþiW R VSUiYQRVWi. KaUW\ jVRX Wpå SUĤbČåQČ 
kontrolovány. VãechQ\ kaUW\ Ve mXVt SĜed ]ahijeQtm hU\ ĜidQČ SURmtchaW. KUXSipU QejSUYe 
provede promíchání typu Wave shuffle, následuje ScUamble VhXffle. NiVledQČ YãechQ\ kaUW\ 
KUXSipU YlRåt dR mechaQickphR ]aĜt]eQt, kde dRjde k ]iYČUeþQpmu promíchání. PR Y\WaåeQt 
karet z mechaQickphR ]aĜt]eQt Ve dR SURmtchaQêch kaUeW ]aĜa]Xje i W]Y. Ĝe]act kaUWa (btli, 
þeUQi, þeUYeQi QebR ]eleQi), Ve kWeURX Ve SURYidt SĜed ]ahijeQtm hU\ VQtmiQt SURmtchaQphR 
baltkX kaUeW. PRkXd je bČhem hU\ Y\WaåeQa Ĝe]act karta, rozehraná hra se dohraje a po ní 
QiVledXje RSČWRYQp mtchiQt kaUeW. MtchiQt kaUeW a jejich VQtmiQt Ve SURYidt SR kaådp hĜe. 
Karty musí být neustále v ]RUQpm SRli KUXSipUa a QeVmt je HUiþi dUåeW mimR VWĤl. 
 
Pravidla hry 

1) PUYQt fi]e hU\ ]aþtQi YlRåeQtm SRYiQQêch Si]ek. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþe V Dealer 
BXWWRQ je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Small BliQd. HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþe, 
který vkládá Sázku v hRdQRWČ Small BliQd (Wj. dYČ SR]ice QaleYR Rd HUiþe Qa SR]ici 
DealeU BXWWRQ) je SRYiQeQ YlRåiW Si]kX Y hRdQRWČ Big BliQd.  
 

2) PRWp KUXSipU kaådpmX HUiþi UR]di dYČ kaUW\. T\WR kaUW\ jVRX UR]diQ\, Wak, ab\ je YidČl 
SRX]e jejich majiWel. PRWp jiå Qic QebUiQt SUYQtmX kRlX Vi]eQt. TR RdVWaUWXje HUiþ Vedtct 
nalevo od Big blindu a SRVWXSXje Ve SR VmČUX hRdiQRYêch UXþiþek. HUiþ, kWeUê je SUYQt 
Qa ĜadČ, mi QiVledXjtct mRåQRVWi:  
a) SlRåeQt kaUeW (FRld). 
b) Dorovnání (Call) - vstup do hry dorovnáním hodnoty Big Blind.  
c) ZYêãeQt (RaiVe) - Minimální hodnotou SUR ]YêãeQt je dYRjQiVRbek Big bliQdu. 

Ma[imilQt Sak HUiþĤY All-iQ, cRå jVRX YãechQ\ hRdQRWRYp åeWRQ\, kWeUp mi X stolu 
k dispozici.  

d) ýekiQt (Check) - Y PUeFlRS fi]i Ve Wêki SRX]e HUiþe Qa Big bliQdX, a WR Y SĜtSadČ, 
åe SĜed Qtm åidQê HUiþ QeQaYêãil. Big bliQd Sak mĤåe "CheckQRXW", SURWRåe 
QemXVt dRURYQiYaW åidQp QaYêãeQt a VYRji SRYiQQRX Si]kX dR hU\ jiå YlRåil. 

 
3) PRkXd HUiþ, kWeUê UeagXje ihQed SR Big bliQdX QaYêãil SĤYRdQt Sázku, Wak Ve dalãtmX 

HUiþi Y SRĜadt RWeYtUi mRåQRVW Wak]YaQphR Re-UaiVX, Wed\ RSČWRYQphR QaYêãeQt 
SĜedchR]t Sázky. ToWR QaYêãeQt mXVt bêW RSČW dYRjQiVRbQČ Y\ããt Qeå SRVledQt Si]ka.  
 

4) KUXSipU Qa hUact VWĤl Y\lRåt WĜi kaUW\, kWeUp jVRX VSRleþQp SUR YãechQ\ HUiþe a následuje 
dalãt kRlR Vi]eQt. TR QaþtQi SUYQt HUiþ Vedtct QaleYR Rd HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ, 
kWeUê RYãem SĜed FlRSem Qe]ahRdil kaUW\. Mi WĜi mRåQRVWi:  

a) PRlRåiW kaUW\ (FRld), 
b) ýekaW (Check), 
c) Vsadit (Bet). 

 
5) PRkXd WeQWR HUiþ ]YRlt mRåQRVW Si]k\ (BeW), Wak mi HUiþ Vedtct ]a Qtm mRåQRVW WXWR 

Si]kX dRURYQaW (Call), QaYêãiW (RaiVe) QebR mĤåe kaUW\ VlRåiW (FRld). Check jiå QeQt 
dile mRåQRVWt.  
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6) PR dRkRQþeQt Vi]eQt Ve YãechQ\ hRdQRWRYp åeWRQ\ SĜeVXQRX dR PRWX a SRkXd Ye hĜe 
]bêYajt dYa a Ytce HUiþĤ, SRkUaþXje Ve dR dalãt fi]e.  
 

7) KUXSipU VSilt YUchQt kaUWX Y baltþkX (RdlRåt ji VWUaQRX Wak, ab\ QikdR QeYidČl, R jakRX Ve 
jedQalR), RWRþt dalãt QiVledXjtct a XmtVWt ji Yedle FlRSX. 
 

8) PR Y\QeVeQt þWYUWp VSRleþQp kaUW\ ]aþtQi akci RSČW HUiþ Vedtct jakR SUYQt SR leYp UXce 
HUiþe Qa SR]ici DealeU BXWWRQ. HUiþi majt VWejQp mRåQRVWi Y\jidĜeQt jakR Y 
SĜedchi]ejtctm Vi]kRYpm kRle.  
 

9) Po kRmSleWQtm WĜeWtm Vi]kRYpm kRle ]a SĜtWRmQRVWi dYRX a Ytce HUiþĤ RSČW VSilt jedQX 
kaUWX a dalãt Y SRĜadt RWRþt Yedle þW\Ĝ jiå RdhaleQêch.  
 

10) PRWp ]aþtQi SRVledQt kRlR Si]ek. OSČW ]de SlaWt VWejQp SRĜadt i ~kRQ\ jakR Y WČch 
SĜedchR]tch.  
 

11) NiVledQČ SĜichi]t fi]e ShRZdRZQ, Wj. HUiþi RWiþejt VYp kRmbiQace a SRURYQiYajt jejich 
VtlX. Jak jVme Vi Xå XYedli Yêãe, HUiþi Ve VQaåt ]e Vedmi kaUeW (dYRX YlaVWQtch a SČWi 
VSRleþQêch) VlRåiW WX QejleSãt SČWikaUeWQt kRmbiQaci. HUiþ V QejleSãt YêheUQt kRmbiQact 
získává hodnoWRYp åeWRQ\ Y BaQkX. NČkd\ mĤåe dRjtW k ViWXaci, kd\ majt HUiþi VWejQRX 
kRmbiQaci. V WRm SĜtSadČ Ve me]i QČ PRW dČlt. TR R]QaþXjeme WeUmtQem SSliW.  

Výherní kombinace  
Vi] SRdkaSiWRla ÄZikladQt YêheUQt kRmbiQace³ (VWU. 51) 
 
Jediným rozdílem oproti základním výherním kombinacemím je v WRm, åe baUYa ÄFLUSH³ 
SRUiåt ÄFXll HRXVe³. A SRVWXSka ÄSTRAIGHT³ je VlRåeQi ] karet ÄA,6,7,8,9³ na rozdíl od 
obvyklých ÄA,2,3,4,5³. 
 
Varianty 

o LimiW HRld¶em ± PĜi Vi]eQt Y HRld¶emX V limiW\ je SĜedem diQa Yêãe Si]ek Qa ]ikladČ 
SeYQp VWUXkWXU\. Si]k\ SĜed FlRSem, Qa FlRSX a YãechQa QaYêãeQt Ve URYQajt Big 
bliQdX. Na TXUQX a RiYeUX Ve YelikRVW Yãech Si]ek i QaYêãeQt dYRjQiVRbt. Ve hĜe LimiW 
HRld'em jVRX HUiþi SRYRleQ\ QejYêãe þW\Ĝi Si]k\ Y Uimci kaådphR kRla Si]ek. HUiþ 
mĤåe (1) YVadiW ÄBeW³, (2) Si]kX QaYêãiW ÄRaiVe³, (3) Si]kX QaYêãiW jeãWČ jedQRX Ä(Re-
UaiVe)³ a (4) ]akRQþiW kRlR Vi]eQt SRVledQtm SRYRleQêm QaYêãeQtm (W]Y. ÄCaS³). 
 

o NR LimiW HRld¶em ± MiQimilQt Si]ka Ye YaUiaQWČ NR-LimiW HRld¶em Ve URYQi Big bliQdX, 
aYãak SRkXd chWČjt, mRhRX HUiþi Yåd\ YVadiW Ytc, aå ma[imXm jejich åeWRQĤ. MiQimilQt 
QaYêãeQt: Ye hĜe NR LimiW HRld'em mXVt bêW QaYêãeQt Si]k\ aleVSRĖ dYRjQiVRbkem 
SĜedchi]ejtct Si]k\ QebR QaYêãeQt Y 0daQpm kRle. NaSĜtklad, SRkXd SUYQt HUiþ YVadt 
¼5, Sak dUXhê mXVt Si]kX SĜedchi]ejtcthR QaYêãiW R ¼5 (celkRYi Si]ka bXde ¼10). 
Ma[imilQt QaYêãeQt: Yêãe YaãehR SWackX (Yiã SRþeW åeWRQĤ Qa hUactm VWRle). 

 
o Ante ± Kaådê HUiþ SĜiVStYi Qa SRþiWkX kaådp hU\ VWaQRYeQRX hodnotou do Potu. 

PĜiVStYaQi hodnota RdSRYtdi Yêãi AQWe QebR Yêãi BliQdX.  
 

o Big Blind Ante ± HUiþ Qa SR]ici Big BliQd mXVt YlRåiW Si]kX AQWe Qa kRlR dRSĜedX 
SĜedWtm, Qeå RbdUåt kaUW\.  
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ýist B.   
Zvliãtnt þisti Herntho plinu  
KARETNÍ TURNAJE 

  



 

 

Obecné informace 
 
Nad prĤbČhem turnajĤ dohltåt t]v. Floorman, kterê pĜedstavuje turnajovpho manaåera Herního 
prostoru (dile takp jako Ämanagement turnaje³). Floorman mi na starost prĤbČh hr\, 
dodråovint pravidel a ro]hoduje spornp situace. Ne]v\klp spornp situace se våd\ Ĝeãt 
s ohledem na co nejv\ããt korektnost hr\. Ro]hodnutt floormana jsou koneþni. 
 
O vãech ntåe uvedenêch turnajovêch variantich je management turnaje våd\ pĜedem 
oznámeno (homepage, turnajové informace, letáky, média apod.)  Management turnaje si 
v\hra]uje privo kd\koliv ]mČnit pravidlo turnajových variant. Dále si vyhrazuje právo 
kombinovat navzájem kterékoliv turnajové varianty.  
 
Pri]epool pro kaådê turnaj bude v\placen na ]ikladČ pĜedpoklidanp vêplatnt struktur\ (PĜtloha 
þ. 1), pĜtpadnČ dle ohliãenp vêplatnt struktur\ turnaje na mtstnČ pĜtsluãnê orgin stitnt spriv\. 
Odklon od pĜedpoklidanp vêplatnt struktur\ mĤåe nastat pou]e ve variantČ ÄDeal³.  
 
Management turnaje mĤåe urþit, ]da se bude hrit ve 2, 3, 4 aå 10 Hriþtch u jednoho hracího 
stolu. Provozovatel a management turnaje våd\ o]nimt detailnt informace kaådpho turnaje, 
jako jsou napĜtklad poþet hracích åetonĤ, struktura turnaje, ]ipisnp/bu\in nebo po]dnt 
registrace. Vedení Herního prostoru si vyhrazuje právo oznámenou pozdní turnajovou 
registraci kdykoliv ]mČnit.  
 
U kaådpho turnaje Provozovatel vybírá registraþnt poplatek ve vêãi min. 5 % z úhrnné vêãe 
vãech VkladĤ do danpho turnaje, kterê je souþistt pĜtjmu Provo]ovatele pro ~þel\ plnČnt 
daĖovp povinnosti.  
 
 
 

x Základní varianty pokeru 
 

1) Sit & Go 
2) Turnaje Multitable 
3) Shootout 
4) Heads Up turnaje 
5) Satelit  
6) Fázový turnaj 
7) Turnaje rebuy 
8) Turnaje re-entry 
9) Turnaje bounty 
10) Turnaje multi-stack 
11) ýasovČ ome]enp turnaje 
12) Freezout turnaj 
13) Týmový turnaj 
14) Choose your Stack (vyber si svĤj stack) turnaj 
15) Accumulation (shromiådČnt) turnaj 
16) Multi-Entr\ turnaj, lepãt stack postupuje do dne 2 
17) Turnaj, kd\ hra konþt pĜi dosaåent placenêch po]ic 
18) MIX MAX turnaj 
19) Flip Out turnaj 
20) Vyhrazené turnaje 
21) Garantované karetní turnaje 

 
  



 

 

1) Sit & GO  
Sit & Go (S&G nebo SNG) je turnaj, kterê ]aþtni v momentČ, jsou-li vãechna mtsta ]aplnČna. 
Jedni se o turnaje obv\kle s jedntm nebo nČkolika hracími stol\ (napĜ. 2, 3, 5, 10, 20) jejichå 
]aþitek nent pevnČ þasovČ stanoven, protoåe ]aþtnajt, aå kd\å je do turnaje registrován 
takovê poþet HriþĤ, pro kterê b\l\ v\psin\. V pĜtpadČ turnaje SNG s více hracími stoly 
(MULTITABLE SNG) jsou po eliminaci HriþĤ ]b\lt Hriþi pĜemtsĢovini me]i hrací stoly tak, 
ab\ t\to stol\ b\l\ rovnomČrnČ obsa]en\. V obou formách je turnaj organi]ovin våd\ za 
pĜedem ohliãenê Buy-in. 

 
 

2) Turnaje Multitable 
V multi-table turnajích (MTT), Hriþi ]aþtnajt s danêm poþtem hracích åetonĤ. Na mnoha 
hracích stolech v]ijemnČ soupeĜt o svp hrací åeton\, ]attmco blind\ a/nebo ante postupnČ 
stoupajt. Jakmile pĜijdete o svp hrací åeton\, jste v\Ĝa]eni ] turnaje. Jak jsou Hriþi postupnČ 
v\Ĝa]ovini, hrací stol\ se ruãt a Hriþi jsou pĜesa]ovint k jiným hracím stolĤm tak, ab\ b\l 
]achovin plnê poþet HriþĤ u vãech hracích stolĤ a hra b\la v\rovnani. Nakonec se poslednt 
pĜeåivãt Hriþi se vãemi hracími åeton\ sejdou u finilovpho hracího stolu, kde se koneþnêm 
vttČ]em stane ten Hriþ, kterpmu se podaĜt shromiådit vãechn\ hrací åeton\ svêch soupeĜĤ. 
Výhry nileåt nejvêãe umtstČnêm HriþĤm v ]ivislosti na poþtu ~þastntkĤ turnaje a výplatní 
struktuĜe (PĜtloha þ. 1). 
 
 

3) Shootout  
Shootout je speciálním typem turnaje na více stolech. V takto o]naþenêch turnajtch se 
na jednotlivêch stolech hraje våd\ aå do posledntch HriþĤ, pĜiþemå tito ]bêvajtct Hriþi jsou 
potom pĜesa]eni k finilovpmu þi ]ivČreþnêm stolĤm. Formit SHOOTOUT turnajĤ mĤåe bêt 
odliãnê. NapĜtklad nemusejt postupovat na finilovê stĤl jen vttČ]ovp na jednotlivêch stolech. 
MĤåe se tĜeba jednat o turnaj pro 27 HriþĤ a tito ho ]aþnou hrit na tĜech stolech. Z kaådpho 
z nich potom postoupt tĜi nejlepãt Hriþi a ti nakonec v\tvoĜt finilovê stĤl s devtti Hriþi. Turnaje, 
jejichå vttČ] je nucen v\hrit dva turnajovp stol\ se na]êvajt DOUBLE SHOOTOUT 
TOURNAMENTS. V turnajtch o]naþenêch jako TRIPPLE SHOOTOUT must vttČ]nê Hriþ 
]vttČ]it na tĜech stolech. TRIPPLE SHOOTOUT turnaje se takp hrajt s menãtm poþtem HriþĤ 
na stolech (napĜtklad se þt\Ĝmi na ãestnicti stolech). Zajímavou inovací SHOOTOUT turnajĤ 
jsou turnaje ]aþtnajtct s jedenicti stol\, na nichå hraje ]e ]aþitku po deseti Hriþtch. Prvnt 
fi]e tohoto turnaje konþt, jakmile ]Ĥstanou pou]e tĜi Hriþi u kaådpho stolu. Vãem tČmto 
hriþĤm je v\placena vêhra a hriþi postupujt do druhp fi]e turnaje. Druhi fi]e turnaje ]aþtni 
na þt\Ĝech stolech ± tĜi ] nich majt 8 HriþĤ a jeden 9. OpČt ]Ĥstanou v turnaji jen Hriþi 
umtstČnt na prvntch tĜech mtstech kaådpho stolu, kterêm je opČt v\placena vêhra. Ve tĜett fi]i 
turnaje ]aþnou ]b\lt Hriþi hrit na dvou stolech po ãesti Hriþtch. OpČt ]Ĥstanou pou]e tĜi 
nejlepãt, kterêm je v\placena opČt vêhra. Poslednt fi]e turnaje se hraje u jedinpho stolu s 
posledntmi ãesti Hriþi. Zde jsou nakonec v\placeni nejlepãt tĜi a turnaj konþt klasick\, kd\å 
]Ĥstane pou]e vttČ].  
 
 

4) Heads Up turnaje 
V tomto turnaji jsou Hriþi ro]losovint do pirĤ a hraje se v\Ĝa]ovactm s\stpmem, 
tzv. Äpavoukem³, dokud ne]Ĥstane jen jedinê hriþ. Jako u jinêch turnajĤ t\pu shootout, nent 
v heads-up turnajích povolena pozdní registrace. Poþet zaregistrovaných HriþĤ musí být 
mocninou þtsla dvČ (2, 4, 8, 16, 32, 64), coå je potĜebnp k ]aplnČnt vãech po]ic na ]aþitku 
turnaje, kterê se hraje Äpavoukem³. Pokud nastane situace, åe poþet ]aregistrovanêch HriþĤ 
nebude mocninou þtsla dvČ, mĤåe bêt naposled\ pĜihliãenêm hriþĤm v turnaji vricen bu\-in 
s ctlem upravit poþet hriþĤ ve startovntm poli tak, ab\ to våd\ b\la mocnina dvojk\ (2, 4, 8, 
16, 32, 64 atd.). Turnaje tohoto formátu se hrají jako SINGLE-ELIMINATION, DOUBLE ± 
ELIMINATION turnaje nebo jako turnaje o]naþenp ni]vem ROUND-ROBIN. U SINGLE-
ELIMINATION turnajĤ je Hriþ v\Ĝa]en po prvnt prohĜe a u DOUBLE ± ELIMINATION turnajĤ 



 

 

po druhp prohĜe. V ROUND-ROBIN formitu hraje kaådê Hriþ HEADS-UP hr\ proti celp ĜadČ 
soupeĜĤ a Hriþi jsou umtsĢovini do åebĜtþku podle statistik\ vêher a proher. Nejlppe umtstČnt 
Hriþi potom postupujt do SINGLE nebo DOUBLE ± ELIMINATION play-off turnajĤ.  
 
 

5) Satelit  
Satelit je t\p turnaje, ve kterpm vêhru pĜedstavuje þistka ve vêãi buy-inu do pĜedem 
stanoveného vČtãtho turnaje. Hriþ mĤåe vêhru pouått dle jeho uviåent, není vázána pouze 
na vstup do dalãtho turnaje. Hriþ si rovnČå mĤåe nechat Vêhru v\platit nebo pouått jako vstup 
do dalãtho turnaje (v tomto pĜtpadČ Provo]ovatel v\stavt Hriþi o tpto skuteþnosti potvr]ent) . 
Tento t\p turnaje je poĜidin na jednom i vtce hractch stolech. Satelit\ na vtce stolech (multi-
table satelity) jsou plánovány jako pravidelné turnaje a zápis do nich i jejich prĤbČh jsou 
identickp s ostatntmi turnaji na vtce stolech. Majt pou]e jedinou dĤleåitou odliãnost ± hraje se 
do tp dob\, neå u stolu ]Ĥstane tolik HriþĤ, kolik je urþenêch výherních míst pro penČånt þistk\ 
odpovídající buy-inĤm do vČtãtho turnaje.   
 
 

6) Fázový turnaj 
Fi]ovê turnaj je takovê, v nČmå se urþitê poþet ~rovnt na ]aþitku turnaje pro rĤ]np skupin\ 
HriþĤ neodehrivi soubČånČ. Hriþi si mohou v\brat ] rĤ]nêch startovntch fi]t, kterp ]aþtnajt 
v rĤ]np þas\. Kaådi startovnt fi]e se hraje stejnČ dlouhou dobu a potp se vãichni ]bêvajtct 
hriþi slouþt v ]ivČreþnp fi]i turnaje. Poþt\ åetonĤ na konci 1. fi]e se pĜenesou do dalãtho 
kola. Pokud vstouptte do Fi]ovpho turnaje, mustte se ujistit, åe budete moci hrit ve vãech 
dalãtch fi]tch, protoåe ] 2. fi]e (a dalãtch) ve Fázovém turnaji se nelze odregistrovat. Fázové 
turnaje umoåĖujt nČkolik vstupĤ do prvntch fi]t.  
 
 

7) Turnaje rebuy 
Turnaje, kde si v jejich prĤbČhu mĤåete dokupovat hrací åeton\, se na]êvajt rebu\ turnaje. 
Ve standardntch Äfree]eout³ turnajtch v\padivite ]e hr\, jakmile vim dojdou hrací åeton\. 
V pĜtpadČ rebu\ turnajĤ si vãak hrací åeton\ mĤåete (]a urþitêch podmtnek) dokoupit. V turnaji 
rebu\ vim bude po ]akoupent rebu\ ponechino vaãe mtsto. PĜed ]ahijentm turnaje budou 
oznámeny HriþĤm nisledujtct informace:  

x období pro rebuy (do kd\ je moånp dokupovat hrací åeton\),  
x mnoåstvt hracích åetonĤ, kterp si Úþastntk ha]ardnt hr\ mĤåe pomoct rebu\ dokoupit, 
x poþet rebu\s, kterê je v danpm turnaji umoånČn,  
x mnoåstvt a cena hracích åetonĤ, kterp l]e dokoupit v rimci add-onĤ. 

 
 

8) Turnaje re-entry 
Turnaj re-entr\ je takovê, v nČmå mite pĜtleåitost ]novu vstoupit do udilosti potp, co jste ] nt 
jiå b\li v\Ĝa]eni. I kd\å v tpto chvtli nebudete chttt vstoupit, stile se mĤåete obv\klêm 
]pĤsobem registrovat kd\koliv bČhem obdobt po]dnt turnajové registrace. Vtce vstupĤ ve 
stejnou chvíli není povoleno. Pokud v turnaji re-entr\ ]trattte vãechn\ svp hrací åeton\, budete 
v\louþeni ] udilosti a obsadtte mtsto danp poĜadtm umtstČnêch. V turnaji re-entry dostanete 
nové místo a budete usazeni jako jakýkoliv nový Hriþ, obv\kle skonþtte u jiného hracího stolu. 
V turnaji re-entr\ je kaådê vstup povaåovin ]a novou turnajovou registraci do udilosti, takåe 
platíte i nový buy-in, jako byste byli Hriþem, kterê privČ pĜiãel do turnaje. Upo]orĖujeme, åe 
v turnaji re-entr\ mĤåe bêt poþet vaãich opČtovnêch vstupĤ ome]en. Toto þtslo bude 
oznámeno HriþĤm pĜed ]ahijentm turnaje. Jakmile v\þerpite povolenê poþet vstupĤ, 
nebudete jiå moct ]novu hrit v tpto udilosti. 
 
 



 

 

9) Turnaje bounty 
V turnajtch bount\ ]tskivi osoba, kteri v\Ĝadt konkrptntho Hriþe, speciilnt finanþnt odmČnu 
(t]v. bount\). Pokud je napĜtklad bount\ v\psani na hriþe ³KidPoker´, kdokoliv ho v\Ĝadt, 
]tski tuto odmČnu. Podoba odmČn\ ]ivist na t\pu turnaje. Hriþ platt v tomto t\pu turnajĤ 
extra buy-in, kterê slouåt jako hriþova bount\.               
Nabízíme 5 typĤ bount\ turnajĤ: 

o Fixed ± Bounty je v\psina na hlavu vtce "o]naþenêch" HriþĤ, kteĜt jsou urþeni jiå pĜed 
]aþitkem turnaje prostĜednictvtm losovint.  

o Knockout ± Kaådê Hriþ, kterê vstoupt do turnaje, nese svoji bount\. VttČ] knockout 
turnaje vyhraje svou vlastní bounty.  

o Mystery Bounty ± V Mutlitable turnaji jsou Hriþi, kteĜt jsou ³M\ster\ Bount\´. O tom, 
kteĜt Hriþi to jsou, ]jistt Hriþ aå po v\Ĝa]ent. ³M\ster\´ Hriþe nihodnČ v\losuje vedent 
turnaje pĜed ]aþitkem turnaje.   

o Bounty prizepool ± V tomto turnaji platí pravidlo klasického Knockout turnaje s výjimkou 
toho, åe ]a kaådpho v\Ĝa]enpho Hriþe ne]tski Hriþ penČåitou odmČnu, nêbrå se jeho 
bount\ Ĝadt do Bount\ pri]epoolu. Takto v\tvoĜenê prizepool pak získává Hriþ, kterê 
má na konci turnaje nejvíce bounty ostatntch HriþĤ, kterp v\Ĝadil. 

o Progresivní Knockout ± PodobnČ jako ve standardních turnajích Bounty, i tady 
vyhrajete finanþnt odmČnu pokaådp, kd\å soupeĜe v\Ĝadtte, ale s malou obmČnou, åe 
þist odmČn\ ]a soupeĜe (bount\) v\hrajete okamåitČ, ale þist pĜipoþttime k odmČnČ 
]a VÈS (obv\kle 50 %). Jak budete v\Ĝa]ovat dalãt hriþe, odmČna ]a vaãe v\Ĝa]ent 
bude vČtãt a vČtãt. 

 
 

10) Turnaje multi-stack 
V turnajích multi-stack jsou poþiteþnt hrací åeton\ kaådpho Hriþe ro]dČlen\ do menãtch 
stackĤ stejnp velikosti, tj. mnoåstvt hracích åetonĤ pĜed Hriþem na hracím stole. Kaådê Hriþ 
se poté rozhodne, s kolika ] dostupnêch stackĤ chce ]aþtnat a kolik si jich ponechá stranou 
na po]dČji. Hriþ si mĤåe stack\ doplnit (pĜidat dostupnp ]bêvajtct stack\) po]dČji. Celkovê 
poþet stackĤ, kterp jsou k dispo]ici, je shodnê pro vãechn\ Hriþe. Za pĜidint dostupnpho 
stacku Hriþ neplatt åidnp dalãt poplatk\. Òþastník turnaje multi-stack mĤåe mtt napĜtklad 
k dispo]ici pČt stackĤ po 1.000 hracích åetonech, ted\ celkem 5.000 hracích åetonĤ. 
Na ]aþitku turnaje si tento Hriþ mĤåe v\brat, åe bude hrit s minimilnČ jedntm stackem (1.000 
åetonĤ) nebo åe si v tp dobČ pĜidi libovolnê poþet þi vãechn\ ]e svêch ]bêvajtctch þt\Ĝ stackĤ. 
Stacky se pĜidivajt ke konci aktuilnt hand\, v prĤbČhu aktuilnt hand\ je nent moånp pouått 
ve hĜe. Pokud Hriþ prohraje vãechn\ svp hrací åeton\ ve hĜe, nabtdne se mu moånost pĜidat 
zbývající stack\ a bude muset pĜidat nejmpnČ jeden stack. Jestliåe bude ]bêvat pou]e jeden 
stack, pĜidi ho automatick\. Jakmile Hriþ prohraje vãechn\ svp dostupnp hrací åeton\ ]e 
vãech svêch dostupnêch stackĤ, bude v\Ĝa]en ] turnaje. Na pĜidint dostupnêch stackĤ budou 
mít Hriþi ome]enê þas, a to, neå ]aþne dalãt hra. Stack\, kterp neb\l\ pĜidin\ do konce tohoto 
þasu, jsou automatick\ pĜidiny k celkovpmu mnoåstvt hracích åetonĤ kaådpho Hriþe. 
 
 

11) ýaVRYČ RPe]eQp WXUQaje  
ýasovČ ome]enê turnaj je speciilntm t\pem turnaje, kterê mi pĜedem ome]enou dobu trvint. 
ýas v\mČĜenê pro udilost l]e po]nat v samotnpm ni]vu turnaje. Ke konci stanovenp dplk\ 
herntho þasu se turnaj ]astavt a ]bêvajtct Hriþi si ro]dČlt pri]epool na ]ikladČ poþtu jejich 
hracích åetonĤ. 
 
 

12) Freezeout 
Turnaj, ve kterpm dostane na startu kaådê ] HriþĤ stejnê poþet hracích åetonĤ be] moånosti 
dalãtho dokupovint. Kd\å o svp hrací åeton\ pĜijde, je ] turnaje v\Ĝa]en. Turnaj vyhrává Hriþ, 
který získá od ostatních HriþĤ vãechn\ hrací åeton\. 
 



 

 

 
13) Týmový turnaj 

Kaådê têm se sklidi ] 2/3/4/5/6 HriþĤ dle pĜedem ohliãenpho typu turnaje. Zápisné do turnaje 
si hradt kaådê Hriþ ]vliãĢ. Vãichni Hriþi nastoupt do klasického Multitable turnaje proti 
HriþĤm ostatntch têmĤ. Jedni se o jeden Multitable turnaj ro]dČlenê do nČkolika dnt. Mtsta 
HriþĤ jsou urþovina nihodnČ losem (pomoct registraþntho s\stpmu Provo]ovatele) pĜi koupi 
Buy-inu do turnaje. V rimci tohoto turnaje je ]aki]ina spoluprice HriþĤ v pĜtpadČ, åe b\ se 
dva þi vice HriþĤ ] jednoho têmu seãli u jednoho hractho stolu. BČhem startovních dní si Hriþi 
kaådpho têmu snaåt v\budovat co nejlepãt stack do druhého dne. Ten se pĜed startem 2. dne 
seþte s ostatntmi stack\ spoluhriþĤ têmu a dále se pokraþuje pou]e s jedntm stackem. Tento 
stack nileåt celpmu têmu a Hriþi se stĜtdajt våd\ po jednom levelu. Finanþnt odmČn\ nileåt 
nejvêãe umtstČnêm HriþĤm v ]ivislosti na poþtu ~þastntkĤ turnaje a vêplatnt struktuĜe (PĜtloha 
þ. 1). 
 
 

14) Choose your Stack (vybeU Vi VYĤj VWack) WXUQaj 
Turnaj, u nČhoå jsou na poþitku v\hliãenp ro]dtlnp variant\ bu\-in a v návaznosti na to pak 
i ro]dtlnp vêãe stacku. Kaådê hriþ si tak mĤåe pĜed ]aþitkem turnaje v\brat, kterê bu\-in si 
]volt a dle toho pak obdråt i pĜtsluãnê poþiteþnt poþet hracích åetonĤ do hr\. ýtm v\ããt bu\-
in, ttm vtce poþiteþntch hracích åetonĤ do hr\. Finanþnt odmČn\ nileåt nejvêãe umtstČnêm 
HriþĤm v ]ivislosti na poþtu ~þastntkĤ turnaje a vêplatnt struktuĜe (PĜtloha þ. 1). Management 
turnaje våd\ pĜedem urþt vêãi bu\-inu a pĜtsluãnpho poþtu poþiteþntch hracích åetonĤ ke hĜe.  
 
 

15) AccXPXlaWiRQ (VhURPiådČQt) WXUQaj 
Jedná se o vícedenní turnaj, kdy Hriþ mi moånost nastoupit do vãech ~vodntch dnt turnaje. 
Hriþi si mohou v\brat ] rĤ]nêch startovntch fi]t, kterp ]aþtnajt v rĤ]np þas\. Kaådi startovnt 
fi]e se hraje stejnČ dlouhou dobu a potp se vãichni ]bêvajtct Hriþi slouþt v jednom, vČtãtm 
turnaji. Poþt\ herních åetonĤ na konci 1. fi]e se seþtou dohromad\ a pĜenesou do dalãtho 
kola. Pokud vstouptte do Fi]ovpho turnaje, mustte se ujistit, åe budete moci hrit ve vãech 
dalãtch fi]tch, protoåe ] 2. fi]e (a dalãtch) ve Fázovém turnaji se nelze odregistrovat. 
 
 

16) Multi-EQWU\ WXUQaje (leSãt VWack SRVWXSXje dR dQe 2) 
Jedná se o vícedenní turnaj, kdy Hriþ mi moånost nastoupit do vãech ~vodntch dnt turnaje. 
Hriþi si mohou v\brat ] rĤ]nêch startovntch fi]t, kterp ]aþtnajt v rĤ]np þas\. Kaådi startovnt 
fi]e se hraje stejnČ dlouhou dobu a potp se vãichni ]bêvajtct Hriþi slouþt v jednom, vČtãtm 
turnaji. Do 2. fáze si pak Hriþ mĤåe pĜesunout pou]e nejv\ããt stack, který získal v rámci 
1. fáze. Pokud vstouptte do Fi]ovpho turnaje, mustte se ujistit, åe budete moci hrit ve vãech 
dalãtch fi]tch, protoåe ] 2. fi]e (a dalãtch) ve Fázovém turnaji se nelze odregistrovat. 
 

 
17) TXUQaj, kd\ hUa kRQþt SĜi dRVaåeQt SlaceQêch SR]ic 

Jakmile se turnaj dostane do fi]e, kd\ se dosihne placenêch po]ic, turnaj konþt. Finanþnt 
odmČn\ nileåt umtstČnêm HriþĤm v ]ivislosti na poþtu ~þastntkĤ turnaje a vêplatnt struktuĜe 
(PĜtloha þ. 1). 
 
 

18) Mix Max turnaj 
V turnajtch s o]naþentm "mi[ ma[" se v prĤbČhu mČnt poþet HriþĤ u jednoho hracího stolu. 
Zaþtni se jako "full ring" - tedy 9-ma[ (þi 10-ma[). V takovp podobČ se hraje po urþitp þasovp 
obdobt, pĜtpadnČ do chvtle, kd\ bude ]bêvat urþitê poþet HriþĤ. Potp se formit ]mČnt 
na 6max, a nakonec se hra ]~åt aå na heads-up, napĜtklad v posledntch osmi Hriþtch. PrĤbČh 
turnaje je våd\ stanoven managementem turnaje, kterê jej pĜedem v\hlist.  
 



 

 

 
19) Flip Out turnaj 

NČkolika dennt turnaj, kdy Hriþi startujt u plnpho stolu. Flipout turnaje jsou kombinací 
tradiþntho multi-table pokerovpho turnaje s tak]vanêmi flip turnaji, ve kterêch jsou vãichni Hriþi 
automatick\ kaådou handu all-in aå do okamåiku, kd\ je ]nimo koneþnp poĜadt hriþĤ. Flipout 
turnaje se hrajt nisledujtctm ]pĤsobem ± v prvntm kole turnaje jdou automatick\ vãichni Hriþi 
all-in a ] kaådpho stolu postoupt jeho vttČ] do dalãtch bojĤ, kterp se vãak jiå hrajt tradiþntm 
]pĤsobem s normilnt strukturou si]ek. 
 
 

20) Vyhrazené turnaje 
V\hra]enê turnaj pĜedstavuje klasickê turnaj, kterê je na ]ikladČ pĜedem v\hliãenp podmtnk\ 
urþen pĜedevãtm pro Hriþe, kteĜt splĖujt danou podmtnku (vČk, pohlavt, aj.)  v\hliãenou 
managementem turnaje Jedná se våd\ o podmtnk\ ve sm\slu po]itivnt diskriminace, kterp 
nejsou v rozporu s ust. § 7 odst. 2 písm. c) ZHH. V rimci takovpho turnaje je våd\ dbino 
splnČnt podmtnk\ uvedenp v ust. � 7 odst. 2 ptsm. c) ZHH, a to, åe jsou vãem ÚþastntkĤm 
ha]ardnt hr\ ]aruþen\ rovnp podmtnk\ a rovnou moånost vêhr\.  
 
 

21) Garantované karetní turnaje 
Provo]ovatel pĜedem stanovt minimilnt vêãi Vêhr\, kteri bude v\placena i v pĜtpadČ, åe ~hrn 
vkladĤ HriþĤ do takovpho turnaje nedosihne tpto vêãe. Pokud bude koneþnê ~hrn vkladĤ 
HriþĤ niåãt, neå je pĜedem stanoveni minimilnt vêãe vêhr\, Provo]ovatel tento ro]dtl dorovni 
]e svêch penČåntch prostĜedkĤ. Pokud ~hrn vkladĤ HriþĤ pĜevêãt pĜedem stanovenou 
minimilnt vêãi vêhr\, pak se vêhr\ ] tohoto turnaje budou sklidat ] ~hrnu vkladĤ HriþĤ 
oþiãtČnêch o pĜtpadni doprovodni plnČnt (napĜ. poplatek Provo]ovateli ]a ~þast v turnaji, t]v. 
Fee). 
  



 

 

Turnajová pravidla 
 

I. VãeRbecQi SUaYidla 
 

1) Vedent turnaje, stejnČ tak jako silovê (hernt) personil þint veãkeri ro]hodnutt v zájmu 
Hriþe a ]iroveĖ dbajt o to, ab\ obecnČ vntmani spravedlnost pro vãechn\ Hriþe byla 
nejv\ããt prioritou. Veãkeri ro]hodnutt vedent turnaje, stejnČ tak jako silovpho vedení 
jsou koneþni. 
 

2) ZodpovČdnost HriþĤ - Od vãech HriþĤ je oþekivino, ohliãent korektntch 
registraþntch ~dajĤ, akceptovint pĜidČlent hractch po]ic, chrinČnt hractch karet, jasnČ 
a sro]umitelnČ hlisit svp hernt ]imČr\, sledovat prĤbČh hr\, jednat v momentech, kdy 
na nČ pĜijde Ĝada a ]iroveĖ toto privo chrinit, divat po]or na to, ab\ hriþov\ kart\ 
b\l\ viditelnp, hract åeton\ mtt þitelnp a viditelnp ostatntm HriþĤm, bČhem äivé hry být 
pĜttomen u hractho stolu, ohlisit pĜtpadnou ch\bu, þi poruãent pravidel hr\, je-li tak 
ro]hodnuto, tak neodkladnČ pĜejtt na novp hernt mtsto, ]nit a dodråovat pravidla, coå 
]isadnČ pĜisptvi ke sprivnpmu prĤbČhu turnaje. 

 
3) Oficiální terminologie turnajového pokeru ± Oficiilnt pokerovp termtn\ bČhem si]ent 

a dalãtch akct jsou jednoduchp, jedno]naþnp a bČånp v\jidĜent. Pouåitt 
nestandardntch ja]\kĤ nebo gest pĜi hĜe je na vlastnt nebe]peþt hriþe, jelikoå mohou 
vést k rozhodnutím, která nebyla Hriþem ]amêãlena. Hriþi jsou sami ]odpovČdnt 
za to, ab\ svp ]imČr\ v\jadĜovali jasnČ.  
 

4) Elektronická ]aĜt]ent ± Pro v\louþent veãkerêch poch\bnostt je ]aki]ino umtsĢovat 
jakpkoliv elektronickp ]aĜt]ent na plochu hracího stolu. Tato plocha ]ahrnuje vãechn\ 
þisti hracího stolu. Pouåtvint mobilntch telefonĤ na hractm stole je ]aki]ino, be] 
ohledu na to, zda Hriþ je ~þasten v aktuilnt hĜe, þi nikoliv. PĜi telefonování musí Hriþ 
hrací stĤl opustit. PĜtstroje jako jsou tablet\, laptop\, nebo notebook\ smt Hriþ u stolu 
pouåtvat pou]e v situactch, kd\ se ~þastnt aktuilnt hry. PĜipojent uvedenêch ]aĜt]ení 
na nabtject ]aĜt]ent je u hractho stolu ]aki]ino. Pouåtvint aplikact t\pu Periscope, 
Twitch apod. pro v\stlint pĜenosĤ ] prĤbČhu turnaje je ]aki]ino. Na televizních 
stolech a na stolech finilovêch pĜi turnajtch vê]namnpho charakteru jsou elektronickp 
pĜtstroje ]aki]in\. Vedení turnaje si vyhrazuje právo vyzvat Hriþe k ukonþent 
pouåtvint vãech, nebo i jen nČkterêch elektronickêch ]aĜt]ent. Je-li vedení turnaje 
ni]oru, åe pouåtvint tČchto ]aĜt]ent ovlivĖuje þasovê plin turnaje, pĜtpadnČ hru 
samotnou s ovlivnČntm ostatntch hriþĤ turnaje. Hriþi mohou poåidat Krupiéra, aby 
kontaktovali management turnaje v situaci, jsou-li toho ni]oru, åe urþitê Hriþ naruãuje 
prĤbČh hr\ vnČjãtmi vliv\, jako jsou napĜ. knih\, þasopis\ nebo elektronicki ]aĜt]ent. 
 

 
 

II. Postupy 
 

1) Herní pozice (Stacks) - Vãechn\ hernt po]ice v turnaji jsou udČlovin\ nihodnČ. 
VêmČna po]ic nent dovolena. Turnajovê management majt privo mČnit v prĤbČhu hr\ 
pozice HriþĤ tak, ab\ prĤbČånČ v\rovnivali poþt\ HriþĤ u jednotlivých hracích stolĤ, 
pĜtpadnČ pĜi]pĤsobili po]ice speciilntm potĜebim HriþĤ. Za kontrolu sprivnosti svêch 
registraþntch dokumentĤ jsou ]odpovČdnt sami Hriþi. Hriþi þekajtct na svp mtsto a re-
entries obdråt kompletnt hodnotu startovntch hracích åetonĤ (poþiteþnt Stack). Tito 
Hriþi budou umtstČni na po]ici pĜidČlenou vedentm turnaje a pĜeve]mou veãkeri priva 
a povinnosti daného herního místa, s výjimkou pozice mezi Small blindem a Buttonem. 
Hriþ obdråt svp poþiteþnt startovnt hrací åeton\ potp, co ]asedne k hractmu stolu 
a Krupiérem bude zkontrolovin hract stĤl i po]ice. 



 

 

 
2) Identifikace ± Vãichni Hriþi jsou povinni se pĜi turnajové registraci prokázat platným 

dokladem totoånosti a PĜtstupovou kartou. Kaådê Hriþ, kterê pĜedloåt neplatnê doklad 
totoånosti, mĤåe bêt potrestin diskvalifikact v turnaji.  

 
3) Rebuy ± Hriþi, kteĜt chtČjt dokoupit åeton\ (rebu\), nemohou v\nechat åidnou hru.  

Nahlásí-li hriþ pĜed novou hrou, åe chce provpst Rebu\, pĜipoþttajt se åeton\ k jeho 
aktuilnt hodnotČ åetonĤ v hractm Stacku a Hriþ je povinen Rebuy jiå provpst. Hriþi, 
kteĜt chtČjt provpst Rebu\, nemohou v\nechat åidnou hru po tom, co pĜijdou o vãechn\ 
hract åeton\. 

 
4) Misdeal ± âpatnp ro]dint karet. Následující situace jsou Misdealem pou]e v pĜtpadČ, 

åe se na ch\bu pĜijde dĜtve (nČkdo o]nimt Misdeal nebo sám Krupiér si chyby vãimne) 
neå dva Hriþi ro]ehrajt hru (provedou jakoukoliv akci). V okamåiku, kd\ jednali dva 
a vtce HriþĤ, jiå nemĤåe nastat Misdeal. Hra se musí dohrát s kartami tak, jak byly 
ro]din\. V pĜtpadČ, åe nČkterê ] HriþĤ nemi sprivnê poþet karet, jeho handa je 
povaåovina ]a mrtvou (je automatick\ Fold). Hriþ je ]odpovČdnê ]a svoje kart\ 
a za jejich správnost. V pĜtpadČ Misdealu je ro]divint ukonþeno a je provedeno znovu.  
   
x První nebo druhá karta je rozdaná lícem nahoru nebo jinak odhalena chybou 

Krupiéra. 
x Vtce neå jedna karta je ro]dina mimo hrací stĤl. 
x Vtce neå jedna karta je otoþena ltcem nahoru v baltþku. 
x Vtce neå jedna karta ro]dani navtc. 
x Jakákoliv karta ro]dani mimo poĜadt (kromČ odhalenp kart\, kteri mĤåe bêt 

vzata jako spálená). 
x Button je na ãpatnpm mtstČ. 
x První karta je rozdána na nesprávnou pozici. 
x Karty byly rozdin\ takp na volnp mtsto, popĜ. Hriþi, kterê na nČ nemi nirok. 
x Nebyly rozdány karty Hriþi, kterê chce hrit a mi na nČ nirok. 

 
5) Ch\ba pĜi urþent vêhernt kombinace ± Pokud Krupipr ãpatnČ v\hodnott vêhernt 

kombinaci, vãechn\ kart\ jsou stále viditelnČ na stole, a kart\ Äspilt³ ± tento hand není 
Ämrtvê³. Hriþi jsou åidini ab\, pokud zaregistrují tuto chybu ihned upozornili Krupiéra. 
Krupipr ]avoli Floormana, kterê provede rekonstrukci handu a Hriþi bude v\placena 
Vêhra, kteri mu dle skuteþnosti pĜtsluãt.  

 
6) Ro]pouãtČnt stolĤ ± Pravidlo ro]pouãtČnt hractch stolĤ vstupuje v platnost 

s ukonþentm turnajové registrace. Hriþi, kteĜt pĜijdou od ]ruãenpho hracího stolu ke 
stolu jinpmu, pĜeve]mou na novpm herntm mtstČ vãechna priva a povinnosti hernt 
pozice (Button, Small blind, Big blind). Hriþ, kterê obdråt po]ici me]i Small blind a 
Buttonem se danp hr\ ne~þastnt. Hrací stoly budou na bázi náhodného principu 
]ruãen\. Hernt mtsta na hracím stole (]aþitek våd\ po]ice þ. 1) budou prostĜednictvtm 
Krupiéra ro]losovin\ s\stpmem nejv\ããt kart\. Management turnaje, popĜ. Krupiér 
zamíchá karty a ro]di je. Hernt mtsta budou nislednČ urþena ve smČru hodinovêch 
ruþiþek na ]ikladČ nejv\ããt kart\. 
 

7) Balancování stolĤ ± Hra na hracích stolech bude pĜeruãena, je-li poþet HriþĤ 4 a mpnČ. 
Hriþ, kterê opouãtt hrací stĤl a mi bêt v nisledujtct hĜe na po]ici Big blind, obdråt 
na novpm hractm stole nejhorãt po]ici. Tato po]ice vãak nesmt bêt po]ice Small blind. 
Výjimkou jsou Turnaje stud, kdy se Hriþi mČnt dle pozic ± Hriþ je våd\ posunut 
na poslednt mtsto uvolnČnp na jinpm hractm stole. V po]dČjãtch fi]tch turnaje probíhá 
vêmČna HriþĤ me]i hracími stol\ dle uviåent managementu turnaje. 

 



 

 

8) Button ± Na ]aþitku turnaje, pĜi opČtovnpm svolint HriþĤ, nebo na finálovém hracím 
stole je principem ro]dint nejv\ããt kart\ urþena po]ice Buttonu, pĜiþemå pĜi shodnp 
kombinaci o poĜadt ro]hoduje barva v poĜadt pik\, srdce, kira a kĜtåe. Ro]dint nejv\ããt 
kart\ urþt po]ici Buttonu pro celé startovní pole HriþĤ v turnaji. Management turnaje 
mĤåe ro]hodnout, åe Button bude na vãech hracích stolech leået na poslednt hract 
pozici na stole.  

a) Mrtvý Button ± Vãechn\ turnaje jsou hrány s tzv. mrtvým buttonem. Jako mrtvý 
button je o]naþena situace, kd\ Hriþ vlevo od Krupipra je v\louþen þi jinak 
opustt hract stĤl a Dealer button je tak umtstČn pĜed åidli, na kterp nesedt Hriþ, 
namtsto pĜeskoþent na dalãtho Hriþe. V takovpm pĜtpadČ nent Small blind 
poåadovin. 

b) Heads-up Bbutton ± V Heads-upu (hernt situace, kd\ se hr\ ~þastnt jiå jen dva 
Hriþi) je Small blind våd\ na po]ici Buttonu a zahajuje jako první akci. Jakmile 
dojde na herní situaci Heads-up, musí být pozice Buttonu takovi, ab\ åidnê 
z HriþĤ nemusel dvakrit po sobČ si]et Big blind. 

c) Chybný Button ± Umístí-li Krupiér pozici Buttonu ch\bnČ a toto je ]jiãtČno aå po 
ro]hodujtct akci (po kompletntm kole si]ent), bude ve hĜe pokraþovino 
a Button bude posouvin dile ve smČru hodinovêch ruþiþek. Naopak v situaci, 
kdy chybná pozice Buttonu je zjiãtČna pĜed ro]hodujtct akct, bude dani hra 
prohliãena ]a neplatnou a pozice Buttonu zkorigována.   
 

9) Chip Race ± PĜi situaci zaokrouhlování hracích åetonĤ ve hĜe, mĤåe Hriþ obdrået 
nejvêãe jeden åeton. Chip Race ]aþtni prvntm Hriþem ]leva od Krupiéra. Díky tomuto 
pravidlu nel]e åidnpho Hriþe ] turnaje v\Ĝadit. V situaci, kd\ b\ Hriþ po ]aokrouhlent 
hodnot svých hraích åetonĤ mČl o vãechn\ pĜijtt, obdråt våd\ hrací åeton s nejniåãt 
hodnotou, kterê je v prĤbČhu hr\ jeãtČ ve hĜe. Nechá-li si Hriþ po situaci Chip Race 
hrací åeton o hodnotČ niåãt, neå je minimilnt hodnota hracích åetonĤ, kterp ]Ĥstal\ na 
hracím stole, tento hrací åeton prohrivi. Hriþi jsou v\]vini våd\ k tomu, ab\ pĜi tpto 
hernt situaci b\li osobnČ pĜttomni u hracího stolu. 
 

10) Discretionary Colour-up (vêmČna hracích åetonĤ nt]kp hodnot\) - Jedni se o vêmČnu 
hracích åetonĤ nt]kp hodnot\ ]a hrací åeton\ s hodnotou v\ããt, a to ] dĤvodu 
redukovint poþtu hracích åetonĤ ve hĜe. Management turnaje mĤåe tento ~kon provpst 
dle svpho uviåent kd\koliv a u kaådpho Hriþe. Hriþ mi våd\ privo bêt u tpto akce 
pĜttomen.   
 

11) Odd Chips (åeton\, jenå jiå nel]e ro]mČnit) - PĜi hrich t\pu Split Pot obdråt Hriþ 
s nejv\ããt kombinact t]v. Odd Chips (jedni se o hrací åeton\, kterp nel]e ro]dČlit). 
V tzv. Flop Games, ve kterêch jsou 2 nebo vtce High Hands, pĜtpadnČ 2 nebo vtce Low 
Hands, pĜipadnou Odd Chips prvntmu oprivnČnpmu Hriþi vlevo od Buttonu. 
V tzv. Stud Games, pĜipadnou Odd Chips Hriþi s nejv\ããt kombinact a s nejlepãt 
barvou. Jsou-li kombinace HriþĤ totoånp, Bude Pot ro]dČlen rovnomČrnČ v rámci 
moånostt. Ve hĜe Omaha, Stud, 8 or Better hrich se ro]dČluje pot me]i vãechn\ Hriþe 
vlastnící stále hrací åeton\. ZĤstane-li na konci prvntho dČlent Odd Chip navtc, obdråt 
jej High Hand. ZĤstane-li navtc Odd Chip ] dČlent pro nejniåãt kombinaci, obdråt jej 
Hriþ s nejhorãt karetnt kombinact.   
 

12) Viditelnost karet a åetonĤ, poþttint Stacku ± Vãichni Hriþi must drået svp kart\ viditelnČ 
pro vãechn\ ostatnt Hriþe na hractm stole. Hriþ must bêt schopen posoudit hodnotu 
hractch åetonĤ soupeĜe a ] toho dĤvodu b\ hrací åeton\ mČl\ bêt ĜidnČ v\sklidanp. 
Management turnaje doporuþuje dodråovat nepsanou normu, sklidat hrací åeton\ 
do sloupce po 20 kusech. Zejména hrací åeton\ nejv\ããt hodnot\ must bêt stile 
viditelnp. Hriþi majt nirok na pĜepoþttint pĜesnp hodnot\ Sázky, a to v pĜtpadČ, åe 
Hriþi uþint akci All±in. 

 



 

 

13) PĜeniãent hracích åetonĤ ± Hract åetony must bêt v hractm sile pĜeniãen\ våd\ 
viditelnČ a v krabiþce na hrací åeton\. Poruãentm tČchto pravidel mĤåe Hriþ pĜijtt o svp 
hrací åeton\, pĜtpadnČ bêt diskvalifikovin. Takto prohranp hrací åeton\ jsou ] turnaje 
staåen\. 

 
14) VêmČna baltþku karet ± VêmČna baltþku karet je þinČna na ]ikladČ ro]hodnutt Krupiéra 

nebo managementu turnaje, a to zejména z dĤvodu viditelnpho poãko]ent, o]naþent 
kart\ þi vtce karet, ]trit\ nČkterêch karet, aj. Hriþi nemajt nirok na poåadavek vêmČn\ 
karet. 
 

15) Folded Hands (zahozené karty) - Hra kaådpho Hriþe je povaåovina ]a ukonþenou 
v momentČ, kd\ se Krupiér dotkne hriþovêch karet nebo se kart\ dotknou karet 
spilenêch, boardu nebo mtsta kde jsou jiå ]aho]enp kart\ ostatntch HriþĤ.  
 

16) Fold ± ]aho]ent mimo poĜadt (je ]ava]ujtct). 
 

17) Disputed a Killing Hands ± Právo na reklamaci pĜedeãlp hr\ konþt ]aþitkem novp hr\. 
Novi hra ]aþtni våd\ mtchintm karet. PĜi pouåitt mechanickpho ]aĜt]ent k míchání 
karet ]aþtni novi hra pĜi doteku tlaþttka na tomto ]aĜt]ent skr]e Krupiéra. 

 
18) Mrtvá hra ± Krupiér nesmt åidnou vêhernt karetnt kombinaci ]avĜtt, pokud je stile 

otevĜeni a pokud je oþividnČ kombinact vêhernt. Hriþi jsou takp v\]êvini k tomu, aby 
byli KrupiprĤm nipomocni pĜi urþovint vêhernt kombinace, a to ]ejmpna v momentČ, 
mají-li pocit, åe dealerem urþeni vttČ]ni kombinace je nesprivni. 
 

19) Unprotected Hands (nechrinČni hra) ± stáhne-li Krupiér karty Hriþi, kterê je nemČl 
chrinČnp, nemi Hriþ åidnê nirok na nipravu a svoji si]ku ]pČt nedostivi. Pou]e 
v pĜtpadČ, åe Hriþ navêãil si]ku a åidnê ] dalãtch HriþĤ jeãtČ nekonal dalãt akci, 
dostává Hriþ svoji si]ku ]pČt. B\l-li vãak raise jiå dorovnin, mĤåe Hriþ bêt postiåen, 
a to aå v\Ĝa]entm ] turnaje. 
 

20) Side Pots (vedlejãt pot\) - Vãechn\ side Pot\ jsou oddČlenp, jedni se o separitnt Poty. 
Pot\ nesmt bêt pĜed ukonþentm vãech akct promtchin\. Hriþi se nesmt v åidnpm 
pĜtpadČ PotĤ dotêkat. 
 

21) Calling for Clocks ± TIME (þasovi re]erva) - V momentČ, kd\ je pĜekroþen þasovê limit, 
smí Hriþ poåidat jeãtČ o þas navtc. V této situaci za souhlasu managementu turnaje 
s poåadavkem, obdråt Hriþ dalãt jednu minutu na rozhodnutí. Tato minuta obsahuje 
þasovê limit 50 sekund. V situaci kdy se Hriþ v tomto limitu stále nerozhodl k akci, 
nisleduje 10 sekundovp odpoþttivint. V situaci kdy Hriþ ani v tomto odpoþttivint 
nereaguje, bude jeho hra povaåovina ]a ukonþenou (Folded Hands). Management 
turnaje mi privo tento þasovê limit ]kritit, mi-li pode]Ĝent, åe Hriþ tpto moånosti 
v\uåtvi ~m\slnČ k prodlouåent hr\. Kaådê Hriþ, kterê ~m\slnČ prodluåuje hru, mĤåe 
být potrestán. V turnajích s 20minutovêmi nebo kratãtmi level\ je þas na ro]m\ãlent 25 
sekund a odpoþttivint 5 sekund. V situaci, kd\ konec odpoþttivint a ro]hodnutt Hriþe 
padne ve stejnê moment, bude nisledovat posou]ent, co b\lo dĜtve. StandardnČ se 
vãak postupuje ve prospČch Hriþe. 

 
22) End of Day Play (konec startovního dne fázového turnaje) - K ]ame]ent prodluåovint 

turnajĤ se pĜi vtcedenntch turnajtch postupuje takto: V posledních 5 aå 15 minutich 
posledntho levelu ]astavuje turnajovê management turnajovp hodin\. NislednČ losuje 
Hriþ kartu v rozmezí 3-7 a ttm ro]hodne poþet ]bêvajtctch her v daném hracím dni. 
Toto je oznámeno HriþĤm a pravidlo je pouåito na vãech turnajovêch stolech, pĜiþemå 
prvnt hra je poþttina smtchintm karet, pĜtpadnČ s dotekem tlaþttka na mechanickpm 
mtchactm ]aĜt]ení. 



 

 

 
23) Hand for Hand Play ± Toto pravidlo pĜichi]t v platnost v po]dČjãtch fi]tch pokerovêch 

turnajĤ, tČsnČ pĜed dosihnuttm placenêch po]ic. Nahlist-li management turnaje fázi 
Hand for Hand, je na vãech hracích stolech dohrána hra do konce a potp pĜeruãena. 
V pĜtpadČ, kd\ vãechn\ hrací stoly dohrály aktuální hru, rozdají KrupipĜi karty pro hru 
novou a opČt þekajt na ukonþent hr\ na vãech stolech. Tato fi]e pokraþuje tak dlouho, 
dokud nevypadne z turnaje tolik HriþĤ, ab\ ti ]b\lt b\li jiå na placenêch po]ictch. Je-li 
ve fázi Hand for Hand nahliãen All-in a tato akce je dorovnána, zastaví Krupiér 
na tomto hracím stole hru a ]iroveĖ poåidi ostatnt Hriþe, ab\ svp kart\ neodkrêvali. 
Tento All-in stĤl pĜeruãt hru na tak dlouho, dokud na vãech ostatntch hracích stolech 
neskonþt hra. Potp jde management turnaje k hracímu stolu, kde All-in a Call probČhlo 
a vyzve Krupiéra k pokraþovint hr\. V pĜtpadČ, åe All-in hracích stolĤ vtce je hra 
pĜeruãena na vãech tČchto hracích stolech. Po ukonþent hr\ na ostatntch hracích 
stolech je Showdown providČn na All-in hracích stolech postupnČ jeden po druhpm. 
Ukonþt-li dva nebo více HriþĤ svp ~þinkovint v turnaji ve stejnp hĜe, avãak 
na rozdílných hracích stolech, podČlt se spoleþnČ o aktuilnt turnajovp poĜadt. Ukonþt-
li dva nebo více HriþĤ svp ~þinkovint v turnaji ve stejnp hĜe na stejnpm hracím stole, 
ro]hodujtct pro poĜadt v turnaji je v\ããt stav hracích åetonĤ pĜed poslednt hrou. 

 
24) Deal ± Je metoda ukonþent turnaje dohodou vãech HriþĤ o ro]dČlent Pri]epoolu 

(výplatního Potu). L]e uþinit pou]e ]a podmtnek, kd\ je jiå ukonþeni turnajovi 
registrace HriþĤ do turnaje, vãichni Hriþi s ÄDealem³ souhlast a nent poruãeno åidnp 
lokilnt, þi turnajovp pravidlo. Staþt jeden Hriþ, kterê tuto formu ukonþent turnaje 
neakceptuje a hra pokraþuje dile dle pĤvodntho vêplatntho schpmatu. I v pĜtpadČ 
Dealu mĤåe bêt turnaj dohrin o jednotlivp vêslednp po]ice/poĜadt (napĜtklad o ]tskint 
pohiru þi niramku v danpm turnaji), a to ]a pouåitt dohodou stanovp þistk\ 
z ro]dČlenpho Pri]epoolu. PĤvodnt ro]dČlent Pri]epoolu dle Dealu, vãak ]Ĥstivi 
zachováno.  

 
 
 

III. Akce 
 

1) Nový turnajový blind level ± Skonþt-li þasovê level a ]aþtni novê, je od managementu 
turnaje novê level ]ahliãen a poþtnaje dalãt hrou pĜichi]t v platnost. Novi hra ]aþtni 
mtchintm karet, pĜtpadnČ s dot\kem mtchactho tlaþttka na mtchactm ]aĜt]ent. 
 

2) At your Seat (Hriþ sedtct na svpm mtstČ) - Hriþ must ]aujmout svp mtsto u hracího 
stolu nejpo]dČji v momentČ, kd\ Krupiér rozdá první kartu. Nesedí-li Hriþ po ro]dint 
prvnt kart\ na svpm mtstČ, Krupiér okamåitČ t\to kart\ sbtri (ve hĜe Stud po poslednt 
otevĜenp kartČ third street). Hriþ must bêt na svpm mtstČ i v pĜtpadČ, chce-li poåidat 
o þas. Hriþ je povaåovin na svpm mtstČ takp v pĜtpadČ, poh\buje-li se v dosahu svého 
herntho mtsta. V pĜtpadČ poch\bnostt ro]hoduje vedent turnaje. 
 

3) Action Panding ± Je-li Hriþ All-in, mČl b\ ]Ĥstat u hracího stolu, nemČl b\ se stêkat 
s ostatními Hriþi, kteĜt jsou v herním sále, ani se kontaktovat se zástupci medií, 
a pĜedevãtm nesmt opustit svp hernt mtsto.  

 
4) Raise Limit ± Ve hrich t\pu No Limit nee[istuje åidnê Cap, coå ]nameni, åe nee[istuje 

åidnê limit pro ma[imilnt Si]ku. Ve hrich t\pu Limit se Ĝtdt ma[imilnt poþet navêãent 
interními pravidly Provozovatele. Nejsou-li taková pravidla k dispozici, platí pravidlo 
jedné Si]k\ a tĜt navêãent. DospČje-li turnaj do fáze Heads-up, nent poþet navêãent 
limitován.  

 



 

 

5) String Bets ± Krupiér je ]odpovČdnê ]a ro]po]nint si]k\ t\pu ³String bets´ nebo 
³String raise´. Jako ³String bet´ o]naþujeme pokus si]et nebo ]v\ãovat Sázky po více 
krocích najednou. Sázka String bet v\padi tak, åe Hriþ nejdĜtve vsadt þist svêch 
hracích åetonĤ, potp ale be] pĜedcho]tho hliãent jeãtČ jednou sihne do svých hracích 
åetonĤ, ab\ uþinil dalãt Sázku. Vãichni Hriþi na hracím stole jsou vyzýváni k pomoci 
Krupiérovi a managementu turnaje pĜi ro]po]nivint Sázek t\pu ³String bet´ a t\pu 
³String raise´. Vãechn\ dorovnivanp Sázky typu String bets a String raise musí být 
potvrzeny managementem turnaje.  
 

6) Substantial Action (Rozhodující akce) - Ro]hodujtct akct se ro]umt buć dvČ akce 
provedené za sebou, pĜiþemå alespoĖ pĜi jednp bude hrací åeton vsa]en do Potu, nebo 
libovolni kombinace spoþtvajtct ]e tĜech akct hranêch po sobČ. 
 

7) Hliãk\ (Verbal and Ph\sical Action in Turn) - Slovnt hliãk\ HriþĤ (jsou-li na ĜadČ) jsou 
]iva]np. Vãechn\ hrací åeton\ vsa]enp Hriþem do Potu, je-li Hriþ na ĜadČ, v Potu 
]Ĥstivajt. Hriþi must våd\ þinit svp hernt ~kon\ v momentČ, kd\å jsou na ĜadČ. 

 
8) Undercall ± pĜi akci ]vanp Undercall (vsadt-li Hriþ mpnČ, neå je aktuilnt vêãe Sázky 

k dorovnání), musí Hriþ dosadit ]bêvajtct sumu ke korektnímu dorovnání (Call), jedná-
li se o jakoukoliv hru typu Multi-Way, nebo Heads-up. Ve vãech pĜtpadech je vãak 
koneþné rozhodnutí na managementu turnaje.  
 

9) Verbal and Ph\sical Action out of Turn (]mČna akce) - Slovnt hliãk\ HriþĤ (jsou-li 
na ĜadČ) jsou ]iva]np. Hriþi must svp hernt ~kon\ þinit våd\ v momentČ, kd\å jsou 
na ĜadČ. Hriþ, jenå ~m\slnČ þint hernt ~kon mimo sprivnp poĜadt ]a ~þelem ovlivnit 
prĤbČh hr\, mĤåe bêt potrestin v\louþentm. Akce provedenp mimo sprivnp poĜadt 
mohou bêt ]iva]np, avãak pou]e v situaci, kd\ prĤbČh hr\ a herní akce není tímto 
~konem ovlivnČn, nebo ]mČnČn. Call, Check nebo Fold nejsou povaåovány za úkony, 
kterp prĤbČh hr\ ]mČnt. ZmČnt-li se vãak akce, nent Si]ka mimo poĜadt ]iva]ni 
a Sázka bude Hriþi, kterê tak uþinil vricena. Tento Hriþ obdråt ttmto vãechn\ 
své si]ect moånosti ]pČt (Call, Fold, Raise). Zvêãt-li Hriþ Sázku a jeho karty jsou 
odebrin\ (killed) dĜtve, neå jeho navêãent b\lo dorovnino, smt si Hriþ sumu navêãent 
v]tt ]pČt, avãak prohrivi ale sumu dorovnint (Call). 
 

10) Accepted Action ± Hriþ je ]odpovČdnê ]a to, åe pĜed dorovnintm Sázky (Call), kterou 
vsadil soupeĜ u hracího stolu, odsouhlasil jejt vêãi, a to be] ohledu na to, co je hliãeno 
ostatntmi ]~þastnČnêmi na hracím stole. Poåaduje-li dorovnávající Hriþ (Call) 
pĜepoþttint potĜebnp sum\ a dostane buć od Krupiéra, nebo jiného Hriþe sumu 
chybnou, akceptuje tímto kompletní a korektní jednání a pozbývá nároku 
na plnohodnotnou Sázku, nebo na Sázku All-in. ZiroveĖ platt opČt pravidlo, åe pĜi 
sporných situacích je koneþnp ro]hodnutt na managementu turnaje.  
 

11) Oversized Chips ± Není-li nahliãenp åidnp navêãent Sázky (Raise), platt ³Oversi]e 
Chip³, tj. åeton v\ããt hodnot\, neå je vêãe platnpho dorovnint, pou]e jako dorovnini 
(Call). Vhodí-li Hriþ Oversi]e Chip do Potu a ziroveĖ nahlist Raise, nikoliv vãak vêãi 
navêãent Sázky, má tento Raise hodnotu ma[imilntho navêãent, a to do vêãe hodnot\ 
hracího åetonu, kterê b\l do potu ]asaåen. Mi-li bêt Oversi]e åetonem uþinČn ~kon 
Raise, must to bêt våd\ nahliãeno a to dĜtve, neå se tento åeton po vhození do Potu 
dotkne plochy hracího stolu. Po Flopu bude Si]ka s åetonem Oversi]e be] Ĝidnpho 
ohliãent ]e stran\ Hriþe bude povaåovina våd\ ]a Sázku v plnp hodnotČ tohoto 
åetonu.  
 

12) Multiple Chips ± Za pĜedpokladu, åe nent Hriþem hliãen Raise, poþtti se vho]ent 
dvou åetonĤ stejnp hodnot\ jako Call, a to v pĜtpadČ åe jeden ] tČchto åetonĤ je 
hodnot\ niåãt, neå je hodnota poåadovanp hodnot\ dorovnint (Call). PĜtklad s Blindy 



 

 

200/400 - Hriþ A vsadt 1200 a Hriþ B vloåt dva åeton\ v hodnotČ 2 [ 1000 do Potu 
be] toho, ab\ nahlisil Raise, poþtti se tato Sázka jako Call. Vsadil-li by Hriþ B åeton\ 
v hodnotách 4 x 500, byl by to Raise na 2000.  
 

13) Raising (navêãent) - Hriþ je ]odpovČdnê ]a to, åe svp ~m\sl\ navêãent Sázek dává 
jasnČ najevo. Hriþi budou nalphavČ v\]êvini k tomu, ab\ vêãi svêch Sázek hlásili 
pĜesnČ a ]ĜetelnČ. Ve hrich t\pu No Limit, nebo Pot Limit jsou povinnosti ± PĜi navêãent 
Si]k\ tak uþinit jedntm poh\bem, þi ~konem, nejdĜtve þistku Ĝtct a nislednČ vloåit 
do Potu, nahlisit Raise, potp vloåit do potu sumu pro dorovnint (Call) a potp pro 
dokonþent celp akce vloåit ]bêvajtct sumu hracích åetonĤ do Potu. 

 
14) Half Bet Raising (pravidlo 50%) - Zvêãt-li Hriþ pĜedcho]t Sázku o polovinu nebo více, 

avãak ]iroveĖ mpnČ, neå je pĜedepsanp minimilnt korektnt navêãent, bude Hriþ 
vyzván k doplnČnt svp Si]k\ do Ĝidnp vêãe, ab\ b\lo naplnČno pravidlo navêãent 
alespoĖ v minimilnt vêãi. Zvêãt-li Hriþ pĜedcho]t Si]ku mpnČ neå polovinu pĜedcho]t 
Si]k\ be] toho, åe b\ nahlisil Raise, bude v\]vin pou]e k dorovnint pĜedcho]t 
Sázky. 
 

15) All-in Raising ± Po nahliãent Sázky All-in s hodnotou niåãt, neå je hodnota kompletntho 
navêãent (Raise), nesmt Hriþ s pĜedeãlou vsa]enou sumou svoji Si]ku brit ]pČt. 
 

16) All-in with Hidden Chips ± Deklarovaná Sázka All-in zavazuje Hriþe vloåit do potu 
vãechn\ svp hrací åeton\, vþetnČ åetonĤ ]akr\têch. Profit ]e ]akr\têch åetonĤ mtt vãak 
Hriþ nemĤåe.  

 
 

IV. ShRZdRZQ (Y\lRåeQt) 
 

1) Verbal Declarations ± Rozehrané karty jsou zavazující (Cards speak). Ústní výroky 
k hodnotám karet jakéhokoliv Hriþe nejsou smČrodatnp. ZiroveĖ mĤåe management 
turnaje dle svpho uviåent ~m\slnČ m\lnp vêrok\ k hodnotim karet potrestat. 
 

2) All-in Showdown ± Jakmile je Hriþ All-in a vãechn\ Sázky jsou ukonþen\, budou 
vãechn\ aktivnt kart\ otevĜen\. Odhodt-li omylem Hriþ svp kart\ dĜtve, neå b\l\ 
odkr\t\, mi management turnaje privo vritit t\to kart\ ]pČt do hr\, to vãe 
za pĜedpokladu, åe kart\ l]e sprivnČ identifikovat. Hriþi, kteĜt svp kart\ v situaci All-in 
odhodt ~m\slnČ, mohou bêt potrestini.   

 
3) Side Action ± Hraje-li více HriþĤ v jednp hĜe s Hriþem, kterê je All-in o hlavní pot, jsou 

vãichni Hriþi, kteĜt jsou v pozici showdown a hrají o vedlejãt pot povinni svp kart\ takp 
otevĜtt. Hraje-li Hriþ All-in o hlavnt pot, nesmt åidnê Hriþ hrajtct o vedlejãt pot pĜi River-
Showdown zahodit své karty. Krupiér mi naĜt]eno otevĜtt vãechn\ kart\ ve hĜe. Ttmto 
jsou ve hĜe o pot stile vãichni aktivnt Hriþi. 
 

4) Showdown ± Po ukonþent vãech akct must Hriþ, kterê provedl poslední agresivní akci 
(Bet, Raise, aj.) ukázat karty jako první. Ostatní Hriþi nisledujt v poĜadt dle smČru 
hodinovêch ruþiþek. Toto platt na Riveru, Turnu, Flopu a pĜed Flopem. Ve hĜe t\pu Stud 
platt toto pravidlo smČrem dolĤ aå k ÄThird Street³ (je-li to ]apotĜebt). NeprobČhne-li 
åidni Sázka, musí Hriþ nalevo od buttonu (Flop Games), nebo t]v. Third Street Bring-
in (Stud Games) svp kart\ nejdĜtve uki]at a ostatnt Hriþi postupujt v akci poté po 
smČru hodinovêch ruþiþek. Hriþi smt jeden po druhém odmítnout ukázat své karty, 
nicmpnČ ]aho]entm karet (Pass) ]tricejt nirok na pot. V pĜtpadČ, kd\ Hriþ odmttne 
ukázat své karty a pasuje, pĜichi]t v platnost pravidlo uvedenp v bodČ 7). 
 



 

 

5) Winning Hands ± Chce-li Hriþ v\hrit Pot, must uki]at vãechn\ svp kart\. Tento ~kon 
je nezbytný k u]avĜent hr\. ZĤstane-li ve hĜe jiå jen jeden Hriþ, nemust pĜi pĜedivint 
potu svp kart\ odkrêvat. PĜtklad: Hriþ B vsi]t na Riveru a Hriþ A dorovnává (Call). 
NislednČ Hriþ B ]aha]uje svp kart\ a Hriþ A ]Ĥstivi jedinêm aktivntm Hriþem ve hĜe. 
Hriþ A v\hrivi pot a svp kart\ uka]ovat nemust.  
 

6) Tabled Hand ± Tímto ~konem se o]naþuje situace, jsou-li vãechn\ kart\ na hracím 
stole jiå otevĜenp. Pou]e kritkp uki]int karet nebo uki]int pou]e v\ããt kart\ pĜtpadnČ 
podobnp ~kon\ nejsou povaåovin\ ]a uki]anou Handu. NekorektnČ otevĜenp kart\ 
nemohou vyhrát Pot, toto je moånp pou]e, jsou-li obČ kart\ ĜidnČ otoþenp a poloåenp 
na hracím stole. 
 

7) Refusal to Show ± Odmítne-li Hriþ otoþit vãechn\ svoje kart\, nemĤåe toto uþinit 
Krupiér nêbrå pou]e management turnaje. To ]iroveĖ v\]ve danpho Hriþe, ab\ svp 
kart\ otevtral dle pravidel. Neuþint-li tak budou t\to kart\ povaåovin\ ]a ]aho]enp. 
NeotevĜe-li Hriþ svp kart\ bČhem Showdownu ve lhĤtČ 5 sekund v\svČtlt si to turnajovê 
personál jako Dead hand a udČlt tomuto Hriþi ]a ]dråovint hr\ trest napĜtklad 
v podobČ napomenutt. Ostatní Hriþi na hracím stole nesmt otiþet kart\ jinpho Hriþe. 
Stane-li se tak, budou t\to kart\ nadile aktivnČ pokraþovat ve hĜe, ale Hriþ, jenå 
nedovolenČ t\to kart\ odkr\l, bude postiåen ]a provinČnt se proti turnajovp etiketČ. 
 

8) Showing the Winner ± Kaådê Hriþ, kterê je aktivnČ ve fi]i Showdown, mĤåe poåidat 
o to, ab\ b\l\ odkr\t\ soupeĜov\ kart\. Jestliåe vãak ostatnt Hriþi svp kart\ jiå ]ahodili, 
nel]e jiå kart\ ]pČtnČ otiþet. Poåadavk\ HriþĤ na odkr\tt soupeĜovêch karet majt 
za nisledek to, åe kart\ ]Ĥstivajt otoþenp na hractm stole a ]iroveĖ se mohou podtlet 
na vêhĜe v Potu. Hriþi, kteĜt tento nirok nev]nesou do Showdownu nemají na tento 
poåadavek nirok. E[istuje-li pĜedpoklad têkajtct se ne]ikonnpho spolþent me]i vtce 
Hriþi, mohou ostatnt hriþi poåadovat na Krupiérovi, ab\ pode]Ĝelp kart\ provČĜil skr]e 
management turnaje. 

 
 

V. Herní etiketa a tresty 
 

1) Hriþi nesmt (jsou-li ve hĜe aktivnt nebo nikoliv):  
a) Odkrêvat åidnp kart\ ve hĜe v momentech k tomu neurþenêch, tj. pĜi 

]aho]enêch kartich, ani pĜi probthajtct aktivnt hĜe. 
b) V\varovat se rad, nebo kritik do dob\, neå bude ukonþena dani akce. 
c) Nekomentovat hru, nejsou-li jeãtČ otevĜenp kart\. 
d) Probírat aktuální hru, nebo strategii s ostatntmi pĜttomnêmi v Herním prostoru. 
e) Konzultovat situaci s externím partnerem. 
f) Platt pravidlo ÄOne pla\er to hand³ (jeden hriþ pro jedn\ kart\). 

 
2) Televizní vysíláni a Hole Cards ± Hriþ svêm vstupem do turnaje, tj. ]akoupentm Byu-

inu souhlasí s nahráváním a jeho podmínkami, o þemå je pĜedem personilem 
Provo]ovatele ĜidnČ informovin. Hriþi, kteĜt vstoupt do turnaje, kterê je nahrivanê, 
jsou povinni spolupracovat s pracovníky televizního vysílání. S tím souvisí také 
uka]ovint prvntch dvou karet (Hole Cards) televi]nt kameĜe. Nedodråovint tohoto 
pravidla mĤåe bêt potrestino.  
 

3) Exposed Cards ± Ukiåe-li Hriþ svp kart\ bČhem stile probthajtctch akct na hracím 
stole, mĤåe nisledovat sankce. Kaådê Hriþ na hracím stole mi privo vidČt jiå jednou 
ukázané karty. Hriþ po odkr\tt svêch karet pĜed Showdown mĤåe pokraþovat pou]e 
pasivní akcí (Check, Call, Fold, aj.). 
 



 

 

4) Exposing and Mucking ± Hriþ, kterê ukiåe svp kart\ Hriþi, kterê uå svp kart\ ]ahodil 
a potp sim svp kart\ ]ahodt takp, mĤåe bêt potrestin. Hriþ, kterê toto pravidlo poruãt 
opakovanČ, bude potrestin. 

 
5) Collusion ± Poker je hra jednotlivce. Soft Pla\, ÄChip Dumping³ (dobrovolni prohra 

åetonĤ), domluv\ HriþĤ na po]ici ÄBubble³ (neumtstČnt se na penČ]tch nebo finilovpm 
stole), ochrana Hriþe pĜed ukonþentm ~þinkovint v turnaji na tpto po]ici (opakovanêm 
pasováním Big blindu) jsou zakázány a budou trestány. 
 

6) Etiquette Violations ± Opakované poruãent proti turnajovp etiketČ budou turnajovêm 
managementem potrestány. K tomu poþttime nikoliv vãak vêluþnČ nechtČnê dot\k 
karet nebo hracích åetonĤ jinpho Hriþe, ale ]dråovint hr\, opakovanp hernt ~kon\ 
mimo poĜadt, neklidnp hrant si s vlastními hracími åeton\ (splashing), ~m\slnp si]ent 
mimo dosah Krupiéra, pĜehnanp mluvent u hracího stolu. Mimo to budou potrestány 
takp nepĜimČĜenp chovint, stejnČ jako nevhodnp chovint v podobČ nesluãnêch gest 
nebo podobnp poþtnint. K poruãent pravidel patĜt takp uriålivp prĤpovtdk\ k hernímu 
stylu jiných HriþĤ nebo takp pĜtmp nadivk\ jinpmu Hriþi kvĤli jeho st\lu hry v turnaji. 
 

7) Uriåk\ ± Uriålivp výroky na adresu jiných HriþĤ, managementu turnaje , stejnČ jako 
ostatního personálu Herního prostoru nebudou tolerovány. Takové to konání bude 
potrestino. Takp nepĜtmp uriålivp projev\ budou potrestin\. 
 

8) Vãichni ~þastntci turnaje si bČhem celp akce a ve vãech prostorich Herního prostoru 
chovajt sluãnČ a ĜidnČ. Kaådê Hriþ, kterê bude svČdkem nekorektntho chovint jinêch 
HriþĤ je povinen toto nahlisit. SouþasnČ b\ mČli vãichni Hriþi dbit na osobnt h\gienu, 
svĤj ]dravotnt stav, ab\ ttmto nenaruãovali chod turnaje. Ro]hodnutt o tom, ]da Hriþ 
z dĤvodĤ ]dravotntch þi h\gienickêch dĤvodĤ smt v turnaji pokraþovat je na 
managementu turnaje.  PĜtpadnp sankce proti Hriþi, kterê toto nehodli akceptovat, 
Ĝeãt management turnaje. 
 

9) Management turnaje mĤåe potrestat (þl. 10) kaådp jednint, kterp dle jejich ni]oru 
odporuje oficiilntm pravidlĤm a ]ijmĤm turnaje, ]ikonnêm pravidlĤm a rovnosti hr\. 
 

10) Penalty ± Management turnaje a také management turnaje mĤåe na ]ikladČ svpho 
uviåent uloåit trest\, a to poþtnaje ~stntm napomenuttm a konþe diskvalifikact 
s pĜtpadnêm ]ika]em ~þasti na vãech dalãtch turnajtch. UdČlent trestu must bêt våd\ 
na ]ikladČ jasnČ proki]anpho poruãent pravidel nebo na ]ikladČ dĤvodnpho 
pode]Ĝent (napĜ. v pĜtpadČ tajnp domluv\, chip dumpingu apod.). Tresty budou 
uklidin\ pro Soft Pla\, uriålivp nebo ruãtct chovint. Trest je nepoch\bnê v situacích, 
jako je vyhození hrací karty Hriþem ] hracího stolu, tak silnp ]aho]ent karet, pĜi nČmå 
dojde k otoþent karet, opakovanp ]dråovint hr\, provinČnt proti pravidlu One pla\er to 
a hand, þi v obdobnêch pĜtpadech. Uriåk\ ostatntch HriþĤ, turnajovpho personilu, 
]amČstnancĤ Provozovatele a vãech ostatntch pracovntkĤ nebude tolerovino. 

 
11) Moånp tresty ± ústní varovint, jedno, nebo vtce nisobnê trest pĜi ro]divint, jedno nebo 

vtce nisobnê trest Orbit (t]n., åe jeden Hriþ za druhým na stole musí vynechat hru, 
tj. 6 HriþĤ na stole = 6 vynechaných her), Dead hand (neplatná ruka), v\louþent 
z turnaje, diskvalifikace z turnaje vþetnČ propadnutt ]tskanp penČånt vêhr\ (moånp 
pou]e v pĜtpadČ proki]int ]vliãĢ ]ivaånpho poruãent pravidel þi podvodnpho jednint, 
be] kterpho b\ Hriþ vêhru ne]tskal), v\louþent ] turnaje (v takovpm pĜtpadČ nebudou 
hriþi jiå vricen\ jeho uskuteþnČnp Si]k\). 
 

12) Escalation ± Vêãe trestu must bêt våd\ ~mČrni ro]sahu poruãent pravidel. 
Management turnaje mĤåe Hriþe diskvalifikovat i na ]ikladČ jednoho jedinpho 
prohĜeãku, a to v]hledem k jeho ro]sahu a ]ivaånosti. Hriþi must vČdČt, åe vãechn\ 



 

 

nepovolenp akce nabt]ejt ãirokou ãkilu moånêch postihĤ, a to jiå s prvním takovýmto 
provinČntm.   
 

13) Missed Hands/Orbit Penalty ± Hriþ je povinen opustit hrací stĤl pro jednu nebo vtce 
her, pĜtpadnČ pro jeden nebo vtce trestĤ t\pu ± Orbit. Hra, kterou byl nucen Hriþ 
v\nechat je poþttina jako þist hractho kola. Hriþi s vêãe uvedenêm postihem, a to 
libovolnp dplk\ must opustit urþenê turnajovê prostor, a to po celou dobu udČlenpho 
trestu. Krupiér poté musí management turnaje informovat, kdy se vylouþenê Hriþ smt 
vrátit na své místo. 
 

14) Penalties Move ± Vãechn\ tresty si Hriþ sebou nese v þase ("Sankce Move"). To 
]nameni, åe pokud Hriþ A obdråt trest dvojitê Orbit (16 her), a v]hledem ke konci 
turnaje mĤåe v\nechat pou]e pČt her, poþtti se ]b\tek trestu i na ]aþitku pĜtãttho dne 
turnaje. To platt i pĜi v\padnutt ] turnaje þi jinêch podobnêch ]mČn. 
 

15) Elimnation Penalty ± Hriþi v\louþent ] turnaje, jsou klasifikovini na umtstČnt 
odpovídající momentu, kdy k v\louþent doãlo. PĜtklad: PĜi posledntch 15 Hriþtch 
v turnaji (a 100 placenêm mtstĤm) je v\louþen ] turnaje a Herního prostoru Hriþ A. 
Hract åetony tohoto Hriþe jsou ] turnaje staåen\ a Hriþ ukonþuje turnaj na 15. mtstČ.  
 

16) Diskvalifikace ± V situaci diskvalifikace, budou vãechn\ hrací åeton\ HriþĤ zabaveny, 
jejich Buy-in ]Ĥstivi souþistt Prizepoolu a tito Hriþi nemají nárok na jakoukoliv Výhru. 
Diskvalifikovaný Hriþ must okamåitČ opustit turnajovê prostor.  
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ýist C.   
Zvliãtnt þisti Herntho plinu  

CASH GAME 
  



Obecné informace 
 
Nad prĤbČhem turnajĤ dohltåt t]v. Floorman, kterê pĜedstavuje turnajovpho manaåera Herntho 
prostoru (dále takp jako Ämanagement turnaje³). Floorman mi na starost prĤbČh hr\, 
dodråovint pravidel a ro]hoduje spornp situace. Ne]v\klp spornp situace se våd\ Ĝeãt 
s ohledem na co nejvyããt korektnost hr\. Ro]hodnutt Floormana jsou koneþni. 
 
Cash game pĜedstavuje hru s hodnotovými åeton\, které pĜtmo reprezentujt penČånt 
prostĜedk\, o kterpғ  se hraje. Pokud tedy Úþastntk ha]ardnt hry vstoupí do cash game, potom 
hodnotovými åeton\, se kterými se hraje, pĜedstavujtғ penČånt prostĜedk\, kterpғ  mĤåe prohrát 
þi vyhrát. Zahájit ~þast na hĜe u daného hracího stolu mĤåe, pokud je u nČj volnpғ  místo; ukonþit 
~þast na hĜe mĤåe kdykoliv. Òþastntk ha]ardntғ hry miғ  navíc moånost si kdykoliv bČhem hry 
dokoupit dalãt hodnotovp åeton\.  
 
Jako cash game mohou být provozovány åivp hr\, ve kterých Sázející hrají jeden proti 
druhému, a to: 
 

x Texas Hold¶em, 
x Omaha Poker, 
x Omaha Hi/Lo Poker, 
x 5 Card Omaha Poker, 
x 5 Card Omaha Poker Hi/Lo, 
x 6 Card Omaha Poker, 
x Courchevel Poker, 
x Courchevel Hi/Lo Poker, 
x Seven Card Stud, 
x Seven Card Stud Hi/Lo, 
x Razz (Seven Card Stud Low), 
x Five Card Draw, 
x 2-7 Triple Draw, 
x 2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball, 
x Horse (smtãenp hr\), 
x 8-Game Mix, 
x Triple Stud, 
x Badugi, 
x Open Face Chinese Poker, 
x Pineapple ± Crazy Pineapple, 
x Irish Hold¶em Poker, 
x Double Flop Holdµem. 

 
 
Cash game rake 

 
Rake ± Jedná se o poplatek, který je vybírán Provozovatelem za organizování pokerové hry. 
Existujt dva ]pĤsob\ vêbČru tohoto poplatku, a to:  
 
1) Time Collection (þasovi kolekce) - V pĜtpadČ þasovp kolekce v\btri Provozovatel 

od kaådpho Hriþe kaådêch 30 nebo 60 minut þistku odpovtdajtct vêãce hracího limitu. 
ýistka je våd\ pĜedem urþena Provozovatelem. ýasovi kolekce se v\btri od kaådpho 
Hriþe våd\ pĜi vêmČnČ Krupiéra (kaådêch 30 nebo 60 min). 

 
2) Drop ± Cash game Rake mĤåe Provozovatel vybírat i formou tax\ odebranp pĜtmo ] Potu 

v kaådp hĜe.  



 
EURO 

Herní 
varianta 

Blinds 
(Sázky) 

2-4 KUiþL 
% / max 

5+ KUiþĤ 
% / max 

Time collection (ýaVRYi 
kolekce) 

Vãechn\ 

¼1 / ¼3 5 % / 10¼ 5 % / 20¼ 30 min / 15 ¼ ]a Hriþe 
¼2 / ¼2 5 % / 10¼ 5 % / 20¼ 30 min / 15 ¼ ]a Hriþe 
¼2 / ¼5 5 % / 10¼ 5 % / 20¼ 30 min / 15 ¼ ]a Hriþe 
¼5 / ¼5 5 % / 10¼ 5 % / 20¼ 30 min / 15 ¼ ]a Hriþe 
¼5 / ¼10 5 % / 10¼ 5 % / 20¼ 30 min / 25¼ ]a Hriþe 
¼10 / ¼10 5 % / 10¼ 5 % / 20¼ 30 min / 25¼ ]a Hriþe 
¼10 / ¼25 5 % / 10¼ 5 % / 25¼ 30 min / 25¼ ]a Hriþe 
¼25 / ¼25 5 % / 10¼ 5 % / 25¼ 30 min / 25¼ ]a Hriþe 
¼25 / ¼50 5 % / 25¼ 5 % / 25¼ 30 min / 50¼ ]a Hriþe 
¼50 / ¼50 5 % / 25¼ 5 % / 25¼ 30 min / 50¼ ]a Hriþe 
¼50 / ¼100 5 % / 25¼ 5 % / 25¼ 30 min / 50¼ ]a Hriþe 
¼100 / ¼100 5 % / 25¼ 5 % / 25¼ 60 min / 100¼ ]a Hriþe 
¼100 / ¼200 5 % / 25¼ 5 % / 25¼ 60 min / 200¼ ]a Hriþe 
¼200 / ¼400 5 % / 25¼ 5 % / 25¼ 60 min / 300¼ ]a Hriþe 

¼500 / ¼1000 5 % / 25¼ 5 % / 25¼ 60 min / 300¼ ]a Hriþe 
 
 
 
 
 
 
 
 
KORUNA ýESKÈ 

Herní 
varianta Blinds (Sázky) 2-4 KUiþL 

% / max 
5+ KUiþĤ 
% / max 

TLPe cROOecWLRQ (ýaVRYi 
kolekce) 

Vãechn\ 

30 Kþ / 90 Kþ 5 % / 300 Kþ 5 % / 600 Kþ 30 min / 450 Kþ za Hriþe 
60 Kþ / 60 Kþ 5 % / 300 Kþ 5 % / 600 Kþ 30 min / 450 Kþ ]a Hriþe 

60 Kþ / 150 Kþ 5 % / 300 Kþ 5 % / 600 Kþ 30 min / 450 Kþ ]a Hriþe 
150 Kþ / 150 Kþ 5 % / 300 Kþ 5 % / 600 Kþ 30 min / 450 Kþ ]a Hriþe 
150 Kþ / 300 Kþ 5 % / 300 Kþ 5 % / 600 Kþ 30 min / 750 Kþ za Hriþe 
300 Kþ / 300 Kþ 5 % / 300 Kþ 5 % / 600 Kþ 30 min / 750 Kþ ]a Hriþe 
300 Kþ / 750 Kþ 5 % / 300 Kþ 5 % / 750 Kþ 30 min / 750 Kþ ]a Hriþe 
750 Kþ / 750 Kþ 5 % / 300 Kþ 5 % / 750 Kþ 30 min / 750 Kþ ]a Hriþe 

750 Kþ / 1500 Kþ 5 % / 750 Kþ 5 % / 750 Kþ 30 min / 1500 Kþ za Hriþe 
1500 Kþ / 1500 Kþ 5 % / 750 Kþ 5 % / 750 Kþ 30 min / 1500 Kþ ]a Hriþe 
1500 Kþ / 3000 Kþ 5 % / 750 Kþ 5 % / 750 Kþ 30 min / 1500 Kþ ]a Hriþe 
3000 Kþ / 3000 Kþ 5 % / 750 Kþ 5 % / 750 Kþ 60 min / 3000 Kþ ]a Hriþe 
3000 Kþ / 6000 Kþ 5 % / 750 Kþ 5 % / 750 Kþ 60 min / 6000 Kþ ]a Hriþe 
6000 Kþ / 12000 Kþ 5 % / 750 Kþ 5 % / 750 Kþ 60 min / 9000 Kþ ]a Hriþe 
15000 Kþ / 30000 Kþ 5 % / 750 Kþ 5 % / 750 Kþ 60 min / 9000 Kþ ]a Hriþe 

 
 
 
 
 



Tresty a herní etiketa 
 

1) Od HriþĤ je oþekivina sluãnost a dĤstojni ~roveĖ. Existuje standardnt pokerovi etiketa. 
Floorman mĤåe dle svpho uviåent uklidat trest\ poþtnajtce ~stntm varovintm a konþe 
v\louþentm ]e vãech äivých her a organizovaných cash game. 

 
2) Hriþi nesmt bČhem hr\ (aĢ jiå aktivní nebo pasivní v danp hĜe): 

a) Otvtrat kart\ aĢ jiå jsou ]aho]enp nebo stile jeãtČ aktivnČ ve hĜe. 
b) DĜtve neå se ]akonþt akce, nesmt Hriþ kriti]ovat ani radit v danp hĜe. 
c) Komentovat hru, kteri jeãtČ nent ukonþena. 
d) Diskutovat o danp hĜe nebo strategii s diváky. 
e) Kon]ultovat prĤbČh her s mimo stojícími partnery. 
f) Platt pravidlo Äjeden hriþ, jedn\ kart\³. 

 
3) Exposing and Mucking ± Hriþ, kterê ukiåe svp kart\ Hriþi, kterê uå svp kart\ ]ahodil 

a potp sim svp kart\ ]ahodt takp, mĤåe bêt potrestin. Hriþ, kterê toto pravidlo poruãt 
opakovanČ, bude potrestin. 

 
4) Collusion ± Poker je hra jednotlivce. Soft Pla\, ÄChip Dumping³ (dobrovolni prohra 

hodnotových åetonĤ), atd. jsou ]aki]in\ a budou trestin\. Povinnost Krupiéra je dávat 
pozor na to, aby karty HriþĤ b\l\ oddČlenp a na konci danp hr\ je uki]at vãem HriþĤm. 
Opakovanp poruãent pravidla povede k trestu. 

 
5) Opakovani provinČnt proti etiketČ budou trestina. K takovêmto provinČntm patĜt ]ejmpna 

]b\teþnp dotêkint se soupeĜovêch hodnotových åetonĤ a karet, ]dråovint hr\, opakované 
akce mimo poĜadt, Splashing, ~m\slnp si]ent mimo dosah Krupiéra, nebo neustálé 
mluvení na hracím stole. Mimo to se tresti takp veselp aå teatrilnt oslav\, nepĜimČĜenp 
chovint, stejnČ jako ps\chickp atak\ jako gesta nebo podobnp poþtnint. K poruãent 
pravidel patĜt takp uriålivp prĤpovtdk\ k hernímu stylu jiných HriþĤ nebo takp pĜtmo takp 
nadávky jinému Hriþi kvĤli jeho st\lu hr\. 

 
6) Foul Language ± Uriåk\ ostatních HriþĤ, managementu þi personálu Herního prostoru 

a ostatntch ]amČstnancĤ nebudou tolerovin\. Odpornp chovint, obscpnnosti þi nadávky 
vĤþi jinpmu Hriþi nebo ]amČstnanci bude potrestino. Opakovani chovint vêãe 
uvedeného typu budou trestána. 

 
7) Vãichni Úþastntci ha]ardntch her jsou v\]êvini bČhem her v Herním prostoru k Ĝidnpmu 

a sluãnpmu chovint. Vãimne-li si Úþastntk ha]ardntch her nevhodnpho chovint vĤþi 
jinému Úþastntkovi hazardní hry, mČl b\ to okamåitČ hlisit herntmu personilu. SouþasnČ 
b\ mČli vãichni Hriþi dbit na osobnt h\gienu, svĤj ]dravotnt stav, ab\ ttmto nenaruãovali 
chod her na hracích stolech. Rozhodnutí o tom, zda Hriþ ] dĤvodĤ ]dravotntch 
þi h\gienickêch smt ve hĜe pokraþovat je na vedent Herního prostoru.  PĜtpadnp sankce 
proti Hriþi, kterê toto nehodli akceptovat, Ĝeãt silovê management. 

 
8) Penalty ± Floorman na ]ikladČ svpho uviåent uloåit trest\, a to poþtnaje ~stntm 

napomenuttm a konþe diskvalifikact s pĜtpadnêm ]ika]em ~þasti na hĜe. UdČlent trestu 
must bêt våd\ na ]ikladČ jasnČ proki]anpho poruãent pravidel nebo na ]ikladČ 
dĤvodnpho pode]Ĝent (napĜ. v pĜtpadČ tajnp domluv\, chip dumpingu apod.). Trest\ 
budou uklidin\ pro Soft Pla\, uriålivp nebo ruãtct chovint. Trest je nepoch\bnê 
v situactch, jako je v\ho]ent hract kart\ Hriþem ] hracího stolu, tak silné zahození karet, 
pĜi nČmå dojde k otoþent karet, opakovanp ]dråovint hr\, provinČnt proti pravidlu One 
player to a hand, þi v obdobnêch pĜtpadech. Uriåk\ ostatntch HriþĤ, personilu, 
]amČstnancĤ Provo]ovatele a vãech ostatntch pracovntkĤ nebude tolerovino. 
 



9) Moånp trest\ ± ústní varování, jedno, nebo vtce nisobnê trest pĜi ro]divint, jedno nebo 
vtce nisobnê trest Orbit (t]n., åe jeden Hriþ ]a druhým na stole musí vynechat hru, tj. 6 
HriþĤ na stole = 6 v\nechanêch her), Dead hand (neplatni ruka), v\louþent ]e hr\, vþetnČ 
propadnutí získané penČånt vêhr\ (moånp pou]e v pĜtpadČ proki]int ]vliãĢ ]ivaånpho 
poruãent pravidel þi podvodnpho jednint, be] kterpho b\ Hriþ vêhru ne]tskal). V pĜtpadČ 
v\louþent ] ~þasti na hĜe nebudou hriþi jiå vricen\ jeho uskuteþnČnp Si]k\. 
Provo]ovatel takovpmu Hriþi vritt pou]e finanþnt prostĜedk\ v hodnotČ hodnotovêch 
åetonĤ Hriþe, kterp doposud neb\l\ pouåit\ do hr\. 

 
10) Pokud je Hriþ ni]oru, åe s ntm neb\lo jednino fprovČ, must o incidentu okamåitČ 

informovat pĜtsluãnp ]amČstnance.  
 
11) Management a takp hernt personil mĤåe postihnout kaådp jednint hriþe, kterp je 

proka]atelnČ proti oficiilntm pravidlĤm a takp proti ]ijmu prĤbČhu hr\.  
 
12) Je-li Hriþi umoånČno vritit se po kirnpm opatĜent ]pČt do hr\, nemi nirok na obdråent 

åidnp nihrad\. Pro hru, platt obv\klp pravidlo pro v\nechané blindy.  
 

13) Management si ponechivi privo na ]ika] nabtdk\ þi prodeje alkoholickêch nipojĤ. 
 
14) Management nent odpovČdnê ]a finanþnt om\l\ nebo ro]dtl\ na ]ikladČ ch\b\ Hriþe. 
 
15) Personil nent odpovČdnê ]a chovint hostĤ a pĜtpadnČ ] toho v]eãlêch nisledkĤ. 

 
 

VãeRbecQi SUaYLdOa 
 

1) Hriþi mohou hru v jakýkoliv moment opustit. 
 
2) Vzdá-li se Hriþ od hracího stolu na dple neå 30 minut (nebo tento hrací stĤl v jeho 

nepĜttomnosti b\l ]avĜen) a existuje-li ]iroveĖ þekact listina, budou Hriþovi hodnotové 
åeton\ ]e hry vzaty a uschovány u personálu Herního prostoru. Hodnotovp åetony budou 
na hracím stole pĜepoþttin\, suma bude evidovina a hodnotové åeton\ budou 
uschovány. 

 
3) Proces rozhodování: 

a) Management si v\hra]uje privo ro]hodnout våd\ v nejlepãtm ]ijmu hr\ a v duchu 
fprovpho jednint pro vãechn\ Hriþe, våd\ vãak ]a souþasnpho dodråovint danêch 
pravidel. 

b) Veãkeri ro]hodnutt managementu jsou vedena principem fair play a jsou koneþni. 
c) Stanou-li se ve hĜe nestandardnt udilosti, poradt si s ttm personil kasina 

na ]ikladČ svêch ]kuãenostt. Nimitk\ k tpto situaci must bêt v]nesen\ våd\ dĜtve, 
neå budou kart\ våd\ ]amtchin\. 

 
4) Hriþi jsou sami ]odpovČdnt ]a chrinČnt svêch karet, a to v kaådpm okamåiku. K tomu 

mohou pouått åeton nebo chriniþ karet, pĜtpadnČ svoje ruce. Krupiér poté vychází z toho, 
åe nechrinČnp, volnČ leåtct, nebo odho]enp kart\ nehrajt. To platt takp v momentČ, jsou-
li kart\ ve hĜe otoþen\ ltcem nahoru a nezávisle na tom, zda Hriþ ve hĜe must provpst 
akci. Hriþi, kteĜt tato opatĜent ĜidnČ neplnt, nemajt åidnê nirok na odãkodnČnt 
v momentČ, kd\ Krupiér jejich kart\ ve]me. PĜijde-li do kontaktu nechrinČni karta s kartou 
zahozenou, bude tato hra povaåovina ]a neplatnou ve chvíli, kdy nastane pochybnost, 
kteri karta patĜt, ke kterpmu Hriþi. Krupiér mĤåe bêt pĜi tomto pravidlu hriþĤm 
nipomocen, avãak odpovČdnost ]a ochranu karet leåt vêhradnČ na Hriþi. 

 



5) Provozovatel rozhoduje, kterým jazykem se bude na hracím stole mluvit.  Pouåije-li aktivní 
Hriþ jinê ja]\k, neå b\lo ro]hodnuto managementem silu, mĤåe bêt v\]vin k tomu, aby 
své karty odkr\l a vãem HriþĤm uki]al. Mluvt-li neaktivní Hriþ jinêm ja]\kem neå 
anglickêm, mĤåe bêt kasinovêm personilem potrestin. 

 
6) Hriþi b\ se mČl\ ]drået ~konĤ t\pu "Pot Splashem", tj. házet své hodnotové åeton\ 

do stĜedu potu, nebo obecnČ dČlat takovp hernt ~kon\, kterp mohou ]astĜtt pravp hernt 
úmysly. 

 
7) Vyjednávání mezi Hriþi o hĜe nent povoleno a mĤåe mtt represivnt nisledk\. Me]i 

takovpto nisledk\ mĤåe patĜit mimo jinp ÄChops³, nebo v]ett vloåenêch penČ] do potu 
]pČt, nebo v]ett v\hranêch penČ], þi jinêch ]mČn v prĤbČhu hr\. 

 
8) Hriþi si mohou v]tt ]pČt svp Blind\, jestliåe to situace umoåĖuje. 
 
9) Rabbit Hunting ± V situactch, kd\ budou dokonþenp hr\ pĜed ro]dintm poslednt karty, 

nesmt dalãt ro]divani karta bêt nikd\ odkr\ta. Obricent tpto kart\ se na]êvi ÄRabbit 
Hunting³ a je ]aki]ino. Management si v\hra]uje privo udČlit vêjimk\.  

 
10) Nihradntk (Pla\ Over) do hr\ je moånp kd\å: 

a) Hriþ, jenå chce vstoupit do hr\ je na þekact listinČ na po]ici 1. 
b) Hriþ, ]a kterpho vstoupt do hr\ jinê Hriþ, mi 30 minut na to se do hr\ ]pČt vritit, 

jinak se jeho hodnotové åeton\ spoþttajt a jeho mtsto pĜepustt 1. Hriþi ] þekact 
listiny. 

 
11) Je pĜtsnê ]ika] hrit s hodnotovými åeton\ jinpho Hriþe. 
 
12) HriþĤm nent povoleno be] pĜedcho]tho povolent herntho personilu pĜedat svp mtsto u 

hracího stolu jinému Hriþi. 
 
13) Provozovatel ctí následná pravidla pro vstup HriþĤ k hracímu stolu: 

a) Aktuální Pot ± smí se hrát pouze o hodnotové åeton\ poloåenp na ]aþitku 
rozdávání karet na hracím stole. 

b) Veãkerp hodnotové åeton\ must ]Ĥstat na stole, dokud Hriþ hru neopustt. 
Výjimkou jsou platby HriþĤ ]a sluåb\ v Herním prostoru. Hriþi nesmt distribuovat 
své hodnotové åeton\ dile, s výjimkou vkladu Ante ve hrách Stud ve vãech 
ostatntch hrich (våd\ pou]e v nejmenãt nominilnt hodnotČ pro hru). 

c) Hodnotovp åetony Hriþe, kterê si je privČ v\]vedivi ] pokladny Herního prostoru 
"Chip Runner" budou povaåovin\ jako hodnotové åeton\ ve hĜe s tou podmínkou, 
åe Provozovatel s tímto úkonem souhlasí a ostatní Hriþi jsou informovini. PĜedi-
li jeden Hriþ jinpmu Hriþi (kterê privČ na hodnotové åeton\ ] pokladn\ þeki) svp 
hodnotové åeton\, bude tato suma o]naþena jako Ährino Behind³, tudtå hodnotové 
åeton\ neleåt pĜtmo na hracím stole. Kupuje-li Hriþ hodnotové åeton\, must våd\ 
Ĝtct ]a jakou hodnotu.  
 

14) V situaci ÄSplit potu³ s nedČlitelnêm hodnotovým åetonem (Odd Chip), ro]dČlt se velkp 
hodnotové åeton\ na nejmenãt moånp k danp hĜe. ZĤstane-li i pĜesto nedČlitelnê 
hodnotový åeton na hracím stole, postupuje se takto: 

a) Ve hrich Hold¶em a Omaha, prvntmu Hriþi ]leva od Buttonu (ve smČru hodinovêch 
ruþiþek). 

b) Ve hĜe t\p Stud jde hodnotový åeton Hriþi s nejv\ããt kombinact, pĜiþemå pĜi 
shodnp kombinaci o poĜadt ro]hoduje barva v poĜadt pik\, srdce, kira a kĜtåe. 

c) Ve hrich t\pu High/Low våd\ k Hriþi s nejv\ããt kombinact. 
 



15) Losují-li Hriþi o nejv\ããt kartu (v situactch losovint o button pĜi ]ahijent hr\, nebo 
o uvolnČni hernt mtsta pĜi pĜestivce atd.) a hodnot\ karet jsou shodnp, postupuje se opČt 
dle barvy v poĜadt pik\, srdce, kira a kĜtåe. 

 
16) Hriþ, kterê je povolin do hr\ ] listin\ þekajtctch, se must herntmu personilu ohlisit 

v limitu pČti minut. Neuþint-li tak, bude toto mtsto nabtdnuto dalãtmu Hriþi v poĜadt. Hriþ, 
kterê na vê]vu nereagoval, bude ] þekact listin\ v\ma]in. 

 
Pravidla hry ± nákup (buy-in) 

 
1) Nový Hriþ v pĜtsluãnp hĜe must ]aplatit povinnê Bu\-in. Management urþuje povinnê Buy-

in k hracím stolĤm cash game.  
 
2) Zvêãt-li se v prĤbČhu hr\ limit BlindĤ, ]vêãt se odpovtdajtctm ]pĤsobem takp limit pro Bu\-

in. Hriþi, kteĜt ve hĜe jiå jsou, jsou ] tohoto pravidla vyjmuti. Ti hrají dále s hodnotovými 
åeton\, kterp majt v daný moment na hracím stole. Potp platt pravidlo pro v\ããt Bu\-in pro 
vãechn\. 

 
3) Hriþ, kterê je nucen se pĜemtstit od jednoho hracího stolu k hracímu stolu jinému, a to se 

stejnêm limitem, smt pokraþovat s hodnotou svých hodnotových åetonĤ, a to i v pĜtpadČ, 
åe hodnota jeho hodnotových åetonĤ je niåãt neå minimilnt Bu\-in stolu. Naopak Hriþ, 
kterê buć hract stĤl v\mČnt dobrovolnČ, nebo pĜed pĜeruãenou hrou, must ]aplatit vêãi 
minimálního Buy-in. 

 
Pravidla hry ± blindy 

 
1) Nový Hriþ must vsadit big blind dĜtve, neå mu budou poprvp ro]din\ kart\. Tuto þistku 

mĤåe Hriþ uhradit na libovolnp po]ici, poþkat na big blind, koupit Button, nebo ]ahrit 
Sázku typu Straddle. Propásne-li Hriþ blind\, bude na jeho po]ici poloåen Chip s nápisem 
Missed Blind Button a potp must v\þkat na dalãt big blind, nebo button t]v. koupit. 

 
2) Hriþi si mohou takp t]v. koupit button. Novê Hriþ, nebo Hriþ s Chipem Missed Button 

mĤåe ]ahijit hru na po]ici Small blind, jestliåe vsadt souþasnČ sum\ ]a oba Blindy. V této 
hĜe je potp Dealer Button tČsnČ vedle tohoto Hriþe a åidnê dalãt Hriþ nevsi]t blind\. 
V nisledujtct hĜe obdråt Hriþ, kterê button koupil Dealerský Button a Blindy budou 
pokraþovat dle obv\klêch pravidel. 

 
3) Vãechn\ Blindy jsou, t]v. LIVE, tj. vãichni Hráþi na po]ictch BlindĤ mohou pĜed Flopem 

]v\ãovat Si]k\ (Raise), ledaåe b\ b\la vêãka Sázek v danp hĜe ohraniþena. 
 
4) Sedí-li Hriþ na po]ici vlevo od po]ice Big blind, mĤåe hrit t]v. Straddle. Si]ka Straddle 

je ve vČtãinČ pĜtpadĤ dvojnisobnp hodnotČ Sázky Big blind a je LIVE. Hodnota Straddlu 
urþuje management. V kaådp hĜe je moånê våd\ Re-Straddle aå do Buttonu.  

 
5) Hriþ, kterê ]meãkal Sázky na oba Blind\, must nislednČ vloåit sumu rovnajtct se souþtu 

obou BlindĤ. Vsadt-li více, jedná se o tzv. Dead Mone\ a nent souþistt Sázky. Jedinou 
výjimkou je situace, kdy se Hriþ ro]hodne ]ahijit hru Sázkou Straddle. V této situaci 
nemusí pozice Small blind si]et. KoupČ Buttonu je vãak moåni. 

 
6) Promeãkint BlindĤ v novp hĜe je naprosto shodni situace, jako promeãkint BlindĤ ve hĜe 

jiå probthajtct. 
 
7) ÄRunning it twice³ je na vãech hracích stolech povoleno, souhlasí-li s ttm vãichni aktivnt 

Hriþi. ChtČjt-li hrát Running it twice hrát jen Hriþi, kteĜt jsou aktivnt na Side potu, mohou 



tak uþinit privČ jen pro Side pot (hlavnt pot v\hrivi våd\ Hriþ s nejlepãtmi kartami). 
Silovê personil mi koneþnp privo ro]hodnout.  

 
 

Herní pozice ± XdtOeQt a YêPČQ\ Pe]L VWRO\ 
 

1) Ve vãech novêch hrich bude v\losovin Hriþ na po]ici Dealer Button. 
 
2) PĜi ]ahijent novp hr\, obdråt hernt mtsta nejdĜtve Hriþi ] þekact listin\. Po]ice budou 

udČlen\ v poĜadt, jak se hriþi budou dostavovat k hernímu stolu. 
 
3) VêmČn\ herntch po]ic pĜi hĜe: 

a) Hriþ, kterê (ve smČru hodinovêch ruþiþek) je v]dilen od po]ice BlindĤ, must buć 
v\þkat se ]apojentm do hr\, neå na nČj Blindy dojdou, nebo uhradit Vklad rovný Big 
blindu, ab\ mohl hrit okamåitČ. 

b) Hriþ, kterê hraje na po]ici Dealer Button a ihned po danp hĜe mČnt po]ici na hracím 
stole (Deal off), þeki na novpm hracím stole, dokud jednou neprojdou pĜes nČj 
Blindy a poté se zapojuje do hry bez povinnosti vsázet Blindy. 

c) MČnt-li pozici Hriþ s Chipem Missed Blind, must buć vloåit sumu ]a oba Blindy, 
nebo þekat, neå na nČj pĜijde Big blind.  

d) V situaci, kd\ ]iroveĖ svp po]ice mČnt dva Hriþi, platt pro oba Hriþe vêãe uvedeni 
pravidla písm. a), b) a c). 

e) Objeví-li se ve hĜe volnp mtsto a je o nČj ]ijem u vtce HriþĤ, kteĜt se nedokiåou 
me]i sebou domluvit, bude mtsto pĜiĜknuto Hriþi, kterê je ve hĜe nejdéle. Není-li 
moånp to pĜesnČ urþit, pĜipadi mtsto Hriþi, kterê si o nČj Ĝekl jako prvnt. Nent-li ani 
toto moånp, bude me]i Hriþi o danp mtsto losovino pomoct baltþku karet.  

f) Objeví-li se volnp mtsto u hr\, pro kterou je v\psina takp þekact listina, oslovt herní 
personil vãechn\ Hriþe ve hĜe s dota]em, ]da toto mtsto chce nČkdo ] nich 
zaujmout. Není-li tomu tak, je mtsto nabtdnutp dalãtm novêm HriþĤm. Jestliåe novê 
Hriþ poloåt hodnotové åeton\ na hrací stĤl a aå pot se aktivnt Hriþ u hracího stolu 
o]ve o ]mČnu pozice, není nový Hriþ povinen mČnit svoji po]ici na hracím stole. 

 
4) Je-li Hriþ nucen v\mČnit hract stĤl, a to ] jakphokoliv dĤvodu, nent åidouct, ab\ Hriþ 

musel sázet Blindy. Na místo toho má volbu nechat jednou Button projít. 
 
5) Hriþi, kteĜt opustt hrací stĤl a v dobČ do tĜt hodin se vritt ]pČt ke stejnpmu hracímu stolu, 

je povinen se do hry vrátit se shodným stavem hodnotových åetonĤ, se kterêm hru 
opouãtČl, avãak ne s menãt hodnotou, neå je aktuilnČ minimilnt Buy-in. 

 
6) V situaci, kdy Hriþ, kterê je na t]v. hracím stole s t\pem hr\ Short Game (mpnČ neå 5 

HriþĤ), chce v\mČnit svp mtsto k jinému hracímu stolu, musí se zeptat herního personálu 
a ]e sluãnosti takp ostatntch HriþĤ, ]da vãichni Hriþi chtČjt o uvolnČnp mtsto losovat. 

 
7) Hriþi u hracího stolu s mpnČ, neå pČti Hriþi nent umoånČno losovat o mtsto u jinpho stolu 

z dĤvodu, kd\ skr]e pĜestivku ve hĜe v\pustt povinnost Sázky na Ante nebo Blind.   
 
8) Third Man Walking ± Jedná se o Hriþe, kterê opustt hrací stĤl cash game poté, co dva jiní 

Hriþi tento hrací stĤl opustt takp. Tento Hriþ bude v\]vin se k hracímu stolu bČhem 
následujícího kola Sázek vrátit, jinak o své místo u hracího stolu pĜijde, a to 
za pĜedpokladu, åe k tpto hĜe existuje þekact listina. 

 
9) Je-li hra pĜeruãena a není dostatek volných míst na jiném srovnatelném hracím stole pro 

pĜesa]ent Hriþe, losujt Hriþi o volni mtsta me]i sebou.  
 



10) Vãechn\ ]mČn\ v ]asedactm poĜidku HriþĤ, must bêt pĜedem schvilen\ herntm 
personálem. 

 
11) VêmČn\ po]ic HriþĤ, a to jak na hracím stole, tak mezi hracími stol\ jsou platnp okamåitČ. 

To takp ]nameni, åe Hriþi jiå nehrajt ]bêvajtct hr\ do dalãtho Big blindu. NicmpnČ, hriþi 
na pozicích Big blind, Small blind a Dealer Button smí své hry dohrát. 

 
 

PĜeVWiYN\ 
 

1) V]hledem k tomu, åe Hriþi jsou schopni opustit hru kd\koliv, je v ]ijmu vãech HriþĤ 
nastavent pravidel pro þerpint pĜestivek.  

 
2) Hriþi mohou pĜeruãit hru aå na 30 minut. Jestliåe Hriþ ]astavt hru dple, budou jeho 

hodnotové åeton\ ] hracího stolu odebrány, uloåen\ a Hriþ dopsin na þekact listinu. 
PĜi nekompletnČ obsa]enpm hracím stole, l]e situaci Ĝeãit tak, åe hodnotové åeton\ 
nepĜttomnpho Hriþe budou spoþttin\ a odebrin\ pro pĜtpad, åe b\ na hracím stole chtČl 
hru zahájit nový Hriþ. 

 
3) PĜi opakovanpm opuãtČnt herního stolu jedním Hriþem, l]e k odebrání hodnotových 

åetonĤ pĜistoupit dĜtve, tj. pĜed stanovenêm þasovêm limitem. 
 
4) Hr\ Cash game jsou ]aloåen\ na "Third Man Walking" pravidlu. Opustt-li hru jiå dva Hriþi, 

mi tĜett Hriþ, jenå hrací stĤl opustil þas pou]e jedno hernt kolo se do hr\ opČt vritit. 
V opaþnpm pĜtpadČ se v\stavuje ri]iku, åe bude nahra]en dalãtm Hriþem ] þekact listin\. 
KrupipĜi jsou instruováni k tomu, aby informovali Hriþe a v\ããt hernt personil, åe hernt 
stĤl opustil tĜett Hriþ. 
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Pojmy 
All-in Sázka vãech Hodnotovêch nebo Hractch åetonĤ jednoho Hriþe. 
Ante povinni si]ka u pokeru, vČtãinou hodnoty niåãt neå malê a velkê 

blind, kterou do potu 
povinnČ vklidajt vãichni Hriþi pĜed jejtm ]aþitkem. Hriþ hry must 
vsadit ante pĜed ]aþitkem kaådp jednotlivp hry 

Bad beat Prohra proti vãem pĜedpokladĤm s vynikajtct kombinact. Situace, 
kdy se ãtČsttm vyhrivi Bank kombinace s nt]kou procentnt ãanct 
na výhru. 

Bank Hodnotovp nebo hract åetony, které Hriþi v danp hĜe vsadili / 
åetony, o které se hraje. 

Blind Blind je výraz pro vynucenou Sázku, kterou do hry umisĢujt Hriþi 
nalevo od pozice Krupiéra. Kaådp dalãt kolo se blinds posouvajt o 
jedno mtsto, platt je tedy vãichni Hriþi rovnomČrnČ. Mime dva 
typy blindĤ ± Big blind (velký blind) a Small blind (malý blind). 
Blindy jsou v pokeru obsaåeny ] dĤvodu vyvolint akce a otevĜent 
Banku þili aby se v kaådp hĜe o nČco hrilo. 

Big blind Velká povinná Sázka, je to minimální Sázka, kterou mustte vloåit, 
abyste se z~þastnili hry.  

Small blind Malá povinná Sázka, polovina Big blindu.  
Bet Sázka do Banku.  
Dead hand Neaktivnt Hand po urþitou dobu (Hriþ nereaguje), s kterou jiå 

nemĤåe bêt dile hrino. 
Dealer 
Button nebo 
Button 

Znaþka, kterou mi pĜed sebou Hriþ v pozici teoretického 
Krupiéra. Tato ]naþka je na stole po kaådp hĜe posunovani ve 
smČru hodinovêch ruþiþek, aby kaådê Hriþ mohl vyuått vêhody 
hrát jako poslední. Ve vãech hrich je na ]aþitku prvnt po]ice 
Dealer Buttonu urþena pomoct nejvyããt karty. V pĜtpadČ dvou þi 
více karet stejné hodnoty ro]hodne barva karty v poĜadt: piky 
(spades), srdce (hearts), kiry (diamonds), kĜtåe (clubs).  

Call Dorovnání Sázky protiHriþĤ. 
Community 
cards (Flop, 
Board) 

Spoleþnp karty pro vãechny Hriþe, kterp mohou bêt pouåity 
k sestavování kombinact kaådêm ] HriþĤ. 

Fold Sloåent karet a ttm pidem skonþent hry. 
Hand Ruka, dvČ karty na ruce. 
Heads-up Hra proti jedinému protiHriþi. NapĜtklad vyvrcholení turnaje, kdy 

o vttČ]stvt hrajt jiå jen dva Hriþi proti sobČ. 
Hole cards Karty, které jsou Hriþi rozdiny na ruku pĜi poþitku hry. Tyto karty 

se od Community cards liãt ttm, åe je ostatní protiHriþi pĜi hĜe 
nevidí. 

Check Ponechání Sázky na stejné úrovni. Hriþ nemĤåe o]nimit Check, 
pokud vsadil nČkdo jinê. V takovpm pĜtpadČ must Sázku dorovnat 
± Call, zvêãit ± Raise nebo must sloåit karty ± Fold.  

Check raise NejdĜtve je proveden Check a potom v dalãtm herntm poĜadt 
dojde k navêãent Sázky. 

Muck S výrazem Muck se setkite pĜi ]ivČreþnpm porovnivint 
výherních karetntch kombinact. V pĜtpadČ, åe Vaãe kombinace na 
vêhru nestaþt, sloåtte karty be] toho, abyste je uki]ali ostatním 
HriþĤm.  

Nut Nejlepãt moåni kombinace nebo nejlepãt moåni kombinace 
svpho druhu (napĜ. Nut flush). 

Odds Procentnt ãance k dotaåent karet, resp. sestav. PravdČpodobnost 
ãance na vêhru udani v procentech.  
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Outs Karty, kterp mohou ]mČnit sestavu hHiþe ve vttČ]nou kombinaci. 
Dosud nerozdanp karty, kterp jeãtČ mohou pĜijtt do hry a kterp 
mohou vytvoĜit pokerovou kombinaci. 

Pot Vãechny hodnotovp nebo hract åetony, kterp byly vsa]eny do hry. 
Bank bez provize pro hernu. 

Pot ± limit Varianta pokeru, ve kterp mĤåete si]et aå do vêãe Banku (Potu) 
v tom kterpm okamåiku. 

Raise Navêãent Sázky. 
Re-raise Reakce dalãtm ]vêãentm Sázky na pĜedcho]t navêãent 

protiHriþe. 
 

River (fifth 
street) 

Pátá / poslednt spoleþni karta.  

Shuffle Míchání karet. 
Showdown Koneþni fáze hry po provedent akce (napĜ. Si]ka, Check, aj.) 

vãech HriþĤ, ukazují se karty a probíhá vyhodnocení. Probíhá v 
poĜadt, v jakpm hrili Hriþi v danpm kole (tj. Hriþ, kterê umtstil 
Small Blind, pak Hriþ, kterê umtstil Big blind a nislednČ postupnČ 
Hriþi ve smČru hodinovêch ruþiþek). 

Split pot Bank rozdČlenê me]i Hriþe. 
Stack Mnoåstvt åetonĤ pĜed Hriþem na hracím stole. 
Value bet Sázka Hriþe na Riveru majtct ]a ~þel, aby byla dorovnina. 
Buy-in ýistka, kterou Hriþ must pĜedem vsadit, aby se mohl ~þastnit 

turnajové hry; skládá se ze dvou þistt: (i) þistky, kteri se po 
uhrazení buy-inu stane souþistt pri]e poolu danpho turnaje, a (ii) 
provize, kterou si ponechá Provozovatel 
 

Dealer Fiktivnt hriþ (tedy nikoli skuteþni osoba ± Hriþ) pĜedstavovanê 
softwarem uåivatelskpho ro]hrant, pomoct kterpho je na ha]ardnt 
hĜe ]astoupen Provo]ovatel a/nebo proti kterpmu Hriþi hrajt 
 

Prize pool Celkovi þistka vêher, kterp jsou pro konkrptnt turnaj urþeny k 
ro]dČlent urþitpmu poþtu nejlppe umtstČnêch HriþĤ; 
 

Provize nebo 
Rake 

ýist si]ek uþinČnêch Hriþi hrajtctmi Poker, kterou si 
Provozovatel ponechává bez ohledu na vêsledek hry; v pĜtpadČ 
cash game se jedni o t]v. rake, tedy podtl ] kaådpho potu, o 
kterê Provo]ovatel po ukonþent danp jednotlivp hry sniåuje 
mnoåstvt åetonĤ, kterp nileåt vêherci (þi vêhercĤm) danp hry 
(rake se pohybuje v rozmezí 1 a 5 % z hodnoty potu, ale v 
kaådpm pĜtpadČ þint maximilnČ 110,- Kþ, resp. 5 USD); v 
pĜtpadČ turnaje se jedni o podtl na buy-inu, kterê si ponechá 
Provozovatel a kterê tedy nent souþistt pri]e poolu (tento podíl je 
v rozmezí 5 a 17 %, ve vČtãinČ pĜtpadĤ se vãak pohybuje me]i 5 
a 10 %); 
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Minimální Sázky 
Nisledujtct tabulka uvidt minimilnt vêãi Small blindĤ a Big blindĤ (Sázek) pro poker 
obecnČ. Uvidt-li Hernt plin pro urþitou hru ]vliãtnt ~pravu minimilnt vêãe Si]ek, 
platt vêãe Si]ek uvedeni u danp hry.  
 

Blinds (Sázky) 
Small blind Big blind 

Dolar Kþ Dolar Kþ 
USD 1 30 Kþ USD 2 60 Kþ 
USD 2 60 Kþ USD 2 60 Kþ 
USD 2 60 Kþ USD 5 150 Kþ 
USD 5 150 Kþ USD 5 150 Kþ 
USD 5 150 Kþ USD 10 300 Kþ 
USD 10 300 Kþ USD 10 300 Kþ 
USD 10 300 Kþ USD 25 750 Kþ 
USD 25 750 Kþ USD 25 750 Kþ 
USD 25 750 Kþ USD 50 1,500 Kþ 
USD 50 1,500 Kþ USD 50 1,500 Kþ 
USD 50 1,500 Kþ USD 100 3,000 Kþ 
USD 100 3,000 Kþ USD 100 3,000 Kþ 
USD 100 3,000 Kþ USD 200 6,000 Kþ 

 
Maximální Sázky 
Uvádí-li Hernt plin pro urþitou hru ]vliãtnt ~pravu maximilnt vêãe Si]ek, platt vêãe 
Sázek uvedená u dané hry. Provozovatel must vådy ]ajistit, aby nedoãlo k Sázce 
v rozporu s nastavenêmi sebeome]ujtctmi opatĜentmi.  
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1) Poker  
 

Názvem poker se oznaþuje celi Ĝada karetntch her, v nichå Hriþi sizt na zikladČ 
stly svêch karet. V pokeru se hraje o spoleþnê pot, kterê sestivi ze Sizek uþinČnêch 
Hriþi a kterê ztskivi buć Hriþ, kterê mi pĜi vyloåent vãech karet nejvyããt hand, 
nebo Hriþ, kterê uþint Sizku ve vêãi, kterou jeho protivntci nejsou ochotni vsadit, a 
tedy sloåt. Hriþi hrajt proti sobČ nav]ijem. Minimální poþet HriþĤ je 2 a není 
stanoven pĜedem.  
 
Kaådi hra pokeru je zahijena povinnêmi Sizkami, kterêmi si Hriþi konkurujt. 
Povinnými sázkami jsou small blind, big blind a nČkdy takp ante. V kaådp zikladnt 
hĜe pokeru majt Hriþi nČkolik moånostt, jak vsizet. Tyto moånosti jsou nisledujtct:  

1. (i)  CHECK (VYýKAT) ± Pokud nepadla v aktuilntm kole åidni Sizka, Hriþ 
mĤåe zvolit tzv. check (tj. nesizet). Zvolentm tpto moånosti se dostivi na 
Ĝadu dalãt Hriþ hrajtct ve smČru hodinovêch ruþiþek. Hriþ ttm neztrict nirok 
na vêhru potu, pouze pĜichizt o moånost uþinit Sizku v danpm kole. Pokud 
vãichni aktivnt Hriþi v privČ hranpm kole zvolt check, kolo je povaåovino za 
dohranp a ukonþenp.  

2. (ii)  BET (SÈZKA) - Pokud v aktuilntm kole dosud nepadla åidni Sizka, 
Hriþ mĤåe Sizku uþinit. Pokud Hriþ vsadt, pak nisledujtct Hriþ sedtct po 
smČru hodinovêch ruþiþek (a vãichni dalãt ~þastntci hazardnt hry) mohou 
sloåit karty (fold), navêãit pĜedchozt Sizku (raise) anebo Sizku dorovnat 
(call).  

3. (iii)  FOLD (SLOäIT) ± Sloåentm karet Hriþ ztrict nirok na ztskint potu. 
Hriþ, kterê takto sloåil karty, nemĤåe uþinit jakoukoliv dalãt Sizku v rimci 
privČ hranp hry a ani tuto hru vyhrit.  

4. (iv)  CALL (DOROVNAT) ± Pokud soupeĜ bČhem privČ hranpho kola uþinil 
Sizku, pak ji Hriþ mĤåe dorovnat (call). Hriþ tak must dorovnat Sizku 
uþinČnou jeho soupeĜem (soupeĜi) na stejnou ~roveĖ.  

5. (v)  RAISE (NAVéâIT) - Pokud soupeĜ bČhem privČ hranpho kola uþinil 
Sizku, pak ji Hriþ mĤåe navêãit (raise). Hriþ tak must dorovnat Sizku a potp 
ji jeãtČ navêãit. Vãichni dalãt Hriþi pak tuto sizku must buć dorovnivat 
anebo navêãit pĜedchozt navêãent Si]ky (t]v. Äre-raise³), aby si udråeli 
moånost vyhrit pot.  

Kaådp kolo sizent probthi do doby, neå vãichni Hriþi dorovnajt Sizku nebo sloåt 
karty (pokud nepadnou åidnp Sizky, kolo je dokonþeno, jakmile vãichni zahrajt 
check). Jakmile se dokonþt kolo Sizek, zaþne dalãt kolo Sizek/rozdivint anebo je 
hra ukonþena.  
 
Kdyå je dorovnina poslednt Sizka nebo jejt navêãent, Hriþi vyloåt svoje karty na 
stĤl, coå se nazêvi Äshowdown³. Tento okamåik hry rozhoduje, kdo vyhrivi pot, 
protoåe Hriþi jeden po druhpm ukazujt svoje karetnt kombinace. MĤåe se stit, åe 
showdown nenastane, a to v pĜtpadČ, åe jeden z HriþĤ uþint Sizku nebo jejt 
navêãent a nikdo dalãt Sizku nedorovni (jinêmi slovy, vãichni Hriþi se rozhodli 
sloåit). V takovpm pĜtpadČ sizejtct Hriþ vyhrivi celê pot.  
 
Vãichni Hriþi, kterêm byly rozdiny karty v danpm handu, majt privo vyåidat si a 
vidČt skrytp karty, kterp se dostaly aå na showdown. Tyto karty Hriþi naleznou v 
Hernt historii a v Ziznamu handĤ kaådp hry. Hernt historie a Ziznam handĤ 
pĜedstavujt nistroje, ke kterêm majt Hriþi snadnê pĜtstup kliknuttm na danp pole v 
uåivatelskpm rozhrant þi po dohrint danp hry v þisti Nistroje dostupnp 
prostĜednictvtm lobby. PĜtstup ke skrytêm kartim majt pouze Hriþi, kteĜt se ~þastnili 
danpho handu.  
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BČåni hra pokeru: Table stakes (Hráþ nemĤåe vsadit vtce neå mi) a all-in (vsazeno 
vãechno).   
 
Ve vãech pokerovêch hrich u Provozovatele platt zisada Ätable stakes³, coå 
znameni, åe Hriþ mĤåe vsizet a navyãovat pouze hodnotové nebo hrací åetony, 
kterp mi k dispozici pĜi zahijent hry. V prĤbČhu hry lze vyuått pravidlo ÄAll-In³, kterp 
Ĝtki, åe Hriþ nemĤåe bêt donucen vzdit hru z dĤvodu nedostatku hodnotových nebo 
hracích åetonĤ na dorovnint Sizky. Takovêto Hriþ je ve stavu Äall-in³. Tento Hriþ 
mi potp nirok na podtl na potu odpovtdajtct vêãi z tp fize hry, kdy uþinil svoji 
poslednt Sizku. Zbylt Hriþi pak hrajt na tzv. vedlejãt pot (Äside pot³), kterê nemohou 
vyhrit Hriþi v all-inu. Pokud vyhlist all-in vtce HriþĤ bČhem hry, sestavt se vtce side 
potĤ.  
 
 

2) Pravidla her 
 
Texas Hold'em 
V Texas Hold'emu jsou kaådpmu Hriþi rozdiny jeho dvČ karty ltcem dolĤ (tzv. 
Ävlastnt karty³), kterp patĜt pouze jemu. Dalãtch pČt spoleþnêch karet se rozdi na stĤl 
ltcem nahoru, aby sestavily t]v. Äboard³. Vãichni aktivnt Hriþi potp hrajt s tČmito 
spoleþnêmi kartami a s vlastntmi dvČma kartami, a kaådê z nich se snaåt vytvoĜit co 
nejlepãt kombinaci pČti karet. V Texas Hold¶emu mĤåe Hriþ pouått tČchto sedm 
karet, aby sestavil svou nejlepãt moånou pokerovou kombinaci pČti karet s pouåittm 
åidnp, jednp nebo dvou vlastntch karet. 
 
V Texas Hold¶emu o]naþuje znaþka nazvani Äbutton³ nebo Äo]naþent dealera³ toho 
Hriþe, kterê je formilntm dealerem aktuilnt hry. PĜed zaþitkem hry vloåt Hriþ sedtct 
bezprostĜednČ po smČru hodinovêch ruþiþek od tpto znaþky povinnou sizku, tzv. 
malê blind - Äsmall blind³. Hriþ sedtct bezprostĜednČ po smČru hodinovêch ruþiþek od 
Sizky small blind vloåt dalãt povinnou Sizku, znimou jako velkê blind - Äbig blind³ 
(ta pĜedstavuje dvojnisobek small blindu). V zivislosti na pĜesnp struktuĜe hry mĤåe 
bêt kaådê Hriþ poåidin takp o vloåent Äante³; to je vådy zobrazeno pĜed vstupem do 
hry. Potp kaådê z HriþĤ obdråt svp dvČ vlastnt karty. 
 
Moånosti sizent ~þastntka hazardnt hry 
 
V Texas Hold¶emu, stejnČ jako v jinêch variantich pokeru, existujt nisledujtct 
moånosti - Äpoloåit³ (fold), Ävyþkat³ (check), Ävsadit³ (bet), Ädorovnat³ (call) nebo 
Änavêãit³ (raise). Jejich dostupnost vådy zileåt na danp situaci a akctch ostatntch 
HriþĤ. Kaådê Hriþ mi vådy moånost sloåit karty a vzdit se podtlu na potu. Pokud 
jeãtČ nikdo nevsadil, mĤåe Hriþ buć zahrit check (vyþkat), anebo vsadit sim. Pokud 
Hriþ vsadil, nisledujtct Hriþi mohou poloåit, dorovnat þi navêãit Sizku. K dorovnint 
staþt vloåit stejnou þistku, kterou vsadil pĜedchozt Hriþ. Navêãent znameni nejen 
dorovnat pĜedchozt Sizku, ale takp tuto sizku navêãit, a to nejmpnČ o þistku ve vêãi 
big blind. 
 
Struktura a pravidla toho, jakou maximilnt vêãi Si]ek mohou Hriþi v danpm 
okamåiku uþinit, se odvtjt od toho, zda jde o reåim hry Limit Hold'em, No Limit 
Hold'em nebo Pot Limit Hold'em (coå je vådy u danp hry pĜedem uvedeno), jejichå 
popis nisleduje: 
 
� Limit 
Hriþ mĤåe vsadit þi zvêãit pouze o pĜedem stanovenou þistku, kteri odpovtdi (i) 
v prvntch dvou kolech sizent (tedy pĜed flopem a po flopu) vêãi velkpho blindu a (ii) 
v druhêch dvou kolech sizent (tedy po turnu a po riveru) dvojnisobku vêãe velkpho 



7 
 

blindu. Poþet Sizek bČhem jednp hry je omezen na þtyĜi: Sizku (bet) a nislednČ tĜi 
navêãent (raise).  
 
� Pot Limit 
Maximilnt vêãe Sizky je omezena pouze aktuilntm poþtem hodnotových åetonĤ 
v potu (pĜtpadnČ, pokud v danpm kole sizek jiå byla uþinČna Sizka nČkterêm z 
ostatntch HriþĤ, navêãenêm o vêãi tpto Sizky, kterou must Hriþ nejprve dorovnat), 
~þastntk hazardnt hry tedy mĤåe uþinit Sizku aå do aktuilnt vêãe potu.  
� PĜed flopem 
Potp, co si kaådê Hriþ prohlpdne svp dvČ vlastnt karty, mi moånost zapojit se do hry 
dorovnintm nebo navêãentm big blindu. Jako prvnt hraje Hriþ sedtct bezprostĜednČ 
po smČru hodinovêch ruþiþek od big blindu. Danê Hriþ mi moånost sloåit (fold), 
dorovnat (call) nebo navêãit (raise). Dorovnint (call) must bêt ve stejnp vêãi jako big 
blind, zattmco navêãent (raise) must bêt alespoĖ dvakrit vyããt neå big blind. Pokud 
je big blind napĜ. 1 USD, bude dorovnint stit 1 USD a navêãent nejmpnČ 2 USD. 
Potp hra pokraþuje ve smČru hodinovêch ruþiþek. 
 
� Flop 
V tpto fizi jsou rozdiny doprostĜed stolu tĜi karty ltcem nahoru. To se nazêvi Äflop³. 
V Texas Hold'emu jsou tyto tĜi karty na flopu spoleþnp karty a jsou k dispozici vãem 
aktivntm HriþĤm. Sizent na flopu zaþtni u prvntho aktivntho Hriþe po smČru 
hodinovêch ruþiþek od znaþky dealera (t]v. Äbutton³). Moånosti sizent se neliãt od 
moånostt pĜed flopem, takåe pokud nikdo nevsadt, Hriþi mohou zvolit variantu check 
a pĜevpst tak akci na dalãtho aktivntho Hriþe po smČru hodinovêch ruþiþek.  
 

 
Flop 

 
 
� Turn 
Potp, co Hriþi ukonþt sizent na flopu, se rozdi ltcem nahoru dalãt karta - Äturn³. 
Turn je þtvrtou spoleþnou kartou v Texas Hold'emu. Nisleduje dalãt kolo Sizek a 
zaþtni ho prvnt aktivnt Hriþ sedtct po smČru hodinovêch ruþiþek od buttonu. 
 

 
Turn 

 
 
� River 
Po ukonþent sizent v rimci pĜedchoztho kola se rozdi ltcem nahoru dalãt karta - 
Äriver³. River je pitou a poslednt spoleþnou kartou v rimci hry Texas Hold'em. Sizky 
zaþtnajt od prvntho aktivntho Hriþe po smČru hodinovêch ruþiþek od buttonu a platt 
zde stejni pravidla pro sizent jako na flopu a turnu vysvČtleni vêãe. 
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River 

 
 
 
� Showdown 
Pokud po skonþent posledntho kola Sizek zbêvi ve hĜe vtce neå jeden Hriþ, 
ukazuje karty ten, kterê jako poslednt sizel (provedl Bet) nebo navyãoval (provedl 
Raise). Pokud v posledntm kole neprobČhla åidni Sizka, pak jako prvnt ukazuje 
karty Hriþ sedtct bezprostĜednČ po smČru hodinovêch ruþiþek od buttonu. Hriþ s 
nejlepãt pokerovou kombinact pČti karet vyhrivi pot. V pĜtpadČ rovnosti kombinact 
karet si pot rovnêm dtlem rozdČlt mezi sebe Hriþi s nejlepãt kombinact. PĜi hĜe 
Texas Hold'em jsou si vãechny barvy rovny. Potp, co je pot vyplacen vêherci, je 
moåno rozehrit novou hru Texas Hold'em. Button se posunuje po smČru hodinovêch 
ruþiþek k dalãtmu Hriþi, znovu se vloåt blindy a ante a HriþĤm jsou rozdiny novp 
karty. 
 
Výherní kombinace 
 
Texas Hold'em pouåtvi tzv. tradiþnt hodnoty karetntch kombinact v pokeru (vysokp 
karty), jejichå popis nisleduje: 
 
Royal flush 

 
Royal flush je postupka s pČti kartami tpåe barvy, kteri sahi aå k esu. NapĜtklad, A-
K-Q-J-10, vãechno kiry. V pĜtpadČ rovnosti kombinact, se pot dČlt rovnomČrnČ mezi 
vãechny Hriþe (t]v. split).  
Straight flush 

 
Straight flush je postupka s pČti kartami tpåe barvy. NapĜtklad, 7-6-5-4-3, vãechno 
píky. V pĜtpadČ rovnosti kombinact: Postupka zakonþeni vyããt hodnotou karty 
vyhrivi.  
ýWYeĜice (FoXr of a kind) 

 
Poker neboli ýtveĜice ]ahrnuje þtyĜi karty stejnp hodnoty, napĜtklad þtyĜi kluci (jacky). 
V pĜtpadČ rovnosti kombinact: Vyããt hodnota þtveĜice karet vyhrivi. Ve hrich s 
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otevĜenêmi kartami v pĜtpadČ rovnosti hodnot þtveĜic rozhoduje o vêherci vyããt piti, 
doplĖkovi karta.  
Trojice a pár (Full house) 

 
Full house obsahuje tĜi karty stejné hodnoty a pár karet se stejnou hodnotou, ale 
jinou neå trojice. NapĜtklad, Q-Q-Q-2-2. V pĜtpadČ rovnosti kombinact: Vyhrivi 
~þastntk hazardnt hry s nejvyããt hodnotou trojice karet. Ve hrich s otevĜenêmi 
kartami v pĜtpadČ shodnp trojice karet vyhrivi ~þastntk hazardnt hry s vyããt 
hodnotou dvojice karet.  
Jedna barva (Flush)  

 
Flush se sklidi ] pČti karet tpåe barvy s libovolnou hodnotou bez postupné hodnoty. 
NapĜtklad, K-Q-9-6-3, vãechno kiry. Vyhrivi Hriþ, kterê mi nejvyããt hodnotu karty. 
Je-li potĜeba, rozhoduje vyããt hodnota druhp, tĜett, þtvrtp, pĜtpadnČ pitp nejvyããt 
karty. Pokud mi vãech pČt karet stejnou hodnotu, pot se dČlt rovnomČrnČ mezi 
vãechny Hriþe (t]v. split). U flushe nent barva rozhodujtct.  
Postupka (Straight) 

 
Straight neboli postupka se skládá z pČti karet libovolnp barvy s hodnotami jdouctmi 
hned za sebou, tj. bez mezer, avãak ne ve stejnp barvČ. Kaådi moåni postupka 
obsahuje buć 5, nebo 10. NapĜtklad, 7-6-5-4-3 jiných barev. V pĜtpadČ rovnosti 
kombinact: Vyhrivi postupka zakonþeni vyããt kartou.  
Poznimka: Eso lze jako jedinou ze vãech karet pouått na zaþitku nebo na konci 
postupky. A, K, Q, J, T je nevyããt moåni postupka (eso nejvyããt), zattmco 
kombinace 5, 4, 3, 2, A je nejniåãt moåni varianta (pČtka nejvyããt).  
 
Trojice (Three of a kind) 

 
TĜi karty stejnp hodnoty. NapĜtklad tĜi esa. V pĜtpadČ rovnosti kombinact: Vyhrivi 
vyããt trojice. Ve hrich s otevĜenêmi kartami v pĜtpadČ shodnp trojice karet vyhrivi 
nejvyããt, pĜtpadnČ druhi nejvyããt doplĖkovi karta.  
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Dva páry (Two pairs) 

 
Skládá se ze dvou karet jednp hodnoty, ]e dvou dalãtch karet jinp hodnoty a ] pitp 
karty tĜett hodnoty.  NapĜtklad, dva kluci (jacky) a dvČ osmiþky. V pĜtpadČ rovnosti 
kombinact: Vyhrivi vyããt pir z obou dvojic. Majt-li ~þastntci hazardnt hry shodnou 
kombinaci piru, vyhrivi druhê nejvyããt pir. V pĜtpadČ rovnosti obou dvou pirĤ 
vyhrivi vyããt doplĖkovi karta.  
Pár (Pair) 

 
Jeden pir o]naþuje dvČ karty o stejnp hodnotČ. NapĜtklad, dvČ krilovny. V pĜtpadČ 
rovnosti kombinact: Nejvyããt pir vyhrivi. Majt-li ~þastntci hazardnt hry stejnê pir, 
vyhrivi nejvyããt prvnt, pĜtpadnČ druhi nebo tĜett doplĖkovi karta.  
Vysoká karta (High card) 

 
Vyhrává karetní kombinace s nejvyããt kartou. Pokud dva nebo více HriþĤ dråt 
nejvyããt kartu, potom ro]hodne t]v. kicker (vi]. ntåe).  
 
 
Remízy a kickery 
Pokud dojde k nerozhodnému stavu, kdy mají dva nebo více HriþĤ þtveĜici, trojici, 
dva páry, jeden pár nebo vysokou kartu, rozhoduje o vêherci banku vedlejãt karta, 
tzv. 'kicker'. 
 
NapĜtklad: 
Nejlepãtch pČW kaUeW HUiþe A: 
 

 
 
 
Nejlepãtch pČW kaUeW HUiþe B: 
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Hriþ A vyhrává hru díky kickeru Q. 
U remízy trojic, piru nebo vysokêch karet ro]hoduje o vêherci banku druhê, tĜett, 
nebo dokonce þtvrtê kicker. Pokud kicker neurþt jedinpho celkovpho vttČ]e, bude Pot 
(Vêhra) rovnomČrnČ ro]dČlena me]i Hriþe, kterých se to týká. 
 
 

3) Pot-limit Omaha 
 
Pokerovi hra Omaha se hraje stejnČ jako Texas Hold'em, se small blindem a big 
blindem, Äboardem³ o pČti spoleþnêch kartich a þtyĜmi koly sizent. StejnČ jako 
v pĜtpadČ Texas Hold'emu je v Pot-limit Omaze maximilnt vêãe Sizek omezena 
pouze aktuilntm poþtem hodnotových þi hractch åetonĤ v potu (pĜtpadnČ, pokud 
v danpm kole sizek jiå byla uþinČna Sizka nČkterêm z ostatntch HriþĤ, navêãenêm 
o vêãi tpto Sizky, kterou must Hriþ nejprve dorovnat), ~þastntk hazardnt hry tedy 
mĤåe uþinit Sizku aå do aktuilnt vêãe potu.  
 
V pĜtpadČ Pot-limit Omahy jsou vãak kaådpmu Hriþi ro]diny þtyĜi karty ltcem dolĤ 
(t]v. Ävlastnt karty³), kterp patĜt pouze jemu. Vãichni Hriþi pouåijt pĜesnČ tĜi z pČti 
spoleþnêch karet v kombinaci s pĜesnČ dvČma vlastntmi kartami, aby vytvoĜili, co 
nejlepãt kombinaci pČti karet.  
 
Hriþ s nejlepãt kombinact pČti karet vyhrivi pot. V Pot-limit Omaze must Hriþi 
pouått pouze dvČ ze svêch þtyĜ vlastntch karet do kombinace s pĜesnČ tĜemi kartami 
na stole. V pĜtpadČ shody kombinact karet bude Pot (Vêhra) rovnomČrnČ ro]dČlena 
me]i Hriþe s nejlepãt kombinact.  
Pot-limit Omaha pouåtvi tzv. tradiþnt hodnoty karetntch kombinact v pokeru (vysokp 
karty), jejichå popis je uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vêãe.  
 
 

4) Pot-limit Omaha Hi-Lo 
 

Pokerovi hra Pot-limit Omaha Hi/Lo se hraje stejnČ jako Texas Hold'em, se small 
blindem a big blindem, Äboardem³ o pČti spoleþnêch kartich a þtyĜmi koly sizent. 
StejnČ jako v pĜtpadČ Texas Hold'emu je v Pot-limit Omaze Hi/Lo maximilnt vêãe 
Sizek omezena pouze aktuilntm poþtem hodnotových þi hractch åetonĤ v potu 
(pĜtpadnČ, pokud v danpm kole sizek jiå byla uþinČna Sizka nČkterêm z ostatntch 
HriþĤ, navêãenêm o vêãi tpto Sizky, kterou must Hriþ nejprve dorovnat), ~þastntk 
hazardnt hry tedy mĤåe uþinit Sizku aå do aktuilnt vêãe potu.  
 
V pĜtpadČ Pot-limit Omahy Hi/Lo jsou vãak kaådpmu Hriþi ro]diny þtyĜi karty. 
Vãichni Hriþi pouåijt pĜesnČ dvČ ze svêch þtyĜ vlastntch karet do kombinace s pĜesnČ 
tĜemi kartami na stole, aby vytvoĜili, co nejlepãt kombinaci pČti karet. Pot se dČlt mezi 
nejlepãt vysokê (Ähigh³) hand a nejlepãt ntzkê (Älow³) hand. Hriþi mohou pouått 
k sestavent svpho vysokpho a ntzkpho handu rĤznp kombinace dvou karet ze svpho 
handu, ale v kaådp z nich must pouått pĜesnČ dvČ ze svpho handu a tĜi z boardu.  
 
Pot-limit Omaha Hi/Lo se hraje s omezentm Ä8-or-better³, coå znameni, åe ntzkê 
hand must tvoĜit nejmpnČ pČt rĤznêch karet v hodnotČ osm a niåãt.  
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Hriþ s nejlepãt kombinact pČti vysokêch karet ztskivi pĤl potu, Hriþ s nejlepãt 
kombinact pČti ntzkêch karet druhou polovinu. V pĜtpadČ shody kombinact se podtl 
na potu za vysokê hand a podtl na potu za ntzkê hand rovnomČrnČ rozdČlt mezi 
Hriþe s nejlepãtmi kombinacemi. Pokud mi vtce hriþĤ handy stejnp hodnoty, 
nastivi remtza, pĜi kterp si rozdČlt mezi sebe pot rovnêm dtlem. NapĜtklad, pokud 
nastane situace, kdy mi nirok na pot jeden Hriþ s vysokêm handem a dva Hriþi se 
shodnêm ntzkêm handem, vyhrivi vttČznê Hriþ s vysokêm handem polovinu potu, 
zattmco Hriþ s ntzkêm handem ztskajt kaådê jednu þtvrtinu potu. Pokud åidni 
kombinace nesplĖuje podmtnky pro ntzkê hand, vyhrivi celê pot nejlepãt vysoki 
kombinace (high hand).  
 
Pot-limit Omaha Hi/Lo pouåtvi pro sestavent nejlepãt kombinace vysokêch karet tzv. 
tradiþnt hodnoty karetntch kombinact v pokeru (vysokp karty), jejichå popis je uveden 
pod popisem pravidel Texas Hold'emu vêãe, a pro sestavent nejlepãt kombinace 
ntzkêch karet pouåtvi hodnoty karetntch kombinact zvanp ÄAce to Five (ntzkp karty)³, 
jejichå popis nisleduje:  
 
Hodnoty kombinact Ace to Five (ntzkp karty)  
V pĜtpadČ Ace to Five (ntzkp karty) nent barva rozhodujtct. Jinp kombinace neå ntåe 
uvedenp (napĜ. flush, postupka, dvojice, trojice atd., kterp jsou uåtviny napĜ. 
v Ätradiþntch hodnotich karetntch kombinact v pokeru (vysokp karty)³) ]de nemajt 
åidnou hodnotu. Esa jsou v low kombinactch vådy poþttina jako nejniåãt karty. 
Hodnota karet v low kombinaci o pČti kartich zaþtni vådy nejvyããt kartou a dile se 
postupuje smČrem dolĤ.  
 
Poznimka: za ntzkp (Älow³) karty se povaåujt eso, dvojka, trojka, þtyĜka, pČtka, 
ãestka, sedmiþka a osmiþka; za vysokp (Ähigh³) se potom povaåujt osmiþka, devttka, 
desttka, kluk (karta J), krilovna (karta Q), kril (karta K) a eso. Osmiþka a eso tedy 
mohou mtt jak povahu ntzkp karty, tak povahu vysokp karty.  
 
Five Low nebo Wheel: PČtka, þtyĜka, trojka, dvojka a eso.  

 
V pĜtpadČ rovnosti kombinact: Vãichni, co dråt Five-high kombinaci, si dČlt pot.  
 
Six Low: PČt libovolnêch karet se ãestkou jako nejvyããt kartou.  

  
V pĜtpadČ rovnosti kombinact: Druhi nejniåãt karta vyhrivi pot. Proto 6, 4, 3, 2, A 
poriåt 6, 5, 4, 2, A. Je-li to nutnp, rozhodujt dalãt nejniåãt karty v kombinaci ± tĜett 
nejvyããt, þtvrti nejvyããt a piti nejvyããt.  
 
Seven Low: PČt libovolnêch karet se sedmiþkou jako nejvyããt kartou.  
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V pĜtpadČ rovnosti kombinact: Druhi nejniåãt karta vyhrivi pot. Je-li to nutnp, 
rozhodujt dalãt nejniåãt karty v kombinaci ± tĜett nejvyããt, þtvrti nejvyããt a piti 
nejvyããt.  
 
Eight Low: PČt libovolnêch karet s osmiþkou jako nejvyããt kartou.  

  
V pĜtpadČ rovnosti kombinact: Druhi nejniåãt karta vyhrivi pot. Je-li to nutnp, 
rozhodujt dalãt nejniåãt karty v kombinaci ± tĜett nejvyããt, þtvrti nejvyããt a piti 
nejvyããt.  
 
Poznimka: Eight Low je nejslabãt kombinact kvalifikujtct se pro variantu low her typu 
Omaha Hi/Lo a Seven Card Stud Hi/Lo.  
 
 

5) 7 Card Stud 
 

V prĤbČhu hry Seven Card Stud je HriþĤm jednotlivČ ro]dino sedm karet, ale 
o vttČ]i ro]hoduje nejlepãt kombinace tvoĜeni pou]e pČti kartami. 
 
PĜed ]ahijentm hry Seven Card Stud vãichni Hriþi povinnČ vsadt ante v urþitp 
nominilnt hodnotČ (jedni se vČtãinou o 1/10 velkp si]ky; pĜesnp vêãe Sázek závisí 
na danp hĜe a jsou ]obra]eny v titulnt liãtČ stolu). Kaådê Hriþ dostane tĜi karty, dvČ 
karty ltcem dolĤ (Ävlastnt karty³) a jednu ltcem nahoru. Hriþ, jehoå odkryti karta mi 
nejniåãt hodnotu (eso se pro tyto ~þely povaåuje ]a nejvyããt kartu), must uþinit prvnt 
si]ku, t]v. Äbring-in³ (jedni se vČtãinou o 1/5 velkp si]ky). Po ]aplacent bring-inu je 
na ĜadČ Hriþ sedící be]prostĜednČ po smČru hodinovêch ruþiþek od Hriþe, kterê 
zaplatil bring-in. Tento Hriþ mĤåe buć sloåit (a tedy ukonþit svou ~þast na tpto hĜe 
Seven Card Stud), dorovnat bring-in (tedy vsadit þistku odpovtdajtct vêãi bring-inu), 
þi ]vêãit (tedy vsadit þistku ve vêãi malé sázky; malá sázka je obvykle rovna 
polovinČ velkp si]ky). V pĜtpadČ, åe jiå byla nČkterêm ] dĜtve hrajících HriþĤ 
vsa]ena mali si]ka, dorovnint nislednČ bude taktpå ve vêãi tpto malé sázky, 
navêãen. pak bude ve vêãi dvou malêch sázek. Sázení probíhá okolo hracího stolu 
po smČru hodinovêch ruþiþek, a to dokud kaådê Hriþ u hractho stolu buć vsadil 
stejnou þistku jako ostatnt, nebo sloåil. 
 
Po]nimka: Za ~þelem urþent Hriþe, kterê mi povinnost uþinit bring-in v Seven Card 
Stud ro]hoduje o hodnotČ karet barva, a to v poĜadt kĜtåe (nejniåãt), kiry, srdce a 
piky (nejvyããt). Ro]hoduje nejniåãt barva, takåe pokud jsou na poþitku handu 
viditelné srdcová a kárová dvojka, potom kárová dvojka vkládá bring-in. 
 
Potp je kaådpmu zbêvajícímu Hriþi dalãt karta ltcem nahoru, t]v. ÄFourth Street³. Hru 
]aþtni ten Hriþ, jehoå dvČ odkrytp karty majt nejvyããt hodnotu (tedy opaþnČ neå v 
pĜtpadČ urþent Hriþe, kterê mi povinnost uþinit bring-in). Tento Hriþ si mĤåe vsadit 
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(bet) nebo zahrát check. Pokud åádnê Hriþ nemá mezi svêmi kartami lícem nahoru 
pirovp karty, bude se jednat o malou si]ku. Pokud nČkterê Hriþ má párové karty, 
mají Hriþi moånost dle vlastnt volby vsadit malou nebo velkou si]ku. Pokud nČkterê 
z nich vsadí velkou sázku, vêãe následnêch dorovnání a navêãení v tomto kole 
si]ent je urþena vêãí velkp si]ky. Si]ent dile probthi obdobnČ jako v pĜtpadnČ 
prvního kola sázení. 
 
Po ukonþent druhpho kola si]ent je kaådpmu ]bêvajícímu Hriþi ro]dina dalãt karta 
lícem nahoru, tzv. ÄFifth Street³ a nisleduje tĜett kolo si]ent. Na ĜadČ je opČt ten 
Hriþ, jehoå odkrytp karty (tentokrit jiå tĜi) majt nejvyããt hodnotu. 
 
Po]nimka: Poþtnaje kartou Fifth Street se po ]bytek hry Sázky a navêãení þint 
ve vêãi odpovtdajtct velké sázce. 
 
Po ukonþent tĜettho kola si]ent je kaådpmu ]bêvajícímu Hriþi ro]dina dalãt karta 
ltcem nahoru, t]v. ÄSixth Street³ a nisleduje þtvrtp kolo si]ent. Na ĜadČ je opČt ten 
Hriþ, jehoå odkrytp karty (tentokrit jiå þtyĜi) majt nejvyããt pokerovou hodnotu. 
 
Po ukonþent þtvrtpho kola si]ent je kaådpmu ]bêvajícímu Hriþi rozdána sedmá 
a poslednt karta, a to ltcem dolĤ, takåe ji uvidt pou]e Hriþ, kterému je rozdána. 
 
Nisleduje pitp, poslednt kolo si]ent. Akci opČt ]aþtni ten Hriþ, jehoå odkrytp karty 
(tedy stále þtyĜi karty, neboĢ poslednt karta byla ro]dina ltcem dolĤ) majt nejvyããt 
pokerovou hodnotu. 
 
ZĤstivi-li ve hĜe vtce neå jeden Hriþ po ukonþent ]ivČreþnpho kola Sázek, pak 
poslednt si]ejtct / navyãujtct Hriþ vyloåt svoje karty na stĤl jako prvnt. V pĜtpadČ, åe 
v posledntm kole nepadla åidni si]ka, pak jako prvnt vyklidi svoje karty Hriþ na 
první pozici (sedadlo 1, poté sedadlo 2 a tak dále). Hriþ s nejlepãt kombinact pČti 
karet vyhrivi pot. V pĜtpadČ shodnêch kombinací se pot ro]dČlt rovnomČrnČ me]i 
Hriþe s nejlepãtmi pČtikaretntmi kombinacemi. Po ro]dČlent potu l]e ]ahijit novou 
hru Seven Card Stud Poker. 
 
Seven Card Stud pouåtvi t]v. tradiþnt hodnoty karetntch kombinact v pokeru (vysokp 
karty), jejichå popis je uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vêãe. 
  
 

6) 7 Card Stud Hi/Lo 
 
Ve hĜe Seven Card Stud Hi/Lo je kaådpmu Hriþi v prĤbČhu hry ro]dino sedm karet, 
ale o vttČ]i ro]hoduje pou]e karetnt kombinace pČti karet kaådpho Hriþe. Aby mČl 
Hriþ nirok na ]isk þisti potu ]a low (nt]kp karty), must low hand splĖovat podmtnku 
Ä8 or better³, tedy bêt sloåen ] karet s hodnotou osm a niåãt. Hriþi mohou k 
sestavení svêch nejlepãtch moånêch kombinací vysokêch a nízkêch karet pouått 
rĤ]np karty ]e svêch sedmi karet. 
 
ZpĤsob hry pokerovêch her Seven Card Stud Hi/Lo je stejnê jako u hry Seven Card 
Stud, kdy Hriþ s nejniåãt kartou je povinen uþinit bring-in a si]t se v pČti kolech. 
Hriþ s nejlepãt kombinact vysokêch pČti karet (ÄHi³) ]tskivi polovinu potu a Hriþ s 
nejlepãt kombinact nt]kêch pČti karet (ÄLo³) ]tskivi druhou polovinu potu. Jestliåe 
åidnê Hriþ nesestavt nepirovou kombinaci pČti karet s hodnotami 8 a menãtmi (low 
hand), bere celê pot nejlepãt kombinace vysokêch karet (high hand). Seven Card 
Stud Hi/Lo pouåtvi pro sestavent nejlepãt kombinace vysokêch karet t]v. tradiþnt 
hodnoty karetntch kombinact v pokeru (vysokp karty), jejichå popis je uveden pod 
popisem pravidel Texas Hold'emu vêãe, a pro sestavent nejlepãt kombinace nt]kêch 
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karet pouåtvi hodnoty karetntch kombinact ]vanp ÄAce to Five (nt]kp karty)³, jejichå 
popis je uveden pod popisem pravidel Pot-limit Omaha Hi-Lo vêãe. 
  
 

7) Provozovatel nabízí HriþĤm W\Wo moånoVWi hrant pokerX: 
 

a) Cash Game 
PĜi cash game jsou Hriþi usazeni u virtuálního hracího stolu dle jejich volby 
a utkávají se s jinêmi Hriþi. Cash game pĜedstavuje hru se hodnotovými åetony, 
kterp pĜtmo repre]entujt penČånt prostĜedky, o kterp se hraje. Pokud tedy Hriþ 
vstoupí do cash game, potom hodnotové åetony, se kterêmi se hraje, pĜedstavujt 
penČånt prostĜedky, kterp mĤåe prohrit þi vyhrit. PĜi ukonþent ~þasti na hĜe 
a opuãtČnt hractho stolu mu nislednČ bude na jeho Konto pĜipsino takovp mnoåstvt 
penČåntch prostĜedkĤ, kterp odpovtdi aktuilntmu mnoåstvt hodnotových åetonĤ, 
jimiå Hriþ pĜi ukonþent ~þasti disponuje. Zahijit ~þast na hĜe u danpho hractho stolu 
mĤåe, pokud je u nČj volnp mtsto; ukonþit ~þast na hĜe mĤåe kdykoliv. Hriþ má navíc 
moånost si kdykoliv bČhem hry dokoupit hodnotové åetony aå do maximilnt vêãe 
hodnotových åetonĤ, kteri je u kaådpho hractho stolu pĜedem stanovena 
a zobrazena. Dokoupení hodnotových åetonĤ je Hriþi taktpå umoånČno v pĜtpadČ, 
åe prohraje vãechny svp hodnotové åetony. Kaådê hract stĤl mi tpå pĜedem 
stanovené vêãe blindĤ, ante a bring-inĤ, kterp se bČhem hry nemČnt. 
 

b) Turnaje 
Turnaje mají stanovenê ]aþitek a konec: turnaj ]aþtni, jakmile jsou usa]eni vãichni 
Hriþi, nebo v urþenou dobu (vi] pravidla jednotlivêch turnajĤ ntåe); turnaj probthi aå 
do okamåiku, kdy mi vttČ]e. Na ro]dtl od cash game je Hriþ pĜi turnajovp hĜe 
usazen u stolu a hraje, dokud nepĜijde o vãechny svp hrací åetony (a je tedy vyĜa]en 
z turnaje), nebo dokud nevyhraje (tedy dokud nejsou vyĜa]eni ostatnt Hriþi). BČhem 
turnaje mĤåe dochi]et k pĜesa]ovint HriþĤ mezi jednotlivêmi hracími stoly daného 
turnaje, a to v závislosti na typech turnaje, kterp jsou popsiny ntåe. V pĜtpadČ turnajĤ 
hranêch na vtce stolech mĤåe bêt souþistt i fi]e t]v. Ähand for hand³, kteri ]aþtni 
ve chvtli, kdy ]bêvi v turnaji urþitê poþet hriþĤ a to pĜedttm, neå se dosáhne tzv. 
bubble, tj. nejvyããt mtsto v turnaji, kterp nent finanþnČ ohodnoceno. Hraje se tím 
stylem, åe pokud se na jednom hractm stole dohraje handa, þeki se i na ostatnt 
hract stoly, aby dohrily svou handu. Takto se to dČli do tp doby, neå se dosihne 
t]v. bubble a nislednČ se ]aþne hrit opČt bČånêm ]pĤsobem. DĤvodem k tpto 
fi]i je ]iruka, åe na kaådpm hractm stole bude odehrin stejnê poþet hand.  
PodobnČ jako u cash game i v turnajovp hĜe mĤåe bêt HriþĤm umoånČno dokupovat 
si hrací åetony, pĜiþemå, pokud je to umoånČno, pravidla pro dokupování (tzv. rebuy) 
jsou pro kaådê takovê turnaj pĜedem uvedena. Hriþi platí pouze buy-in a pĜtpadnČ 
rebuy. Zda Hriþ má nárok na vêhru (a její eventuální vêãe) závisí na umtstČnt 
daného Hriþe v turnaji. UmtstČnt v turnaji se stanovuje podle toho, v jakpm poĜadt 
byl Hriþ ] turnaje vyĜa]en (pĜtpadnČ podle toho, åe ]byl jako jedinê, poslední Hriþ 
turnaje). Z tohoto dĤvodu u vČtãiny turnajĤ vêãe blindĤ bČhem turnaje narĤsti. Na 
rozdíl od cash game nelze hrací åetony, kterp Hriþ vyhril v turnaji, vymČnit ]a 
penČånt prostĜedky, kterp by mu byly vyplaceny na jeho Konto ani jinak; hrací åetony 
tedy slouåt pou]e ke stanovent umtstČnt Hriþe. 
 

i. Multi-Table turnaje 
V multi-table turnajích (MTT) Hriþi ]aþtnajt se stejnêm, danêm poþtem hracích 
åetonĤ. Na mnoha stolech v]ijemnČ soupeĜt o svp hrací åetony, ]attmco blindy 
a/nebo ante postupnČ stoupají. Jakmile Hriþ pĜijde o svp hrací åetony, je vyĜa]en 
z turnaje. Jak jsou Hriþi postupnČ vyĜa]ovini, stoly se ruãt a ]bêvající Hriþi jsou 
pĜesa]eni k jinêm stolĤm tak, aby byl zachován plnê poþet HriþĤ u vãech stolĤ a hra 
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byla ³vyrovnaná´. Nakonec se poslední zbêvajíct Hriþi se vãemi åetony sejdou 
u finilovpho stolu, kde se koneþnêm vttČ]em stane ten Hriþ, kterpmu se podaĜt 
shromiådit vãechny åetony svêch soupeĜĤ. Nirok na vêhru mi pĜedem danê poþet 
nejlppe umtstČnêch (tedy nejpo]dČji vyĜa]enêch) HriþĤ; tento poþet HriþĤ, kteĜt 
obdråt vêhru, závisí na celkovém poþtu HriþĤ daného turnaje; vêãe jednotlivêch 
vêher je pĜedem urþeni a ]ivist na poþtu HriþĤ a na vêãi buy-inu (sntåenpho 
o provi]i Provo]ovatele) ]a ~þast na danpm turnaji. 
 

ii. Shootouts 
Shootout je speciilntm typem turnaje na vtce stolech. NormilnČ, pokud hrajt Hriþi 
v multi-table turnaji, jsou pĜesunovini od stolu ke stolu, aby se poþet HriþĤ u stolĤ 
vyrovnal. Nakonec vãichni nevyĜa]ent Hriþi skonþt u Äfinilovpho stolu³. V turnaji 
shootout se toto vyvaåovint nedČli. Dokud u stolu nesedt poslednt Hriþ, ]Ĥstivi 
Hriþ u svpho pĤvodntho stolu. V pĜtpadČ, åe na tomto stole vyhraje, pokraþuje 
k dalãtmu stolu a celê proces se znovu opakuje s ostatními Hriþi, kteĜt vyhrili 
na svêch pĤvodntch stolech.  
Ve DVOJITÉM SHOOTOUTU musí Hriþ vyhrit u dvou stolĤ, aby se stal celkovêm 
vttČ]em (aþkoliv vČtãinou nČjakou vêhru obdråt vãichni Hriþi, kteĜt se dostanou 
k finálovému stolu ± tato informace je vådy ]obra]ena pĜed vstupem do turnaje). 
Kaådê ]ahajujtct stĤl se hraje aå do svpho u]avĜent (tedy dokud u nČj ne]bêvá pouze 
jeden Hriþ), finálovê stĤl je utvoĜen ] vttČ]Ĥ prvntch kol ]ipasĤ. NapĜtklad Stud 
Double Shootout mĤåe ]aþtt s 8 plnêmi stoly, dohromady tedy s 64 Hriþi v prvním 
kole. Kaådê ] tČchto stolĤ se bude hrit aå do urþent jednoho vttČ]e a 8 vttČ]Ĥ se 
pĜesune k finilovpmu stolu, kde se bude hrit aå do urþent jednoho koneþnpho 
vttČ]e. 
V TROJITÉM SHOOTOUTU musí hriþ ]vttČ]it u tĜech stolĤ, aby vyhril celê turnaj. 
NapĜtklad u standardntho (9 ~þastntkĤ ha]ardnt hry u stolu) trojitpho shootoutu ± 
v prvním kole bude usazeno 729 Hriþ, 9 u kaådpho stolu, to ]nameni celkovČ 81 
stolĤ. U stolĤ se bude hrit do tp doby, neå u kaådpho ] nich ]bude jeden Hriþ se 
vãemi åetony. 81 zbêvajících HriþĤ bude pĜesunuto k devtti stolĤm druhpho kola. 
StejnČ jako v prvntm kole se u stolĤ bude hrit, dokud u kaådpho ] nich ne]Ĥstane 
jeden Hriþ se vãemi åetony ]e svpho stolu. Nakonec 9 ]bêvajících HriþĤ postoupí 
k finálovému stolu, kde bude urþen koneþnê vttČz. 
 
Celê proces mĤåe bêt ro]ãtĜen na þtyĜ i vícenásobnê shootout. Také není nezbytné, 
aby se ]aþalo v devtti u kaådpho stolu. Pokud nebude shootout plnČ obsa]en, 
nČkterp stoly v prvntm kole mohou mít více HriþĤ neå jinp. Po]dnt registrace 
na turnaje typu shootout nejsou moånp. 
 
iii. Satelity 

Satelit je typ turnaje, ve kterpm vêhru pĜedstavuje þistka ve vêãi buy-inu do pĜedem 
stanovenpho vČtãtho turnaje. Hriþ mĤåe vêhru pouått dle jeho uviåent, není vázána 
pouze na vstup do dalãtho turnaje. Provo]ovatel poĜidi satelity Sit & Go na jednom 
i více stolech. Satelity na více stolech (multi-table satelity) jsou plánovány jako 
pravidelnp turnaje a pĜihlaãovint do nich i jejich prĤbČh jsou identickp s ostatntmi 
turnaji na více stolech. Mají pouze jedinou odliãnost ± hraje se do tp doby, neå 
u stolu ]Ĥstane tolik HriþĤ, kolik je urþenêch vêherntch mtst pro penČånt þistky 
odpovídající buy-inĤm do vČtãtho turnaje. 
 
iv. Rebuy turnaje 

Turnaje, kde si v jejich prĤbČhu l]e dokupovat åetony, se na]êvají rebuy turnaje. 
Ve standardních turnajích Hriþ vypadává ze hry, a tedy prohrává, jakmile mu dojdou 
åetony. V pĜtpadČ rebuy turnajĤ je vãak HriþĤm umoånČno si v prĤbČhu turnaje ]a 
pĜedem danêch pravidel åetony dokoupit. 
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Informace o rebuy turnajích: 
x Na ]aþitku turnaje je t]v. Äobdobt pro rebuy³. Typickêm obdobím pro rebuy je 

první hodina turnaje (do ]aþitku prvnt pĜestivky). Jakmile toto obdobt vyprãt, 
nent jiå moånp dokupovat hrací åetony. 

x BČhem obdobt pro rebuy mĤåe bêt k dispozici pevnê nebo neomezenê poþet 
moånostt dokoupit hrací åetony. 

x Pokud Hriþi hrací åetony dojdou ~plnČ, bude mu rebuy nabtdnut automaticky 
(pokud je k dispozici). Hriþ mĤåe provpst rebuy kdykoli, kdy mi na rebuy 
nárok. Hriþ nemi nirok na rebuy, pokud jiå vyþerpal maximilnt poþet 
rebuys. Rebuy mĤåe mtt jakoukoli cenu, ale vČtãinou stojt stejnČ tolik, kolik 
pĤvodnt buy-in, a ]tski ]a nČj stejnê poþet hracích åetonĤ jako ]a pĤvodnt 
buy-in. BČhem handu nel]e provpst rebuy ± pokud je proveden rebuy bČhem 
handu, åetony nebudou Äve hĜe´ (tedy Hriþ je nebude mít k dispozici pro 
sázení), dokud ne]aþne dalãt hand. 

x Na konci obdobt pro rebuy mĤåe bêt k dispo]ici Äadd-on³. Obvykle to je 
bČhem prvnt pĜestivky. Add-on pĜedstavuje jeden rebuy navtc. Add-ony jsou 
dobrovolnp a ~þastntk se mĤåe ve chvtli, kdy mu je nabtdnut, ro]hodnout, 
]da tuto moånost vyuåije þi nikoliv. Add-on mĤåe pĜedstavovat jakoukoliv 
þistku, ale obvykle stojt stejnČ jako pĤvodnt buy-in, pĜiþemå Hriþ obdråt 
stejnê nebo vyããt poþet hracích åetonĤ jako na ]aþitku. 

x Obdobt pro rebuy, mnoåstvt hracích åetonĤ, kterp si Hriþ mĤåe pomoct rebuy 
dokoupit, poþet rebuys, kterê je v danpm turnaji umoånČn, a mnoåství a cena 
åetonĤ, kterp lze dokoupit v rámci add-onĤ, se mĤåe liãit pro kaådê turnaj, 
nicmpnČ tyto informace jsou HriþĤm vådy o]nimeny pĜed ttm, neå vstoupt 
do turnaje a uhradí buy-in za ~þast na nČm. 

 
v. Deep Stacks 

Turnaj o]naþenê jako ÄDeep Stacks³ ]nameni, åe kaådê Hriþ ]aþtni hru s vyããtm 
poþtem hracích åetonĤ pĜi ]achovint poþiteþnt vêãe blindĤ; jinêmi slovy, pomČr 
poþiteþnt vêãe small blindu a big blindu k mnoåstvt hracích åetonĤ, s kterêmi Hriþ 
vstupuje do turnaje, je niåãt; kaådê Hriþ mi tudtå bČhem Deep Stacks turnaje vČtãt 
prostor pro hru. KromČ toho se turnaje Deep Stacks oproti ostatntm turnajĤm 
vy]naþujt delãtmi obdobtmi, ve kterêch je vêãe blindĤ nemČnni, tedy nenarĤsti. 
Prodlouåent intervalĤ me]i navêãeními blindĤ opČt ]nameni vtce prostoru ke hĜe, 
]ejmpna v poþiteþntch fi]tch turnaje. 
 
vi. Turbo 

Turbo je turnaj, ve kterpm ~rovnČ blindĤ stoupajt mnohem rychleji neå ve standardnt 
hĜe. Doba trvint kaådpho kola (neå dojde k navêãen. blindĤ/ante) v turbo turnajtch je 
obvykle 5 minut (oproti standardntm 10 nebo 15 minutim), i kdyå existujt i turbo 
turnaje s 6minutovêmi koly. Turnaje typu turbo rebuy majt obvykle pĜestivku po 30 
minutách oproti standardním 60 minutám. 
 
vii. 2X-Turbo (& 3X-Turbo) 
Turnaj 2x-turbo je speciální druh rebuy turnaje (obvykle typu Satelit), ve kterém 
dochází k navyãovint ~rovnt vyããt rychlostt, ale obdobt pro rebuy je dvakrit delãt 
neå v normilntm turnaji turbo rebuy. StejnČ tak 3x-turbo má obdobt pro rebuy tĜikrit 
delãt.  
 
viii. Garantované turnaje 
Provo]ovatel pĜedem stanovt minimilnt vêãi Vêhry, kteri bude vyplacena i v 
pĜtpadČ, åe ~hrn vkladĤ HriþĤ do takovpho turnaje nedosihne tpto vêãe. 
Pokud bude koneþnê ~hrn vkladĤ HriþĤ niåãt, neå je pĜedem stanoveni 
minimilnt vêãe vêhry, Provo]ovatel tento ro]dtl dorovni ]e svêch penČåntch 
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prostĜedkĤ. Pokud ~hrn vkladĤ HriþĤ pĜevêãt pĜedem stanovenou minimilnt 
vêãi vêhry, pak se výhry z tohoto turnaje budou sklidat ] ~hrnu vkladĤ HriþĤ 
oþiãtČnêch o pĜtpadni doprovodni plnČnt (napĜ. poplatek Provo]ovateli ]a 
~þast v turnaji, t]v. Fee). 
 
ix. Sit & Go 

Sit & Go je turnaj, kterê nemi pĜedem stanovenê þas zahájení ± jednoduãe ]aþne, 
jakmile jsou ]aplnČna vãechna mtsta. Poþet HriþĤ tohoto turnaje naopak je pĜedem 
stanovenê a pohybuje se v ro]me]t od 2 aå po 360 HriþĤ. 
 

x. Double Or Nothing 
ÄDouble or Nothing³ je druh turnaje typu Sit & Go. V turnaji typu Double or Nothing 
Sit & Go vyhrává polovina HriþĤ dvojnásobek buy-inu. Turnaj konþt v okamåiku, kdy 
je vyĜa]ena polovina jeho HriþĤ; druhá polovina má potom nárok na vêhru. 
 


