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. Spoleé¢na uvodni ustanoveni

Tento herni plan upravuje podminky Géasti Ugastnik(i hazardnich her na Zivé hie dle ust. 3 odst. 2
pism. f) ZHH a dle ust. 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni s ust. § 73 odst. 1 ZHH provozované
spole¢nosti King's casino a.s., sidlem Rozvadov €. p. 7, 348 06 Rozvadov, IC: 263 66 673,
zapsané v obchodnim rejstfiku vedeném u Krajského soudu v Plzni, oddil B, viozka 1089, a byl
schvalen rozhodnutim Ministerstva. VSechny zmény Herniho planu jsou ucinné az po schvaleni
Ministerstvem.

PFi provozovani Zivé hry se Provozovatel fidi vedle tohoto herniho planu pravnim fadem Ceské
republiky, zejména pak ZHH, a podminkami obsazenymi v zakladnim povoleni vydanym
Ministerstvem.

VSechna ustanoveni tohoto Herniho planu jsou vykladana v souladu s ochranou uc€astnikud
hazardnich her, kterym Provozovatel zaru€uje rovné podminky a rovhou moznost vyhry v souladu
s ustanovenim § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH.

Ustanoveni Herniho planu jsou zavazna pro Provozovatele i pro U&astniky hazardnich her.
Tento Herni plan je tvofen nasledujicimi ¢astmi:

5.1. Obecnou &asti pro Zivé hry podle § 3 odst. 2 pism. f) ZHH,

5.2. Obecnou &asti pro Zivé hry podle § 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni s ust. § 73 odst. 1 ZHH a

5.3. Zvlastni &asti, ktera obsahuje Cast A. - Pravidla jednotlivych Zivych her podle § 3 odst. 2 pism.
f) ZHH, Cast B. — Karetni turnaje, Cast C. — Cash game, Cast D. — Pravidla jednotlivych Zivych
her podle § 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni s ust. § 73 odst. 1 ZHH.

Neni-li ve Zvlastni ¢asti uvedeno jinak, pouZziji se ustanoveni Obecnych Casti.

Herni plan pro Zivou hru je umistén v pisemné podobé& na viditelném mist& u vstupu do Herniho
prostoru, resp. na webovych strankach Provozovatele.

Spolec¢né pojmy obecnych &asti — VSechny pojmy a zkratky definované v tomto ¢lanku maiji stejny
vyznam, at’ jiZ jsou v textu uvedeny s velkym pocatecnim pismenem, nebo s malym pocatecnim
pismenem a at jiZ jsou uvedeny v textu v jakémkoli padé a €isle.

King's casino a.s., sidlem Rozvadov &. p. 7, 348 06 Rozvadov, IC: 263

Provozovatel 66 673, zapsana v obchodnim rejstiiku vedeném u Krajského soudu v
Plzni, oddil B, vlozka 1089

Ministerstvo Ministerstvo financi Ceské republiky

ZHH nebo Zakon o zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjSich

hazardnich hrach predpisu

zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosl

AML - - - : . Y o

z trestné &innosti a financovani terorismu v platném znéni

hazardni hry provozované Provozovatelem dle platnych pravnich
Hazardni hry pfedpisi na zakladé jednotlivych zakladnich povoleni vydanych

ministerstvem

Hra podle § 3 odst. 2 pism. f) ZHH, pfi které Sazejici hraji proti
Ziva hra Krupiérovi, nebo jeden proti druhému u hracich stold, aniz by byl

pfedem uréen pocCet Sazejicich a vySe Sazky do jedné hry; jde zejména
o karetni hry a ruletu




Internetova ziva hra

hra podle § 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni s ust. § 73 odst. 1 ZHH
provozovana dalkovym pfistupem prostfednictvim internetu za pomoci
Aplikace, pfi které Séazejici hraji proti softwarovému hracimu systému
nebo jeho prostfednictvim proti jiné osobé&, aniz by byl pfedem urcéen
pocCet Sazejicich a vySe Sazky do jedné hry; jde zejména o karetni hry

tento herni plan pro provozovani hazardni hry Ziva hra podle § 3 odst. 2

Herni plan pism. f) ZHH a Zivé hry podle § 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni s ust. § 73
odst. 1 ZHH
Vklad jakékoliv plnéni opravriujici k u€asti na hazardni hie
Sa Hraéem dobrovolné uréené nevratné plnéni, které bude porovnavano
azka . ;
s vysledkem hazardni hry
Vyhra penézni prostfedky, na néz ma Hra¢ narok v pfipadé, Ze vyhraje

v konkrétni hazardni hre.




. Obecna éast pro Zivé hry

1.  Definice pojmu

1.1. VSechny pojmy a zkratky uvedené v tomto Clanku jsou platné pouze pro Cast. Il — Obecna cast
pro Zivé hry, tj. Zivé hry podle § 3 odst. 2 pism. f) ZHH tohoto Herniho planu.

1.2. VSechny pojmy a zkratky definované v tomto &lanku maiji stejny vyznam, at' jiz jsou v textu
uvedeny s velkym pocCateénim pismenem, nebo s malym pocateénim pismenem a at jiz jsou
uvedeny v textu v jakémkoli padé a Cisle.

Jednotlivé definované pojmy:

v pfipadé Provozovatele je hernim prostorem kasino, tedy samostatny,
stavebné oddéleny prostor, ve kterém je provozovana Ziva hra jako
hlavni &innost. V kasinu maZe byt Ziva hra provozovana spoleéné
s technickou hrou

Herni prostor

Uéastnik hazardni hry fyzicka osoba, ktera dovrsila 18 let véku a k ucasti na hazardni hfe se
nebo Hraé registrovala, a byl ji zfizen Hraésky ucet
Sazejici Ugastnik hazardni hry, ktery zaplatil sazku

proces zahdjeny na zadost Hrace, jehoz zamyslenym vysledkem je

Registrace T -
9 zalozeni Hracského uctu

formulaf, ktery je Zadateli predkladan a Zadatelem vyplfiovan pfi vstupu
do Herniho prostoru. S pomoci Registraéniho formulafe je provadéna
identifikace a kontrola klienta podle AML a zaroven Registrace podle
ZHH

Registraéni formular

jméno, popfipadé jména, pfijmeni, popfipadé rodné pfijmeni, bydlisté,
statni ob&anstvi, rodné Cislo nebo datum a misto narozeni, nebylo-li
rodné Cislo pfidéleno; popf. korespondenéni adresa, pokud je odlisna
od adresy bydlisté

Identifika¢ni udaje

plastova karta, obsahujici &ip, umoznujici U&astniku hazardni hry

Pristupova karta pfistup do jeho Hragského uctu a k hazardni hie

hracsky ucet zfizeny u Provozovatele, jehoZ prostfednictvim probiha

Hraésky ucet A . Y . o i N
vyména Zetond a na némz jsou evidovany penézni prostfedky

fyzicka osoba, ktera Zada o registraci, avSak tato Registrace dosud

Zadatel nebyla provedena

Hodnotové zetony zetony, na nichz je vyznacena jejich hodnota a oficialni zkratka mény.

zetony neobsahuji udaj o své hodnoté. Hraci zetony je mozné sménit
pouze u hraciho stolu, nikoli na pokladné kasina. Po ukonceni hry
Hraci zetony vymeéni obsluha hraciho stolu u¢astnikovi hazardni hry hraci Zetony za
hodnotové Zetony. Zvlastnim typem hracich Zetond jsou turnajové
Zetony které jsou pouzitelné pouze u Provozovatelem uréenych turnaja.

zaméstnanec Provozovatele, ktery obsluhuje hraci stul, pfijima Sazky,

Krupier vyplaci Vhry v Zetonech, Fidi hru a dba na dodrzovani hemich pravidel




Pit boss

zaméstnanec Provozovatele, ktery kontroluje pribéh hry na hracich
stolech

2. Prov
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ozované zivé hry

st Il tohoto Herniho planu se vztahuje na nasledujici druhy Zivé hry:
Evropska ruleta
Ruletovy turnaj
Americka ruleta
Francouzska ruleta
Black Jack - ,21“
Turnaj v Black Jack
King’s Free Blackjack
Pontoon
Punto Banco /Mini Baccarat
Craps (kostky)
Barbut
Red Dog
Karibska kostkova ruleta
Black Jack Switch
Casino War
Sic Bo
24 Numbers Roulette
Let It Ride
Casino Texas Hold’em
Stud Poker
Pétikaretni Poker
Rusky Poker
TFi karetni Poker (Three Card Poker)
Prime tfi karetni Poker (Prime Three Card Poker)
Ultimate Texas Hold'em
Euro Poker
Switch Poker
Casino Omaha Poker
6 Card Poker
Macao Poker
Pai Gow Poker
Texas Hold’em Poker
Omaha Poker
Omaha Hi/Lo Poker
5 Card Omaha Poker
5 Card Omaha Hi/Lo
6 Card Omaha Poker
King’s Hold‘em (Easy Hold’em)
Courchevel Poker
Courchevel Hi/Lo Poker
Seven Card Stud
Seven Card Stud Hi/Lo
Razz (Seven Card Stud Low)
Five Card Draw
2-7 Triple Draw
2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball
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2.2.

2.3.

24,

2.5.

3.1.

3.2.

41.

4.2

4.3.

4.4.

4.5.

HORSE (smisené hry)

8-Game Mix

Triple Stud

Badugi

Open Face Chinese Poker

Pineapple — Crazy Pineapple

Irish Hold'em Poker

Double Flop Hold’em

Short Deck Holdem (Six Plus Holdem)

Podrobna pravidla vy$e uvedenych provozovanych druhG Zivé hry jsou soudasti Casti A.
ve Zvlastni ¢asti tohoto Herniho planu.

Podrobna pravidla karetnich turnajd jsou soudasti Casti B. ve Zvlastni &asti tohoto Herniho planu.
Podrobna pravidla cash game jsou soudgasti Casti C. ve Zvlastni asti tohoto Herniho planu.

Provozovatel je opravnén provozovat jednotlivé typy her Zivé hry a hraci stoly podle svych
provoznich moznosti a pozadavku €i zajm0 hracu, vzdy vSak v souladu s § 68 odst. 4, 5 a 6 ZHH.

Hraci

Hracem v Hernim prostoru muze byt pouze fyzick& osoba, kterd dovrsila 18 let v&ku, splnila
v8echny podminky ucasti na Zivé hfe, stanovené timto Hernim planem.

Osoba mladSi 18 let je ze zakona vylou¢ena z Ucasti na hazardni hie a registrace ji tak nebude
umoznéna.

Registrace ucastnika hazardni hry

A. Uéast na hie

Vstup do Herniho prostoru a udast na Zivé hfe je umoZnen pouze osobé, ktefa se
u Provozovatele fadné registrovala.

Provozovatel je opravnén odmitnout provést Registraci pouze z divodl stanovenych ZHH, AML
¢i jinych pravnich predpisa.

B. Registrace

Registrace osoby Zzadajici o zalozeni HraCského UCtu u Provozovatele je provadéna vzdy
za fyzické pfitomnosti Zadatele v Hernim prostoru Provozovatele, a to za pomoci Registraéniho
formulafe. Tuto registraci provadi Provozovatel.

Zadatel je povinen vramci procesu Registrace jako prvni krok poskytnout Provozovateli své
Identifikaéni udaje. Zadatel zcela odpovida za pravdivost a spravnost véech Udaji, které sdéli
Provozovateli v ramci procesu Registrace. Za timto uéelem je Zadatel povinen predloZit povéfené
osobé Provozovatele doklad totoznosti.

DalSim bodem Registrace je ovéfeni totoznosti a véku osoby Zadajici o Registraci. P¥i identifikaci
osoby zadajici o registraci Provozovatel zaznamena a ovéfi Identifikaéni Udaje z prikazu
totoznosti, jsou-li vném uvedeny, a dale zaznamena druh a €islo prukazu totoznosti, stat,
pfipadné organ, ktery jej vydal a dobu jeho platnosti. SouCasné ovéfi shodu podoby
s vyobrazenim v prilkazu totoznosti.



4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

5.1.

5.2.

5.3.

54.

5.5.

5.6.

5.7.

V ramci procesu Registrace také probéhne identifikace klienta ve smyslu ustanoveni § 8 AML,
a tim zaroven dojde k zjisténi totoZnosti a véku.

Osoba Zadajici o Registraci mUze dale poskytnout Provozovateli fotografii svého obliceje, ktera
nasledné bude slouZit pro ucely identifikace dané osoby zejména pfi vstupu do Herniho prostoru
a umozni efektivnéjsi vyuzivani sluzeb v Hernim prostoru.

Po ovéfeni a potvrzeni IdentifikaCnich udaji Provozovatel zfidi osobé& Zadajici o Registraci
Hradsky Gdet a vyda ji PFistupovou kartu, pomoci které bude Ugastnik hazardni hry nadale
pfistupovat ke svému Hralskému uctu, ulastnit se jakékoli hazardni hry provozované
Provozovatelem, ke které je nutna Registrace, za predpokladu spinéni dalSich podminek k ucasti
na daném druhu hazardni hry, identifikovat se pfi vyplaté penéznich prostfedk(l z Hracského uctu
a identifikovat se pfi vstupu do/odchodu z Herniho prostoru.

Dokonéenim registrace a vydanim PFistupové karty se Zadatel stava registrovanym Ugastnikem
hazardni hry, tedy Hraéem.

Kazdy Hra¢ mlize mit u Provozovatele zfizen pouze jeden Hracsky ucet. Penézni prostfedky
ulozené na Hracském uctu hrace nejsou uroCeny. Pfistupova karta je nepfenosna.

Hracésky ucet

Provozovatel zfidi Hragésky uéet Zadateli na zakladé uspé&sné dokonéené Registrace. Po aktivaci
Hragského uctu se z Zadatele stava UcCastnik hazardni hry.

Podminkou ucasti na Zivé hie je zfizeni Hraéského uétu v CMS Provozovatele. Hraésky udet
slouzi Ucastnikovi hazardni hry k evidenci platebnich transakci souvisejicich s nakupem nebo
vyménou hodnotovych zetonl a spraveé finanénich prostfedkd uréenych ke hre.

Pro pFistup k Hragskému uétu slouzi Ugastnikovi Zivé hry P¥istupova karta.
Penézni prostiedky jsou na Hracském uctu vedeny pouze v herni méné.

Zadna osoba nesmi mit u Provozovatele zfizen vice nez jeden Hragsky ucet pro Ziyou hru.
Provozovatel neumozni prevod evidovanych penéznich prostfedk(l mezi Hracskymi ucty Zivé hry.

Na Hracsky ucéet a z Hra&ského ucétu Ize prevadét penézni prostredky:

e v hotovosti,

e prostfednictvim platebni karty,
e bezhotovostnim pfevodem,

e bankovnim Sekem.

V zavislosti na platebni metodé mize byt Hradi uétovan poplatek za transakci az do vyse 10 % z
pfevadéné Castky. Provozovatel je opravnén stanovit poplatky pro Hrace niz8i. Aktualni vyse
poplatkd za vklady, resp. vybéry z Hraéského uctu bude dostupny u vstupu do Herniho prostoru.

Hradsky ucet je mozny zrusit pouze na zakladé Zadosti U&astnika hazardni hry nebo na zakladé
podminek stanovenych timto Hernim planem (Cast IV. Spole€na zavérecna ustanoveni ¢l. 1.4 a
1.5). Pokud bude vznesen pozadavek na ukon&eni Hraéského Gétu, at uz ze strany Ugastnika
hazardni hry & Provozovatele, bude pfipadny zistatek na Hragském Gétu U&astnikovi hazardni
hry vyplacen.



5.8.

5.9.

5.10.

5.11.

6.1.

6.2.

Zadost na ukon&eni Hragéského uétu ze strany Uéastnika hazardni hry Ize vznést pouze osobné
v Hernim prostoru Provozovatele. Pfipadny zUstatek Hragského Gétu bude Ugastnikovi hazardni
hry ihned vyplacen na pokladné Herniho prostoru obsluhou, nebo bezhotovostnim pfevodem
v pfipadé, Ze si o to pozada. Poté, co probéhne vyplata zlstatku na Hracském uctu, Provozovatel
Hradsky Gdet Ugastnika hazardni hry ukoné&i. Ke zru$eni Hraéského Gétu na zadost Ugastnika
hazardni hry nemuze dojit do doby, nez dojde k vyplaceni vdech penéznich prostfedku.

V pfipadé&, Zze budou naplnény ddvody pro zruseni Hragského uétu Ugastnika hazardni hry na
zakladé podminek stanovenych timto Hernim planem (Cast IV. Spole¢na zavéreéna ustanoveni
¢l. 1.4 a 1.5), Provozovatel ucini kroky ke zruSeni Hra¢ského uc¢tu. O diavodu zruSeni vzdy
informuje U&astnika hazardni hry a zaroveri jej pozada o sdéleni, ve kterém Hernim prostoru
Provozovatele si pfipadny zlstatek na Hracském uctu vybere v hotovosti, pfipadné o sdéleni
Cisla platebniho uétu, prostfednictvim kterého pfipadny zUstatek na Hraéském uctu Provozovatel
Ugastnikovi hazardni hry poukaZe. Na sdéleni t&chto informaci poskytne Provozovatel
Ugastnikovi hazardni hry 30 pracovnich dni. Je-li Provozovateli znamo z pfedchozi souginnosti
s Ugastnikem hazardni hry &islo platebniho uétu, nedoslo-li ke zrugeni takového platebniho Gétu,
poukéaze zlstatek Ugastnika hazardni hry na tento platebni G&et.

Pokud nedojde ke sdéleni, ve kterém Hernim prostoru Provozovatele si pfipadny zustatek
na Hracském uctu vybere v hotovosti, pfipadné ke sdéleni Cisla platebniho uctu, prostfednictvim
kterého pFipadny zlstatek na Hraéském uétu Provozovatel U&astnikovi hazardni hry poukéaze,
zasle Provozovatel vzhledem k délce promiCeci Ihity u bezdlvodného obohaceni opakované
vyzvu ke sdéleni zpusobu vyplaty zGstatku podle ¢€l. 5.9. prostfednictvim doporuc¢eného dopisu
na adresu bydli§té Ugastnika hazardni hry, pFipadné na kontaktni adresu kazdych 12 mésicl od
posledni vyzvy do doby uplynuti lhaty rozhodné pro promiceni bezdivodného obohaceni
v souladu se zakonem ¢&. 89/2012 Sb., ob&ansky zakonik, ve znéni pozdéjSich predpisu. Od
zustatku Hrac¢ského Uctu Ize odecist cenu prepravy opakované vyzvy zaslané prostfednictvim
doporuceného dopisu podle predchozi véty. Pokud budou penézni prostfedky zasilany na
platebni prostfedek, je mozné zlstatek ponizit o naklady ucétované poskytovatelem platebnich
sluzeb za zaslani penéznich prostfedkl timto zpusobem. Pokud by zUstatek Hraéského uctu byl
niZz8i nez cena piepravy opakované vyzvy prostfednictvim doporuéeného dopisu, nebude
Ugastnik hazardni hry opétovné vyzvan a informovan.

V ptipadé, Ze na Hraéském Gétu nebude zaznamenana aktivita U&astnika hazardni hry nejméné
po dobu 2 mésicu, je Provozovatel opravnén uctovat poplatek za spravu a vedeni Hracského
udtu (dale jen ,Poplatek za spravu a vedeni). Neaktivitou U&astnika hazardni hry se rozumi
neprovedeni vymeény zetond pomoci Hradského uctu. Hradi budou informovani o rozhodnuti
Provozovatele uctovat Poplatek za spravu a vedeni u vstupu do Herniho prostoru. Pokud
Provozovatel u€ini rozhodnuti o u¢tovani Poplatku za spravu a vedeni bude tento uétovan véem
hraéim bez rozdilu dle nasledujicich pravidel: VySe Poplatku za spravu a vedeni €ini 5 EUR
a bude Ug&astnikovi hazardni hry Gétovan opakované vzdy po uplynuti 2 mésich. V pfipadé, Ze
vySe zUstatku na Hraéském uc¢tu nedosahuje vySe Poplatku za spravu a vedeni, bude
Provozovatel uctovat poplatek ve vySi zlGstatku na Hracském uctu. Provozovatel vSak nebude
uctovat Poplatek za spravu a vedeni, pokud by se tim mohl dostat zlstatek Hraéského uctu do
zapornych hodnot. Poplatek za spravu a vedeni nebude ze strany Provozovatele rovnéz uctovan
v pfipadé, Ze Hraci bude v souladu s timto Hernim planem Provozovatelem zakazan vstup do
Herniho prostoru po omezenou dobu.

Vstup do herniho prostoru

Provozovatel je povinen provadét identifikaci vSech navstévnika pfi jejich vstupu do Herniho
prostoru, ovéfit jejich vék a vést jejich evidenci.

Za ucCelem identifikace navstévnikl a vedeni jejich evidence je kazdy navstévnik povinen
prokazat svoji totoznost; zpasob provadéni identifikace a uchovavani identifikacnich udaji se fidi
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6.3.

6.4.

7.

7.1.

7.2.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

9.1.

9.2.

9.3.

AML. V pfipadé, ze navstévnik odmitne prokazat svoji totoZnost nebo nebude mozné totoZznost
fadné ovéfit, nebude mu umoznén vstup do Herniho prostoru.

U vSech Ugastniki hazardni hry pfed kazdym novym vstupem do Herniho prostoru bude
provedena prostfednictvim Pfistupové karty kontrola totoZnosti, a kontrola, zda jejich ucast na
hazardni hfe neni vylouCena na zakladé rozhodnuti Provozovatele o vylou€eni z ucasti na
hazardni hie. Systém Hrace verifikuje — tj. ovéfi, Ze je registrovan a prostfednictvim technického
vybaveni (turniketu a kamerového systému) jej vpusti do Herniho prostoru. Zaroven je Hrac
zaznamenan do denni evidence navstévnikd Herniho prostoru.

Zjisti-li obsluha, Zze Hra€¢ svym chovanim, znecisténym obleenim, zapachem ¢&i vzhledem
obtéZuje, nebo by mohl obtéZovat ostatni navstévniky Herniho prostoru, je opravnéna nedovolit
mu vstup do Herniho prostoru, pfipadné jej vylouéit ze Hry dle Casti IV. Spole€na zavérecna
ustanoveni ¢l. 1.5. a vykazat jej z Herniho prostoru, kdy soucasné Hrace o dlvodu vylouceni
vyrozumi.

Herni ména
Herni ménou je €eska koruna (K¢) a euro (EUR).

Herni ména je vZdy oznamena na kazdém stole viditelnym napisem.

Zetony

K zZivé hfe jsou pouzivany vyluéné Zetony, které jsou oznaCeny znackou Provozovatele, vySi
hodnoty a oficialni zkratky mény (dale jen ,hodnotové Zetony“) a barevné hraci zetony
(spolecné dale takeé jen ,zetony").

Hodnotové Zetony jsou Zetony hmotné podstaty s vyznacenim hodnoty a oficialni zkratkou
mény, které je mozné zakoupit na pokladné Herniho prostoru nebo u hracich stolu.

Hraci zetony jsou barevné zetony hmotné podstaty se znaky specifickymi vzdy pro jeden hraci
stul. Hraci zetony Ize ziskat vyménou hodnotovych Zeton( u hraciho stolu. Po ukonéeni hry
vyméni obsluha hraciho stolu U&astnikovi hazardni hry hraci Zetony za hodnotové Zetony. P¥i
nakupu hracich Zetont si Ugastnik hazardni hry uréi jejich hodnotu. Hodnota je nasledné po
celou dobu hry Ug&astnika hazardni hry vyznagena na hracim stole. Hraci Zetony neni mozné
pfimo vymeénit za penézni prostiedky.

Je zakazano vynaset jakékoli Zetony mimo prostor Herniho prostoru. Ugastnik hazardni hry je
povinen zbylé hodnotové Zetony po ukonc€eni hry vyménit v podkladné zpét za hotovost.

Nakup a vyména zetonl

Nakup hodnotovych Zetonl se provadi vyhradné na pokladné Herniho prostoru nebo pfimo
u hraciho stolu.

Nakup hodnotovych Zetonu na pokladné je mozné hradit v hotovosti, vybranymi platebnimi
kartami, penéznimi prostfedky na HraCském uctu a Seky, u nichZ neni pochybnost o jejich kryti.
Provozovatel si vyhrazuje pravo omezit nakup hodnotovych Zeton( platebnimi kartami podle
svych potieb.

Nakup hodnotovych Zetonl u hraciho stolu je mozné hradit pouze penéznimi prostfedky
na Hra¢ském uctu nebo v hotovosti, a to prostfednictvim mechanického zafizeni, do kterého se
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9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

10.

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

1.

vklada hotovost Hracu, ktefi uskuteéni nakup hodnotovych zetonl pfimo na hracim stole
(iDrop).

V Hernim prostoru budou pro nakup hodnotovych Zetond pfijimany veskeré konvertibilni mény,
které budou pro U&el hry prepogitany platnym kursem devizového trhu vyhladovaného Ceskou
narodni bankou ke dni nakupu na hraci ménu podle zakoupenych hodnotovych Zetond.
Provozovatel si vyhrazuje pravo vylouc€it z vymény malo zndmou a rozSifenou ménu, nebo
ménu s velkym kursovym rizikem, ktera vykazuje znacnou nestalost v kursovnim pfepoctu.

PFi nakupu hodnotovych zetonu jinymi ménami nez K& nebo EUR se uskute€riuje nakup pouze
v pokladné Herniho prostoru.

Provozovatel vede prostfednictvim elektronického komunikaéniho zafizeni evidenci vSech
platebnich transakci souvisejicich s nakupem nebo vyménou hodnotovych Zetond, véetné
uvedeni data a 8asu transakce a udaji Ugastnika hazardni hry, ktery transakci provadi, a to jak
na pokladné Herniho prostoru, tak i u hracich stold.

Pro ucely evidence transakci na Hracském uctu je pfi jakémkoli nakupu, vyméné ¢i vyplaté
vyhry vyzadovano predlozeni Piistupové karty Ugastnika hazardni hry, na zakladé &ehoz bude
ovéfena totoznost Ugastnika hazardni hry. Provozovatel zajisti, ze penézni prostiedky
z Hraéského uctu nebudou vyplaceny jiné osobé nez té, které byl Hra¢sky ucet zfizen.

Po skonceni hazardni hry si musi Hra€ na hracim stole vyménit hraci Zetony za hodnotové
Zetony.

Sazky

Sazky (ohlaseni hry — anonce) mohou byt uskute€nény pouze hracimi Zetony nebo
hodnotovymi Zetony.

Ohlasovani hry je platné pouze v tom pfipadé, kdyZz jsou Sazky v€as oznameny Krupiérovi
hraciho stolu nebo dohlizejicimu Pit bossovi, a jsou-li jim pfijaty.

Prijimani a ukonCovani Sazek vyhlasuje obsluhujici Krupier nebo dohlizejici Pit boss. V pfipadé
vyhry hra€¢ obdrzi hodnotové nebo barevné hraci Zetony Kazdy Uc€astnik hazardni hry je
povinen osobné dbat na to, aby byla jeho Sazka umisténa na pozadovaném misté.

VySe minimalni a maximalni Sazky je vzdy oznamena na kazdém hracim stole viditelnym
napisem. VySe minimalni a maximalni Sazky jsou uvadény na jednoho hrace. Pokud je na
hracim stole stanovena herni ména v K¢, za u€elem dodrZzeni minimalni a maximalni Sazky
uvedenych v Casti A - Zvlastni &asti Herniho planu ZIVA HRA, se pouzije aktualni sménny kurz
K&/ € stanoveny CNB.

Ugastnik hazardni hry mize pozadat o navy$eni maximalni Sazky pro cely pfislusny hraci stl.
O navySeni pak rozhoduje Provozovatel, po pfedchozim souhlasu vSech Hracl pfitomnych u
hraciho stolu.

Vyplata vyher

Predmétem vyhry Zivé hry mohou byt pouze penézni prostfedky. Pfedmétem vyhry nesmi byt
tabakové vyrobky, kufacké pomducky, bylinné vyrobky uréené ke koureni, elektronické cigarety
nebo alkoholické napoje.

Vyplata vyher se uskutec€riuje v pokladné Herniho prostoru vyménou hodnotovych Zetona.
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12.

12.1.

12.2.

13.

13.1.

13.2.

Dle volby Ugastnika hazardni hry je mozné vyhru vyplatit ve formé:

navyseni zUstatku Hra¢ského uctu,

v hotovosti v hraci méné,

bezhotovostniho pfevodu vyhry na zakladé pisemné zadosti,
bankovniho Seku.

Hotovostni vyplata penéznich prostfedkd z Hracského uctu Hrace do hodnoty 270.000 K&
vCetné, pfipadné odpovidajici ekvivalent v eurech, se uskuteiuje v Hernim prostoru.
Hotovostni vyplata &astek pfesahujicich hodnotu 270 000 K&, pfipadné odpovidajici ekvivalent
v eurech, mlze dle zakona ¢. 254/2004 Sb., o omezeni plateb v hotovosti, ve znéni pozdéjsich
pfedpist probéhnout pouze bezhotovostné. Za timto ucelem Hra¢ poskytne Provozovateli Cislo
uctu, na ktery provozovatel penézni prostfedky z Hra¢ského uctu prevede.

Provozovatel je povinen vyplatit vyhru nejpozdéji do 60 dnti ode dne uplatnéni naroku na vyhru
Ucastnikem hazardni hry. U€astnik hazardni hry mize u Provozovatele hazardni hry uplatnit
pravo na vyhru nejpozdéji do 1 roku ode dne vyhodnoceni sazkové pfilezitosti.

Provozovatel si vyhrazuje pravo odlozit vyplatu vyhry, ma-li divodné podezieni z podvodného
jednani, nejdéle na dobu 60 dnli ode dne uplatnéni naroku na vyhru U&astnikem hazardni hry.
Pokud bude prokazano, ze vyhra byla dosazena podvodnym jednanim nebo poru$enim pravidel
tohoto Herniho planu, je Provozovatel opravnén takovou vyhru nevyplatit. Provozovatel je
rovnéz opravnén pozastavit vyplatu Vyher v pfipadé&, Ze by ugast na Zivé hie byla vyhodnocena
jako podezFely obchod ve smyslu AML, a to maximalné po dobu stanovenou AML.

Vérnostni program

Provozovatel poskytuje vSem uc€astnikim hazardni hry za stejnych podminek vérnostni
program. Hraci ziskavaji body v ramci svého Hraéského ucCtu za aktivitu spojenou s ucasti na
Hazardni hfe, zejména za ucast na Hazardni hfe, nebo za opakovany vstup do Herniho
prostoru.

Podrobné provozni podminky jsou uvefejnény ve VOP Provozovatele a jsou k dispozici v tisténé
formé na recepci Kasina nebo pokladné& Herniho prostoru a webovych strankach Provozovatele.

Reklamace

Hra¢ maze reklamovat vady hry &i uplatnit stiznosti a reklamace ohledné provozu Herniho
prostoru, a to u obsluhy v Hernim prostoru. Obsluha dle moznosti zajisti proSetfeni
reklamovanych vad a jejich napravu. Pokud neni reklamace vyfizena na misté i neni reklamaci
HraCe vyhovéno, bude s hraem sepsan protokol o reklamaci, ktery podepisuje obsluha
v Hernim prostoru i Hrag. V protokolu jsou zaznamenany identifikaCni udaje o Hradi, ktery podal
reklamaci, v€etné telefonniho Cisla a emailu, na ktery mu bude sdélen vysledek reklamace
a informace o podani reklamace. Jedno vyhotoveni protokolu obdrzi Hra¢, druhé Provozovatel.

Pokud Hrac zjisti, Ze stav jeho sebeomezujicich opatfeni je v rozporu s nastavenymi hodnotami,
muze tuto skutecnost reklamovat v registraénim misté Herniho prostoru. Obsluha registra¢niho
mista Herniho prostoru zjisti v historii centralniho registratniho systému Provozovatele stav
nastaveni sebeomezujicich opatfeni Hrace. V pfipadé, Ze je Setfenim zjist€n rozpor mezi
nastavenim Hrace a nastavenim v centralnim registratnim systému Provozovatele, zajisti
obsluha registraéniho mista Herniho prostoru napravu nastaveni centralniho registracniho
systému Provozovatele. Pokud neni reklamace vyfizena na misté & neni reklamaci Hrace
vyhovéno, bude s hraem sepsan protokol o reklamaci, ktery podepisuje obsluha v Hernim
prostoru i Hragé. V protokolu jsou zaznamenany identifikaéni Udaje o Hradi, ktery podal
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13.3.

13.4.

13.5.

13.6.

13.7.

13.8.

13.9.

reklamaci, v€etné telefonniho Cisla a emailu, na ktery mu bude sdélen vysledek reklamace,
a informace o podani reklamace. Jedno vyhotoveni protokolu obdrzi Hraé¢, druhy Provozovatel.

Neni-li Hra¢ spokojen s vyfizenim reklamace, mize tuto skute€nost reklamovat u managera
Ci provozniho Herniho prostoru, ktery reklamaci Hrac¢e spolu s protokolem o reklamaci a dalSimi
podklady potfebnymi k provéreni reklamace postoupi k fedeni v sidle Provozovatele. Vysledek
reklamaéniho Fizeni sdéli Provozovatel Hraci nejpozdéji do 30 dni od sepsani protokolu
o reklamaci, a to emailem, pisemné dle udaji sdélenych Hraéem, popf. telefonicky vyslovi-li
Hrac pfani.

Jakékoliv Hraem provadéné manipulace s protokolem, které jsou v rozporu s ustanovenimi
tohoto Herniho planu, €ini tento protokol zavadnym a penéZzni prostfedky propadaji bez dalSich
narokd vuci Provozovateli. Pokud tyto manipulace sméfuji k neopravnénému vylakani vyhry,
maiji zavazné dasledky a Hrac se vystavuje moznosti trestniho postihu.

K reklamacim podanym jinym zpusobem, nez stanovi tento Herni plan, nebude pfihlizeno.
V takovém pfipadé bude Hra¢ vyzvan, aby reklamaci podal zplsobem stanovenym timto
Hernim planem.

Reklamaci hra¢ uplatiiuje okamzité po vzniku reklamované udalosti, nejpozdéji vSak ve lhaté
do 6 mésict od jejiho vzniku. Tim neni doteno pravo Hrace uplatnit narok na vyhru
prostfednictvim reklamace ve Ihité 1 roku ode dne vyhodnoceni sazkoveé prilezitosti.

Provozovatel je povinen reklamaci nalezité proSetfit a ve lhaté 30 dnu od jejiho uplatnéni je
povinen Hrace vyrozumét o vysledku tohoto reklamacniho Fizeni.

V pfipadé, Ze dojde mezi Provozovatelem a Hraem jako spotfebitelem ke vzniku
spotfebitelského sporu ve spojeni sjeho Ulasti na Zivé hie, ktery se nepodafi vyresit
vzajemnou dohodou, mize Hra¢ podat navrh na mimosoudni feSeni takového sporu uréenému
subjektu mimosoudniho FeSeni spotiebitelskych sporti, kterym je: Ceska obchodni inspekce,
Ustfedni inspektorat — oddéleni ADR, Stépanska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz, web:
adr.coi.cz. Spotiebitel muze vyuzit rovnéz platformu pro feSeni sporu online, ktera je zfizena
Evropskou komisi na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

Pro rozhodovani sporti mezi Provozovatelem a Hragem jsou pfisludné obecné soudy Ceské

republiky, jejichz mistni pfisluSnost je dana adresou Provozovatele a rozhodnym pravem je
pravni fad Ceské republiky.
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1. Definice pojmu

V 4

Obecna ¢ast pro Internetové zivé hry

1.1.  VSechny pojmy a zkratky uvedené v tomto ¢lanku jsou platné pouze pro ¢ast. Ill — Obecna ¢ast
pro Internetové zivé hry, {j. zivé hry podle § 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni s ust. § 73 odst. 1 ZHH
tohoto Herniho planu.

1.2.  VSechny pojmy a zkratky definované v tomto ¢lanku maji stejny vyznam, at jiZ jsou v textu
uvedeny s velkym pocate¢nim pismenem, nebo s malym poc¢ateénim pismenem a at jiZ jsou
uvedeny v textu v jakémkoli padé a Cisle.

fyzicka osoba, ktera dovrsila 18 let véku a k ucasti na hazardni hie se

Hrac registrovala v souladu s ust. § 77 ZHH, a bylo ji zfizeno Konto. Hracem mlze
byt pouze fyzicka osoba, ktera ma bydlisté na tzemi Ceské republiky.

) fyzicka osoba, ktera k U€asti na hazardni hie pozadala o registraci, avSak

Ucastnik nedoslo k ovéfeni v souladu s ust. § 77 odst. 2 ZHH, a ktera soucasné
nedokoncila Registraci.

Fadatel fyzicka osoba, ktera zada o Registraci, avSak tato Registrace dosud nebyla
provedena

. proces zahajeny na zadost fyzické osoby, jehoz zamyslenym vysledkem je

Registrace zalozeni Konta
jméno, popfipadé jména, pfijmeni, popfipadé rodné pfijmeni, bydlisté, statni

Identifika&ni pfisluSnost, rodné ¢&islo nebo datum a misto narozeni, nebylo-li rodné cislo

a kontaktni udaje

pridéleno; korespondenéni adresu (pokud je odlisna od adresy bydlisté),
telefonni Cislo, adresu pro dorucovani elektronické posty (e-mail) a
identifikator datové schranky

Konto

UZivatelského konto zfizené u Provozovatele, na némz jsou evidovany
penézni prostredky, zejména vklady, sazky a vyhry, oddélené od penéznich
prostfedkl ostatnich U¢asnik(l hazardnich her a Provozovatele.

Docasné konto

Do&asné uzivatelské konto, které Provozovatel ziidi pro Uéastnika, a které
podléha omezenim uvedenym v ust. § 80 ZHH. Dolasné uzivatelské konto
muaze byt aktivni nejdéle 30 dni. Celkovy vklad nesmi pfesahnout Castku
3.000,- K¢, a to ani v souctu jednotlivych Vkladd. Z doasného uzivatelského
konta nelze vybirat vloZzené Vklady nebo Vyhry.

Uzivatelské udaje

jedine€ny nazev DoCasného konta/Konta nebo uZivatelské jméno, a heslo

Platebni metoda

pfedstavuje platebni ucet, kartu nebo jiny platebni prostfedek, ktery splfiuje
pozadavky stanovené v ust. § 78 ZHH

Aplikace

pfedstavuje pocitaCovou aplikaci pfistupna na webovych strankach
Provozovatele www.partypoker.cz, jejimz prostfednictvim Hra¢ uzavira
Sazky dalkovym pfistupem prostfednictvim internetu. Aplikaci se rovnéz
rozumi programova aplikace ur¢ena pro mobilni €i jina zafizeni, umoziujici
dalkovy pfistup k internetu, pfiemz nékteré funkcionality mohou byt s
ohledem na typ zafizeni omezené, v Zzadném pfipadé se v8ak nebude jednat
o funkcionality, které zajistuji dodrzovani zakonnych povinnosti
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Lobby

zakladni obrazovka, ktera se Uéastnikovi/Hrééi’zobrazi po pfihlaseni do jeho
Docasného konta/Konta; z této obrazovky ma Uc&astnik/Hrac pfistup napf. do
menu, do svého profilu Ci z ni voli jednotlivé hry, jichz se chce u€astnit

Uzivatelské rozhrani

vizualizace hraciho stolu jednotlivé Zivé hry, ktera se zobrazi po vstupu do
takové hry z lobby; toto je tedy zobrazeno pfi samotné ucasti na hie

Hand Ruka, dveé karty na ruce.

Pot VSechny hodnotové nebo hraci Zetony, které byly vsazeny do hry. Bank bez
provize pro hernu.

Prize pool Celkova castka vyher, které jsou pro konkrétni turnaj uréeny k rozdéleni
urcitému poctu nejlépe umisténych Hracu;

Big blind Velka povinna Sazka, je to minimalni Sazka, kterou musite vlozit, abyste se
zu&astnili hry.

Small blind Mala povinna Sazka, polovina Big blindu.

2. Provozované Internetové zivé hry

2.1.

2.2.

Cast lIl. tohoto Herniho planu se vztahuje na nasledujici druhy Internetové Zivé hry:

Texas Hold’em Poker
Pot-limit Omaha
Pot-limit Omaha Hi/Lo
Seven Card Stud
Seven Card Stud Hi/Lo

Podrobna pravidla vySe uvedenych provozovanych druhl Internetové Zivé hry jsou soucasti
Casti D. ve Zvlastni ¢asti tohoto Herniho planu.

3. Ucéast na Internetové Zivé hie

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Internetové zivé hry se mohou ucastnit pouze fyzické osoby, které jsou starsi 18 let, dokoncily
Registraci (nestanovi - li tento Herni plan jinak), a kterym v Uc€asti na Internetové zZivé hfe
docasné nebrani nastavena Sebeomezujici opatfeni.

Internetové Ziva hra je Provozovatelem provozovana prostfednictvim webové stranky
www.partypoker.cz a pfisludné Aplikace.

Pro ugely G&asti na Internetové Zivé hte je Ugastnik/Hra¢ povinen se piihlasit do svého
Doc¢asného konta/Konta prostfednictvim Aplikace, a to za pouziti svych uzivatelskych udaju.
Ugastnik/Hraé je opravnén si kdykoliv zménit své heslo pro pfistup k Dogasnému kontu/Kontu,
ato za Provozovatelem pfedem stanovenych bezpeénostnich podminek. Ugastnik/Hraé je
povinen nakladat se svymi uzivatelskymi udaji vzdy tak, aby se zabranil o jejich zneuziti
a zpristupnéni neopravnénym osobam. Provozovatel nenese Zadnou odpovédnost za zneuZiti
uzivatelskych udaju, které bude zptisobeno Ugastnikem/Hragem, resp. v disledku poruseni
povinnosti z jejich strany.

V pfipadé, ze v pribéhu Internetové zivé hry dojde k vypadku internetového spojeni, &i jiné
zavadé ¢i skuteCnosti (napf. zavieni okna webového prohlizece), v dlsledku které nebude
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zobrazena nebo dokoncéena hra rozehrané zivé hry, bude hra dokoncena v zavislosti na typu
pfislusné Internetové zivé hie nasledovné:

e Internetova ziva hra, u niz neni k dokon&eni hry nutna souginnost Ugastnika/Hrage, se
automaticky ukonéi a jeji vysledek bude zobrazen v pfehledu uzavienych Sazek v ramci
Docasného konta/Konta,

e Internetova Ziva hra, u niz je k dokonéeni hry nutna soucinnost Ugastnika/Hra¢, bude
Ugastnikem/Hraéem dokond&ena po nejblizs§im prihlaseni U&astnika/Hrage do Dod&asného
konta/Konta, pfi€emz hra bude pokracovat ve fazi, ve které doSlo k jejimu pferusSeni. Pokud
nejblizsi prihlaseni Ugastnika/Hrage do Dogasného konta/Konta prob&hne za vice nez 90
dnu, bude nedokoné&ena hra ukonéena a Ugastnikovi/hradi bude vracena Sazka.

4. Registrace

41.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Zadatel je pro Ugely Registrace povinen:

a) poskytnout Provozovateli své Identifikaéni a kontaktni udaje,

b) zvolit si Uzivatelské udaje,

c) individualné si nastavit sebeomezujici opatfeni v souladu s ustanovenim § 15 odst. 2 ZHH,
nebo individualné odmitnout takova opatfeni nastavit,

d) poskytnout Provozovateli nezbytné udaje o své Platebni metodé v souladu s ustanovenim
§ 78 ZHH.

Odeslanim registraéniho formulafe Zadatel potvrzuje pravdivost a spravnost udajd, které
Provozovateli sdélil.

NeZ je Zadateli umoznéno udastnit se Internetové Zivé hry, vzdy vSak nejpozdé&ji pred
provedenim Registrace, musi tyto osoby dale akceptovat smluvni podminky Provozovatele, ke
kterym maji nasledné pfistup téZz prostfednictvim lobby Aplikace. V pfipadé smluvnich
podminek ma Herni plan vzdy pfednost.

K dokon&eni Registrace dochazi v okamziku aktivace Konta, a to po ovéfeni a potvrzeni
prislusnych udaju dle ¢€l. 4.1 Herniho planu. Provozovatel pfi Registraci ovéfuje totoznost
Zadatele rovnéz v souladu s poZzadavky AML.

Ugastnik ma povinnost zajistit, Ze veskeré informace poskytnuté za Géelem Registrace jsou
pravdivé a stale aktualni. Zména informaci, které poskytnete pfi Registraci, mu bude umoznéna
zménou nastaveni jeho Do&asného konta nebo po kontaktovani provozovatele.

Provozovatel neodpovida za pravost, platnost a vécnou spravnost dokumentu, které Zajemce
Provozovateli v ramci Registrace prfedlozi. V pfipadé pochybnosti o pravosti, platnosti i vécné
spravnosti dodanych dokumentl, je Provozovatel povinen takovy dokument odmitnout, resp.
pozadovat dodani dalSich dokumenta.

Po ovéfeni a potvrzeni Udaju uvedenych v €l. 4.1 Herniho planu je dokonena Registrace,
Ucastnikovi je aktivovano Konto v souladu s ust. § 77 ZHH, &imz se z ného stava Hraé. Timto je
Hrac opravnén k plné ucasti na Internetové Zivé hie prostfednictvim Aplikace.

Hra¢ se muze ucastnit jakékoli dalsi hazardni hry provozované Provozovatelem, ke které je

nutna Registrace, za pfedpokladu splnéni dalSich podminek k Uc¢asti na daném druhu hazardni
hry.
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5. Platebni metoda

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

Pro uc€ast na Internetové Zivé hie a aktivaci Konta je dale UZivatel povinen zaregistrovat

a nechat si u Provozovatele ovéfit také Platebni metodu. Za uéelem Registrace Platebni metody

je Ugastnik povinen Provozovateli predloZit jedineény identifikator dané Platebni metody, a to:

a) pro registraci Platebni metody ve formé platebniho uétu prediozi U&astnik Provozovateli
Cislo platebniho uétu, jehoz je maijitelem, vedeného u osoby, ktera je opravnéna poskytovat
platebni sluzby na tzemi Ceské republiky;

b) pro registraci Platebni metody ve formé& platebni karty predlozi U&astnik Provozovateli
jedinecny identifikator pfislusné platebni karty, jejimz je drzitelem, vydané osobou, ktera je
opravnéna poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery
je smluvni stranou Dohody o Evropském hospodaiském prostoru;

c) pro registraci Platebni metody ve formé jiného platebniho prostfedku piedlozi U&astnik
dokumenty vyZzadované Provozovateli, jejichz seznam Provozovatel pfedem zvefejni.

Pro ugely ovéfeni zaregistrované Platebni metody je U&astnik povinen pedloZit Provozovateli

podklady, na zaklad&, kterych bude mozné identifikovat Ugastnika jako maijitele, resp. drzitele

pfislusné Platebni metody. Ovéreni zaregistrovaného platebniho Guétu maze probé&hnout jednim

z nasledujicich zpUsobd:

a) on — line transakci, tj. pfevedenim penéznich prostfedkd prostfednictvim pfisluSnych
funkcionalit v ramci Aplikace;

b) off — line transakci, tj. pfevedenim penéznich prostfedkd z platebniho uétu uc€astnika na
platebni ucet Provozovatele;

¢) dodanim dokumentace (napf. smlouvy o vedeni uctu, vypisu z platebniho uctu, vypisu
z internetového bankovnictvi), potvrzujici, e Ug&astnik je vlastnikem platebniho G&tu ve
smyslu ZHH, a to zaslanim prostfednictvim Aplikace, pfipadné jinym zplsobem stanovenym
Provozovatelem.

V pfipadé platebniho G¢tu a platebni karty — poskytnutim vypisu z platebniho uctu/platebni
karty, ze kterého je zfejmé Cislo takového platebniho uctu/platebni karty a jméno a pfijmeni jeho
majitele/drZitele, které musi byt totoZné se jménem a pfijmenim U&astnika Zadajiciho
o registraci této platebni metody.

V pfipadé jiného platebniho prostfedku — poskytnutim snimku obrazovky (screenshotu)
pofizeného v rozhrani tohoto platebniho prostfedku, ze kterého je zfejmé Cislo takové platebni
metody a jméno a pfijmeni jejiho drzitele, které musi byt totoZzné se jménem a pfijmenim
uUgastnika zadajiciho o registraci této platebni metody.

V souvislosti s dodanim dokumentace k registraci platebni karty jako Platebni metody je
zakazano, aby Ugastnik odesilal Provozovateli fotografii platebni karty, pfipadné jinym
zplGsobem poskytl veskeré podstatné udaje z platebni karty. V ptipadé&, ze Ugastnik porusi tuto
povinnost a pfeda Provozovateli takové dokumenty, Provozovatel tento dokument nebude
zadnym zplUsobem zpracovavat ani ukladat, z centralniho systému Provozovatele jej odstrani
a Ugastnik bude povinen provést registraci Platebni metody opakované, a to v souladu
s pravidly stanovenymi v tomto Hernim planu.

V piipadé, ze Ugastnik nespini podminky stanovené Provozovatelem pro ovéfeni Platebni
metody ve |haté stanovené Provozovatelem, Provozovatel registraci takové Platebni metody
zamitne.

Kazdy Ugastnik si mlze zaregistrovat a nechat ovéfit nékolik riznych Platebnich metod,
nicméneé v jeden okamzik bude aktivni vZdy pouze jedna Platebni metoda.
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6. Sebeomezujici opatieni

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Provozovatel je povinen umoznit Ugastnikovi hazardni hry nastavit si maximalni:

a) vysi sazek za 1 den,

b) vysi sazek za 1 kalendafni mésic,

c) vysi Cisté prohry za 1 den,

d) vysi Cisté prohry za 1 kalendaini mésic,

e) pocet pfihlaseni do uzivatelského konta za 1 kalendarni mésic,

f) dobu denniho pfihlaSeni na uzivatelském kontu do jeho automatického odhlasent,

g) dobu, po kterou uc€astnikovi hazardni hry nebude umoznéno zucastnit se hazardni hry u
tohoto provozovatele po jeho odhlaseni z uZivatelského konta.

Ugastnik/Hrag si tato opatfeni maze zvolit té2 kdykoli po zfizeni Dogasného konta/Konta, tj.
zvySovat limity, sniZzovat limity, pfipadné dané opatfeni uplné zrusit) a mohou si rovnéz vybirat
ze Skaly Casovych obdobi, kdy nemohou hrat. VeSkera sebeomezujici opatfeni nabyvaji
ucinnosti okamzZikem jejich nastaveni.

Zmirni-li Hra€ sva sebeomezujici opatfeni, je Provozovatel povinen provést zménu nejdfive
s ucinnosti od 7 dne ode dne zmény sebeomezujicich opatfeni HraCem. Zpfisni-li Hra¢ sva
sebeomezujici opatfeni, je Provozovatel povinen provést zménu neprodlené, nejpozdéji vSak do
24 hodin od okamziku zmény sebeomezujicich opatfeni Hracem.

Provozovatel provozuje Internetové zivé hry v riznych ménach uvedenych v bodé 8 této Casti
herniho planu. Hraje-li Hra¢ Internetovou Zivou hru v jiné méné (napf €), nez ve které si nastavil
sebeomezujici opatfeni (napi K&), hodnota nastavenych sebeomezujicich opatfeni se prevede
na ménu sebeomezujicich opatfeni (napf K&) podle sméného kurzu platného ke dni, kdy byl
konstrukéni pozadavek predmétem odborného posouzeni, tzn. 1 € = 256 KE/ 1 $ = 22 K¢ ke
dni 31.7.2018.

7. Docasné konto a Konto

7.

7.2.

7.3.

7.4.

Po dokonéeni Registrace bude U&astnikovi zfizeno Konto a stava se z n& Hragé. Konto je
uréeno pro evidenci vkladani penéznich prostfedkld a pro vyplatu Vyher (nestanovi - li tento
Herni plan jinak). Hra¢ se na Konto pfihlasuje svymi Uzivatelskymi udaji, a to prostfednictvim
Aplikace. Penézni prostfedky na Konté Hrace nejsou uroCeny. V pfipadé zruseni Konta budou
penézni prostfedky za podminek stanovenych timto Hernim planem vraceny Hraci. Kazdy Hraé
je opravnén mit u Provozovatele pouze jedno Konto.

Na Konto a z Konta lze pFfevadét penézni prostfedky pouze pomoci registrované Platebni
metody.

Jsou-li na Konto vkladany penézni prostfedky pomoci Platebni metody v jiné méné nez v CZK,
budou pro pfipsani na Konto prepocitany platnym kursem devizového trhu vyhlaSovaného
Ceskou narodni bankou ke dni vkladu penéznich prostfedkd.

Limity vkladd a vybéra pro jednotlivé Platebni metody a hotovostni transakce z Konta a na
Konto Hrace stanovené Provozovatelem jsou nasledujici:

Zpusob Min a Max Limits
MasterCard $10 a $100.000
VisaCard $10 a $100.000
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7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

Bank Transfer $25 a $100.000
EntroPay $10 a $10.000
Skrill $10 a $15.000
mplatba CZK 100 a CZK 1.000
Neteller $10 a $15.000
PaySafeCard $10 a $1.500
eKonto $5 a $50

Limity vkladd a vybér( stanovené v predchozim ¢&lanku tohoto Herniho planu jsou limity
maximaini a nejpfisnéjsi, pficemz Provozovatel je opravnén stanovit limity pro Hrace nizsi.
Provozovatel muze rozhodnout, ze nékteré Platebni metody nebudou aktivni (dostupné).
V zavislosti na Platebni metodé mize byt Hradi uctovan poplatek za transakci az do vyse 10 %
z prevadéné Castky. Provozovatel je opravnén stanovit poplatky pro Hrace nizsi. Aktualni vyse
poplatki za Vklady, resp. vybéry z Konta, jakoz i pfehled aktivnich Platebnich metod, bude
dostupny na webovych strankach Provozovatele.

Hrac neni opravnén vyuzivat penézni prostiedky evidované na Konté jinym zplsobem (penézni
transakce apod.), nez vyhradné k uhradé Sazky v Internetové Zivé hie. V pfipadé, Ze Hral
porusi tuto svou povinnost, ma Provozovatel pravo na nahradu vs$ech nakladl vzniklych pfi
téchto transakcich. K nahradé nakladu je Provozovatel opravnén pouzit penézni prostfedky na
Konté Hrace, ktery tuto svou povinnost poruSil. V pfipadé, Ze stav Konta bude vykazovat
zaporny zustatek, je Hra€ povinen vznikly dluh uhradit, a to nejpozdéji ve |hité 10 (deseti) dnf,
ode dne vyzvy Provozovatele k uhradé vznikliého dluhu.

Vybéry penéznich prostfedkll z Konta Hrace mohou byt realizovany pouze bezhotovostnim
prfevodem prostfednictvim aktivni Platebni metody. S ohledem na technicka omezeni pfi vybér(
z Konta je nutné, aby Hra¢ mél v okamziku zadosti o bezhotovostni vybér penéznich prostredki
z Konta jako Platebni metodu aktivovan platebni u&et a zaroven, aby ovéfeni vSech Platebnich
metod bylo dokoncené, tj. Zzadna z Platebnich metod nebyla ve fazi zaregistrovana, neovéfena,
resp. zamitnuta. Bezhotovostni platby budou Provozovatelem poukazany nejpozdéji do
14 (¢trnacti) dna.

V pfipadé, ze Ug&astnik nepredlozi Provozovateli vSechny pozadované udaje a podklady
vsouladu s timto Hernim planem, které jsou nutné pro dokonleni Registrace, zfidi
Provozovatel Ugastnikovi pouze Do&asné konto. Pro vyloudeni jakychkoliv pochybnosti se
stanovi, Ze pro zfizeni DoCasného Konta je Zajemce povinen Provozovateli sdélit Identifikacni
a kontaktni udaje stanovené v ZHH.

Prostfednictvim Docéasného konta se Ug&astnik muzZe Ucastnit Internetové Zivé hry, nicméné
Ugastnik je opravnén vlozit na Dogasné konto v souhrnu &astku ve vy$i maximalné 3.000, - K&
(slovy: ffi tisice korun Ceskych). Penézni prostfedky mohou byt na Docasné Konto slozeny
pouze bezhotovostné. Z DoCasného Konta nelze vybirat vloZzené penézni prostfedky nebo
vyplacené Vyhry. Jsou-li na Do¢asné konto vkladany penézni prostfedky v jiné méné nez v
CZK, budou pro pfipsani na DoCasné konto pfepocitany platnym kursem devizového trhu
vyhlasovaného Ceskou narodni bankou ke dni vkladu penéznich prostredka.

19



7.10.

7.11.

7.12.

7.13.

7.14.

7.15.

7.16.

V ptipadé, e Uc&astnik splni v8echny podminky pro Registraci dle tohoto Herniho planu,
Provozovatel pfevede penézni prostiedky evidované na DocCasném Konté na jeho Konto.
Nedojde - li k Registraci U&astnika nejpozdé&iji do 30 (tficeti) dndl ode dne zfizeni Do&asného
konta, Provozovatel DoCasné konto automaticky zrusi a nevyc€erpany Vklad z Do¢asného konta
vrati Ugastnikovi nejpozdé&ji do 7 (sedmi) dni od zruSeni Do&asného konta. Po uplynuti
maximalni doby trvani Do¢asného Konta dle tohoto ¢lanku jiz nelze puvodni Registraci dokongit
a Ugastnik je povinen projit celym procesem Registrace znovu.

Konto je mozné zrusit pouze na zakladé Zadosti U&astnika hazardni hry nebo na zakladé
podminek stanovenych timto Hernim planem (&l. IV. odst. 1.3. — 1.5.).

Pokud bude vznesen poZadavek na ukon&eni Konta, at' uz ze strany Hrace €i Provozovatele,
bude pfipadny zlstatek na Konté Hraci vyplacen na registrovanou Platebni metodu.

Hra¢ mlze kdykoli pozadat u Provozovatele o zruSeni Konta, a to prostfednictvim e-mailu nebo
pisemné na adresu Provozovatele. Provozovatel zrusi Konto ve lh(té 7 dnld ode dne doruéeni
zadosti. Soucasné Provozovatel vyplati pfipadny zlstatek na Konté Hracéi do 5 dnu od dne
doruceni zadosti na registravanou Platebni metodu.

V pfipadé, Zze budou napinény davody pro zruSeni Konta Hrace na zakladé podminek
stanovenych timto Hernim planem (¢l. IV. odst. 1.3. — 1.5.), Provozovatel u€ini kroky ke zruSeni
Konta. O davodu zruSeni vzdy informuje Hrace a zaroven vyplati pfipadny zustatek na Konté
Hraci do 7 dnu od dne naplnéni divodu pro zruSeni Konta na registrovanou Platebni metodu.

Ke zru$eni Do¢asného konta muze dojit kromé zpUsobl uvedenych v ¢l. 7.12. také na zakladé
podminek stanovenych ZHH, tj. po uplynuti 30 dni ode dne aktivace, kdy Do¢asné konto zanika
ze zakona.

Dojde-li k zaniku DocCasného konta, které vykazuje penézni zUstatek, Provozovatel vyplati
pfipadny zUstatek na Uzivatelském konté Uc€astnikovi do 7 dnd od dne vzniku rozhodné udalosti
na platebni ucet, kartu €i jinou platebni metodu, ze které byly zaslany tyto penézni prostredky.

8. Herni ména

8.1.

Herni ménou je ¢eska koruna (K¢), euro (EUR) a dolar (USD).

9. Uzavirani Sazek na Internetovou zivou hru

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Internetové Zivé hry provozované Provozovatelem se m(ize Géastnit pouze Hrag nebo Ugastnik
s omezenimi v souladu s § 80 ZHH.

Ve smyslu ustanoveni § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH maji vSichni Hraci rovné podminky vcetné
stejnych moznosti dosazeni Vyhry.

Ugastnik/Hraé se mlze zudastnit Internetové Zivé hry pomoci Aplikace, kterou si je mozné
stdahnout z webovych stranek Provozovatele (za stazeni aplikace neni Provozovatelem uctovan
zadny poplatek).

Ugastnik/Hraé se musi prostfednictvim Aplikace pfihlasit do svého Dogasného konta/Konta
a zvolit si z lobby Aplikace druh Internetové Zivé hry.

Pro dosazeni Vyhry musi Ugastnik/Hraé uskuteénit Sazku a splnit daldi podminky stanovené
v Casti D. Herniho planu.
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9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

9.11.

Sazky (ohlaseni hry — anonce) mohou byt uskutecnény pouze hodnotovymi zetony, které jsou
nehmotné povahy.

Ugastnik/Hraé mize sazet pouze prostiedky, které ma na svém Dodasném kont&/Kont&, nebo
méné, pokud se rozhodl pro sebeomezujici opatfeni, jak je uvedeno vySe. Konkrétni popis, kdy
a jak maze Ugastnik/Hrad sazet, je uveden v pravidlech jednotlivych druhii Zivych her v Casti D.
Herniho planu.

Pokud se Ugastnik/Hra¢ rozhodne, Ze se zUd&astni napfiklad pokerového turnaje, musi si
nejprve vybrat konkrétni turnaj, kdy se mu pfed vstupem do turnaje zobrazi, kolik €ini mozZna
Vyhra za jednotliva umisténi v turnaji, se kterymi je vyhra spojena (prize pool), kolik stoji buy-in
a dal8i podrobnosti ohledné hry, jiZ se chce u€astnit. Pfi zapisu na dany turnaj musi
Ugastnik/Hrag potvrdit, Ze mu bude &astka buy-inu strZzena z jeho Do¢asného konta/Konta.

Jakmile Uégstnik/Hréé potvrdi platbu, ziska tak pozadované hodnotové Zetony a moZzZnost
ucastnit se Zivé hry.

Za spravné uzavieni Sazky odpovida Ug&astnik/Hrag.

Kazda Sazka, Vyhra, Vklad i vyplata jsou registrovany a archivovany v centralnim registracnim

systému Provozovatele pro pfipadnou reklamaci ze strany U&astnika/Hrage nebo pro pfipadnou
kontrolu ze strany dozorujicich organu.

10. Narok na Vyhru a vyplata Vyher

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

U vSech Internetovych zivych her upravenych timto Hernim planem se Ugastnik/Hradé utkava
nebo sedi u stolu s jinymi U&astniky/Hradi.

Pfedmétem Vyhry Internetové zZivé hry mohou byt pouze penézni prostredky.

Ugastnik/Hrag ma narok na Vyhru v souladu s pravidly jednotlivych Internetovych zivych her, jez
jsou uvedena v Casti D. Herniho planu.

Vyhry mohou byt ve formé:

a) vyhraného potu (& jeho &asti pfi dé&leni potu — viz podrobna pravidla v Casti D. Herniho
planu) po odecteni provize Provozovatele v pfipadé pokeru hraného jako cash game,

b) Vyhry za umisténi Ugastnika/Hrage v turnaji v pfipadé pokerového turnaje, nebo

c) Vyhry rovnajici se nasobku vySe jednotlivé Sazky a vyherniho poméru v souladu s pravidly
dané Internetové zivé hry.

V ptipadé her, kde Ugastnik/Hraé hraje proti U&astnikim/Hractim, ktefi nemaji bydlisté na
uzemi Ceské republiky, se Gista astka predstavujici objem Sazek pfijatych od Ugastniki/Hrada
snizeny o Vyhry vyplacené Ugastnikiim/Hradtm v dané hre, alokuje v poméru k procentualnimu
vyjadieni objemu Sazek Ugastnik(/Hragl s bydlistém na Gzemi Ceské republiky k celkovému
objemu Sé&zek ucinénych v dané hfe. Dany vypocCet neovliviiuje vysi Vyhry vyplacené
Ugastnikam/Hraétm v Ceské republice.

Provozovatel je povinen vyplatit Vyhru automaticky pfipsanim na Dodasné konto/Konto,
nejpozdéji véak do 60 dnu ode dne vyhodnoceni Sazky. Hra¢ mize u Provozovatele hazardni
hry uplatnit pravo na Vyhru, pokud nebude automaticky vyplacena nejpozdéji do 1 roku ode dne
vyhodnoceni sazkové pfilezitosti. Vyplatou Vyhry se rozumi pfipsani penéznich prostfedkd na
Konto.

Hra¢ muaze kdykoli provést vybér penéznich prostfedkl ze svého Konta, pficemz platba na jejich
registrovanou Platebni metodu se provadi do 7 pracovnich dnu. K provedeni vyplaty klikne Hrac
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10.8.

na tlacitko na ploSe lobby Aplikace a provede volbu vyplatit. Hrac€ je nasledné dotazan na vysi
vyplaty, kterou potvrdi a dojde tak k pfevodu ¢astky na jeho registrovanou Platebni metodu.

Provozovatel si vyhrazuje pravo odlozit vyplatu Vyhry, ma-li divodné podezieni z podvodného
jednani, nejdéle na dobu 60 dnu ode dne vyhodnoceni Sazky. Pokud bude prokazano, ze Vyhra
byla dosaZzena podvodnym jednanim nebo poruSenim pravidel tohoto Herniho planu, je
Provozovatel opravnén takovou Vyhru nevyplatit. Provozovatel je rovnéz opravnén pozastavit
vyplatu Vyher v pfipadé, Zze by uc€ast na Internetové zivé hfe byla vyhodnocena jako podeziely
obchod ve smyslu AML, a to maximalné po dobu stanovenou AML.

11. Ztrata internetového pfripojeni

11.1.

11.2.

11.5.

Provozovatel nabizi u vybranych druht Zivé hry tzv. ,Disconnect protecion®, ktera ptedstavuje
prostfedek k ochrané Hracu, pokud dojde béhem hry ke ztraté internetového pfipojeni.

Pokud dojde ke ztraté internetového pfipojeni Hrace a je k dispozici Disconnect protection, bude
mu zachovana herni pozice v dobé odpojeni, tj. Handa, kterou mél v dobé odpojeni, aby po
nasledném opétovném pfipojeni mohl hrat o ¢ast Potu, o ktery plivodné hral a do néhoz byly
umistovany jeho Sazky.

Disconnect protection nemlze byt uplatnéna v zadném jiném pfipadé nez pfi ztraté
internetového pfipojeni Hrace. Jakékoli prokazatelné zneuziti t€chto zasad muze mit za
nasledek propadnuti Vyhry, diskvalifikace &i zablokovani Uzivatelského konta.

Funkce Disconnect protection neni dostupna u nékterych druha Zivé hry, turnajd a cash-game,
o ¢emz je Hrac¢ vzdy informovan uvedeni oznaceni ,No DP* vedle nazvu uréeného druhu Zivé
hry, turnaje i cash-game.

V pfipadé, ze dana forma Zivé hry nenabizi Disconnect protection, je Hradi v pfipadé ztraty
internetového pfipojeni poskytnut extra ¢as, aby se mohl znovu pfipojit a vratit do dané hry, tzv.
,Lifeline®.

Hraci bude poskytnut extra ¢as ve vySi 60 sekund k opé&tovnému pfipojeni zahrnujici rovnéz
¢asy uvedené nize. Pokud se Hrac pfipoji v 56. Vtefing, bude mu pak poskytnut Lifeline dle nize
uvedeného rozdéleni.

Doba Lifelinu bude zaviset na aktualni velikosti Potu:

11.7.1.V pfipadé stud games pfedstavuje "A" small blind
11.7.2.V ptipadé flop games pfedstavuje ,A“ big blind

11.7.3.Pro zivou hru bez moznosti heads-up:

o Hradi neni poskytnut Zadny extra ¢as, pokud velikost Potu je niZsi nez 5xA

o Hradi je poskytnut extra Cas ve vySi 20 vtefin, pokud je velikost Potu v rozmezi vice nez
5xA a méné nez 20xA

o Hradi je poskytnut extra ¢as ve vysi 30 vtefin, pokud je velikost Potu v rozmezi vice nez
20xA a méné nez 40xA

o Hradi je poskytnut extra Cas ve vysi 45 vtefin, pokud je velikost Potu v rozmezi vice nez
40xA a méné nez 80xA

o Hradije poskytnut extra ¢as ve vysi 60 vtefin, pokud je velikost Potu vysSi nez 80xA

11.7.4.Pro Zivou hru s moznosti heads-up:
o Hradi je poskytnut extra ¢as ve vy3i 20 vtefin, pokud velikost Potu je niZsi nez 5xA
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11.10.

11.11.

11.12.

o Hradi je poskytnut extra ¢as ve vysi 30 vtefin, pokud je velikost Potu v rozmezi vice nez
5xA a méné nez 10xA
o Hradi je poskytnut extra Cas ve vySi 45 vtefin, pokud je velikost Potu vy33i nez 10xA

Hraci bude poskytnut vySe uvedeny extra €as pouze v pfipadé, Ze u ného doslo ke ztraté
internetového pfipojeni, vlozil sazku do Potu a jeho aktudlni pozice ve hie neni ve fazi Check.

Pokud Hrag ztratil internetové pfipojeni, vlozZil sazku do Potu a jeho aktualni pozice ve hfe je ve
fazi Check, zustane jeho pozice ve hfe zachovana bez udéleni extra ¢asu, a to az do doby jeho
opétovného pfihlaseni ¢i az na ného opétovné pfijde fada v ramci dané hry.

Sit & Go turnaj - Tento druh turnaje neobsahuje Zadnou z vySe uvedenych forem ochrany.
V pfFipadé ztraty internetového pfipojeni Hra¢e bude jeho Handa automaticky sloZena.

Sit & Go multi-table turnaj - Tento druh turnaje neobsahuje Zadnou z vySe uvedenych forem
ochrany. V pfipadé ztraty internetového pfipojeni Hrae bude jeho Handa automaticky sloZzena.

Multi-table turnaje - Tento druh turnaje neobsahuje Zadnou z vySe uvedenych forem ochrany.
V pfipadé ztraty internetového pfipojeni Hrace bude jeho Handa automaticky slozena.

12. Pravidla pro zruseni hry

12.1.

12.2.

12.3.

V pfipadé zruSeni dané hry, bude Hradi vracena jim vloZena vySe Sazky.
Multi-table turnaj - Pokud je z technickych duvodu turnaj zrusen, plati nasledujici zasady:
12.2.1.Pokud turnaj jesté nezacal:

o VSem registrovanym Hraclm bude vracen jimi zaplaceny buy-in.

12.2.2.Pokud turngj jiz zacal, ale registrace turnaje je stale oteviena (tj. Turnaj je stale v
pozdnim registraénim obdobi):

o Vyfazenym hraclim v dobé zruseni nebude vracen jimi uhrazeny buy-in.

Hracum, ktefi jsou stale v turnaji, bude vracen- jejich buy-in.

o VeSkeré buy-iny uhrazené Hradi, ktefi byli vdobé zruseni turnaje jiz vyfazeni, budou
rozdéleny mezi zbyvajici Hrace dle procentniho podilu podle podtu zZetonl zbyvajicich
Hraca.

(0]

12.2.3.Pokud turnaj jiz zacal a registracni doba turnaje byla uzaviena:

o Vyfazenym hra€dm v dobé zruSeni nebude vracen jimi uhrazeny buy-in.

o Hracélm, ktefi jsou stale v turnaji, bude vracena ¢astka, ktera by byla udélena dalSimu
Hradi, ktery bude z turnaje vylou€en. 50 % ze zbyvajiciho Prize poolu bude rovhomérné
rozdéleno mezi zbyvajici Hrace a 50 % bude rozdéleno v procentech podle poctu Zeton(
jednotlivych Hracu. Zbyvajicim Hracim budou rovnéz vraceny jimi uhrazené buy-iny.

12.2.4.V pfipadé mimofadnych okolnosti, kdy je kvalita naSich sluzeb vazné zhorSena (napf.
v pfipadé vis mayor, teroristického utoku, pozaru apod.) si Provozovatel vyhrazuje pravo
turnaj zrusit a vratit vSem Hracum jimi uhrazeny buy-in.

Blackjack - Pokud dojde ke ztraté internetového pfipojeni Hrace uprostred hry Blackjacku, Hra¢

se mize jednoduse opétovné prfihlasit a bude schopen pokracovat v pferuseni hry v okamziku,
kdy byl odpojen.
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13. Bonus program

13.1.

13.2.

Provozovatel poskytuje vSem ucastnikim hazardni hry za stejnych podminek vérnostni
program. Hraci ziskavaji body v ramci svého UZivatelského konta za aktivitu spojenou s uc¢astni
na Hazardni hre.

Podrobné provozni podminky jsou uvedeny ve VOP Provozovatele a jsou k dispozici na
webovych strankach Provozovatele.

14. Reklamace

14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

14.5.

14.6.

14.7.

Hra¢ maze reklamovat vady hry &i uplatnit stiznosti a reklamace ohledné provozu Internetové
Zivé hry prostfednictvim e-mailu na complaints@partypoker.com nebo pisemné& na adresu
Customer Service Manager, Suite 6, Atlantic Suites, Europort Avenue, Gibraltar. Provozovatel
pfijeti reklamace potvrdi nejpozdéji jeden pracovni den od jejiho podani spolu s patficnymi
nalezitostmi dle zakona &. 634/1992 Sb o ochrané spotfebitele.

Vysledek reklamaéniho fizeni sdéli Provozovatel Hrac¢i nejpozdéji do 30 dnd ode dne doruceni
reklamace, a to telefonicky, pisemné nebo emailem dle udajd sdélenych Hracem.

K reklamacim podanym jinym zpusobem, nez stanovi tento Herni plan, nebude pfihlizeno.
V takovém pfipadé bude Hra¢ vyzvan, aby reklamaci podal zpusobem stanovenym timto
Hernim planem.

Reklamaci Hrac uplatfiuje okamzité po vzniku reklamované udalosti, nejpozdéji vsak ve lhité
do 6 mésicl od jejiho vzniku. Tim neni dotéeno pravo Hrace uplatnit narok na vyhru
prostfednictvim reklamace ve Ih(ité 1 roku, pokud by nedoslo k pfipsani Vyhry automaticky.

Provozovatel je povinen reklamaci nalezité proSetfit a ve Ihité 30 dnl od jejiho uplatnéni je
povinen Hrace vyrozumét o vysledku tohoto reklamacéniho fizeni.

V pfipadé, Ze dojde mezi Provozovatelem a Hraem jako spotfebitelem ke vzniku
spottebitelského sporu ve spojeni sjeho U&asti na Zivé hre, ktery se nepodafi vyresit
vzajemnou dohodou, mize Hrac podat navrh na mimosoudni feSeni takového sporu uréenému
subjektu mimosoudniho feSeni spotfebitelskych sporti, kterym je: Ceska obchodni inspekce,
Ustredni inspektorat — oddéleni ADR, étépénské 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz, web:
adr.coi.cz. Spotfebitel muze vyuzit rovnéz platformu pro feSeni sporu online, ktera je zfizena
Evropskou komisi na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

Pro rozhodovani sporli mezi Provozovatelem a Hradem jsou pFisluéné obecné soudy Ceské

republiky, jejichz mistni prislusnost je dana adresou Provozovatele a rozhodnym pravem je
pravni fad Ceské republiky.
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1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

IV. Spole¢na zavérecna ustanoveni

Platnost Herniho planu

Hrac je povinen se seznamit s ustanovenimi tohoto Herniho planu, a to jesté pfed dokoncenim
procesu Registrace dle tohoto Herniho planu. Neznalost tohoto Herniho planu nebo subjektivni
vyklad jeho ustanoveni ze strany Hrace necini uzavienou Sazku neplatnou. V pfipadé
jakychkoliv sporu vyplyvajicich z ucasti Hrace na Hfe, nebude k neznalosti Herniho planu ze
strany Hrace, jakkoliv pfihlizeno.

U Zivych her si za umistovani Zetont odpovida kazdy Ug&astnik hazardni hry sam, a to
i v pfipadé, Ze pozada Krupiéra zprostiedkované o umisténi Sazek.

Ustanoveni Herniho planu jsou zavazna pro Provozovatele a pro Hrace. Neni-li v ustanovenich
zvlastni ¢asti tohoto Herniho planu uvedeno jinak, pouZiji se ustanoveni spolec¢né ¢asti tohoto
Herniho planu.

Jakékoliv jednani, které je prokazatelné v rozporu s timto Hernim planem a sméfuje k narudeni
korektnosti Hry je povazovano za hrubé naruSeni Herniho planu. Za jednani v rozporu
s timto Hernim planem se povaZzuje:

a) ovlivnéni hry, registracniho procesu a systému Provozovatele, a to i ve stadiu pokusu,

b) znecisténi, poskozeni, &i znieni hraciho stolu Zivé hry, a to i ve stadiu pokusu,

c) znedisténi, posSkozeni, &i zniCeni vybaveni Herniho prostoru a obsluznych prostorl
(napf. zafizeni pro registraci a identifikaci hracu), a to i ve stadiu pokusu,

d) nevhodné chovani, které obtéZuje ostatni hosty (napf. opilost, odhalovani se, zadosti
o poskytnuti penéznich prostfedku)

e) fyzicky atak obsluhy ¢i ostatnich host(,

V pfipadé zjisténi uvedeného jednani ze strany HraCe ma Provozovatel pravo Hrace ze hry Ci
Herniho prostoru vyloucit.

Vylouceni ze Hry:

a) Provozovatel necha Hrace dokongit aktualni hru a umozni Hradi vybrani zdstatku penéznich
prostfedkl z jeho Hradského uctu. Poté mu mize (dle zavaznosti jednani Hrace) zakazat
vstup do svych Hernich prostori na omezenou, ¢i dokonce na neomezenou dobu.

b) V pfipadé Internetové Zivé hry Provozovatel necha Ugastnika/Hrage dokongit aktualni hru
a umozni pouze Hradi vybrani zUstatku penéznich prostfedkd na jeho Kontu. Poté mu mize
(dle zavaznosti jednani Ug&astnika/Hrade) zakazat ucast na Zivé hie na omezenou, &i
dokonce na neomezenou dobu.

c) V pfipadé, ze Hra€ svym jednanim neopravnéné ziskal, ¢i se pokusil ziskat majetkovy

prospéch, Provozovatel je opravnén nevyplatit Hraci penézni prostfedky timto jednanim
ziskané a zaroven maze byt jednani Hrace pfedmétem trestniho stihani.
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2. Zavérecna ustanoveni

2.1. Spolecnost King's casino a.s. jako Provozovatel Zivé hry a Internetové Zivé hry maze se
souhlasem Ministerstva financi Ceské republiky vydavat zmény a doplriky tohoto Herniho planu.
Veskeré zmény a doplriky tohoto Herniho planu musi byt vzdy schvaleny Ministerstvem.

2.2. Provozovatel je povinen, vyjma zakonem stanovenych vyjimek, zachovavat micenlivost
o Hracich a jejich u€asti na hazardni hfe. Povinnost zachovavat miCenlivost se nevztahuje na
pfipady, kdy Hrac€ zprosti provozovatele povinnosti mi¢enlivosti. Povinnosti mi¢enlivosti nelze
provozovatele zprostit dfive, nez je znamo, zda sazejici ziskal vyhru v souladu s hernim
planem.

2.3. Hra¢ bere na védomi, Ze v pfipadech stanovenych AML, je Provozovatel povinen zjistovat
a evidovat jeho osobni udaje.

2.4. Provozovatel zpracovava osobni udaje v souladu s predpisy upravujicimi Upravu osobnich
udaju. O vymezeni Ucelu zpracovani osobnich udajd, jeho pravech, véetné pfipadného udéleni
souhlasu ke zpracovani, je Hra¢ informovan na samostatném dokumentu Provozovatele béhem
Registrace.

2.5. Ohledné situaci, které tento Herni plan neupravuje, pfipadné pfi feSeni spor( tykajicich se
vykladu jednotlivych ustanoveni tohoto Herniho planu je Hra¢ povinen se podrobit rozhodnuti
Provozovatele, které je pro Hrace zavazné.

2.6.  Pravni vztah mezi Provozovatelem a Hraéem se fidi pravnim fadem CR, pfipadné spory vzniklé
z tohoto pravniho vztahu mezi Provozovatelem a HraCem bude fesit vécné a mistné prislusny
soud soudni soustavy Ceské republiky dle pfislusného pravniho pfedpisu CR.

2.7. Tento Herni plan ma vzdy pfednost pfed VOP Provozovatele.

2.8. Tento Herni plan nabyva platnosti a uc€innosti dnem schvaleni Ministerstvem.

2.Zvlastni cast

1. Cast A. - Pravidla jednotlivych Zivych her podle § 3 odst. 2 pism. f) ZHH

2. Cast B. — Karetni turnaje

3. CastC.- Cash game

4. gflsHt D. - Pravidla jednotlivych Zivych her podle § 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni s ust. § 73 odst. 1

V Rozvadové 14.10.2020

.\lu"' :(/““"vl\ 4
AV OPR

Vedde s «mﬁ
1C: 263 66 67:
DIC: € /.2(1,‘(-('\(".'_'\ (4)

King's casino a.s.
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Cast A.
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1) Evropska ruleta

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hra¢u na dvou vnéjSich stranach
a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu je umisténo ruletové kolo
pro uréeni vyhernich Cisel a displej s informacemi o vyhernich Cislech. U stolu jsou dale
vyvéseny informace o minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker pro
oznacovani hodnot hracich zetonl. Stul je pokryt platnem s vyznacenim ruletovych Sazek.

Ruletové kolo

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a oto¢ného disku s oddily s Cisly 0 az 36. Disk
se otadi okolo své stfedové osy. Na stranach sklonu disku jsou kovové separatory. Cisla na
disku nejsou v aritmetickém porfadi, ale maji standardni evropskou konfiguraci.

Umisténi Cisel

Sekvence ¢&isel standardniho ruletového kola - 0, 32, 15, 19, 4,
21,2,25,17, 34,6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33,
1, 20, 14, 31, 9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.

Kromé Cisla ,0% které je zelené, se na ruletovém kole
pravidelné stfidaji Cervena a Cerna Cisla.

Kuli€ka pro ruletové kolo

Pro uréeni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva
kulicka ze syntetického materialu. V pfipadé, Ze se v pribéhu
vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, jsou Sazky
neplatnée.

0-32-15-194-21:2.25-17-24-6-27 -1~
Hodnotové ietony 36-11-30-8-23-10-5-24-16-33-1-20-14
Kazdy Hrac si muze hodnotové Zetony vymeénit u hracich stolg ~ 314-2218:28.7-28-1235-3-28
za barevné hraci Zetony, nazyvané ,wheel checks®. Hrac
dostane na pozadani hraci Zetony wheel checks v jedné barvé, se kterou nebude u téhoZz stolu
hrat nikdo jiny. Barevné hraci zetony |ze pouzit pouze pro Sazky u stolu, u néjz je Hrac obdrzel.
Hodnota 1 barevného hraciho Zetonu je stanovena vZzdy na zakladé dohody mezi Hracem
a Krupiérem a zviditelnéna po celou dobu hry. Do konce provozni doby jsou barevné hraci
Zetony ménény za hodnotové v tomto dohodnutém poméru. Pfi pfipadné zpétné vyméné
wheel checks hracich zeton na hodnotové Zzetony v dalSich dnech je uznana pouze minimalni
hodnota.

Pravidla hry

1) Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stul. Hodnotové nebo hraci Zetony musi
byt umistény na platné ruletového stolu. Krupiér zahgji kazdou hru prohladenim: “Umistéte
své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného €asového intervalu vhodi Krupiér kulicku do
ruletového kola.

2) Krupiér vhodi kulicku do ruletového kola v opaéném sméru, nez je smér rotujiciho disku.
Poté, co kuli¢ka obkrouzi alespon desekrat obvod, skutali se do oc&islovanych oddili 0-36
predstavujicich Cisla. V dostateCném pFedstihu pfed tim, nez kulicka spadne do
o&islovaného oddilu, Krupiér zastavi pfijimani dal§ich Sazek prohladenim: “Zadné dalsi
Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni jiz nemohou Hraci sazet, zrusit, pfevadét nebo ménit
své Sazky. V pfipadé, ze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi
Krupiér “Nova hra”. Sazky jsou v tomto pfipadé neplatné a miize s nimi byt manipulovano
az do dal$iho ohlaseni Krupiérem: “Zadné dal$i Sazky, prosim”.



3) Jakmile se kulicka zastavi v jednom z ocislovanych oddill, Krupiér oznaci vyherni Cislo
na platné k tomu uréenou kuzelkou s nazvem ,dolly“, ohlasi vyherni €islo a zaroven je toto
zobrazeno na displeji. VSechny Sazky, které se vztahuji k danému Cislu, v€etné barvy
Cisla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podle tabulky
vyplatnich poméra.

Sazky

VySe minimalni a maximalni Sazky uréena pro konkrétni hraci stlll je oznac¢ena na hracim
stolu. Provozovatel ma moznost zménit ur€enou vySi minimalni a maximalni Sazky na hracim
stole kdykoli v pribé&hu oteviraci doby, ale vzdy pouze jejim zvySenim, pfiCemz zména musi
byt ohlasena predem. Provozovatel mlze povolit konkrétnimu Hraci, na zakladé jeho
pozadavku, zvy$eni limitu minima a maxima Sazek pro tohoto Hrace.

VSechny Sazky mensi nez pozadované minimum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce
Sazek Krupiérem, budou povazovany za neplatné Sazky. VSechny Sazky vétsSi nez
poZzadované maximum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce Sazek Krupiérem, budou
vyplaceny pouze do vySe povoleného maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude
vracena.

Hra¢ maze umistit v prabéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.
Typy Sazek, které Hra¢ muze vsadit s pfisluSnymi vyplatnimi poméry:

a) Straight up Bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno Cislo. Vyplaci se v poméru 35:1.

b) Split Bet je Sazka na dvé sousedni Cisla. Vyplaci se v poméru 17:1.

c) Street Bet je Sazka na tfi €isla v horizontalni lince. Vyplaci se v poméru 11:1.

d) Corner Bet je Sazka na blok 4 &isel. Vyplaci se v poméru 8:1.

e) Six Line Bet je Sazka na 6 Cisel ve dvou sousednich fadach. Vyplaci se v poméru 5:1.

f) Column Bet je Sazka na dvanact Cisel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v poméru
2:1.

g) Dozen Bet je Sazka na dvanact Cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12),
stfedni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (tfeti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru 2:1.

nebo vysoka (19-36). Vyplaci se v poméru 1:1.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Sazka Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
Straight up 1€ 2.000€
Split 1€ 4.000€
Street Bet 1€ 6.000€
Corner 1€ 8.000€ 2.064.000€
Six Line 1€ 12.000€
Column a Dozen 5€ 100.000€
(vnéjSi Sance)
Even Bet 5€ 100.000€
(vnéjSi Sance)

Vyherni moznosti a vyherni poméry

Sazka Nazev Vyherni pomér | Typ Sazek

cervena Even Chance 1:1 h)
éerna Even Chance 1:1 h)
suda Even Chance 1:1 h)




licha Even Chance 1:1 h)

Nizka &isla (1 to 18) Even Chance 1:1 h)
Vysoka ¢isla (19 to 36) Even Chance 1:1 h)

1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 9)

2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 9)

3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 9)

(1 ,4,7,10,13?%6?4%?55,;5,28,31 34) Column 21 g
(2,5,8,11 ,14?{78,;%[,]5??26,29,32,35) Column 21 g
(3,6,9,12,15,31-88,|201u ,22?27,30,33,36) Column 21 g
Kombinace $esti Sisel Six Line 5:1 e)
0,1,2,3 kombinace Corner 8:1 d)
Kombinace Ctyr Cisel Corner 8:1 d)
Kombinace tFi &isel Street 11:1 c)
Kombinace dvou &isel Split 17:1 b)
Jakékoli &islo Straight-Up 35:1 a)

Nula
Kdyz padne nula, vyhravaji Sazky vsazené na nulu, ostatni prohravaji a jsou stazeny. To
véetné Column, Dozen a Even Sazek.



2) Ruletovy turnaj

Hraci stll a herni zetony

Turnaj probiha na hracim stole pro Evropskou ruletu pod dohledem tzv. Floormana, ktery
pfedstavuje turnajového manazera Herniho prostoru (dale také jen ,management turnaje®)
Pravidla hry Ruletového turnaje jsou shodna s pravidly hry uvedenymi v tomto hernim planu
pro Evropskou ruletu. O veSkerych parametrech Ruletového turnaje budou Hraci informovani
pfed uhrazenim vkladu do turnaje, tyto paramentry budou v souladu s timto Hernim planem.
Pro hru v turnaji se pouzivaji turnajové zZetony. Provozovatel vzdy oznami detailni informace
kazdého turnaje pfed jeho zaCatkem.

VSeobecna pravidla Ruletového turnaje

1) Ugast v turnaji je umoznéna Hradi po zaplaceni Vkladu (buy in). Vy$e Vkladu je pro
vSechny Hrace konkrétniho turnaje stejna. Vklad je mozné hradit vicekrat
v navaznosti na pravidlech kazdého jednotlivého turnaje, ktera jsou vzdy pfedem
zverejnéna. V tomto pfipadé se bude jednat o tzv. re-entry turnaj. Turnaj re-entry je
takovy, v némz mate pfilezitost znovu vstoupit do udalosti poté, co jste z ni jiz byl
vyfazeni. | kdyz v této chvili nebudete chtit vstoupit, stale se mizete obvyklym
zpusobem registrovat kdykoliv béhem obdobi pozdni turnajové registrace. Vice
vstupu ve stejnou chvili neni povoleno. Pokud v turnaji re-entry ztratite vSechny své
turnajové Zetony, budete vylou€eni z udalosti a obsadite misto dané pofadim
umisténych. V turnaji re-entry dostanete nové misto a budete usazeni jako jakykoliv
novy Hrac, obvykle skoncite u jiného hraciho stolu. V turnaji re-entry je kazdy vstup
povazovan za novou turnajovou registraci do udalosti, takze platite i novy buy-in,
jako byste byli Hracem, ktery praveé pfisel do turnaje. Upozorfiujeme, Ze v turnaji re-
entry maze byt poc€et vaSich opétovnych vstupi omezen. Toto Cislo bude oznameno
Hraclm pfed zahajenim turnaje. Jakmile vyCerpate povoleny pocet vstupu, nebudete
jiz moct znovu hrat v této udalosti.

2) Maximum Hracu na jednom hracim stole je 8, minimum jsou Hraci 2.
3) Na zacatku hry ma kazdy Hra¢ turnaje shodny pocet turnajovych zetonu.

4) Varianty ruletového turnaje:

a) Casova — ruletovy turnaj se hraje po dobu pfesné stanoveného éasu. Po
vyprdeni tohoto ¢asového useku budou dohrany aktualné rozehrané hry
hazardni hry. Na konci tohoto Useku se zetony kazdého z Hracl sectou a
hodnoty zaeviduji. Po odehrani v8ech kol turnaje se zaevidované stavy
Zetonu v8ech uc€astniku vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dalSi pofadi u€astnikd
turnaje a honorované pozice.

b) Pocet her — pfedem uréeny pocet her hazardni hry probiha kazdé kolo
ruletového turnaje. Na konci tohoto Useku se Zetony kazdého z Hracu sectou
a hodnoty se zaeviduji. Po odehrani véech kol turnaje se zaevidované stavy
zetonu vSech ucastniku vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dalSi pofadi ucastniki
turnaje a honorované pozice.

c) Knock out — pred zahajenim turnaje bude managementem turnaje uréeno a
v§em hraclim oznameno kolik Hrac¢u z kazdého kola postupuje do dalSiho
kola. Hraje se az do té doby, nezZ na stole zlistane managementem turnaje
predem urceny pocet Hracu. Po odehrani vSech kol turnaje se zaevidované
stavy zetonl v8ech uc€astniku vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dalsi poradi
ucastnikd turnaje a honorované pozice.

d) Jednokolovy turnaj — vitéz bere vSe. Po pfedem uréeném poctu her hazardni
hry, které se v turnaji uskuteéni, odehraje kazdy ufastnik svoji ¢ast hry
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hazardni hry. Jeho skére se zapiSe. Po odehrani vSech Hracd se vyhodnoti
konecné stavy zetonl a vyhlasi vitéz a dalSi poradi ucastniki turnaje a
honorované pozice.

e) Vicekolovy turnaj — ucastnici jsou rozdéleni do skupin. Kazda skupina
odehraje pfedem urCeny pocet her hazardni hry a do dal8iho kola postoupi
predem uréeny pocet Hracl. Takto se postupuje az do doby, nez dojde na
finalovy stlil. Po odehrani finalovych her se vyhodnoti koneéné stavy zZetona
a vyhlasi vitéz a dalSi poradi ucastnik( turnaje a honorované pozice.

f) Casové omezeny turnaj — jedna se o typ turnaje kdy v pfedem stanoveném
Case (napf. 14 — 18 hodin) se Ize pfihlasit do turnaje. Vysledky kazdého
Hrace se eviduji a viditelné publikuji. Hra¢ se muze do turnaje pfihlasit
opakované. Turnaj konCi v pfesné stanoveny Cas. Po vyprSeni tohoto
Casového useku budou dohrany aktualné rozehrané hry hazardni hry. Po
odehrani finalovych her se vyhodnoti koneéné stavy zetonl a vyhlasi vitéz a
dalSi pofadi u€astnikd turnaje a honorované pozice

Pfed zahajenim turnaje management turnaje na hracim stole uvede informace jaka
varianta turnaje se hraje na hracim stole. Bude-li turnaj vicekolovy bude pred
zahajenim turnaje uréeno, zda v kazdém dalSim kole startuji Hraci s po¢tem Zetonda,
které jim zUstali z kola pfedchoziho, nebo se stejnym pocétem Zetonu.

5) Cilem hry je dosahnout nejvy$Siho podtu Zetonl v jednotlivych kolech turnaje,
nejlépe v celém turnaiji.

6) Pfedem je urCena hodnota minimalni i maximalni Sazky. Béhem kazdého kola
turnaje je kazdy Hra¢ povinen vsadit alespori minimalni Sazku. Vyjimkou je situace,
kdy vyse turnajovych zetonl Hrace nedosahuje vySe minimalni Sazky, v takovém
pfipadé muze Hrac vsadit vSechny své zbyvajicici turnajové Zetony.

7) Nedostavi-li se Hrac v ureny €as na své hraci misto pfi startu turnaje, ztraci moznost
hry v turnaji. V tomto pfipadé bude Hradi vracen Vklad do turnaje.

8) V pfipadé rovnosti poctu zetonu u dvou &i vice Hracu i po ukonéeni herniho kola,
se o poradi rozhodne dodate¢nou hrou.

9) Veskeré vybrané prostifedky tvofi sumu, ktera je po odeéteni zakonnych odvodl mezi
Hrace rozdélena podle zvolené varianty turnaje.

Vyplatni struktura turnaje:



Pocet
Hracu

W ooONOOUDAWNERER X

N R R RRBRIRBRRRR
O LW NOWUMAEWNIERO

2-20 21-30 31-40 41-50 51-60 61-70 71-80 81-90 91-110 111-130 131-150 151170 171-200
100,000 | 100,000 | 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000
60 50 40 37,00 34,00 31,50 30,00 29,25 27,50 26,55 25,75 25,16 24,00
40 30 30 25,50 23,50 22,75 21,70 21,00 19,55 18,45 17,70 17,00 16,35
20 20 16,25 15,00 14,50 14,00 13,65 12,80 12,20 11,60 11,05 10,80

10 11,75 11,50 11,00 10,60 10,30 9,85 9,55 9,40 9,15 8,90

9,50 9,00 8,50 8,20 8,00 7,80 7,70 7,55 7,38 7,15

7,00 6,50 6,40 6,20 6,10 6,00 5,90 5,82 5,60

5,25 5,10 4,90 4,80 4,75 4,65 4,45 4,20

4,00 3,80 3,75 3,70 3,55 3,35 3,10

1,57 1,45

1,57 1,45

1,30

1,30

1,30




3) Americka ruleta

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hra€u na dvou vnéjSich stranach
a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu je umisténo ruletové kolo
pro uréeni vyhernich Cisel a displej s informacemi o vyhernich Cislech. U stolu jsou dale
vyvédeny informace o minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker pro
oznacovani hodnot hracich zetond. Stll je pokryt platnem s vyzna€enim ruletovych Sazek.

Ruletové kolo

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a oto¢ného disku s oddily s Cisly 0 az 36
a oddilem 00. Disk se otaci okolo své stfedové osy. Na stranach sklonu disku jsou kovové
separatory. Cisla na disku nejsou v aritmetickém pofadi, ale maji standardni evropskou
konfiguraci.

Umisténi Cisel

Sekvence ¢&isel standardniho ruletového kola - 0, 28, 9, 26, 30,
11,7, 20, 32,17, 5, 22, 34, 15, 3, 24, 36, 13, 1, 00, 27, 10, 25,
29,12,8,19, 31, 18, 6, 21, 33, 16, 4, 23, 35 14 a 2.

Kromé ¢isel ,0“ a ,,00%, které jsou zelené, se na ruletovém kole
pravidelné stfidaji ervena a Cerna Cisla.

Kuli€ka pro ruletové kolo

Pro uréeni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva
kulicka ze syntetického materialu. V pfipadé, Ze se v pribéhu
vhazovani dostane kuliCka mimo ruletové kolo, jsou Sazky
neplatné.

0-28+5-26-30-11-7-20-02-17 «5-22-34~
15-3-24-36-13-100-27+10-25-29-12-8

Hodnotove zetony *18.31.18.6-2133-16-4.23-35-14-2

Kazdy Hrac si muze hodnotové Zetony vyménit u hracich stolu

za barevné hraci Zetony, nazyvané ,wheel checks”. Hra¢ dostane na pozadani hraci zetony
wheel checks v jedné barvé, se kterou nebude u téhoz stolu hrat nikdo jiny. Barevné hraci
zetony lze pouzit pouze pro Sazky u stolu, u néjz je Hra¢ obdrzel. Hodnota 1 barevného
hraciho Zetonu je stanovena vzdy na zakladé dohody mezi Hraem a Krupiérem a zviditelnéna
po celou dobu hry. Do konce provozni doby jsou barevné hraci Zetony ménény za hodnotové
v tomto dohodnutém poméru. Pfi pfipadné zpétné vyméné wheel checks hracich Zetonu na
hodnotové Zetony v dalSich dnech je uznana pouze minimaini hodnota.

Pravidla hry

1) Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stul. Hodnotové nebo hraci zetony musi
byt umistény na platné ruletového stolu. Krupiér zahdji kazdou hru prohlasenim:
“‘Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného ¢asového intervalu vhodi Krupiér
kulicku do ruletového kola.

2) Krupiér vhodi kuli¢ku do ruletového kola v opaéném sméru, nez je smér rotujiciho disku.
Poté, co kulicka obkrouzi alespor desekrat obvod, skutali se do ocislovanych oddilt 0-36
a 00 predstavujicich Cisla. V dostateéném pfFedstihu pfed tim, nez kulicka spadne do
o&islovaného oddilu, Krupiér zastavi pfijimani dal$ich Sazek prohlagenim: “Zadné dalsi
Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni jiZ nemohou Hradi sazet, zrusit, pfevadét nebo ménit
své Sazky. V pfipadé, Ze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi
Krupiér “Nova hra”. Sazky jsou v tomto pfipadé neplatné a muze s nimi byt manipulovano
az do dal$iho ohlageni Krupiérem: “Zadné dal$i Sazky, prosim”.



3) Jakmile se kulicka zastavi v jednom z ocislovanych oddill, Krupiér oznaci vyherni &islo
na platné k tomu uréenou kuzelkou s nazvem ,dolly“, ohlasi vyherni €islo a zaroven je toto
zobrazeno na displeji. VSechny Sazky, které se vztahuji k danému cislu, véetné barvy
Cisla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podle tabulky
vyplatnich poméra.

Sazky

Vyse minimalni a maximalni Sazky povolena pro konkrétni hraci stll je oznacena na displeji
stolu. Provozovatel ma moznost zménit limit na hracim stole kdykoli v pribéhu oteviraci doby,
ale pouze na vy38i minimalni Sazku, pficemZz zména musi byt ohlaSena 5 minut pred
provedenou zmeénou. Provozovatel mUze povolit konkrétnimu Hraci, na zakladé jeho
pozadavku, zvy$eni limitu minima a maxima Sazek pro tohoto Hrace.

VSechny Sazky mensi nez pozadované minimum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce
Sazek Krupiérem, budou povazovany za neplatné Sazky. VSechny Sazky vétSi nez
poZzadované maximum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce Sazek Krupiérem, budou
vyplaceny pouze do vy3e povoleného maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude
vracena.

Hra¢ maze umistit v prabéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.
Typy Sazek, které Hra€¢ muze vsadit s pfislusnymi vyplatnimi poméry:

a) Straight up Bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno Cislo, v€etné nuly (0) a dvou nul (00).
Vyplaci se v poméru 35:1.

b) Split Bet je Sazka na dvé sousedni €isla. Vyplaci se v poméru 17:1.

c) Street Bet je Sazka na tfi €isla v horizontalni lince. Vyplaci se v poméru 11:1.

d) Corner Bet je Sazka na blok 4 &isel. Vyplaci se v poméru 8:1.

e) Five Bet je Sazka na ¢isla 0, 00, 1, 2 a 3. Vyplaci se v poméru 6:1.

f) Six Line Bet je Sazka na 6 Cisel ve dvou sousednich fadach. Vyplaci se v poméru 5:1.

g) Column Bet je Sazka na dvanact Cisel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v poméru
2:1.

h) Dozen Bet je Sazka na dvanéct Cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12),
stfedni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (tfeti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru 2:1.
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Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Sazka Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
Straight up 1€ 2.000€
Split 1€ 4.000€
Street Bet 1€ 6.000€
Corner 1€ 8.000€ 2.064.000€
Six Line 1€ 12.000€
Column a Dozen 5€ 100.000€
Even Bet 5€ 100.000€
Vyherni moznosti a vyherni poméry
Sazka Nazev Vyherni pomér | Typ Sazek
cervena Even Chance 1:1 i)
gerna Even Chance 1:1 i)
suda Even Chance 1:1 i)
licha Even Chance 1:1 i)
Nizka Gisla (1 to 18) Even Chance 1:1 i)
Vysoka &isla (19 to 36) Even Chance 1:1 i)
1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 h)
2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 h)
3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 h)
1. Sloupec Col 2:1
(1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34) olumn ' 9
2. Sloupec Col -1 9)
(2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35) olumn '
3.Sloupec Column -1 g9)
(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36)
Kombinace $esti &isel Six Line 5:1 f)
0,00,1,2,3 kombinace Five Bet 6:1 e)
Kombinace Ctyr Cisel Corner 8:1 d)
Kombinace t¥i Sisel Street 11:1 c)
Kombinace dvou disel Split 17:1 b)
Jakékoli ¢islo Straight-Up 35:1 a)

11




4) Francouzska ruleta

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hracu a pozicemi az
pro 4 Krupiéry. Jako pracovni pomlcku pro shrabavani nebo urovnavani
zetond pozivaji rateau (hrabicky). Vyména Krupiérd se provadi v pravidelnych |
intervalech, pfi¢emz se vzdy stfida v hazeni kuliCky Krupiér sedici na levé ruce
s Krupiérem sedicim na pravé ruce. Na jednom rohu stolu je umisténo
ruletové kolo pro ureni vyhernich Cisel a displej s informacemi o vyhernich
Cislech. U stolu jsou dale vyvéseny informace o minimalnich a maximalnich
Sazkach tohoto stolu a marker pro ozna€ovani hodnot hracich Zzetonu. Stil je
pokryt plathem s vyznaéenim ruletovych Sazek.

Ruletové kolo

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a oto¢ného disku s oddily s Cisly
0 az 36. Disk se otaci okolo své stfedové osy. Na stranach sklonu disku jsou
kovové separatory. Cisla na disku nejsou v aritmetickém poradi, ale maiji

standardni evropskou konfiguraci. P TalL
v

Umisténi Cisel
Sekvence ¢&isel standardniho ruletového kola - 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25,17, 34, 6, 27, 13, 36,
11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31,9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.

Kromé Cisla ,,0%, které je zelené, se na ruletovém kole pravidelné stfidaji Cervena a €erna Cisla.

Kulicka pro ruletové kolo

Pro ur€eni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kuli¢ka ze syntetického materialu.
V pfipadé, Ze se v pribéhu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, jsou Sazky
neplatné.

Hodnotové zetony

Kazdy Hrac pouziva ke hfe hodnotové Zetony. HlaSené Sazky se sazi skrze Krupiéra, stil
neobsahuje rastr, Krupiér hlaSené Sazky vysazuje sam. Soucasti hry jsou také
tzv. markyrované Zetony, coZ jsou Zetony oznalené barevnym symbolem, ktery slouzi
k rozpoznani toho, komu ktera Sazka patfi.

Pravidla hry

1) Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stil. Hodnotové nebo hraci zetony musi
byt umistény na platné ruletového stolu. Krupiér zahaji kazdou hru prohlasenim:
“Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného €asového intervalu vhodi Krupiér
kulicku do ruletového kola.

2) Krupiér vhodi kuli¢ku do ruletového kola v opaéném sméru, nez je smér rotujiciho disku.
Poté, co kuli¢ka obkrouzi alespon desekrat obvod, skutali se do ocislovanych oddilt 0-36
pfedstavujicich Cisla. V dostateCném pFedstihu pfed tim, nez kulicka spadne do
o&islovaného oddilu, Krupiér zastavi pfijimani dal$ich Sazek prohlagenim: “Zadné dalsi
Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni jiZ nemohou Hradi sazet, zrusit, pfevadét nebo ménit
své Sazky. V pfipadé, Ze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi
Krupiér “Nova hra”. Sazky jsou v tomto pfipadé neplatné a mize s nimi byt manipulovano
az do dal$iho ohlageni Krupiérem: “Zadné dal$i Sazky, prosim”.

3) Jakmile se kulicka zastavi v jednom z ocislovanych oddilli, Krupiér oznaci vyherni €islo
na platné k tomu uréenou kuzZelkou s nazvem ,dolly“, ohlasi vyherni €islo a zaroveri je toto
zobrazeno na displeji. VSechny Sazky, které se vztahuji k danému dislu, v€etné barvy
Cisla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podle tabulky
vyplatnich poméru.
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Sazky

VySe minimalni a maximalni Sazky povolena pro konkrétni hraci stll je oznacena na displeji
stolu. Provozovatel ma moznost zmeénit limit na hracim stole kdykoli v pribéhu oteviraci doby,
ale pouze na vy38i minimalni Sazku, pficemZz zména musi byt ohlaSena 5 minut pfred
provedenou zmeénou. Provozovatel mize povolit konkrétnimu Hraci, na zakladé jeho
pozadavku, zvySeni limitu minima a maxima Sazek pro tohoto Hrace.

VSechny Sazky menSi nez pozadované minimum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce
Sazek Krupiérem, budou povazovany za neplatné Sazky. VSechny Sazky vétsi nez
poZadované maximum, které nebudou odmitnuty do ohladeni konce Sazek Krupiérem, budou
vyplaceny pouze do vy3e povoleného maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude
vracena.

Hra¢ maze umistit v prabéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.
Typy Sazek, které Hra€ muze vsadit s pfisluSnymi vyplatnimi poméry:

a) Straight up Bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno Cislo. Vyplaci se v poméru 35:1.

b) Split Bet je Sazka na dvé sousedni €isla. Vyplaci se v poméru 17:1.

c) Street Bet je Sazka na tfi Cisla v horizontalni lince. Vyplaci se v poméru 11:1.

d) Corner Bet je Sazka na blok 4 €isel. Vyplaci se v poméru 8:1.

e) Six Line Bet je Sazka na 6 Cisel ve dvou sousednich fadach. Vyplaci se v poméru 5:1.

f) Column Bet je Sazka na dvanact Cisel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v poméru
2:1.

g) Dozen Bet je Sazka na dvanact Cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12),
stfedni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (tfeti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru 2:1.

Vv s

nebo vysoka (19-36). Vyplaci se v poméru 1:1.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Sazka Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
Straight up 1€ 2.000€
Split 1€ 4.000€
Street Bet 1€ 6.000€
Corner 1€ 8.000€ 2.064.000€
Six Line 1€ 12.000€
Column a Dozen 5€ 100.000€
Even Bet 5€ 100.000€
Vyherni moznosti a vyherni poméry
Sazka Nazev Vyherni pomér | Typ Sazek
cervena Even Chance 1:1 h)
cerna Even Chance 1:1 h)
suda Even Chance 1:1 h)
licha Even Chance 1:1 h)
Nizka Cisla (1 to 18) Even Chance 1:1 h)
Vysoka ¢&isla (19 to 36) Even Chance 1:1 h)
1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 9)
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2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 g)
3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 9)

1. Sloupec Col 2:1 f
(1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34) olumn ' )
2. Sloupec Col 2:1 f
(2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35) olumn ' )
3.Sloupec Column 2:1 f
(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36) i ' )
Kombinace Sesti cisel Six Line 5:1 e)
0,1,2,3 kombinace Corner 8:1 d)
Kombinace ¢tyr Cisel Corner 8:1 d)
Kombinace t¥i Cisel Street 11:1 C)
Kombinace dvou &isel Split 17:1 b)
Jakékoli ¢islo Straight-Up 35:1 a)

Nula
Kdyz padne nula, vyhravaji Sazky vsazené na nulu, ostatni prohravaiji a jsou stazeny. To

véetné Column, Dozen a Even Sazek.
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5) Black Jack - ,,21¢“

Hraci stl

Hra se hraje u stolu ve tvaru oblouku
s misty pro pét az sedm Hraél na
vnéjsi strané a pozici jednoho Krupiéra
na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu
jsou umistény informace o minimalnich
a maximalnich Sazkach. Po pravé
strané je schranka na odkladani
odehranych karet. Stil je pokryt
plathem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a Sazek.

Karty

Hra je provozovana s dvémi az osmi balicky po 52 kartach. Informace o poctu balic¢ku, se
kterymi bude hra probihat je uvedena na hracim stole. Eso je po€itdno u Hrace dle karetni
kombinace za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1 pouze
tehdy, kdyz by celkovy soucet jeho karet pfekrocil 21. Karty K, Q, J (kral, dama a kluk) maji
hodnotu 10, dalSi karty pak maji svoji vyzna&enou hodnotu (2 az 10). V8echny karty se musi
pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve rozdéli karty na dvé hromadky, nasledné
provede u kazdé z hromadek promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
Nasledné pomoci Riffle shuffle spoji obé hromadky do jedné a vSechny karty pak Krupiér viozi
do mechanického zafizeni, kde dojde k zavére€nému promichani. Po promichani karet pred
zaCatkem hry, musi Krupiér odebrat prvnich Sest karet. Tyto karty nebudou oto€eny licem
nahoru a nebudou se pfi hfe pouzivat. Krupiér tyto karty umisti do zarazky pro odkladani
odehranych karet.

Pocet Hracu

U hraciho stolu je az 7 hracich boxu, u kterych mohou Hraci sedét. Je mozné, aby se hry
zuc&astnili i stojici Hraci za Hradi sedicimi, celkovy soucet prvotnich Sazek vSak nesmi prekrodit
stanovené maximum pro 1 box. | kdyZ je dovoleno, aby Hraci v pozadi sazeli za aktivnhim
Hrac¢em, rozhodovat o hfe muze pouze aktivni Hra€. Hraci v pozadi se hry neuc€astni, nybrz
sazeji na vysledek karetni kombinace aktivniho Hrace. Krupiér nebude brat v uvahu
pozadavky Hracu v pozadi. Hracdm je umoznéno hrat i na vice boxech soucasné, pokud jsou
dalsi boxy voIné a pokud tim nebrani ucasti ve hie dalSim Hrac¢im. Hrag, ktery vsadil prvni
Sazku na box, je vlastnikem boxu a o ném také rozhoduje.

Sazky

Na platné hraciho stolu se nachazi boxy pro Sazky. Pfed rozdanim karet umisti Hra¢ svou
Sazku do boxu s tim, Ze hodnotové zetony nejvyssi hodnoty umisti dospod. Jakmile jsou karty
rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hra¢ potfebuje védét, kolik vsadil
pro uéely nasobeni nebo rozdéleni Sazky, pozada Krupiéra o prepoditani.
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Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Cilem hry je pfiblizit se pfi nakupu 2 nebo vice karet co nejblize souctu 21. Vyhra,
pfipadné prohra boxu se fidi podle dosaZzeného souctu karet Krupiéra. Jedna hra
blackjacku zac&ina poté, co kazdy Hra¢ umisti Sazku do boxu. Poté rozda Krupiér
kazdému Hraci zleva doprava z jeho pohledu jednu kartu. Nasledné si Krupiér sam
rozda kartu a poté rozda druhou kartu vSem Hracum. V této chvili existuji dvé mozné
varianty pro Krupiéra: a) Krupiér je v tento moment bez druhé karty b) Krupiér si sobé
rozda druhou kartu licem doll. Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou
variantu management zvolil. VSechny karty se rozdavaji licem nahoru. V pfipadé, ze
ma Krupiér eso, umozni Hraclm, aby se pojistili proti blackjacku. Pokud ma Krupiér
kombinaci Blackjack, vyplaci se pojistna Sazka v poméru 2:1. Jestlize ma Krupiér eso
a Hra¢ ma kombinaci blackjack, zepta se Krupiér slovy: ,Stejna vy3e?* Jedna se o
nabidku vyplaty v poméru 1:1 jiZ v tomto okamziku hry. Hra¢ tim mize pfedejit situaci
shody, kdy si Krupiér také rozda kombinaci blackjack. Kombinace blackjack se neda
pojistit.

Dalsi karta — Hra¢ musi jasné naznacit, Ze chce rozdat dal$i kartu tim, Ze prstem
poklepa na stil za svym hracim boxem nebo fekne Krupiérovi ,hit* nebo ,kartu®.
Jestlize kombinace karet Hrace prekroci 21, Hra¢ okamzité prohrava a Krupiér ihned
odebere Sazku a odstrani ze stolu karty. Soft Hand je kombinace karet obsahuijici
alespon jedno eso. Hard Hand je kombinace karet neobsahujici eso. Pokud Hra¢ ma
kombinaci hard Hand a soucet karet dosahl 21, nelze zadat dalSi rozdani dalSi karty.
Pokud je Hrac se svymi kartami spokojen a nechce dalsSi kartu, fekne: ,Stand“ nebo
mavne nad svymi kartami rukou v horizontalnim sméru.

Zdvojnasobeni Sazky (Double) — Pokud se Hra¢ rozhodne zdvojnasobit Sazku, je mu
to umoznéno pouze u prvnich dvou karet a u prvnich dvou karet po rozdéleni.
Pfidavnou Sazku umisti Hra¢ vedle puvodni Sazky, nikoli na ni. Hodnota pfidavné
Sazky musi byt stejna jako Sazka pavodni. V tomto pfipadé obdrzi Hrac jiz pouze jednu
kartu.

Rozdéleni paru (Split) - Pokud Hra¢ obdrzel kombinaci karet stejnych hodnot, maze
svuj list rozdélit na dva samostatné listy a hrat je nezavisle na sobé. V takovém pfipadé
je kazda karta prvni kartou nového listu. Hra¢ musi také pro druhy list vsadit dalSi
Sazku stejné hodnoty jako u prvniho listu. Kdyz vznikne dalSi pfilezitost, mize Hraé
provést dalSi rozdéleni. Zdvojnasobeni po rozdéleni je dovoleno. Hraé signalizuje, Ze
si pfeje provést zdvojnasobeni tim, ze fekne ,double” a umisti dalSi Sazku vedle
pUvodni Sazky. Po rozdéleni es obdrzi Hra¢ pouze jednu kartu navic. | zde plati
pravidlo rozdéleni maximalné 3x. Pfi rozdéleni se hodnota esa v kombinaci s jakoukoli
jinou kartou v hodnoté 10 (kartou K, Q, J nebo 10) pocita pouze jako 21, nikdy jako
Blackjack a vyplaci se v pfipadé vyhry v poméru 1:1.

Pojisténi — Jestlize je prvni karta Krupiéra eso, muze si Hrac¢ zakoupit pojisténi, aby se
chranil pfed moznym blackjackem Krupiéra. Jestlize Hra¢ pozada Krupiéra o pojisténi,
musi vlozit Hodnotové zetony ve vySi maximalné poloviny jeho plivodni Sazky. Jestlize
Krupiér dostane Blackjack, vyplati se pojisténi v poméru 2:1, i kdyz doslo k prohfe
pavodni Sazky. Jestlize Krupiér Blackjack nedostane, pojisténi propada. Minimalni
Castka pojisténi se rovna poloviné minima herniho stolu a maximalni ¢astka pojisténi
se rovna poloviné vsazené castky. Hraci maji moznost pfijmout nebo odmitnout
pojistku kdykoli b€hem hry pfed rozdanim druhé karty Krupiérovi. Pfed rozdanim druhé
karty na svUj box Krupiér ohlasi ukonceni vSech Sazek. Po rozdani druhé karty
Krupiérovi jiz pojistka nemuze byt akceptovana.

Kapitulace (Surrender) - Kapitulace Hraci nabizi moznost vzdat se za cenu poloviny
pavodni Sazky. Toto rozhodnuti musi Hra¢ ucinit pfed provedenim jakékoli dalSi akce
na listu. Hra¢ se mize vzdat jedné poloviny své Sazky v pfipadé, ze nechce riskovat
moznou prohru.
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Kombinace Hard/soft

Pokud Hrac pocita eso za 1 bod, nazyva se soucet jako “soft, protoze s pfibranim dalsi karty
Hra¢ nebo Krupiér nemlize presahnout 21; v opacném prfipadé je soucet oznaCovan jako
»hard“. Hrac¢i neni umoznéno tahat dalsi kartu na box, kde je dosaZeno kombinace ,Blackjack®
a ,hard“ nebo ,soft* kombinace 21. V8echny tyto kombinace jsou povazovany za maximaini
a tudiz neménné.

Ohlaseni

Krupiér vyZzaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o dal§im rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadfovali jasné. Poté, co Hra¢ ucini kone¢né rozhodnuti, Krupiér ohlasi soucet karet Hrace,
zopakuje rozhodnuti Hrace a pouze pak mulze prejit na dalSi box.

Hra Krupiéra

Pro Krupiéra plati specificka pravidla, nema moznost volby ovlivnit sv(j list. Jakmile odehrali
v8ichni Hradi, hraje Krupiér. Krupiér netdahne dalSi kartu, pokud soucet jeho listu ¢ini 17.
Krupiér tdahne dalsi karty, pokud je soucet jeho listu nizsi nez 17. Eso v rukou Krupiéra se
vzdy pocita jako 11, pokud je to mozné, aniz by Krupiér prekrocil 21. Jestlize list Krupiéra,
ktery obsahuje eso, pfekrocCi 21, bude se eso pocitat jako 1.

Vyplata Vyher

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Hodnotové Zetony a
odebere prohravajici Sazky. Jestlize Krupiér pfekroci 21, vSichni Hradi, ktefi ji neprekrodili,
automaticky vitézi. Nejvy8Si kombinace karet v blackjacku je eso a kazda desitka, tato
kombinace se nazyva Blackjack. Vitézny Blackjack se vyplaci v poméru 3:2. Jestlize Hrac i
Krupiér maji Blackjack, je Sazka remizou. Hra konCi remizou i v ostatnich pfipadech, kdy
soucet karet Hra¢e a Krupiéra je shodny. Pfi remize Hrac obdrzi hodnotu ve vySi své puvodni
Sazky. Ostatni vitézné listy se vyplaci v poméru 1:1. Hrag vitézi, jestlize jeho list ma vice bodu
nez Krupiér, aniz by pocet bodl prekrocil 21. Jestlize Hrac¢ prekro¢i 21 bodud, automaticky
prohrava.

Minimalni a maximalni Sazky na sazkovy box, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 1.650.000€

Perfect Pairs je bonusova hra ke hfe Black jack-,21“, ktera umozfuje Hracum umistit dalSi
Sazku na moznost obdrzeni prvnich dvou karet jako par. Sazku do bonusové hry Perfect Pairs
Ize umistit jen na herni pole vyznacené na hracim stole. Podminkou u¢asti na bonusové hfe
Perfect Pairs je ucast na hie Black jack-,21“. Obrazkové karty jsou povazovany za par jen
v pfipadé, jsou-li stejné hodnoty, napf. QQ; JJ, nikoliv QJ, nebo KJ.

Minimalni a maximalni Sazky bonusové hry Perfect Pairs
Minimalni sazka Maximalni sazka
10€ 1.000€

Vyplatni poméry bonusové hry Perfect Pairs:

Mixed Pair 5:1 prvni 2 karty jsou ve stejné hodnoté, ale v rozdilné barvé

Coloured Pair

12:1

prvni 2 karty jsou ve stejné hodnoté, stejné barvé, ale v s rliznym symbolem

Perfect Pair

30:1

prvni 2 karty jsou ve stejné hodnoté, stejné barvé a se stejnym symbolem
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6) Turnaj v Black Jack

Hraci stil a herni zetony

Turnaj probiha na hracim stole pro hru Black Jack — “21” pod dohledem tzv. Floormana, ktery
pfedstavuje turnajového manazera Herniho prostoru (dale také jen ,management turnaje“).
Pravidla turnaje v Black Jack jsou shodna s pravidly hry uvedenymi v tomto hernim planu pro
Black Jack — “21”. O veSkerych parametrech turnaje v Black Jack budou Hraci informovani
pfed uhrazenim vkladu do turnaje, tyto parametry budou v souladu s timto Hernim planem.
Pro hru v turnaji se pouzivaji turnajové zetony a 6 bali¢kl karet.

Vseobecna pravidla turnaje v Black Jack

1)

Ugast v turnaji je je umoznén Hradi po zaplaceni Vkladu (buy in). Vy$e vkladu je pro
v8echny Hrace konkrétniho turnaje stejna. Vklad je mozné hraditi vicekrat v navaznosti
na pravidlech kazdého jednotlivého turnaje, ktera jsou vzdy pfedem zvefejnéna na
hracim stole. V tomto pfipadé se bude jednat o tzv. re-entry turnaj. Turnaj re-entry je
takovy, v némz mate pfilezitost znovu vstoupit do udalosti poté, co jste z ni jiz byli
vyfazeni. | kdyz v této chvili nebudete chtit vstoupit, stdle se muzete obvyklym
zpusobem registrovat kdykoliv béhem obdobi pozdni turnajové registrace. Vice vstupu
ve stejnou chvili neni povoleno. Pokud v turnaji re-entry ztratite vSechny své turnajové
Zetony, budete vylouc€eni z udalosti a obsadite misto dané pofadim umisténych. V
turnaji re-entry dostanete nové misto a budete usazeni jako jakykoliv novy Hrac,
obvykle skongite u jiného hraciho stolu. V turnaji re-entry je kazdy vstup povazovan za
novou turnajovou registraci do udalosti, takZze platite i novy buy-in, jako byste byli
Hracem, ktery pravé pfisel do turnaje. Upozoriujeme, ze v turnaji re-entry mize byt
pocet vasich opétovnych vstupl omezen. Toto Cislo bude oznameno Hracdim pred
zahajenim turnaje. Jakmile vycéerpate povoleny pocet vstup(l, nebudete jiz moct znovu
hrat v této udalosti.

Maximum poc¢tu boxu, tedy i Hracd je 7, minimum jsou hradi 2.
Na zacatku hry ma kazdy Hrac turnaje shodny pocet turnajovych zetona.

Varianty turnaje v Black Jack:

a) Casova — turnaj v Black Jacku se hraje po dobu pfesné stanoveného &asu. Po
vyprseni tohoto ¢asového useku budou dohrany aktualné rozehrané hry hazardni
hry. Na konci tohoto Useku se Zetony kazdého z Hracl sectou a hodnoty zaeviduiji.
Po odehrani vSech kol turnaje se zaevidované stavy zetonu vSech ucastniku
vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dal$i pofadi u€astnikd turnaje a honorované pozice.

b) Pocet her — pfedem ureny pocet her hazardni hry probiha kazdé kolo Black
Jackového turnaje. Na konci tohoto Useku se zetony kazdého z Hrace sectou a
hodnoty se zaeviduji. Po odehrani vSech kol turnaje se zaevidované stavy zeton(
vSech uc€astniku vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dalSi pofadi u€astnikd turnaje a
honorované pozice.

c) Knock out — pfed zahajenim turnaje bude managementem turnaje ureno a véem
hraclim oznameno kolik Hrac¢d z kazdého kola postupuje do dalSiho kola. Hraje se
az do té doby, nez na stole zGstane managementem turnaje pfedem uréeny pocet
Hracd. Po odehrani vSech kol turnaje se zaevidované stavy Zetonu vSech
ucastniku vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dalSi pofadi uCastnik(l turnaje a
honorované pozice.

d) Jednokolovy turnaj — vitéz bere vde. Po pfedem uréeném poctu her hazardni hry,
které se v turnaji uskuteéni, odehraje kazdy ucastnik svoji ¢ast hry hazardni hry.
Jeho skére se zapiSe. Po odehrani vSech Hracu se vyhodnoti koneéné stavy
Zetonu a vyhlasi vitéz a dalSi poradi ucastnikl turnaje a honorované pozice.
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5)

10)

e) Vicekolovy turnaj — u€astnici jsou rozdéleni do skupin. Kazda skupina odehraje
pfedem urCeny poCet her hazardni hry a do dalSiho kola postoupi pfedem uréeny
poCet Hracl. Takto se postupuje az do doby, nez dojde na finalovy stal. Po
odehrani finalovych her se vyhodnoti konec¢né stavy Zetonl a vyhlasi vitéz a dalSi
poradi u€astnikd turnaje a honorované pozice.

f) Casové omezeny turnaj — jedna se o typ turnaje kdy v pfedem stanoveném &ase
(napf. 14 — 18 hodin) se Ize pfihlasit do turnaje. Vysledky kazdého Hrace se eviduji
a viditelné publikuji. Hra¢ se maze do turnaje pfihlasit opakované. Turnaj kondi
v pfesné stanoveny €as. Po vyprSeni tohoto ¢asového Useku budou dohrany
aktualné rozehrané hry hazardni hry. Po odehrani vSech Hracu se vyhodnoti
koneéné stavy Zetonu a vyhlasi vitéz a dalSi pofadi u€astnikud turnaje a honorované
pozice.

Pfed zahajenim turnaje managementem turnaje na hracim stole uvede informace jaka
varianta turnaje se hraje na hracim stole. Bude-li turnaj vicekolovy, bude pfed
zahajenim turnaje uréeno zda v kazdém dal§im kole startuji Hraci s poétem Zzetond,
které jim zUstali z kola pfedchoziho, nebo se stejnym poctem Zetonu.

Cilem hry je dosahnout nejvyssiho poctu zetonu v jednotlivych kolech turnaje, nejlépe
v celém turnaiji.

Po vypadnuti Hrace z turnaje zGstava v kazdé varianté turnaje tento box volny a karty
se na néj jiz nerozdavaji.

Pfedem je uréena hodnota minimalni i maximalni Sazky na box. BEhem kazdého
rozdani je kazdy Hra¢ povinen vsadit alespori minimalni Sazku. Vyjimkou je situace,
kdy vySe turnajovych Zetonu Hrace nedosahuje vySe minimalni Sazky, v takovém
pfipadé muze Hrag vsadit vSechny své zbyvajicici turnajové zetony

Nedostavi-li se Hrac v ureny €as na své hraci misto pfi startu turnaje, ztraci moznost
hry v turnaji. V tom pfipadé bude Hraci vracen Vklad do turnaje.

V pfipadé rovnosti po¢tu zZetonl u dvou &i vice Hracl i po ukoncéeni herniho kola,
se o poradi rozhodne dodatecnou hrou.

Veskeré vybrané prostfedky tvofi sumu, ktera je po odeéteni zakonnych odvodi mezi
Hrace rozdélena podle zvolené varianty turnaje.

Vyplatni struktura:

Pocet
Hracu

%

00N UAWNR

NRRRRBRRRRRRERQ
S LWKONGOUVAWNERO

2-20 21-30 31-40 41-50 51-60 61-70 71-80 81-90 91-110 111-130 131-150 151-170 171-200

100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000

| 60 50 40 37,00 34,00 31,50 30,00 29,25 27,50 26,55 25,75 25,16 24,00
| 40 30 30 25,50 23,50 22,75 21,70 21,00 19,55 18,45 17,70 17,00 16,35
20 20 16,25 15,00 14,50 14,00 13,65 12,80 12,20 11,60 11,05 10,80
10 11,75 11,50 11,00 10,60 10,30 9,85 9,55 9,40 9,15 8,90
9,50 9,00 8,50 8,20 8,00 7,80 7,70 7,55 7,38 7,15
7,00 6,50 6,40 6,20 6,10 6,00 5,90 5,82 5,60

5,25 5,10 4,90 4,80 4,75 4,65 4,45 4,20
3,70 3,55 3,35 3,10
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7) King’s Free Blackjack

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru oblouku
s misty pro pét az sedm Hracl na
vnéjsi strané a pozici jednoho
Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom
rohu stolu jsou umistény informace
o0 minimalnich a maximalnich
Sazkach. Po pravé strané je schranka
na odkladani odehranych karet. Stll je
pokryt platnem s vyobrazenim pozic
pro umistovani hracich karet a Sazek.

Karty

Hra je provozovana s jednim aZ osmi
balicky po 52 kartach. Eso je poéitano u HracCe dle karetni kombinace za 1 nebo 11. Eso
Krupiéra je zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocCita za 1 pouze tehdy, kdyZ by celkovy soucet
jeho karet pfekrocil 21. Karty K, Q, J (kral, dama a kluk) maji hodnotu 10, dalSi karty pak maiji
svoji vyznacenou hodnotu (2 az 10). V8echny karty se musi pfed zahajenim hry Ffadné
promichat. Krupiér nejprve rozdéli karty na dvé hromadky, nasledné provede u kazdé
z hromadek promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. Nasledné pomoci
Riffle shuffle spoji obé hromadky do jedné a vSechny karty pak Krupiér viozi do mechanického
zarizeni, kde dojde k zavéreEnému promichani. Po promichani karet pred za¢atkem hry, musi
Krupiér odebrat prvnich Sest karet. Tyto karty nebudou otoCeny licem nahoru a nebudou se
pfi hie pouzivat. Krupiér tyto karty umisti do zarazky pro odkladani odehranych karet.

Pocet Hracu

U hraciho stolu je az 7 hracich boxu, u kterych mohou Hraci sedét. Je mozné, aby se hry
zucCastnili i stojici Hraci za Hradi sedicimi, celkovy soucet prvotnich Sazek vak nesmi prekrodit
stanovené maximum pro 1 box. | kdyz je dovoleno, aby Hraci v pozadi sazeli za aktivhim
Hracem, rozhodovat o hfe mize pouze aktivni Hra€. Hradi v pozadi se hry neucastni, nybrz
sazeji na vysledek karetni kombinace aktivniho Hrace. Krupiér nebude brat v uvahu
pozadavky Hracu v pozadi. Hraédm je umoznéno hrat i na vice boxech soucasné, pokud jsou
dalSi boxy volné a pokud tim nebrani ucasti ve hfe dalSim Hracum. Hrac, ktery vsadil prvni
Sazku na box, je vlastnikem boxu a o ném také rozhoduje.

Sazky

Na platné hraciho stolu se nachazi boxy pro Sazky. Pfed rozdanim karet umisti Hra¢ svou
Sazku do boxu s tim, Ze hodnotové Zetony nejvyssi hodnoty umisti dospod. Jakmile jsou karty
rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hra¢ potfebuje védét, kolik vsadil
pro uéely nasobeni nebo rozdéleni Sazky, pozada Krupiéra o pfepoditani.

Pravidla hry

Cilem hry je pfiblizit se pfi nakupu 2 nebo vice karet co nejblize souctu 21. Vyhra, pfipadné
prohra boxu se fidi podle dosaZzeného souctu karet Krupiéra.
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7)

Jedna hra blackjacku zacgina poté, co kazdy Hra¢ umisti Sazku do boxu. Poté rozda
Krupiér kazdému Hraci zleva doprava z jeho pohledu jednu kartu. Nasledné si Krupiér
sam rozda kartu a poté rozda druhou kartu vSem Hraclm. V tento moment existuji dvé
mozné varianty pro Krupiéra: a) Krupiér je v tento moment bez druhé karty b) Krupiér
si sobé rozda 2. kartu licem dold. Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou
variantu management zvolil. Hra¢ mdze po obdrzeni druhé karty zastavit. Mize ale
pozadat krupiéra o dalSi karty, aby se soucet jeho karet co nejvice blizil k &islu 21.
Poté, co zadny z hracu nechce dalsi karty, bere si — az jako posledni — krupiér druhou
kartu. Do soudtu 16 pfitom Hra¢ mlze zadat o dal$i karty, pfi souctu 17 a vy$Sim je jiz
brat nesmi.

VSechny karty se rozdavaji licem nahoru. V pfipadé, Zze ma Krupiér eso, umozni
Hraclm, aby se pojistili proti blackjacku. Pokud ma Krupiér kombinaci Blackjack,
vyplaci se pojistna Sazka v poméru 2:1. Jestlize ma Krupiér eso a Hra¢ ma kombinaci
blackjack, zepta se Krupiér slovy: ,Stejna vyse?“ Jedna se o nabidku vyplaty v poméru
1:1 jiz v tomto okamziku hry. Hrac¢ tim maze predejit situaci shody, kdy si Krupiér také
rozda kombinaci blackjack. Kombinace blackjack se neda poijistit.

DalSi karta — Hra¢ musi jasné naznacit, Zze chce rozdat dalSi kartu tim, ze prstem
poklepa na stll za svym hracim boxem nebo fekne Krupiérovi ,hit* nebo ,kartu“.
Jestlize kombinace karet Hrace pfekroCi 21, Hra¢ okamzité prohrava a Krupiér ihned
odebere Sazku a odstrani ze stolu karty. Soft Hand je kombinace karet obsahujici
alespon jedno eso. Hard Hand je kombinace karet neobsahujici eso. Pokud Hra¢ ma
kombinaci hard Hand a soucet karet dosahl 21, nelze Zadat dalSi rozdani dalsi karty.
Pokud je Hra¢ se svymi kartami spokojen a nechce dalSi kartu, fekne: ,Stand“ nebo
mavne nad svymi kartami rukou v horizontalnim sméru.

Optimalnim vysledkem je ,BlackJack®, tj. 21 bodd docilenych souétem pouze 2 karet
(kombinace esa a hodnoty 10 nebo kombinace esa a karty K, Q nebo J). Vyhra je
vyplacena v poméru 3:2. Pokud souc€et hraCovych karet pfesdhne 21, prohrava
a vypadava hned ze hry.

Ma-li Krupiér soucet karet 22, neprohrava, ale vSechny Sazky na stole jsou povazovany
zaremizu, tzv. ,stand off. Jestlize ma Hrac¢ shodny pocet bod(l s Krupiérem, jde o tzv.
»stand off*, tedy remizu, kdy Hra¢ mize nakladat s touto hodnotou dale podle vlastniho
uvazeni.

Zdvojnasobeni sazky (Double) - Svoji puvodni Sazku muze Hra¢ zdvojnasobit. Plati
pouze pro pfipad, kdy soucet Hracovych prvnich dvou karet je jina hodnota, nez
hodnota 9, 10, nebo 11 bez pouziti esa. V tomto pfipadé Hra¢ provede dalsi Sazku ve
vySi plvodni Sazky. Pfidavnou Sazku umisti Hra¢ vedle plvodni Sazky, nikoli na ni.
Hodnota pfidavné Sazky musi byt stejna jako Sazka plvodni. V tomto pfipadé obdrzi
Hrag jiz pouze jednu kartu. Vyhra je nasledné vyplacena v poméru 1:1.

Free double - V pfipadé, ze soucet dvou prvnich karet je 9, 10, nebo 11 a ani jedna
z karet neni eso, muze hra¢ oznamit ,,Free Double®. V tomto pfipadé Hrac jiz neprovadi
Zadnou pfidavnou Sazku. Krupiér oznaéi Sazku tzv. ,Free buttonem®. Na box Hrac
dostane jiz pouze jednu kartu. V pfipadé vyhry, je Sazka ,Free Double“ vyplacena v
poméru 2:1 v hodnoté plvodni Sazky. V pfipadé prohry, prohrava Hra¢ pouze ptvodni
Sazku. V pfipadé remizy, Hra¢ vyhrava hodnotu ve vysi své puvodni Sazky, se kterou
muze dale nakladat podle vlastniho uvazeni (ve smyslu ponechani sazky do dalsi hry,
Ci jejiho stazeni z hraciho platna).

Rozdéleni paru (Split) - Pokud Hra¢ obdrzel kombinaci karet stejnych hodnot, mize

svuj list rozdélit na dva samostatné listy a hrat je nezavisle na sobé. V takovém pfipadé
je kazda karta prvni kartou nového listu.
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a) V pfipadé rozdéleni karet v hodnoté 10 musi Hra¢ provést dalsi Sazku na novy list
ve vySi pavodni Sazky. Hrac signalizuje, ze si pfeje provést zdvojnasobeni tim, ze
fekne ,double” a umisti dal$i Sazku vedle plvodni Sazky. Hra¢ musi také pro druhy
list vsadit dal8i Sazku stejné hodnoty jako u prvniho listu.

b) V pfipadé rozdéleni shodnych karet jiné hodnoty nez 10, Hra€ oznami pouze ,Free
split”. V takovém pfipadé jiz Hra¢ neprovadi Zadnou pfidavnou Sazku. Krupiér
oznadi pislusny hraci box s volbou takového rozdéleni para tzv. ,Free buttonem®.
Vyhry je nasledné vyplacen v poméru 2:1.

Kdyz vznikne dalsi pfilezitost, mize Hrac provést dalsi rozdéleni dle vySe uvedenych
pravidel, avSak maximalné 3x, coz vede k celkovému poctu 4 listd. Klasické
zdvojnasobeni po rozdéleni je dovoleno.

Po rozdéleni es obdrzi Hra¢ pouze jednu kartu navic. Zde plati pravidlo rozdéleni
maximalné 1x. Pfi rozdéleni se hodnota esa v kombinaci s jakoukoli jinou kartou
v hodnoté 10 (kartou K, Q, J nebo 10) pocitd pouze jako 21, nikdy jako Blackjack
a vyplaci se v pfipadé vyhry v poméru 1:1.

9) Pojisténi (Insurance) — Jestlize je prvni karta Krupiéra eso, muze si Hra¢ zakoupit
pojisténi, aby se chranil pfed moznym Blackjackem Krupiéra. Jestlize Hra¢ pozada
Krupiéra o pojisténi, musi vlozit Hodnotové Zzetony ve vySi poloviny jeho pavodni
Sazky. Jestlize Krupiér dostane Blackjack, vyplati se pojisténi v poméru 2:1, i kdyz
doslo k prohfe pavodni Sazky. Jestlize Krupiér Blackjack nedostane, pojisténi propada.
Minimalni ¢astka pojisténi se rovna poloviné minima herniho stolu a maximalni ¢astka
pojisténi se rovna poloviné vsazené ¢astky. Hradi maji moznost pfijmout nebo
odmitnout pojistku kdykoli b&€hem hry pfed rozdanim druhé karty Krupiérovi. Pred
rozdanim druhé karty na svuj box Krupiér ohlasi ukonéeni vSech Sazek. Po rozdani
druhé karty Krupiérovi jiz pojistka nemuze byt akceptovana.

Kombinace Hard/soft

Pokud Hrac pocita eso za 1 bod, nazyva se soucet jako “soft, protoze s pfibranim dalsi karty
Hra¢ nebo Krupiér nemlze pfesahnout 21; v opacném pfipadé je souCet oznaCovan jako
»hard“. Hraci neni umozZnéno tahat dalSi kartu na box, kde je dosaZeno kombinace ,Blackjack®
a ,hard“ nebo ,soft* kombinace 21. V8echny tyto kombinace jsou povaZovany za maximaini
a tudiZz neménné.

Ohlaseni

Krupiér vyZzaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o dalSim rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadfovali jasné. Poté, co Hrac¢ ucini konecné rozhodnuti, Krupiér ohlasi soucet karet Hrace,
zopakuje rozhodnuti HraCe a pouze pak muaze prejit na dalSi box.

Hra Krupiéra

Pro Krupiéra plati specificka pravidla, nema moznost volby ovlivnit sv(j list. Jakmile odehrali
v8ichni Hradi, hraje Krupiér. Krupiér netahne dalsi kartu, pokud soucet jeho listu €ini 17.
Krupiér tdhne dalSi karty, pokud je soucet jeho listu nizSi nez 17. Eso v rukou Krupiéra se
vzdy pocita jako 11, pokud je to mozné, aniz by Krupiér pfekroCil 21. Jestlize list Krupiéra,
ktery obsahuje eso, pfekroc¢i 21, bude se eso pocitat jako 1.
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Vyplata vyher

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Hodnotové Zetony
a odebere prohravajici Sazky. Jestlize Krupiér pfekroc¢i 21, vSichni Hradi, ktefi ji neprekrocili,
automaticky vitézi. NejvySSi kombinace karet v blackjacku je eso a kazda desitka, tato
kombinace se nazyva Blackjack. Vitézny Blackjack se vyplaci v poméru 3:2. Jestlize Hrac i

Krupiér maji Blackjack, je Sazka remizou.

prohrava.

Hra konci remizou i v ostatnich pfipadech, kdy
soucet karet Hrace a Krupiéra je shodny. Pfi remize Hrac obdrzi hodnotu ve vySi své puvodni
Sazky. Ostatni vitézné listy se vyplaci v poméru 1:1. Hrac vitézi, jestlize jeho list ma vice bodu
nez Krupiér, aniz by pocet bodl prekrocil 21. Jestlize Hrac prekroli 21 bodu, automaticky

Minimalni a maximalni Sazky na sazkovy box, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

1.650.000€
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8) Pontoon

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru oblouku
smisty az pro 7 sedicich Hraca
a Krupiéra. Na jednom rohu stolu jsou
umistény informace o minimalnich
a maximalnich Sazkach. Po pravé
strané je schranka na odkladani
odehranych karet. Stll je pokryt
plathem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a Sazek.

Karty

Hra je provozovana s jednim az osmi
balicky po 52 kartach. V8echny Zoliky jsou vyfazeny. Eso je pocitano u Hrace dle karetni
kombinace za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1 pouze
tehdy, kdyZ by celkovy soucet jeho karet pfekroc€il 21. Karty K, Q, J (kral, dama a kluk) maji
hodnotu 10, dal8i karty pak maji svoji vyznacenou hodnotu (2 az 10). Karty jsou rozloZeny na
stlll, licem nahoru, pfedepsanym zpusobem. Komukoliv je umoznéno zkontrolovat a ovéfit
kompletnost karet. P¥i pfichodu prvého Hrace ke stolu oto&i Krupiér vSechny karty licem dolu
a zamicha je. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve
rozdéli karty na dvé hromadky, nasledné provede u kazdé z hromadek promichani typu Wave
shuffle, nasledujici Scramble shuffle. Nasledné pomoci Riffle shuffle spoji ob& hromadky do
jedné a v8echny karty pak Krupiér viozi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavéreénému
promichani. Po promichani karet pfed zaCatkem hry, musi Krupiér odebrat prvnich Sest karet.
Tyto karty nebudou oto&eny licem nahoru a nebudou se pfi hie pouzivat. Krupiér tyto karty
umisti do zarazky pro odkladani odehranych karet.

Pocet Hracu

U hraciho stolu je az 7 hracich boxu, u kterych mohou Hraci sedét. Je mozné, aby se hry
zUcCastnili i stojici Hraci za Hraci sedicimi. Na kazdém boxu vSak sméji hrat maximalné 3 Hraci.
Pravo rozhodovat o boxu a sazce na ném ma Hrac, ktery na ném hral jako prvni. Pokud hraje
Hrac¢ na vice boxech, mize byt pozadan, aby redukoval jejich pocet na jeden.

Sazky

Na platné hraciho stolu se nachazi boxy pro Sazky. Pfed rozdanim karet umisti Hra¢ svou
Sazku do boxu s tim, Ze hodnotové zetony nejvyssi hodnoty umisti dospod. Jakmile jsou karty
rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hrac potfebuje védét, kolik vsadil
pro ucely nasobeni nebo rozdéleni Sazky, pozada Krupiéra o prepocitani.

Pravidla hry
1) Jedna hra Pontoonu zacina poté, co kazdy Hra¢ umisti Sazku do boxu. Poté Krupiér
rozdava karty. Rozdavani za¢ina zleva po sméru hodinovych ruci¢ek. Krupiér postupné
rozda po jedné karté na kazdy box, polozi pfitom kartu k hranici boxu. Pak Krupiér
rozda jednu kartu sobé a druhou kartu na boxy Hracu stejnym zpusobem, jako prvou,
pfiCemz druhou kartu polozi zleva (u prvniho boxu zprava) na prvou kartu tak, aby ftfi
rohy prvni karty zustaly odkryté. V tento moment existuji dvé mozné varianty pro
Krupiéra: a) Krupiér je v tento moment bez druhé karty b) Krupiér si sobé rozda 2.kartu
licem dolu. Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou variantu management

zvolil.
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Kdyz dostal kazdy Hrac druhou kartu, zacina Krupiér odleva, o sméru hodinovych
ruci¢ek doprava, nabizet kazdému Hraci, ktery rozhoduje o boxu, moznost koupeni
nebo obraceni dalsi karty, nebo tuto moznost nevyuZzit a ponechat si pouze jiz rozdané
karty. Postupuje tak, Zze ukaze prvnimi dvéma prsty pravé ruky drzenymi dlani vzhiru
na horni okraj karty blizSi ke Krupiérovi.

Kazdy Hra¢ muze zUstat na svém nebo pozadovat dal$i karty, ale za zadnych okolnosti
mu nebudou rozdany dalsi karty, jestlize soucet jeho karet dosahne 21 nebo vice.

Pokud Hrac€ pozZaduje dalSi kartu a celkova hodnota jeho karet presahne 21, vSechny
Sazky na tento box prohravaji. Krupiér sebere prohrané Sazky levou rukou, nebo
obéma rukama, jestlize se zde nachazi hodnotové zetony nékolika hodnot (vice nez
jedné). Je-li na jeden box vice nez jedna Sazka, mély by byt Sazky odebirany v
nasledujicim pofadi: od Sazek vzdalengjSich od Krupiéra smérem k sazkam ke
Krupiérovi blize. Karty budou okamzité sebrany pravou rukou a odlozeny do pfihradky
na odlozené karty. U poslednich dvou box( budou Sazky sebrany nejprve pravou
rukou, a pak budou okamzité sebrany karty, a to opét pravou rukou.

Kdyz byly rozdany karty vSem Hraclm, vezme si Krupiér svoje karty a jak vyzadu;ji
pravidla, musi si brat dal8i karty, dokud nedostane celkem 17 nebo vice, pficemz karty
postupné ukazuje.

Jestlize hodnota jednéch karet Hrace je stejna jako hodnota karet Krupiéra, prohrava.

Pojisténi — Kdyz je prvni Krupiérova karta eso, mohou se Hraci pojistit proti moznosti,
ze Krupiér jako dalsi kartu dostane kartu o hodnoté 10 a bude mit Pontoon. Hraci se
mohou poijistit maximalné na ¢astku rovnajici se poloviné pavodni ¢astky vsazené na
jejich box. Jestlize se Hrac¢ chce pojistit, polozi Sazku na pojisténi na pole pro pojisténi,
nalevo od svych karet, smérem ke Krupiérovi. Musi tak ucinit dfive, nez se prvni Hrac
rozhodne vyuzit moznosti a necha si rozdat dal$i karty, nebo si ponechat pouze prvni
dveé. Jestlize poté, co jsou rozdany karty vSem Hracum a Krupiér si rozda druhou kartu,
bude tato karta jina, nez desitka nebo karta K, Q, J, vSechny Sazky na pojisténi
propadaji. V tomto pfipadé Krupiér okamzité zinkasuje Sazky na pojisténi tak, ze sbira
hodnotové Zetony vsazené na pojisténi stfidavé obéma rukama v poradi proti sméru
hodinovych rucicek, pficemz zaCne u posledniho boxu, a to dfive, nez rozda néjakou
dal$i kartu, pokud bude nékterym z Hra¢l pozadovana. Jestlize bude druha karta,
kterou Krupiér vytahne, desitka, nebo karta K, Q, J (tj. ma Pontoon) sebere vSechny
Sazky z boxl a pak vyplaci pojistné Sazky v poméru (2:1) obéma rukama stfidave proti
sméru hodinovych rucicek, pfi¢emz zacne u posledniho boxu.

Rozdéleni parl (Split) - Dostane-li Hrac prvni dvé karty o stejné hodnoté, maze, pokud
si bude prat, rozdeélit tyto dvé karty a hrat s dvojimi kartami. Kdyz Krupiér vidi, ze Hra¢
dostal dvé stejné karty, musi mu nabidnout moznost splitovani, jestlize Hra¢ ma
moznost, aby se rozhodl. Jestlize se Hrac rozhodne pro splitovani a hru s dvojimi
kartami, musi vlozit do boxu Sazku rovnajici se puvodni sazce. Krupiér podle toho karty
usporada, a je-li nezbytné, umisti spravné i Sazky. V zadném pfipadé neni Hradi
dovoleno se karet dotykat. Kdyz byly karty rozdéleny, k prvni karté bude pfidana dalSi
karta, a pokud toto pfidavani bude pokracovat, nepfejde se k pfidavani do druhych
karet vytvofenych splitovanim. Jestlize se eventualné znovu objevi karta stejné
hodnoty, muze si Hra¢ stejnym postupem zalozit tfeti karty dal$im splitovanim.
Pokazdé kdyz dochazi ke splitovani se Krupiér musi vratit k pdvodni karté a nejprve
dokoncit rozdavani prvych karet. Druhé karty rovnéz nejprve doda a pak teprve prejde
k dodani event. tfetich karet Hrace. Karty stejné hodnoty Ize délit tolikrat, jak je to
mozneé a do kazdych karet mohou byt koupeny jesté dalSi dvé karty. Ke kazdému esu
Ize rozdat jen jednu kartu. Pokud se splitovanému esu pfida 10 nebo karta K, Q, J,
soudet karet je 21, ale NENI to Pontoon.
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Vyherni kombinace

Nejlepsi vyherni kombinaci je Pontoon (prvni dvé rozdané karty maji hodnotu 21 — eso a karta
s hodnotou 10). DalSi je tzv. Five-card trick, tj. jakakoliv ruka obsahujici pét karet, ktera
nepfesahla v sou€tu hodnotu 21. V8echny péti-karetni kombinace maji stejnou hodnotu,
nezalezi na vysledném souctu. DalSi vyherni kombinaci je jakakoliv ruka, ktera nema hodnotu
21 a obsahuje 4 a méné karet. Rozhoduje hodnota karet, vyhrava ruka, ktera je blize 21. Hrac
prohrava, pokud pfesahne hodnotu 21. Pokud nastane remizova situace, vzdy vyhrava
Krupiér.

Ohlaseni

Krupiér vyZaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o dal§im rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadfovali jasné&. Znameni rukou, nebo kyvnuti hlavy nestaci. Musi tak ucinit i hlasem, aby
jeho stanovisko slySel a rozumeél mu jak Krupiér, tak pit boss.

Vyplata vyher

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Hodnotové Zetony a
odebere prohravajici Sazky. Jestlize Krupiér prekroci 21, vSichni Hradi, ktefi ji neprekrocili,
automaticky vitézi. NejvySsi kombinace karet je eso a kazda desitka, tato kombinace se
nazyva Pontoon. V pfipadé vyhry Hraée se vyhry vyplaceji nasledovné. V pfipadé, Ze zahral
Pontoon, anebo ma 5 karet (tzv. Five-card trick) s hodnotou nizsi nez 21, vyplati se suma 2:1,
ostatni vyhry se vyplaceji 1:1. Jestlize Hrac prekroc¢i 21 bodu, automaticky prohrava.

Minimalni a maximalni Sazky na sazkovy box, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 1.800.000€

26



9) Punto Banco/Mini Baccarat

Hraci stl
Karetni hra s nazvem Punto Banco je obdobou hry Baccarat, pro kterou se uziva specialni
hraci stlil a pro michani karet se mlize pouzit automaticky michaci stroj karet. Na pozici Hrace
jsou umisténa tfi rdzna pole pro
Sazky: Player (Punto)/Banker
(Banco)/Tie (Shoda). Pred PUNTO BANCO
Krupiérem jsou dvé pole, kam
Krupiér taha karty: pole pro Player
(Punto) / pole pro Banker (Banco).
Nejbéznéjsi konfiguraci stolu na
Punto Banco je s 6, 9 az 12 Hradi.

Karty

Punto Banco se obvykle hraje s 6-8
baliky karet (po 52 kartach) bez
zolikli, které maiji stejny design a
stejnou barvu rubové strany a se 2
katovacimi kartami. Karty mohou byt ménény po kazdé hie, pokud je k tomu divod nebo karty
¢i jen jedna karta nemohou byt dale pouzity pro hru (poskozené, zni¢ené karty). Kazdé nové
karty musi byt diikladné zkontrolovany. Hodnota karet v kazdém baliku je nasledujici — karty
2 az 9 maji hodnotu shodnou se svym Cislem; karty 10, J, Q a K maji hodnotu 0 a eso ma
hodnotu 1. Pokud je hodnota ruky deset bodl nebo vic, odectéte deset a zbyvajici Cislo
pfedstavuje bodovou hodnotu ruky. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry Ffadné
promichat. Krupiér nejprve rozdéli karty na dvé hromadky, nasledné provede u kazdé
z hromadek promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. Nasledné pomoci
Riffle shuffle spoji obé hromadky do jedné a vSechny karty pak Krupiér viozi do mechanického
zafizeni, kde dojde k zavéreCnému promichani. Po vytazeni karet z mechanického zafizeni
se do promichanych karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila, ¢erna, €ervena nebo zelena), se
kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je b&éhem
hry vytaZzena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.

Pocet Hracu

U Punto Banco stolu jsou mista k sezeni az pro 6, 9 Hracu, popfipadé pro 12 Hraca. Hradi,
ktefi jizZ nemaji misto k sezeni u stolu, mohou séazet na boxech jako dalSi Hraci vstoje, ale
celkova Sazka nesmi prekrocit maximum pro dany stul. Minima a maxima pro jednotlivé Hrace
a na jednotlivé boxy musi byt uvedena na hracim stole.

Sazky

Kazdy z Hracl ma k dispozici tfi rdzné moznosti pro Sazky: Player (Punto)/Banker (Banco)/Tie
(Shoda). Pfed Krupiérem jsou dvé pole, kam Krupiér taha karty: pole pro Player (Punto)/pole
pro Banker (Banco).

PUNTO - urdené pro Sazky na Hrace

BANCO - uréené pro Sazky na bankéfe

EGALITE - urCené pro Sazky na shodu (tzv. Tie Hand)

Jako Hra€ mate pravo volby, zda vsadite na vyhru strany bankére, vyhru strany Hra¢e nebo
na shodu mezi témito dvéma. Vedeni Herniho prostoru ma pravo kdykoliv zménit minimalni
Sazky, snizit je nebo zvysit za pfedpokladu, Ze tuto skute€nost oznami pfednostné Hracum.

Pravidla hry
1) Hra zacina vsazenim Hracu na jejich pole pro Sazky: vsazenim na "Hrace", "bankére"
nebo na shodu. Hraci musi uzavrit své Sazky na PUNTO, BANCO nebo EGALITE pred
vytazenim prvni karty. Po vytazeni prvni karty nesmi nikdo z Hracl ménit Sazku
(zvySovat ¢&i snizovat).
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2) Karty se rozdavaji na Punto i Banco hodnotou nahoru — oteviené a to nasledovné:
prvni a tfeti karta na pole Punto a druha a ¢tvrta na pole Banco. Pokud maji prvni dvé
karty, at na Puntu, ¢i na Bancu hodnotu 8, nebo 9 — Zadné dalSi karty se jiz netahaji.
Pokud nemaji prvni dvé karty hodnotu ani na Puntu, ani na Bancu hodnotu 8, ¢i 9 —
tahaji se dalsi karty, a to v nasledujicim poradi:

e pata karta na pole “Punto”
e Sesta karta na pole “Banco”.
Hrac i bankéf mohou mit vZdy maximalné tfi karty.

3) Skoére v ruce je prava Cislice z celkového souctu karet. Napfiklad, pokud jsou karty 8
a 7, jejich soucet je 15 a skore bude 5. Skére bude vzdy v rozmezi od 0 do 9 a neni
mozné byt pres.

4) Hrag, ktery je nejblize deviti, vyhrava. Pokud Hra¢ nebo bankéf ma na prvnich dvou
kartach sou€et osm nebo devét, nebudou se rozdavat zadné dalsi karty. Vysledna hra
se nazyva natural a hra konc&i. Pokud ma ruka Hrace i ruka bankéfe stejny soucet, je
vysledkem hry ,shoda“.

5) Karta vytazena omylem navic se povazuje za kartu, ktera se pali pfed kazdou hrou.
Pokud jsou prvni 4 karty na PUNTO a BANCO vytazeny v nespravném pofradi, mohou
byt pfemistény na spravné pozice. V pfipadé chybné hry, kdy uz karty nemohou byt
spravné rozmistény, muze byt hra se souhlasem Provozovatele anulovana a Hracim
se vrati Sazky. Rovnéz tak i cela bota.

Vyherni kombinace
a) Sazka na BANCO
- vyhrava, pokud BANCO ma vysSi hodnotu karet nez PUNTO
- prohrava, pokud BANCO ma nizsi hodnotu karet nez PUNTO
- stoji, pokud se hodnoty karet na BANCO a PUNTO sobé rovnaji
b) Sazka na PUNTO
- vyhrava, pokud PUNTO ma vySSi hodnotu karet nez BANCO
- prohrava, pokud PUNTO ma nizsi hodnotu nez BANCO
- stoji, pokud se hodnoty karet na BANCO a PUNTO sobé rovnaji
c) Séazka na EGALITE (shodu)
- vyhrava, pokud se hodnoty karet na BANCO a PUNTO sobé rovnaji
- prohrava, pokud tomu tak neni

Vyplata vyher

Pokud vsadite na Hra¢e a Hra¢ vyhraje, jste vyplaceni v poméru 1:1. Pokud vsadite na
bankéfe a bankér vyhraje, jste vyplaceni v poméru 1:1. Vitézné Sazky na bankére se vyplaceji
snizené o provizi 5 %. Pokud vsadite na shodu a ruka Hra€e a ruka bankéfe maji stejny soucet,
jste vyplaceni v poméru 8:1.
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Pravidla tazeni tieti karty

PUNTO ma hodnotu prvnich 2
karet:

PUNTO

0;1;2;3;4;5

Taha se treti karta na Punto

6;7

Netaha se tfeti karta na Punto

8;9

Ani Punto ani Banco nedostava dalsi kartu.
(Natural 8 / Natural 9)

Banco ma hodnotu prvnich 2

BANCO

karet:
0;1;2 Taha se tfeti karta na Banco
3 Taha se treti karta na Banco, ale pokud byla treti
karta na Puntu 8, tak se jiZz dalsi karta netaha
Taha se treti karta na Banco, ale pokud byla tfeti
4 karta na Puntu O, 1, 8 nebo 9, tak se jiz dalsi karta
netaha
Taha se treti karta na Banco pokud ma Punto 6,
5 nebo 7 ("no card"), nebo pokud je tfeti kartou
Punta4,5,6¢i 7
6 Taha se tfeti karta na Banco pouze v pfipadé, Ze je
tfeti kartou Punta 6, nebo 7
7 Netaha se tfeti karta na Banco
8: 9 Ani Punto ani Banco nedostava dalsi kartu.

(Natural 8 / Natural 9)

Minimalni a maximalni Sdzky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra

1€ 500.000€ 4.000.000€

Varianty Mini Baccaratu

Obdobou hry Punto Banco je hra Baccarat. Rozdil je pouze v tom, Ze ve varianté Baccarat si
Hraci sami pfedavaiji hraci botu a stfidavé vytahuji karty. | v této varianté kasinu nalezi provize
5 %. Ve verzi Baccarat muze byt také rozdilny pocet bali¢kt hracich karet. Hraje se od 4 do 8
balick( karet, pficemz rozhodnuti Cini vedeni Herniho prostoru samostatné, pfipadné po
dohodé s Hraci. Skoére jednotlivych hernich variant a kombinaci je vSak naprosto shodné jako

u varianty Mini Baccarat (Punto Banco).
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10) Craps (kostky)

Hraci stul

Hra se hraje na specialnim stole
ve tvaru obdélniku se dvéma
kostkami (Stickman nabizi Hragi
na vybér dvé z péti kostek). Hrac
vrha kostky podél stickmana na
protéjSi konec stolu. Hraci stul
s Craps v kasinu obsluhuji Ctyfi
lidé. Bankér (boxman) dozoruje
hru a Krupiéry, provadi pokladni
operace, rozdéluje hodnotové
zetony. Dva krupiéfi (dealers),
stojici z kazdé strany po boku
bankéfe, umistuji a vyplaceji
Sazky Hracum. Provozni (stickman) stoji naproti bankéfe, udava tempo hry, oznamuje
vysledek kazdého vrhu, vybizi Hrae k sazkam a pomoci prodlouzené dfevéné hilky sbira
hozené kostky. Provozni rovnéz obsluhuje Sazky uprostfed hraciho stolu (propoziéni a tvrdé
Sazky). Klasicky stul pro Craps dokaze pojmout az dvacet Hrach. Stll ma tfi ¢asti — dvé
samostatné boc¢ni a jednu mezi nimi, ktera je rozdéluje. Obé bocni Casti jsou stejné, jen
zrcadlové obraceny a nachazeji se v nich nasledujici ¢asti: Pass a Don’t Pass line Sazky,
Come a Don’t Come Sazky, Odds Sazky, Place Sazky a Field Sazky. Prostfedni ¢ast je stejna
pro obé boéni a obsahuje Proposition Bets.

1111 yeg 8884 3,U0Q

Don't Pass Ba
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PASS LINE

Sazky a vyplatni poméry

Zakladni Sazky — Pass Line, Don't Pass Line, Come, Don't Come — jsou oznacovany jako

Sazky na linii. Pokud se Hra¢ rozhodne hazet, tedy byt vrhaem, musi vsadit budto na Pass

Line nebo Don't Pass Line.

e Pass Line — Provadi se umisténim Zetonl na misto oznacené Pass Line na hraci tabuli.
Sazka na Pass Line vyhrava okamzité, pokud vrha¢ hodi v prvnim hodu (come-out roll)
soucet 7 nebo 11 (win, natural), prohrava pfi 2, 3, 12 (craps). Pokud vrha¢ hodi jakykoliv
jiny soucet (nez 7, 11 ¢i 2, 3, 12), stava se tento cilem (point). Sazky se z Pass
Line pfesunou na pfisludné ¢islo na hraci tabuli. Podstatou Sazky je nyni hodit tento
soucet (point) dfive, nez padne sedm, a to v kterémkoliv z nasledujicich hodli — Sazka
tedy nemusi byt rozhodnuta bezprostfedné po hodu. V prvnim pfipadé Sazka
vyhrava a je vyplacena jako rovna, tj. vyplatnim pomérem 1:1. Pokud padne sedm
pred point, Sazky prohravaji. Muze tedy nastat situace, ze pokud ma vrha¢ ,dlouhou ruku”
(dlouho nepada 7), mize svymi Sazkami obsadit vSechna disla 4, 5, 6, 8, 9, 10. Vrhne-li
v pristim hodu opét nékteré z téchto Cisel, pokazdé vyhrava. Sazi-li sou¢asné na Pass
Line nebo Come, je vyhravajici Sazka z Cisla odstranéna a na jeji misto pfesunuta z Pass
Line (Ci Come) Sazka nova. Pokud padne 7 — vSechny Sazky prohravaji.

e Don't Pass Line — Sazka na Don't Pass Line je opakem k sdzce na Pass Line. Sazky
prohravaji, pokud padne v prvnim hodu 7 nebo 11, vyhravaji pfi 2 nebo 3 a nastane
remiza, pokud padne 12. V poslednim pfipadé Sazky stoji a o jejich osudu rozhodne dalsi
vrh. Pokud padne v prvnim hodu jiny soucet nez 7, 11 nebo 2, 3, 12, stava se tento opét
cilem (point). Sazky jsou z Don't Pass Line pfesunuty do prostoru nad Cislo pfedstavujici
vrhnuty soucet. Sazky nyni vyhravaji a jsou vyplaceny jako rovné, pokud padne 7 dfive
nez point. Pokud padne point dfive nez 7, Sazky prohravaji. Oproti sazce na Pass
Line zde maji sazejici navic moznost své Sazky kdykoliv pfed hodem stahnout z hraci
tabule.

e Come — Sazka na Come ma témeér stejné atributy jako Sazka na Pass Line. Jediny rozdil
je vtom, ze Sazka na Come se umistuje az po prvnim hodu (come-out roll), kdy ma vrha¢
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hodit svoje Cislo (point). Sazky opét vyhravaiji pfi 7 nebo 11, prohravaji pfi 2, 3, 12 (craps).
Pokud padne jiny soucet, je Sazka presunuto na pFislusné Cislo a sazejici vyhravaiji, pokud
v dal8ich hodech padne toto Cislo dfive nez 7.

Don't Come — Sazka na Don't Come ma se sazkou na Come spole¢né to, ze se sazi
az po prvnim hodu, kdy vrha¢ stanovil své &islo (point) a princip vyhry a prohry je stejny
jako u Sazky na Don't Pass Line. Sazka na Don't Come tedy okamzité vyhrava, pokud
padne 2, 3 nebo 12, prohrava pfi 7 nebo 11. V dalSich hodech musi padnout 7 dfive
nez point. Podobné jako u Sazky na Don't Pass Line zde maji sazejici moznost své Sazky
kdykoliv stahnout.

Pomérové Sazky c¢ivolné Sazky (Behind the Line, Odds, Free) - Princip pomérovych
Sazek spociva v tom, Zze Hra¢ muze ke své puvodni sazce (napf. na Pass Line), pfidat
jesté daldi Sazku ve stejné vysi, které je ale vyplacena skuteénym matematickym
pomérem. Skutec¢né matematické pomeéry proti vrhnuti Cisla pfed sedmickou jsou u Cisel
4 nebo 10 2:1, pfi5nebo 9 3:2 a pfi6 nebo 8 6:5. Samoziejmé je mozné sazet také
opacnym zplsobem na to, ze sedmicka padne dfive, nez urcity soucet — pomérova Sazka
na Don't Pass Line. Skutetné matematické poméry jsou potom pro 4 nebo 10 1:2,
pro 5 nebo 9 2:3 a kone¢né pro 6 nebo 8 5:6.

V Craps existuje Siroka paleta dalSich Sazek. Zasadné by se daly rozdélit do dvou skupin,
a to na Sazky na jeden vrh, kdy vysledek (vyhra-prohra) je znam hned po nasledném vrhu,
a na Sazky, které jsou rozhodnuty, az nastane uréita udalost zakladajici vyhru nebo prohru.

Sazky na jeden vrh zahrnuji propoziéni Sazky (Prop-Bets), pole (Field), rohovou Sazku

(Horn) a vifivou Sazku (Whirl, World).

0 Propozi¢ni Sazka (Proposition Bet) - Jednorazové Sazky, které vyhravaji/prohravaji,
pokud v nasledujicim hodu padne/nepadne pozadovany soucet: 2 (oznafovany
jako Hadi o¢i, angl. Snake Eyes nebo Craps Aces), 12 (Craps), 2 nebo 12 (Hi-Lo), 3
(Ace Deuce), 11 (Yo), Craps —2, 3 nebo 12, C & E — kombinovana Sazka, kdy polovina
je vsazena na Craps a druha polovina na Yo, Any seven — jakykoliv soucet davajici
sedm, Sazka je také oznaCovana jako Velka sedma (Big Red). Zde je vhodné upozornit
na vyplatni poméry. Napf. pokud vsadite na jakykoliv Craps (2, 3, 12), uvadény
sazkovy pomér je 5for1, tedy pét zajeden, aznamena to, Ze v pfipadé vyhry
dostanete pét Zetonl v€etné vasi Sazky. Skutecny vyplatni pomér je tedy 4:1.

0 Pole (Field) - Sazka napoleznamena, zZev pfistim hodu padne soucet
2,3,4,9,10, 11 nebo 12. Sazka je vyplacena jako rovna 1:1 pro &isla 3, 4, 9, 10, 11
a pomérem 2:1, v nékterych kasinech (Britanie) dokonce 3:1, pokud padne 2 nebo 12.
Sazky na pole mohou pokladat sami Hragi.

0 Rohova Sazka (Horn) - Rohova Sazka predstavuje de facto samostatné Sazky na &tyfi
Cisla 2, 3, 11 a 12. Vyhravajici Cislo se vyplati jeho vyplatnim pomérem ze E&tvrtiny
Sazky, zbylé tfi Etvrtiny propadaiji. Lze vsadit také tzv. zvySenou rohovou Sazku (Horn
High), ktera spociva v tom, Ze se vsazi 5 jednotek, z Cehoz 2 jednotky jsou vsazeny
na jedno z €isel 2, 3, 11 nebo 12. V praxi je pravdépodobné nejoblibenéjsi Sazka Horn
High Yo, kde se 2 jednotky vsazi na Cislo 11.

0 Vifiva Sazka (whirl, world) - Vifiva Sazka se vsazi péti jednotkami. Jejim smyslem je
pokryt rohovou Sazku (Horn) a Sazku na jakychkolivsedm (Any Seven). Jestlize padne
nékteré z Cisel 2, 3,7, 11 nebo 12, tak se jedna pétina Sazky vyplaci vyplatnim
pomérem jako u propozi¢nich Sazek.

Sazky na vice vrhi — Sazky jsou aktivni tak dlouho, dokud nenastane udalost zakladajici

vyhru &i prohru Sazky.

0 Tvrda Sazka (hard way) - Hodit Cisla 4, 6, 8 €i 10 tvrdym zpUsobem znamena, Ze se
na obou kostkach objevi stejné Cislo, tj. 2+2, 3+3, 4+4 Ci 5+5. Sazka vyhrava, pokud

31



padne soucet tvrdym zplsobem dfive nez snadnym zplsobem (napf. u Cisla 6 to muze
byt 1+5, 2+4, 5+1 nebo 4+2) nebo nez padne 7. Cisla 4 a 10 jsou vyplaceny vyplatnim
pomeérem 7:1 (8 for 1), 6 a 8 9:1 (10 for 1).

0 Snadna Sazka (easy way) - Snadna Sazka je opatna Sazka k sazce tvrdé. Vyhrava
v pfipadé, Ze soucet 4, 6, 8, 10 padne snadnym zpUsobem dfive nez sedm.

0 Big6 a Big8 - Sazky na Big 6 (velka 6) a Big 8 (velka 8) se pokladaji na vyhrazené
misto na hracim stole. Podstatou Sazky je padnuti sou¢tu 6 nebo 8 dfive, nez padne
7. Sézka se vyplaci jako rovna, tedy 1:1, pfiéemz na Cisla 6 nebo 8 Ize vsadit pfimo,
a to s vy8Sim vyplatnim pomérem 7:6.

e Sazka na Cisla — Sazky pfimo na Cisla je mozné uskutecnit kdykoliv. Neni tedy nutné
Cekat, az vrha¢ udéla svujpoint. Sazky na Cisla se umistuji na dvojitou ¢&aru
nad jednotlivymi Cisly pfedstavujici jejich souCet. Sazka vyhrava, pokud padne
pozadované Cislo dfive nez 7. Vyplatni poméry u Cisel 6 a 8 je 7:6. U Cisel 5 a 9 je vyplatni
pomér 7:5, u Cisel 4 a 10 je pak vyplatni pomér 9:5.

e Kupované a pokladané Sazky — Kupované Sazky jsou podobné sazkam na Cisla. Hradi si
mohou koupit Sazku na jednotliva Cisla (4, 5, 6, 8, 9, 10), a to tak, Ze umisti svou Sazku
do pole Come a oznami ji Krupiérovi, napf. ,kupovana 8 (Buy the 8)“. Sazka vyhrava,
pokud dany soucet (napf. 8) padne dfive nez 7. Kupované Sazky se vyplaci skuteCnym
vyplatnim pomeérem, kasino si ale uctuje poplatek 5 % ze Sazky, které nékdy pozaduje
pouze v pfipadé vyhry. Sazky se pokladaji na pfislusné &islo na hraci tabuli a odliSuji se
od Sazek Come pomoci malych knoflickl na Zetonech. Pokladana Sazka je sazkou
opacnou. Sazi se nato, ze 7 padne dfive, nez jiny konkrétni soucet (4, 5, 6, 8, 9, 10).
Vyhra se opét vyplaci ve skute€ném matematickém poméru.

Kasino si Uctuje poplatek 5 %, ktery se vypocitava z vyhry, nikoliv ze Sazky.

Pravidla hry
1) Hra zacina tim, Ze Shooter (jeden z Hracu u stolu) musi vsadit alesporfi minimum na
jednu ze Sazek: Pass Line nebo Don’t Pass Line. Hra¢ poté dostane od Stickmana
nékolik kostek (vétSinou pét), ze kterych si vybere dvé, se kterymi bude vrhat. Zbylé
kostky si pracovnik Herniho prostoru vezme zpét a u hry nejsou pouZity.

2) Shooter musi hodit kostky jen jednou rukou a obé z nich se museji odrazit od zadni
desky stolu. Pokud se stane, Ze jedna nebo dokonce obé kostky vypadnou ze stolu,
jsou nejprve prozkoumany Stickmanem a pokud shleda, Ze jsou v pofadku, jsou
vraceny do hry.

3) Kilasicky stul pro Craps dokaze pojmout az dvacet Hracl. Kazdy z nich je béhem hry
shooterem a vrha tedy kostky. Pokud kostky hazet nechcete, miizete sazet na vrhace.
Bé&hem hry mlzete vsadit nékolik druht Sazky.

4) Hra se hraje v kolech a kazdy Hra¢ ma pravo vrhat kostky. Hra postupuje podle sméru
hodinovych ruci¢ek. Hra¢ ma pravo vynechat hazeni, ale stale mize sazet. Kazdé kolo
ma dveé faze: Come Out a Point. Na zac¢atku kola si hodi shooter jeden nebo vice Come
Out hodu. Pokud u tohoto prvniho hodu padne ¢islo 2, 3 nebo 12 (nazyva se Craps
a Hrac dal jiz nehazi) kolo koné&i a Hradi prohravaji své Pass Line Sazky. Come Out
hod, pfi kterém padne 7 nebo 11 (Natural) vyhravaji vSechny Pass Line Sazky. Shooter
pokracuje ve vrhani Come Out hod(, dokud nehodi 4, 5, 6, 8, 9, nebo 10. Toto Cislo se
potom stava Pointem. Krupiér poté toto Ccislo viditelné oznaci (zetonem On) a
pokracuje faze dvé. Jakmile padne znovu Point, vyhravaji vSechny Pass Line Sazky.
Pokud hodi 7 (Seven-out), pass line Sazky prohravaji a kolo konéi. Prvni hod sazeciho
kola je Come Out roll a timto hodem zacina i cela hra. Come Out roll se tak hazi jen v
pfipadé, Ze pfedchozi shooter selhal a nehodil vyherni hod. Nestanovil tedy point nebo
hodil seven-out.
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5) Nova hra poté zacina s novym shooterem. Pokud novy shooter hodi point, kostky jsou
mu vraceny a poté opét pfichazi na fadu Come Out hod. Je to pokracovani vrhani
kostek tohoto Hrace, i kdyz Come Out roll ur€uje zaCatek nového kola. Pokud nedokaze
shooter stanovit point, jsou kostky nabidnuty dalSimu Hraci a ten vrha opét Come Out
roll a hra pokracuje ve stejném duchu. Novy shooter je poté prvni Hra¢ po levé ruce
pfedchoziho vrhace. Hra tedy plyne po sméru hodinovych rucicek.

6) Pass Sazky vyhravaiji, pokud je come out roll 7 nebo 11, prohravaiji, kdyZ u come out
rollu padne 2, 3 nebo 12. Don’t Sazky prohravaji, pokud je come out roll 7 nebo 11
a vyhravaiji pfi come out rollu 2 nebo 3. Pokud padne 12, je to remiza.

7) Hrac, ktery pfichazi ke stolu s kostkami, ale nechce je vrhat, by si mél nejprve
zkontrolovat v jaké fazi se hra nachazi. Pokud na stole neni Zadné Cislo oznaeno On
Zetonem, stll je ve fazi come out hodl. Jestlize je On Zeton na stole, point je jiz
stanoven a je umoznéno v této fazi hry sazet Pass Line Sazky. V8echny jedno nebo
vice kolové ,Proposition Bety” je mozno sazet v jakékoli fazi hry.

8) Mezi jednotlivymi hody je ¢ast, ve které Krupiér vyplaci vyhry a sbira prohrané Sazky.
Stickman dohlizi na celou hru, stlil a rozhoduje, kdy da shooterovi kostky. Poté co mu
je da, neni mozno dale sazet.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 25.000€ 5.175.000€
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11) Barbut

Hraci stil a kostky

Hra se hraje na specialnim stole ovalného tvaru
s vysokym mantinelem, ktery zamezuje
vyhozeni kostek mimo herni stlil. Kostky ke hie
Barbut jsou vzdy 2. Klasicky stil pro Barbut
dokaze pojmout az deset Hracl. Hraci stul
obsluhuji Ctyfi lidé. Bankér (boxman) dozoruje
hru a Krupiéry, provadi pokladni operace,
rozdéluje hodnotove Zetony. Dva krupiéfi, stojici
z kazdé strany po boku bankéfe, umistuji
a vyplaceji Sazky Hracim. Provozni (stickman)
stoji naproti bankéfi, udava tempo hry,
oznamuje vysledek kazdého vrhu, vybizi Hrace

www.Bandicam.com

place your :'l;:. _:;u 5 " . “""""" % Ty v
5, . $  1,002.00
v m

% 1,,75

k sazkam a pomoci prodlouzené dfevéné hulky sbira hozené kostky. Hraci hraji proti

Provozovateli, nikoliv proti sobé.

Sazky a vyplatni poméry

V ramci této hry je mozné ucinit Sazky na zakladni vyherni $anci FRONT nebo na postranni
Sazky (Side Bets). Sazky Side Bets plati pouze pro Hrace, ktefi nejsou na pozici Shooter nebo
Fader. Sazky Back plati pouze pro Shooter/Fader. Z kazdé Vyhry je Hraci odecteno 5 %, které
pfislusi Provozovateli. Hrac¢, ktery tedy vyhral je vyplacen v zavislosti na pfislusné vyherni
kombinaci pfislusnym nize uvedenym vyplatnim pomérem snizenym o 5 %.

Plati pouze pro Shooter / Fader

Vyherni kombinace

FRONT Vyplatni pomér

6+6

6+5

—_— | [ [

1:
1:
5+5 1:
3+3 1:

Plati pouze pro
Shooter / Fader
Proherni kombinace
BACK
1+1
2+2
4+4
142

Pravidla hry

Plati pouze pro ostatni Hraci vyjma
Shooter a Fader
Vyherni kombinace Vvplatni bomér
SIDE BETS ypfatnip
1+1 8:1
2+2 8:1
4+4 8:1
6+6 8:1
5+5 8:1
3+3 8:1
6+5 4:1
2+1 4:1

1) Hra zacina tim, Ze kazdy z Hracu si hodi kostkou a Hrac s nejvyssim Cislem se stava
tzv. Shooter, Hra¢ napravo od néj se pak stava tzv. Fader. Hra se pak pohybuje

v protisméru hodinovych rucicek.

2) Shotter a Fader umistuji své Sazky. Ostatni Hradi, tj. vyjma Shotter a Fadera mohou
umistit tzv. Side Bets, tj. zda Shooter nebo Fader vyhraje &i prohraje.

3) Shooter a Fader hazi stfidavé kostkami. Vzdy zaCina Shooter.
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4) Pfijde-li jedna z vyhernich kombinaci FRONT Hra¢ (Shooter nebo Fader) vyhrava.
Bude-li hozena tzv. kombinace BACK (tj. 1+1, 2+2, 4+4, 1+2), Shooter a Fader
prohravaji vSe. Ostatni kombinace kostek jsou bezvyznamné a v takovém pfipadé dany
Hrac hazi znova.

5) Dokud Shooter vyhrava, hodil kombinaci 1+2 nebo Fader vyhral s kombinaci 5+6,
rozdeéleni roli ve hfe zlstava stejné. V ostatnich pfipadech se role Hracl ve hie méni
a z Fadera se stava Shooter a Hra¢ napravo od néj se pak stava novym Faderem.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 4.000.000€
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12) Red Dog

Hraci stul

Stdl na Red Dog se sklada z ¢asti pro Hrace,
kterou tvofi az 7 box( a z ¢asti pro Krupiéra.
Stal ma otvor pro Zetonové vklady
a pokladnu na hotové penize. Po pravé
strané je schranka na odkladani
odehranych karet. Stlll je potazen barevnym

m
00 Ratses

g|23455139m|"~,"n.£
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Pararag
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5, T S %, %, 1 T

plsténym suknem, na némz je vyznaceno 4 REL- 006 P8
tableau. Sazkovy box pro Hrace je oznacen COT. )

jako ANTE.

Karty

Hra je provozovana s Sesti baliCky po 52 kartach. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry
fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble

shuffle.

Nasledné vSechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni, kde dojde

k zavére€nému promichani. Po vytaZeni karet z mechanického zafizeni se do promichanych
karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila, €erna, ¢ervena nebo zelena), se kterou se provadi pfed
zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je b&€hem hry vytaZzena fezaci karta,
rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opé&tovné michani karet.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

Hraci nasadi na boxy své Sazky. Krupiér oznami konec Sazek, vylozi na stll dvé
oteviené karty a oznami rozdil mezi nimi, tzv. Spread (pfiklad: 4 a 6. Spread 1, 10
a Eso Spread 3, 2 a 8 Spread 5).

V pfipadé, Ze vylozené karty jsou ihned po sobé jdouci napf.: 5 a 6 nebo Q a K, dochazi
k tzv. Consecutive a hra je timto ukonCena. Nedochazi k zadnému vyplaceni ani
stazeni Sazek Hracu.

V pfipadé, Ze jsou vylozeny dvé karty stejné hodnoty napf. 8 a 8, J a J, Hracdm neni
umoznéno zvySeni Sazky. Krupiér ihned vytahuje tfeti kartu a je-li tato karta shodna
s prvnimi dvéma, jedna se o tzv. Red Dog. Nasledné dochazi k vyplaceni Sazek Hracu.
V pfipadé neshody tfeti karty s prvnimi tzv. Tie nedochazi k vyplaté, ani ke stazeni
Sazek.

Pokud jsou vyloZzeny dvé nestejné karty, hodnotami nejdoucimi hned po sobé&, nastava
Non-consecutive. V tomto okamziku maji Hraci moznost zvysit své Sazky tzv. Rais,
a to vzdy jednou tolik, nez byla Sazka puvodni.

Nasledovné Krupiér vytahne kartu treti, jestli tato lezi svou hodnotou mezi obéma
prvnimi kartami, dochazi k vyplaceni vsazenych Sazek, v jiném pfipadé Sazky
prohravaji a jsou Krupiérem stazeny.

Vyplatni poméry
Red Dog 11:1

Spread
Spread
Spread
Ostatni

1
2
3

NRa
e e Y

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra

1€ 50.000€ 3.850.000€
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13) Karibska kostkova ruleta

Hraci stul
Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice
Hracl na dvou vnéjSich stranach a pozici jednoho Krupiéra

na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu je umistén prostor T Rulle

pro vrhani kostek. U stolu jsou dale vyvéseny informace o

- Dados

minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker

pro oznacovani hodnot hracich zeton(. Stdl je pokryt
platnem s vyznacenim ruletovych Sazek. ) J

Kostky

Karibska kostkova ruleta se hraje s tfemi kostkami. Jedna
je &ervena, jedna Zlutad a jedna modra. Cervena a zluta
kostka jsou kostky standardné s teckami. U modré kostky
figuruje oznaceni:

Sazky

Hraci

s normalnimi pravidly klasické rulety. Hraci jsou tedy
Krupiérem vyzvani, aby uskuteCnili na stole své Sazky,
které musi byt podle pravidel umistény na hracim platné. - : ___/

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

g0l
ISim

"ew LR 2
N33
-

a) ,normal pay (normalni platba)* — na ¢tyfech

stranach kostky -
b) ,Hi (vy8Si platba)“ — na jedné strané kostky
c) ,Lo (nizSi platba)* — na jedné strané kostky.

BILONCOIS e

-
e

L4}

umistuji své Sazky na hraci pole v souladu .

Nasledné Krupiér ohlasuje ,konec sazeni“ a pfeda

zminéné ftfi kostky Hraci vlevo. Tento Hrac¢ vrha pfedmétné kostky pres délku stolu
takovym zplsobem, aby narazily na pyramidovou sténu (zed) a odrazily se zpét na
stll. Po zastaveni rotace vrzenych kostek je rozhodnuto o vitézném Cisle a platbé.

Cislo, které padne na éervené kostce, udava Sestici gisel, ve které se nachazi vyherni
Cislo, vychazi se ze streetll viz nasledujici popis:

prvni Sestice jsou €isla od 1 do 6

druha Sestice jsou Cisla od 7 do 12

tieti Sestice jsou €isla od 13 do 18

Ctvrta Sestice jsou Cisla od 19 do 24

pata Sestice jsou Cisla od 25 do 30

Sesta Sestice jsou Cisla od 31 do 36.

Zluta kostka uréuje vyherni gislo v dané $estici uréené &ervenou kostkou. Cislo 1-6
na zluté kostce je vzdy pfifazeno k dané Sestici vzestupné. Napf. tfeti Sestice jsou Cisla
od 13 do 18. Pfi hodu Zlutou kostkou se tedy bude jednat o nasledujici vyherni Cisla:
Cislo 1 je na Zluté kostce Cislo 13

Cislo 2 je na Zluté kostce Cislo 14

Cislo 3 je na Zluté kostce Cislo 15

Cislo 4 je na Zluté kostce Cislo 16

Cislo 5 je na zluté kostce Cislo 17

Cislo 6 je na Zluté kostce Cislo 18.

Modra kostka rozhoduje poté o vySi vyhry. Nabizi tfi mozZnosti. Normalni platbu, Hi
platbu (vyssi) a Lo platbu (niz§i). ,Normaini platba“ figuruje na &tyfech stranach modré
kostky. ,Hi“ figuruje na jedné strané kostky. ,Lo" figuruje také na jedné strané kostky.
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5) Padne-li ,normalni platba“, Hraci jsou vyplaceni v souladu se standardni ruletovou

6)

7)

vyplatni matrici. Padne-li ,Hi“, Hraci jsou vyplaceni podle hodnot uvedenych v tabulce
vyplatnich poméra pro variantu ,Hi“. Padne-li ,Lo“, Hradi jsou vyplaceni podle hodnoty

uvedené ve sloupci ,Lo“ vyplatni tabulky. V Karibské kostkové ruleté neexistuje Cislo
nula.

Krupiér oznamuje vyhravajici Cislo a vyplatu. Umistuje dolly na vyhravajici Cislo.
Pomoci ruletového tahla pfitahuje Krupiér kostky pfed sebe, aby byla vyhravajici Cisla

viditelna pro vSechny Hrace. VSechny prohrané Sazky jsou timto odstranény a vitézové
jsou vyplaceni.

Nasledné jsou Hradi vyzvani k nové hie. Nové kolo za€ina po umisténi vSech Sazek
a predani kostek Krupiérem Hraci vlievo, anebo Hradi nasledujicimu. Vrhy kostek muze
provadét taktéz sam Krupiér. Rozhodnuti o tom, kdo tak &ini je vZdy v rukou vedeni
Herniho prostoru.

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace Normalni platba Hi platba Lo platba
Straight up 35:1 50:1 12:1
Split 17:1 22:1 8:1
Street 11:1 14:1 4:1
Corner 8:1 10:1 3:1

Six line 5:1 71 1:1
Kolona a tucet 2:1 3:1 Zlstavaji
Even chance 1:1 2:1 Prohra

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Sazka Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
Straight up 1€ 2.000€
Split 1€ 4.000€
Street Bet 1€ 6.000€
Corner 1€ 8.000€ 2.064.000€

Six Line 1€ 12.000€

Column a Dozen 5€ 100.000€

Even Bet 5€ 100.000€
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14) Black Jack Switch
Hraci stul
Stal pro hru je ovalny s az 5 misty pro sedici
Hrace a Krupiéra. Stal ma otvor pro Zetonové
vklady a pokladnu na hotové penize. Po pravé
strané je schranka na odkladani odehranych
karet. Stul je potazen barevnym plsténym suknem,
na némz je vyznaceno tableau.

f
~2'S 11 ey

Karty
Hra je provozovana s jednim aZ osmi bali¢ky po 52 kartach.

Eso je pocitano u Hrace dle karetni kombinace pocitano za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je
zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1 pouze tehdy, kdyz by celkovy soucet jeho karet
prekrocil 21. Karty K, Q, J (kral, dama a kluk) maji hodnotu 10, dalsi karty pak maji svoji
vyznacenou hodnotu (2 az 10). VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné promichat.
V8echny karty se musi pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve rozdéli karty na
dvé hromadky, nasledné provede u kazdé z hromadek promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné pomoci Riffle shuffle spoji obé hromadky do jedné a
v8echny karty pak Krupiér vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérecnému
promichani.

P¥i varianté ru¢niho michani se do promichanych karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila, ¢erna,
Cervena nebo zelend), se kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného baliku
karet. Pokud je b&hem hry vytazena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje
opétovné michani karet.

Pocet Hracu

U hraciho stolu je az 5 hracich boxu, u kterych mohou Hradi sedét. Je mozné, aby se hry
zuc&astnili i stojici Hraci za Hradi sedicimi, celkovy soucet prvotnich Sazek viak nesmi prekrodit
stanovené maximum pro 1 box. Hracdm je umoznéno hrat i na vice boxech soucasné, pokud
jsou dal$i boxy volné a pokud tim nebrani Gcasti ve hfe dalSim Hraclm. Hracg, ktery vsadil
prvni Sazku na box, je vlastnikem boxu a o0 ném také rozhoduje.

Pravidla hry
1) Hra¢ najednom hracim misté ma k dispozici vzdy 2 boxy, na které musi umistit
2 shodné Sazky, dale hraci pole Bonus (super match), na které je mozné umistit
nepovinnou vedlejSi Sazku. Hraje-li vSak Hrac tuto Sazku, je vySe Sazky mozna ve
dvou variantach:
a) Sazka se rovna vysi Sazky zakladni
b) vySe Sazky je limitovana pouze maximem na box, tj. vydi maximalni Sazky.

Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou variantu management zvolil.

2) Na kazdy z boxU obdrzi 2 karty, pficemz pravé druhé dvé karty mize mezi sebou
vymeénit. Timto Ukonem muze Hrac docilit vyhodnéjsi kombinace pro svoji hru. Jelikoz
ma touto moznosti Hra¢ vyhodnéjsi pozici, tak naopak Vyhra oproti klasickému Black
Jacku klesa. Pfi hie Black Jack Switch to je vzdy 1:1.

3) Poté co Krupiér rozda prvni kartu Hracdm, rozda si jednu kartu licem nahoru sobé.
Nasledné rozda dalSi (druhou) kartu Hrac¢im. V tento moment existuji dvé mozné
varianty pro Krupiéra: a) Krupiér je v tento moment bez druhé karty b) Krupiér si sobé
rozda 2. kartu licem dol. Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou variantu
management zvolil.
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4)

o)

6)

7)

8)

9)

Po rozdani prvnich dvou karet pro vSechny aktivni u¢astniky hry se nejdfive pfistoupi
k vyfizeni Sazek na bonus (super match). Vyhravajici Sazky jsou okamzité vyplaceny,
prohravajici naopak.

Ma-li Krupiér souCet karet 22, tak neprohrava, ale vSechny Sazky na stole jsou
povazovany za remizu, tzv. ,stand off*. Hrac hraje v3ak stale pouze do 21. Pokud ma
Krupiér po rozdani prvnich dvou karet kombinaci A;6, tzv. soft 17, taha dalsi kartu.

Pokud soucet HraCovych karet pfesahne 21, prohrava a vypadava hned ze hry. Pokud
pfesahne soucet Krupiérovych karet 22, vyhravaji vSichni Hradi, ktefi zlstali ve hre.
Jestlize ma Hrac shodny pocet bodl s Krupiérem, jde o tzv. ,stand off*, tedy remizu,
kdy Hra¢ maze nakladat s touto hodnotou dale podle vlastniho uvazeni. To stejné plati
pro v8echny boxy i v situaci kdy ma Krupiér soucet 22.

Zdvojnasobeni Sazky (double) - Svoji plvodni Sazku mulze Hra¢ zdvojnasobit.
Rozhodne-li se tak, dostava jiz jen jednu kartu. Double mlZzZe probihat dvéma
zakladnimi zplsoby:

a) v pfipadé, ze soucet dvou prvnich karet je 9, 10, nebo 11.

b) pfi jakémkoliv souctu prvnich dvou karet.

Déleni (Split) - Pary karet shodné bodové hodnoty Ize rozdélit na 2 samostatné hry.
VySe Sazky pfi rozdélovani musi byt shodna se sazkou puvodni. PFi rozdéleni hry je
kombinace esa s dal$i kartou hodnoty 10 (karta K, Q, J nebo desitka) pocditana jen za
21 a nikoliv jako Black Jack, a je vyplacena jako normalni vyhra v poméru 1: 1. Split
muZze probihat dvéma zakladnimi zplsoby:
a) Rozdéleni na jednom boxu je mozné celkem 3x, esa je mozno délit pouze jen
jedenkrat.
b) Pocet rozdéleni Sazek na kazdém boxu neni nijak limitovano. Toto pravidlo
plati také u es.

Pojisténi (insurance) - Jestlize ma Krupiér jako svoji prvni kartu eso, ma Hrac pravo
pojistit se proti pfipadnému Krupiérovi Black Jacku. V takovém pfipadé Hra¢ musi pfi
vyzvé Krupiéra k pojisténi umistit hodnotu maximalné do vySe poloviny své puvodni
Sazky na vyznacenou pojistnou linii. Ziska-li Krupiér Black Jacka, vyplaci se pojisténi
v pomeéru 2:1. Nedosahne-li Krupiér Black Jacka, pojisténi propada.

10) Bonus (super match) - Hru bonus musi Hra¢ vsadit vzdy pfed zacatkem hry. Vyplata

probiha poté ihned po rozdani dvou prvnich karet. Kombinace pro vyplatu bonusu se
pocitaji ze vSech 4 karet, které hraje na jedné herni pozici Hrac.

Ohlaseni

Krupiér vyzaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o daldim rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadfovali jasné. Znameni rukou, nebo kyvnuti hlavy nestaci. Musi tak ucinit i hlasem, aby
jeho stanovisko slySel a rozumél mu jak Krupiér, tak pit boss. Po rozhodnuti Hrace oznami
Krupiér pocet karet Hrace, zopakuje Hra¢ovo rozhodnuti a potom teprve muze prejit k dalSimu

boxu.

Vyplatni poméry Bonus (super match)

Vyherni kombinace Vyplatni pomér
Jeden par 1:1
3 stejné 5:1
Dva pary 8:1
4 stejné 40:1
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Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

1.500.000€
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15) Casino War

Hraci stl

Stal pro hru je ovalny s az 7 misty pro Tiiiii11iT
sedici Hrace a Krupiéra. Stl ma otvor pro ”J | | l l I I IJI
zetonové vklady a pokladnu na hotové LA

penize. Po pravé strané je schranka s
na odkladani odehranych karet. Stdl je : “HAR
potaZzen barevnym plsténym suknem, ~
na némz je vyznaceno tableau.

Karty

Hra je provozovana s Sesti baliCky po 52
kartach. Eso je pocitano stejné jako
u pokeru za nejvys$Si moznou kartu. VSechny ostatni karty maji obvyklou hodnotu. Na barvé
jednotlivych karet nezalezi. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné promichat.
Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
Nasledné vSechny karty Krupiér viozi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérecnému
promichani. Po vytazeni karet z mechanického zafizeni se do promichanych karet zafazuje
i tzv. Fezaci karta (bila, ernda, Cervena nebo zelena), se kterou se provadi pfed zahajenim hry
snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem hry vytaZena fezaci karta, rozehrana hra
se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.

Pravidla hry
1) Po vsazeni Sazek od vSech Hradu obdrzi kazdy Hrac i Krupiér jen jednu kartu.

2) Kazdy Hra¢ porovnava svou kartu s kartou Krupiéra. Pokud karta Hrace je vysSi,
vyplaci se jeho Sazka v poméru 1:1. Je-li vy3Si karta Krupiéra, Hrac svoji Sazku ztraci.

3) Je-li hodnota karty Krupiéra i Hrace stejna, ma Hra€ dvé moznosti:
o Hru vzdat a ztratit polovinu Sazky,
o Jitdo valky (Casino War).

4) Jitdo valky: Rozhodne-li se Hrac jit do valky, musi zvySit svoji pivodni Sazku o stejnou
Castku. Poté Krupiér spali 3 karty a rozda Hraci i sobé po jedné karté. Je-li Hracova
karta vy$Si, nebo alespon shodna, vyhrava Hra¢ v poméru 1:1 svoji puvodni prvotni
Sazku. Je-li vysSi karta Krupiéra, Hrac ztraci jak Sazku pavodni, tak i zvySeni.

Bonus

Pfed rozdanim Ize také vsadit na pole bonus. Vyplatu 10:1 Hra¢ obdrzi v pfipadé, ze
u Krupiéra a Hrace dojde ke shodé, tj. obé karty budou stejné. Jedna se vlastné o tip na shodu
karet u Hrace a Krupiéra.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 700.000€

42



16) Sic Bo

Hraci stul
Stal pro hru Sic Bo byva zpravidla fgmai Beseeeer o o s Neoa o N BiG
Lose if any tripe appears

ovalny. Je potazen plsténym platnem, J s E l l I l l

na kterém jsou vyznadené vsechny [N NEINENERESEEi e s

vyherni moznosti. PocCet sazejicich 16817

neni omezen. Stul ma otvor pro ﬂ E E E ﬂ m m E m ﬁ

Iz)ztnoiggfle vklady a pokladnu na hotové
G [ ) 0 ) S (S G e ES) (B3 B B

Kostky ove B[ o] ez ] roc ] el o)

Hra je provozovana se tfemi kostkami.
Ty nejsou standardné hazeny, ale jsou
zamichany v kelimku a poté vrzeny na stul.

Sazky a vyplatni poméry

Sazka na soucet — Hra¢ jednoduSe vsadi na to, jaka bude vysledna hodnota vSech tri
kostek. Plati zde pravidlo, Ze pokud padne na vSech tfech kostkach stejné Cislo, Sazky na
totalni soucet prohravaji. Proto Ize také vloZit Sazky pouze na hodnoty od 4 do 17. Soucty 3 a
18 jsou totiz tvofeny trojicemi stejnych Cisel.

Sazka Vyplatni pomér
4 nebo 17 60:1
5 nebo 16 30:1
6 nebo 15 18:1
7 nebo 14 12:1
8 nebo 13 8:1
9 nebo 12 7:1
10 nebo 11 6:1

Mala a Velka Sazka - Najit je muzete pravém a levém hornim rohu a lze vsadit na to, ze
vysledny soucet bude bud' v rozsahu od 4 do 10 (Mala Sazka) nebo od 11 do 17 (Velka Sazka).
Stejné jako u Sazky na celkovy soucet zde plati, Ze pokud padne triple, Hra¢ prohrava. Jak si
muzete vSimnout i zde chybi Cisla 3 a 18.

Sazka Vyplatni pomér
Mala Sazka 1:1
Velka Sazka 1:1

Sazka na double — V tomto pfipadé Hrac sazi na to, ze na dvou kostkach ze 3 padne stejné
Cislo. Sazku Ize vlozit pouze na urcity double. Nelze tedy vsadit na situaci, kdy double padne
obecné. Je nicméné mozné vsadit na vice par. Opét zde plati, Ze pokud padne ftriple, Hrac
prohrava.

Sazka Vyplatni pomér
Double 10:1

Sazka na triple — Triple je Sazka na to, Ze na v3ech tfech kostkach padne stejné Cislo. V tomto
pfipadé navic jiz I1ze vlozit Sazku na situaci, ze padne jakykoliv triple.

Sazka Vyplatni pomér
Jakakoliv trojice 30:1
Konkrétni trojice 180:1
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Sazka na kombinaci dvou kostek — Sazka na to, Ze se na tfech kostkach ukaze kombinace
dvou Vami vybranych €isel. Napfiklad pokud vlozite hodnotové Zetony na kombinaci 1 a 2
vyhravate, Ze vysledky budou: 1, 4, 2 apod.

Sazka Vyplatni pomér
Kombinace dvou 6:1
kostek

Sazka na jedno Cislo — Zde se snazite uhodnout, které konkrétni €islo padne na jedné nebo
vice kostkach. Vyplatni pomér u single Sazky se li§i podle toho, na kolika kostkach padne
zvolené Cislo.

Sazka Vyplatni pomér
Single 1:1,2:1,12:1
Pravidla hry

1) Hra zacina, jakmile Hraci umisti hodnotové Zetony na vyhrazena pole na stole (izn.
jakmile si vsadi).

2) Poté Krupiér zamicha kelimkem s kostkami a vrhne je na stdl.
3) Krupiér oznami hodnotu na kazdé kostce.
4) Poté jsou Hraci vyplaceni podle stanoveného vyplatniho poméru.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 9.000.000€
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17) 24 Numbers Roulette

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru
obdélniku s misty pro vice Hracu
na dvou vnéjSich stranach
a pozici jednoho Krupiéra na
vnitfini strané. Na jednom rohu
stolu je umisténo ruletové kolo
pro uréeni vyhernich Cisel
a displej s informacemi o]
vyhernich Cislech. U stolu jsou dale vyvéSeny informace o minimalnich a maximalnich
Sazkach tohoto stolu a marker pro ozna€ovani hodnot hracich Zetonud. Stil je pokryt platnem
s vyznacenim ruletovych Sazek. Hraci platno je oproti klasické americké ruleté mensi.

Ruletové kolo

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a oto¢ného disku s oddily s Cisly 0 az 24. Disk
se otacCi okolo své stfedové osy. Na stranach sklonu disku jsou kovové separatory, Cisla
na disku nejdou za sebou, ale maji nasledujici poradi: 0, 15, 19, 4, 21, 2, 9, 22, 16, 11, 3, 6,
1,8,23,10,5,24,7,20,18,13,14,17 a 12.

Kuli€ka pro ruletové kolo

Pro uréeni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kulicka ze syntetického materialu.
V pfipadé, Ze se v pribéhu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, jsou Sazky
neplatné a vraci se Hracam.

Hodnotové zetony

Kazdy Hrac si mize hodnotové Zetony vyménit u hracich stolt za barevné hraci Zzetony. Hrac
dostane na pozadani hraci zetony v jedné barvé, se kterou nebude u téhoz stolu hrat nikdo
jiny. Barevné hraci zetony Ize pouzit pouze pro Sazky u stolu, u néjz je Hrac obdrzel. Hodnota
1 barevného hraciho Zetonu je stanovena vzdy na zakladé dohody mezi Hraem a Krupiérem
a zviditelnéna po celou dobu hry. Do konce provozni doby jsou barevné hraci Zzetony ménény
za hodnotoveé v tomto dohodnutém poméru. Pfi pfipadné zpétné vyméné wheel checks hracich
Zetonl na hodnotové zetony v dalSich dnech je uznana pouze minimalni hodnota.

Pravidla hry
1) Hradi jsou Krupiérem vyzvani, aby uskutecnili na stole své Sazky. Sazky (hodnotové
nebo hraci zetony) musi byt podle pravidel umistény na stole. Pfi ,24 Numbers
Roulette® umistuje Hra€ Sazky sam.

2) Krupiér hazi kuli¢ku na otacejici se cylindr, a to proti sméru jeho otaceni. Po minimalné
desetinasobném obéhnuti kulicky po obvodu sjizdi kulicka k Ciselniku a posléze
zapada do jednoho z o€islovanych oddild.

3) Po zapadnuti kulicky do nékterého z odislovanych oddikl, je dané cislo Cislem
vyhernim a je nahlas Krupiérem ohlaseno. VSechny Sazky souvisejici s timto islem
vyhraly. Prohrané Sazky jsou stazeny a vyhravajici Sazky jsou vyplaceny.

4) Zahajeni kazdé hry provadi Krupiér slovni vyzvou a poté vhodi kuliCku do tocCiciho se
kola.

5) V dostateCném C&asovém predstihu pfed padem kuliCky do policka s Cisly ukonci

Krupiér verbalné pfijimani Sazek. Po tomto oznameni nemohou Hradi dale sazet, ani
Sazky rusit nebo je pfemistovat & ménit.
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Vyherni moznosti a vyherni poméry

Sazka Nazev Vyherni pomér
Red (Cervena) Even Chance 1:1
Black (Cerna) Even Chance 1:1
Even (suda) Even Chance 1:1
Odd (licha) Even Chance 1:1
Low (Nizka Cisla - 1 to 12) Even Chance 1:1
High (Vysoka ¢isla -13 to 24) Even Chance 1:1
1. Sloupec (1, 4,7, 10, 13, 16, 19, 22) Column 2:1
2. Sloupec (2, 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23) Column 2:1
3.Sloupec (3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24) Column 2:1
1 st (prvni %2 tucet) - Cisla od 1 do 6 Quarter 3:1
2 nd (druhy % tucet) - &isla od 7 do 12 Quarter 3:1
3 rd (tfeti ¥ tucet) - Sisla od 13 do 18 Quarter 3:1
4 th (posledni 2 tucht) - Cisla od 19 do Quarter 3:1
Kombinace Sesti Cisel Six Line 3:1
Kombinace Ctyr Cisel Corner 5:1
Kombinace ftfi Cisel Street 71
Kombinace dvou Cisel Split 11:1
Jakékoli &islo Straight-Up 23:1

Vyhrava-li Cislo 0, vyhravaji Sazky vsazené na nulu, ostatni prohravaji a jsou stazeny. To
v€etné sloupcd, tuctd a jednoduchych Sanci.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Sazka Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
Straight up 1€ 2.000€
Split 1€ 4.000€
Street Bet 1€ 6.000€

Corner 1€ 8.000€ 1.304.000€

Six Line 1€ 12.000€
Column a Quarter 5€ 50.000€
Even Bet 5€ 50.000€
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18) Let It Ride

Hraci stdl

Hra se hraje na stole ve tvaru do oblouku s misty
az pro sedm Hracéu vné stolu a mistem pro
Krupiéra uvnitf. V jednom rohu stolu je napis s
informacemi o maximalnich a minimalnich
Sazkach stolu. Stll je potazen barevnym
plsttnym suknem, nanémz je vyznaceno
tableau. Na platné jsou uspofadany samostatné
oblasti uréené pro umistovani Sazek. Pfimo pred
zasobnikem  Zetonl  Krupiéra ~musi byt
samostatné oznacena oblast uréena pro
umistovani spole¢nych karet.

Let It Ride

Karty

Hra se hraje s jednim standardnim balickem pokerovych karet o 52 kartach. Od Hracu se
pozaduje, aby v pribéhu hry méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér a pit boss vidél po
celou dobu. Nez hra za¢ne, musi Krupiér zkontrolovat pfedni i zadni stranu vSech karet, nez
je ukaze licem nahoru na stole. Po provedené kontrole zamicha karty. VSechny karty se musi
pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné vSechny karty Krupiér vloZi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zavéreEnému promichani. Karty jsou promichany po kazdé hre.

Pocet Hracu
U hraciho stolu je 7 pozic pro sazeni, kterym se fika boxy, kam mohou Hraci umistit svoje
Sazky.

Sazeni

Sazky na hru budou ucinény umisténim hracich zetonu na pfislusné oblasti pro Sazky na
uspofadani stolu. V8echny Sazky se musi vsadit pfedtim, nez Krupiér ohlasi konec Sazek.
Kromé uvedenych vyjimek nesmi byt zadné Sazky vsazeny, zvySeny nebo stazeny poté, co
Krupiér ohlasi konec Sazek. V pfipadé jakéhokoli sporu v souvislosti s hrou, je rozhodnuti
vedeni kone¢né. Bude pozadovano, aby kazdy Hra¢ umistil tfi stejné, ale samostatné Sazky
pro kazdé kolo hry. Tyto Sazky budou oznaceny jako Sazka 1, Sazka 2 a Sazka 3. Hra¢ muze
stahnout Sazku 1 a Sazku 2 v priibéhu hry. Hrac je povinen dodrzovat pofadi odebirani Sazek
v pribéhu hry, neni mozno odebrat 1, probiha-li jiz hra na Sazku 2. Sazka 3 musi
bezpodminecné zustat ve hie az do konce. Soucasti hry mlize byt také doplfikova hra BONUS,
ktera je urena pouze pro prvni tfi hracovi karty.

Pravidla hry
1) Hra zacina tim, zZe kazdy Hra¢ vsadi tfi Sazky stejné hodnoty.

2) Poté Krupiér rozda karty, jednu po druhé licem dolll, kazdému Hradi, pfiéemz zacina
Zleva (ve sméru hodinovych rudiek), karty rozdava po jedné ke kazdému boxu zvIast.
Karty budou vyloZeny pfed pfisluSnym HraCem mirné se prekryvajici. Krupiér bude
dale rozdavat karty jednu po druhé, dokud vSichni Hraci neobdrzi tfi (3) karty. Treti
kartou Krupiér podebere prvni dvé rozdané karty a vSechny tfi karty polozi Hraci vedle
jeho hraciho boxu. V8echny nepouZité karty se ulozi do ulozné pfihradky.

3) Karty pro Krupiéra se rozdavaji na sebe. Po odlozeni nepouzitych karet Krupiér posune
svoji vrchni kartu vpravo, druhou v pofadi vlevo a spodni zbyla karta se spali.

4) Pokud je pocet karet v ruce Krupiéra, i rozdanych na kterykoli hraci box, vétSi nebo
mensi nez tfi karty, pak jsou v8echny karty neplatné. V tomto pfipadé rozhoduje Pit
Boss, €i provozovatel o anulaci hry, vSechny plavodni Sazky se vraci a zacina nova
hra. Odkryta karta neznamena Spatné rozdani karet (hra pokracuje).
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5)

7)

8)

9)

Karty Krupiéra se rozdavaiji pfimo pfed zasobnik Zetonu jedna na druhou, licem dold.

Jakmile byly kazdému Hraci rozdany tfi karty a Hraci si své karty prohlédli, zaCne se
Krupiér ptat kazdého Hrace (zagina zleva a postupuje po sméru hodinovych rucicek),
zda si pfeje stahnout Sazku 1 nebo ji nechat bézet.

Jestlize se Hrac rozhodne nechat Sazku 1 bézet, musi tam Sazka zUstat az do konce
kola této hry. Jestlize se Hrac rozhodne stahnout Sazku cCislo 1, hodnotové Zetony se
ihned odstrani z oblasti Sazek ¢. 1.

Krupiér pak otoci kartu, kterou ma vlevo. Tato karta se stane prvni oto¢enou spole¢nou
kartou.

Poté, co se otoCi prvni spole¢na karta, zaCne se Krupiér ptat kazdého Hrace (zacina
Zleva a postupuje po sméru hodinovych rucicek), zda si preje stahnout Sazku ¢islo 2
nebo ji nechat ve hfe. Toto rozhodnuti bude ucinéno bez ohledu na rozhodnuti u€inéné
pfi sazce Cislo 1.

10) Jestlize se Hrac rozhodne nechat ve hie Sazku 2, musi tam Sazka z(stat az do konce

kola této hry. Jestlize se Hra€ rozhodne stahnout Sazku ¢islo 2, hodnotové Zetony se
ihned odstrani z oblasti Sazek €. 2.

11) Krupiér pak oto€i licem nahoru druhou spole¢nou kartu. Kazdy Hra¢ pouzije tyto dvé

spole€né karty ve spojeni s vlastnimi tfemi kartami, aby tak vytvofil list o péti kartach.

12) Poté, co je druha spole¢na karta otoCena licem nahoru, Krupiér obrati tfi karty Hrace

licem nahoru (zacina u Hrace, ktery je od néj vpravo). Krupiér si prohlédne list karet
kazdého Hrace ve spojeni se dvéma spoleénymi kartami, aby urc€il, zda je list Hrace
vitézny nebo prohravajici. U listu, ktery se nekvalifikuje, odebere vsazené, prohravajici
Sazky a ulozi je do zasobniku ZetonU Krupiéra. Karty umisti do zarazky k tomu urcené.
Kvalifikujici se list je vyplacen podle uvedenych vyplatnich pomérl. VySe uvedenym
postupem Krupiér postupuje az k posledni pozici vlevo.

13) Doplfikova hra BONUS — hraje se pouze se tfemi kartami, které obdrzel Hra¢ od

Krupiéra na ruku. Hra vychazi z toho, zda ma Hrac na ruce kombinaci od jednoho paru
vySe. Karty Krupiéra nejsou pro hru BONUS ve hie. Pokud méa Hra¢ na ruce kombinaci
minimalné jednoho paru a hraje hru BONUS, vyplaci mu Krupiér vZdy tuto kombinaci
dle nize uvedené tabulky. Vyplaci se ihned po rozdani prvnich tfi karet. Existuji dvé
varianty vy8e Sazky na pole bonus:

a) VySe Sazky je omezena pouze maximalni vysi vyhry na cely box.

b) VySe Sazky je rovna sazce na polich ANTE a BET.

Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou variantu Managemen zvolil.

Vyherni kombinace
Razeni hodnot karet pouzivanych v pokeru Let It Ride pro uréeni vitéznych listl v poradi od

v v

Ctyfi, tfi a dva. Bez ohledu na vySe uvedené, eso se muze pouzit pro Uplny “Straight Flush”
nebo “Straight” tvofeny dvojkou, trojkou, ¢tyfkou a pétkou.

v v

e Royal Flush - postupka v jedné barvé koncici esem

e Straight Flush - postupka v jedné barvé

e Four-of-a-Kind (Ctyfi stejné) - 4 karty stejné hodnoty
e Full House - tfi karty se stejnou hodnotou a jeden par
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e Straight - postupka

e Three-of-a-Kind (Tfi stejné) - 3 karty stejné hodnoty

e Two Pairs (Dva pary) - dva pary

e Pair 10's or better (deset nebo lepsi) - par desitek nebo vyssi (J, Q, K nebo Esa)

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace Vyherni pomér

Royal Flush 1000:1

Straight Flush 200:1
Four-of-a-Kind 50:1
Full House 11:1
Flush 8:1
Straight 5:1
Three-of-a-Kind 3:1
Two Pair 2:1
Pair of Tens or Better 1:1

Vyplatni poméry BONUS

Vyherni kombinace Vyplatni pomér
Straight flush 40:1
Three of a kind 30:1
Straight 6:1
Flush 4:1
Pair 1:1

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimum a maximum se vztahuje na jednotlivou hodnotu jakékoli ze tii Sazek. Sazky 1,2a 3
musi byt stejné hodnoty.

Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 50.000.000€
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19) Poker

Obecné

Poker nabizi vice nez sto riznych variant, a tedy i rznych pokerovych pravidel. Pro vSechny
je stejna hodnota karet pocinaje “High Card” (nejvy$si kartou) az po “Royal Flush” (vice
v pokerovych kombinacich). Cilem hry je vybudovat jednu z mnoha hernich kombinaci. Ty
rozhoduji o Vyhre &i prohfe. Ve hie v§ak nerozhoduje pouze kvalita kombinace list(, které ma
Hrac v ruce. Mezi nejoblibenéjsi pokerové varianty patfi Texas Holdem, Omaha (Hi/Low) a 7-
Card Stud (Hi/Low). VSechny hry se hraji se standardnim balickem 52 karet, vyjimku tvofi hra
Short Deck Holdem (Six Plus Holdem), ktera je provozovana s balickem 36 karet. VSechny
karty se musi pfed zahajenim hry fadné promichat. Nestanovi-li Herni plan u konkrétni varianty
Pokeru néco jiného, probiha michani karet nasledovné. Krupiér nejprve provede promichani
typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. Nasledné v8echny karty Krupiér viozi do
mechanického zafizeni, kde dojde k zavére€nému promichani. BaliCek karet se méni tak
Casto, jak urc¢i herni personal a zaroven pokud jsou karty poni¢ené nebo zacinaji byt lepkavé.

Zakladni varianty pokeru

l. Casino Texas Hold’'em XXI. Courchevel Poker
Il. Stud Poker XXII. Courchevel Hi/Lo Poker
Il Pétikaretni Poker XXIIl.  Seven Card Stud
V. Rusky Poker XXIV.  Seven Card Stud Hi/Lo
V. TFi karetni Poker XXV. Razz (Seven Card Stud Low)
VI. Prime tfi karetni Poker XXVI.  Five Card Draw
VII. Ultimate Texas Hold’em XXVII.  2-7 Triple Draw
VIIl.  Euro Poker XXVIIl. 2-7 (Deuce to Seven) Single
IX. Switch Poker Draw Lowball
X. Casino Omaha Poker XXIX. HORSE (smisené hry)
XI. 6 Card Poker XXX.  8-Game Mix
Xl Macao Poker XXXI.  Triple Stud
Xll.  Pai Gow Poker XXXII.  Badugi
XIV. Texas Hold’em XXXIIl. Open Face Chinese Poker
XV.  Omaha Poker XXXIV. Pineapple — Crazy Pineapple
XVI.  Omaha Hi/Lo Poker XXXV. lIrish Hold’em Poker
XVII. 5 Card Omaha Poker XXXVI. Double Flop Hold’em
XVIII. 5 Card Omaha Hi/Lo XXXVII. Short Deck Holdem (Six Plus
XIX. 6 Card Omaha Poker Holdem)
XX.  King’s Hold’'em (Easy
Hold’em)

Varianty Texas Hold’em, Omaha Poker, Seven Card Stud, Pineapple — Crazy Pineapple, 8-
Game Mix, Horse (smiSené hry), Open Face Chinese Poker, Irish Hold’em Poker, Double Flop
Hold’em a Short Deck Holdem (Six Plus Holdem) provozuje Provozovatel i ve formé karetnich
turnaji ¢i cash game.
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Zakladni vyherni kombinace

o Kralovska flush (Royal Flush)
Nejznaméjsi karetni kombinace v pokeru, tzv. “Royal J
Flush” - kralovska flush, je neporazitelna. Sklada se ' '
z esa, krale, kralovny, kluka a desitky — vSe v jediné

QK
v
VYR 4

o Postupka v barvé (Straight Flush)
Pét karet za sebou stejné barvy. V pfipadé shody
Hrach vyhrava Hrac s kartou v nejvyssi hodnoté této
posloupnosti.

o Ctvefice (Four-of-a-kind)
Ctyfi karty stejné hodnoty a jedna dopliikova karta
nebo ‘kicker'. V pfipadé shody vyhrava Hrac
s nejvysSi doplikovou kartou (‘kicker’).

e Full house
Tfi karty stejné hodnoty a dvé jiné karty stejné
hodnoty. V pfipadé shody vyhrava Hrac s trojici karet
vy8Si hodnoty. Pfi shodé trojice karet rozhoduje
dvojice karet.

¢ Flush
Pét karet ve stejné barvé, které nejdou po sobé.
V pfipadé shody vyhrava Hrac¢ drzici kartu s nejvyssi
hodnotou.
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o Postupka (Straight)
Pét karet rizné barvy, které jdou po sobé. V pfipadé
shody vyhrava Hraé s kartou v nejvy$si hodnoté této % 2 g E 2 o o5

posloupnosti.

o Trojice (Three-of-a-kind)
TFi karty stejné hodnoty a dvé rizné dopliikové karty.
V pfipadé shody vyhrava Hrac¢ s nejvyssi, a pokud je to
nutné, tak i s druhou nejvysSi doplhkovou kartou
('kicker").

e Dva pary (Two pairs)
Dvé karty stejné hodnoty plus dvé jiné karty shodné
hodnoty a jeden kicker. Pokud maji Hraci oba pary
shodné, rozhoduje o vitézstvi nejvyssi kicker.

e Par (One pair)
Dvé karty stejné hodnoty a tfi rizné doplrikové karty.
V pfipadé shody vyhrava Hrac s nejvyssi, a pokud je to
nutné, tak i s druhou nebo tfeti nejvyssi doplfikovou
kartou.

¢ Nejvyssi karta
Jakakoliv kombinace, kterou nelze zaradit do zadné
z uvedenych kategorii. V pfipadé shody vyhrava
nejvysSi karta, napf. 'eso-high'.
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Pojmy

All-in Sazka vSech Hodnotovych nebo Hracich Zetonu jednoho Hrace.

Ante Povinna Sazka Hracu pred rozdanim karet, ktera se nezapocitava do vyse
Sazek.

Bad beat Prohra proti vSem pfedpokladim s vynikajici kombinaci. Situace, kdy se
Stéstim vyhrava Bank kombinace s nizkou procentni $anci na vyhru.

Bank Hodnotové nebo hraci zetony, které Hradi v dané hre vsadili / zetony, o
ktery se hraje.

Blind Blind je vyraz pro vynucenou Sazku, kterou do hry umistuji Hraci nalevo
od pozice Krupiéra. Kazdé dalSi kolo se blinds posouvaji o jedno misto,
plati je tedy vSichni Hraci rovhomérné. Mame dva typy blindi — Big blind
(velky blind) a Small blind (maly blind). Blindy jsou v pokeru obsazeny
z ddvodu vyvolani akce a otevieni Banku Cili aby se v kazdé hfe o néco
hralo.

Big blind Velka povinna Sazka, je to minimalni Sazka, kterou musite vlozit, abyste
se zucastnili hry.

Small blind Mala povinna Sazka, polovina Big blindu.

Bet Sazka do Banku.

Dead hand Neaktivni Hand po urcitou dobu (Hra¢ nereaguje), s kterou jiz nemuze byt

dale hrano.

Dealer Button
nebo Button

Znacka, kterou ma pred sebou Hra¢ v pozici teoretického Krupiéra. Tato
znacka je na stole po kazdé hie posunovana ve sméru hodinovych rucicek,
aby kazdy Hra¢ mohl vyuzit vyhody hrat jako posledni. Ve vSech hrach je
na zaCatku prvni pozice Dealer Buttonu uréena pomoci nejvyssi karty. V
pfipadé dvou &i vice karet stejné hodnoty rozhodne barva karty v pofadi:
piky (spades), srdce (hearts), kary (diamonds), kfize (clubs).

Call Dorovnani Sazky protiHracu.

Community Spolecné karty pro vSechny Hrace, které mohou byt pouzity k sestavovani

cards (Flop, | kombinaci kazdym z Hracu.

Board)

Fold Slozeni karet a tim padem skon&eni hry.

Floorman Manazer Herniho prostoru, ktery dohlizi na prabéh hry. Floorman ma na
starost priibéh hry, dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace.

Hand Ruka, dvé karty na ruce.

Heads-up Hra proti jedinému protiHraci. Napfiklad vyvrcholeni turnaje, kdy o vitézstvi
hraji jiz jen dva Hradi proti sobé.

Hole cards Karty, které jsou Hraci rozdany na ruku pfi poCatku hry. Tyto karty se
od Community cards liSi tim, Ze je ostatni protiHraci pfi hie nevidi.

Check Ponechani Sazky na stejné drovni. Hra¢ nemuize oznamit Check, pokud
vsadil nékdo jiny. V takovém pfipadé musi Sazku dorovnat — Call, zvySit —
Raise nebo musi slozit karty — Fold.

Check raise Nejdfive je proveden Check a potom v dalSim hernim pofadi dojde
k navySeni Sazky.

Muck S vyrazem Muck se setkate pfi zavéreCném porovnavani
vyhernich karetnich kombinaci. V pfipadé, ze Vase kombinace na vyhru
nestaci, slozite karty bez toho, abyste je ukazali ostatnim Hracim.

Nut Nejlepsi mozna kombinace nebo nejlepSi mozna kombinace svého druhu
(napf. Nut flush).

Odds Procentni Sance k dotaZeni karet, resp. sestav. Pravdépodobnost $ance
na vyhru udana v procentech.

Outs Karty, které mohou zménit sestavu hHace ve vitéznou kombinaci. Dosud
nerozdané karty, které jeSté mohou pfijit do hry a které mohou vytvorit
pokerovou kombinaci.

Pot VSechny hodnotové nebo hraci Zetony, které byly vsazeny do hry. Bank

bez provize pro hernu.
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Pot — limit Varianta pokeru, ve které miizete sazet az do vySe Banku (Potu) v tom
kterém okamZiku.

Raise NavySeni Sazky.

Re-raise Reakce dalSim zvySenim Sazky na pfedchozi navySeni protiHrace.

River (fifth | Pata / posledni spole¢na karta.

street)

Shuffle Michani karet.

Showdown Konecna faze hry po provedeni akce (napf. Sazka, Check, aj.) vSech
Hracd, ukazuji se karty a probiha vyhodnoceni. Probiha v pofadi, v jakém
hrali Hraci v daném kole (tj. Hrac, ktery umistil Small Blind, pak Hrac, ktery
umistil Big blind a nasledné postupné Hradi ve sméru hodinovych rucicek).

Split pot Bank rozdéleny mezi Hrace.

Stack Mnozstvi zetonl pfed Hraem na hracim stole.

Value bet Sazka Hraée na Riveru majici za ucel, aby byla dorovnana.

Minimalni Sazky

Nasledujici tabulka uvadi minimalni vysi Small blind a Big blind (Sazek) pro poker obecné.
Uvadi-li Herni plan pro urcitou hru zvlastni upravu minimalni vySe Sazek, plati vySe Sazek
uvedena u dané hry.

Blinds (Sazky)
Small blind Big blind

Euro Ké Euro Ké

€1 30 K& €3 90 K&

€2 60 K& €2 60 K&

€2 60 K& €5 150 K&

€5 150 K& €5 150 K&

€5 150 K& €10 300 K&
€10 300 K¢ €10 300 K¢
€10 300 K& €25 750 K&
€25 750 K¢ €25 750 K&
€25 750 K¢ €50 1,500 K&
€50 1,500 K& € 50 1,500 K&
€50 1,500 K& €100 3,000 K&
€100 3,000 K& €100 3,000 K&
€100 3,000 K& € 200 6,000 K&
€ 200 6,000 K& € 400 12,000 K&
€ 500 15,000 K& € 1000 30,000 K¢&

Maximalni Sazky
Uvadi-li Herni plan pro uréitou hru zvlastni dpravu maximalni vySe Sazek, plati vySe Sazek
uvedena u dané hry.

Obecné varianty pokeru (plati pouze pro varianty XIll. - XXXV.)
Dealerchoice — Hrag, ktery je na Button ma tu moznost rozhodnout, ktera z pokerovych

variant se bude hrat. Turnajovy management si vyhrazuje pravo upfesnit, jaké
z pokerovych variant budou pro tuto hru uréeny.

O

Button attack — Hra¢ na pozici Button plati Sazku Ante za cely stul. Jestlize Hrac
na pozici Button vyhrava Pot, vyhrava i tento attack. Tento attack nemuze vyhrat nikdo
jiny nez Hra¢ sedici na pozici Button. V pfipadé, Ze Hra€ na pozici Button tuto hru
nevyhraje, Button se automaticky posouva i s attacekem a navy3uje se dalSim Hracem
na pozici Button. Hrag, ktery vyhraje hru, ziskava Button.
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Casino Texas Hold’em

Hraci stal

Stll na Casino Texas Hold’em Poker se sklada
z &asti pro Hrace, kterou tvofi az 5 box( a z ¢asti
pro Krupiéra. Sazkovy box se sklada ze dvou
gasti. Cast od Hrade nejvzdalengjsi se nazyva
ANTE, Cast blize k Hracdi se nazyva BET.

Karty
K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed

kazdym zapocCetim hry jsou karty zkontrolovany a

rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou
téZ kontrolovany po kazdé hie. Krupiér karty zamicha. Pfed tim, nez zaéne rozdavat karty,
musi si Hraci nasadit Sazku ANTE, pfipadné Sazku na Bonus. Jeden Hra¢ smi hrat pouze 1
box, ale mlze hrat tzv. slepy box, kdy se v§ak nesmi na karty rozdané na tento box podivat.
Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stdl.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Krupiér zaCne karty rozdavat z leva doprava vzdy nejdfive 1 kartu Hraci, az maji vSichni
Hraci na ruce 2 karty a potom rozda 3 spole¢né karty jak pro Bank, tak i pro Hrace
(tzv. Pot).

V tuto chvili si Hraci prohlédnou své karty a rozhodnou se, zda budou pokracovat ve
hfe nebo ne. Pokud nechtéji hrat dal, Krupiér karty zkontroluje, sebere Sazku na ANTE
a vénuje se Hraclm, ktefi ve hie pokraduiji.

Hraci pokracujici ve hie pfisadi Sazku na BET (dvojnasobek pavodni Sazky na ANTE)
a Krupiér rozda dalsi 2 spolecné karty a 2 karty pro Bank.

V tuto chvili ma kazda strana k dispozici 7 karet, z nichz si vybere vZdy jen 5 nejlepSich
karet.

Bank otvira, kvalifikuje se, minimalné od kombinace dvou ¢étyfek. Pokud tuto minimaini
kombinaci Bank nema, vyplaci vSem za&astnénym Hraclm ANTE v poméru 1:1. Pokud
Bank otevfe, porovnava své karty s kartami Hrac¢ld. Kdyz ma Bank vyS$si kombinaci,
bere Sazku na ANTE i BET, pokud ma lepsi kombinaci Hraé¢, vyplaci Bank BET 1:1 a
ANTE dle niZze uvedené tabulky.

Vedlejsi Sazka — Tuto hru maze hrat kterykoliv ze za¢astnénych Hracu. Pred tim, nez
Krupiér rozda karty na Flop, vsadi si astku na BONUS a ¢ekd, zda bude mit kombinaci
dvou Es a vySe. Pokud ano, okamzité mu Krupiér vyplati Sazku na Bonusu v poméru
7:1, pokud ne, Krupiér Sazku na Bonusu sbira. VySe Sazky na bonus je omezena
pouze maximalni vyplatou na cely box.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)
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Vyplatni poméry

Vyherni kombinace pro ANTE

Vyplatni pomér

One pair 1:1
Flush 2:1

Full House 3:1
Four of the kind 10:1
Straight Flush 20:1
Royal Flush 50:1

Vyherni kombinace pro BONUS

Vyplatni pomér

1 pér Es 71

2 pary 71

3 stejné 7:1
Postupka 71

Barva 7:1

Full House 7:1

Poker 7:1

Postupka v barvé 7:1
Kralovska postupka v barvé 71

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€ 50.000€

2.500.000€
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Il. Stud Poker

Hraci stul

Stud Poker se hraje u stolu s péti az sedmi misty

velikosti stolu pro Blackjack. Prfed kazdym O “ O
HraCem jsou oblasti oznacené “BET” a “ANTE”. /\® " Prays i o™ @

Na nékterych stolech mize byt kruh obsahujici \‘) @ O /«f\
pismeno “B” vyti§té&né na uspofadani pfed oblasti <,~\ @ O @ /;f\
“ANTE”. Hradi, ktefi chtéji ucinit dalSi Sazku \ ] 4\\/
zvanou “Bonusovd Sazka”, tak udini tim, Ze - ‘\"‘/
umisti Zeton do kruhu. ,Bonusova Sazka“ se musi

vsadit sou€asné, kdyz Hraé sazi Sazku Ante.

Caribbean Stud Poker

Karty

Poker se hraje s balikem obsahujicim 52 karet.

Jeden Hrac smi hrat pouze 1 box, ale mlze hrat tzv. slepy box, kdy se v§ak nesmi na karty
rozdané na tento box podivat. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hradi
drzet mimo stal.

Hraci

U hraciho stolu je maximalné 6 pozic pro Sazky, kde mohou Hraci umistit své Sazky. Jeden
Hra¢ smi hrat pouze na jednom boxu. Hra¢ sazi na box odpovidajici pozici, kde sedi. Hradi
nesmi sazet na boxy ostatnich Hracud, pouze v pfipadé tak zvané ,slepé hry“ mize Hrac hrat
i na dalSich boxech, ale nesmi se dotykat i hledét na karty a rovnou musi vsadit ,Ante“ i ,Bet",
tzv. slepou Sazku. Hraci si béhem hry nesmi mezi sebou vyménovat informace o kartach.
Jakeékoli provinéni proti tomuto pravidlu maze vést k tzv. Dead hand a ke ztraté Sazek na Ante
a Bet. Rozhoduje vedeni Herniho prostoru.

Pravidla hry
1) Cilem Hrace je obdrzet kombinaci karet, ktera porazi kombinaci Krupiéra.

2) Hra zacina tim, Zze kazdy Hra€ umisti hodnotové Zetony do oblasti ANTE. Kazdy Hrac
a Krupiér pak obdrzi 5 karet rozdanych z jednoho balicku o 52 kartach postupné po
jedné karté kazdému. Nespravny pocet karet u jakéhokoli Hrace nebo Krupiéra je
Spatna hra, ktera nevede k zadné akci na jakékoli strané a je anulovana, Hra¢um budou
vraceny Sazky. Karta, do které je vidét, nepfedstavuje tzv. Dead hand nebo anulovani
hry. Krupiér otoci kartu a pokracuje ve hre.

3) Pokud si Hra¢ mysli, Ze jeho karty mohou pfebit karty Krupiéra, vsadi pfesné
dvojnasobek Sazky Ante a umisti své karty licem dol pfed Sazku Ante.

4) Pokud je Hrac prfesvéd&en, ze vyménou 1 karty za kartu jinou ziska lepSi kombinaci
karet, mize se rozhodnout pro tuto vyménu. Polozi vybranou kartu k vyméné a polozi
na ni hodnotové Zetony odpovidajici hodnoté vsazeného Ante, kterymi za vymeénu
zaplati.

5) Krupiér poté sebere Hodnotové Zetony (platbu), spali vrchni kartu z bali¢ku spole¢né
s kartou na vyménu a dalSi vrchni kartu z balicku posune k Hraci a takto bude
postupovat i v pfipadé u dalSich Hracu, kdy bude postupné z leva doprava provadét
vyménu 1 karty. Hra¢ se poté podiva, zda byla vymeéna uspé&sna a pokud si Hra¢ mysili,
Ze jeho karty prebiji karty Krupiéra, vsadi pfesné dvojnasobek Sazky Ante na pole BET
a umisti své karty licem dolu pfed Sazku Ante. V pfipadé ze se Hra¢ domniva, ze
dokoupenim nové karty nepfebije karty Krupiéra, nemusi pfisadit Sazku. Jestlize Hrac
nepfisadi na Sazku BET, dava tim najevo, Ze ve hfe pokra¢ovat nechce. To znamena3,
Ze jeho vsazena Sazka ANTE prohrava.
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6) Krupiér si vezme karty tohoto Hrace, zkontroluje jejich spravny pocet licem dolu. Poté

je umisti do zarazky k tomu uréené. Ve hie pokracuji pouze Hradi, ktefi maji pfisazeno
na BET.

7) Jestlize si Hra¢ mysli, Ze jeho karty nemohou pfebit karty Krupiéra, slozi karty tak, ze

8)

9)

je polozi pred oblast Sazek, aniz by vsadil. Krupiér pak odebere Sazky ANTE i
odloZené karty.

Poté, co vSichni Hraci bud vsadili, nebo slozili karty, obrati se karty Krupiéra licem
nahoru. Krupiérovy karty se kvalifikuji, pokud obsahuji kombinaci eso-kral nebo lepsi.
Krupiér inkasuje Sazky vSech, ktefi Krupiéra neporazili. U Hracl, ktefi porazili
Krupiérovy kvalifikujici se karty, je ANTE vyplaceno v poméru 1:1 a BET Sazky jsou
vyplaceny podle vyplatnich poméru stolu.

VedlejSi Sazka — K rozSifeni hry muze Hrac vsadit na policko ,bonus®. Sazka ,bonus*
se vyplaci, i kdyz Krupiér ma tzv. no Hand. Aby se toto mohlo uskute¢nit, Hra¢ se musi
ucastnit hry, tzn., musi mit Sazku na poli¢ku ,Ante” i na poli¢ku ,Bet“. Sazky na ,bonus*
se vyplaceji nakonec, poté co Sazky na ,Ante” a ,Bet” byly vyplaceny nebo sebrany.
,Bonus” musi byt vsazen dfive, nez jsou karty rozdany. Sazku na bonus Hrac v pfipadé
prohry ztraci. Naopak v pfipadé vyhry Sazka zlstava. Hrac¢ urcuje hodnotu sazky na
bonus, ktera maze byt v rozmezi 1€ - 1.000€.

Vyherni kombinace
Hodnota karet pouzivanych ve hfe Casino Stud poker pro uréeni vitéznych listi v pofadi od

v v

Ctyfi, tfi a dva. Bez ohledu na vySe uvedené, eso se mize pouzit pro Upiny “Straight Flush”

nebo “Straight” tvofeny dvojkou, trojkou, ¢tyfkou a pétkou.
Karty Popis
Ace / King** Eso a krél
One Pair Dvé karty stejného druhu
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejného druhu
Three of a Kind 3 karty stejného druhu
Straight 5 karet sefazenych v poradi
Full House 3 karty stejného druhu a jeden par
Four of a Kind 4 Kkarty stejného druhu
Straight Flush 5 karet v poradi stejného druhu
Royal Flush Eso, kral, kralovna, kluk a deset stejného druhu

*% V p
Vy&§i

fipadé, ze Hrac i Krupiér maji eso/krale, bude hodnota dals$i karty urCovat vysledek listu.
karta vyhrava.

Pokud i dalSi karta vede k nerozhodnému vysledku, bude vysledek urCovat dalSi karta
a nasledujici karty. Preference barev neni brana v potaz.

Vyherni kombinace a vyherni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

58



Vyherni kombinace Vyherni pomér
Royal Flush 100: 1
Straight Flush 50: 1
Four-of-a-Kind 20: 1
Full House 7:1
Flush 5:1
Straight 4: 1
Three-of-a-Kind 3:1
Two Pair 2: 1
One Pair 1:1
Vyherni kombinace — BONUS Vyplatni pomér
Royal Flush 1000:1
Straight Flush 250:1
Poker 100:1
Full House 70:1
Flush 50:1
Straight 40:1
Three of kind 10:1
Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 50.000.000€
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Pétikaretni Poker

Hraci stal

Stll na Poker se sklada z ¢asti pro Hrace, kterou
tvofi az 5 boxu a z ¢asti pro Krupiéra. Sazkovy

Caribbean Stud Poker

box se sklada ze dvou &asti. Cast od Hrace /\®O "o e i Ace¥ ™ OO®/\
é

Hracdi se nazyva BET. Lo

At s ny i - s
nejvzdalenéjSi se nazyva ANTE, Cast blize k \)/\@ O O O
=

Karty

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni

plastikové karty, kterych je 52 v balicku. Pfed

kazdou hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny

Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ monhl

presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazdé hie. Jeden Hra¢ smi hrat pouze
1 box, ale muze hrat tzv. slepy box, kdy se v§ak nesmi na karty rozdané na tento box podivat.
Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stdl.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Hradi, ktefi se ucastni hry, vsadi Sazku na ANTE, poté Krupiér rozda karty. Krupiér
rozdava karty tak, Ze da kazdému Hraéi 1 kartu a teprve potom rozda kartu i sobé.
VZdy zacina rozdavat karty z levé strany (od 1. boxu) a rozdavani ukonéi u sebe.
Krupiér si rozda 4 karty zaviené a 1 kartu otevienou.

Po ukonceni rozdavani maji Hradi i Krupiér shodné po péti kartach. Karta obracena
hlavou nahoru neni divodem k anulovani hry. Krupiér kartu obrati a hra pokracuje dal.

Hraci maji moznost dokoupit 1 nebo 2 karty. Za jednu kartu Hraci zaplati vzdy tolik,
kolik maji vsazeno na ANTE. Hraci maji moznost kupovat najednou i 2 karty. Potom
ale zaplati dvojnasobek Sazky na ANTE. DalSi moznosti je dokoupeni druhé karty
ve druhém kole, tzn., Ze Hrac si dokoupi prvni kartu, ale ta se mu nehodi do kombinace,
a proto chce koupit kartu jesté jednou, v tomto pfipadé vSak karta stoji dvojnasobek
ANTE.

Pokud Hra¢ dokupuje, polozi své karty licem doll na stll a polozi na né pfislusnou
¢astku. Hradi, ktefi nechtéji karty kupovat, polozi své karty na stul licem doll a zaplati
pfislusnou ¢astku, ktera je vzdy dvakrat tak vysoka, jak byla Sazka ptvodni na ANTE.
Tyto karty umisti Krupiér spolu s hodnotovymi Zzetony na policko BET. Pokud Hradi
dokupuiji, vyméni jim Krupiér karty, které vyhodili za karty jiné a ukonci tim Sazky.

Hrag, ktery karty dokupoval, se na karty podiva a v pfipadé&, Ze nechce dal hrat, karty
zahodi a Krupiér vezme Sazku na ANTE, zkontroluje karty a vénuje se dalSim Hrac¢im
u stolu.

Po umisténi Sazky BET musi Hrac karty polozit na stdl a nesmi se jich dotknout.

Jakmile se Hraci rozhodnou pro hru, otoCi Krupiér karty Banku tak, aby byly dobre
viditeIné. Pokud ma Bank minimalni kombinaci ESO/KRAL, otvira karty Hracum
a vyplaci jim pfisludné vyplaty dle pfilozené tabulky.

Pokud Bank neotevie, vyplaci Sazky na ANTE V POMERU 1:1 a postupné sebere
v8echny karty. V pfipadé, Zze Bank neotevie a Hra¢ ma dobrou kombinaci, ma Hrac
moznost dokoupit kartu pro Bank. V tom pfipadé Krupiér odstrani nejvyssi kartu z karet
Banku a dokoupi kartu novou, za kterou musi Hrac vlozit Hodnotové Zetony shoduijici
se s hodnotou na ANTE. Tento je mozné opakovat je§té maximalné 4x v pfipadé, Ze
Bank dokupuje kartu stejné vy3e.
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Vyherni kombinace a vyplatni poméry

Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 51)

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace Vyplatni pomér
One pair 1:1
Two pairs 2:1
Three of kind 3:1
Straight 4:1
Flush 5:1
Full House 71
Four of kind 20:1
Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1

Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€ 50.000€

5.000.000€

61




IV. Rusky Poker

Hraci stul
Stal na Rusky Poker se sklada z ¢asti pro Hrace,
kterou tvofi 2-5 boxi a z ¢&asti pro Krupiéra.

Sazkovy box se sklada ze dvou casti. Cast | ¢ "® 0 O @

od Hrage nejvzdalengjsi se nazyva ANTE, &ast \\ "~ O 1/
blize k Hragi se nazyva BET. %® é) (E-l) @®, N

N a3 ‘:\"; S
Karty Ny ‘ -\

K této hife se pouzivaji klasické stoprocentni

plastikové karty, kterych je v 52 balicku. Prfed

kazdou hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl pfesvéd it o spravnosti. Karty jsou téZ kontrolovany po kazdé hie. VSechny karty se musi
pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné vSechny karty Krupiér vlozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zavére€nému promichani. Po vytazeni karet z mechanického zafizeni se
do promichanych karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila, ¢erna, ¢ervena nebo zelend), se
kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem
hry vytaZena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.
Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Jeden Hra¢ smi hrat pouze 1 box, ale
muze hrat tzv. slepy box, kdy se vSak nesmi na karty rozdané na tento box podivat. Karty musi
byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry
1) Hradi, ktefi se u€astni hry, vsadi Sazku na ANTE a poté Krupiér rozda karty. Krupiér
rozdava karty tak, Ze da kazdému Hraci 1 kartu a teprve potom rozda kartu i sobé.
Vzdy zacina rozdavat karty z levé strany (od 1. boxu) a rozdavani ukon¢i u sebe.
Krupiér si rozda 4 karty zaviené a 1 kartu otevienou.

2) Po ukonceni rozdavani maji Hraci i Krupiér shodné po péti kartach. Karta obracena
hlavou nahoru neni divodem k anulovani hry. Krupiér kartu obrati a hra pokracuje dal.
Rozhoduje vedeni Herniho prostoru.

3) Hraci maji moznost dokoupit 1,2,3, maximalné vSak 4 karty, za které zaplati vzdy tolik,
kolik maji vsazeno na ANTE. Pokud Hra¢ dokupuje, polozi své karty licem dolt na stl
a polozi na né pfisluSnou Sazku.

4) Hradi, ktefi nechtéji karty kupovat, polozi své karty na stil licem dold a zaplati
prislusnou Sazku, ktera je vzdy dvakrat tak vysoka, jak byla Sazka pavodni na ANTE.
Tyto karty umisti Krupiér spolu s hodnotovymi Zetony na poli¢ko BET. Pokud Hradi
dokupuiji, vyméni jim Krupiér karty, které vyhodili za karty jiné a ukon¢€i tim Sazky.

5) Hrag, ktery karty dokupoval, se na karty podiva a v pfipadé, ze nechce dal hrat, karty
zahodi a Krupiér vezme Sazku na ANTE, zkontroluje karty a vénuje se dalSim Hraclm
u stolu.

6) Po umisténi Sazky BET musi Hra¢ karty polozit na stal a nesmi se jich dotknout.
Odlisnost této hry od pétikaretniho pokeru spociva predevsim v tom, Zze Hra¢ muze 1
kartu s tim, Ze Zadnou kartu nemusi pfed tim vyhodit, takZze hraje se 6 kartami. VZdy
se v8ak do herni kombinace pocita pouze 5 nejlepSich karet.

7) Pokud Hrac hraje se 6 kartami a alespon jedna jeho kombinace je lepSi nez kombinace
Banku, je mu vyplacena vyplata sestavajici se ze dvou hernich kombinaci.
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8) Jakmile se Hraéi rozhodnou pro hru, oto¢i Krupiér karty Banku tak, aby byly dobfe
viditelné. Pokud ma Bank minimalni kombinaci ESO/KRAL, otvira karty Hradim a
vyplaci jim pFislusné vyplaty, dle pfiloZzené tabulky. Pokud Bank neotevfe, vplaci Sazky
na ANTE V POMERU 1:1 a postupné sebere viechny karty.

9) Pokud ma Hra¢ dobrou kombinaci, ma moznost dokoupit kartu pro Bank. V tom pfipadé
Krupiér odstrani nejvySsi kartu z karet Banku a dokoupi kartu novou, za kterou musi
Hrac zaplatit Sdzku shodnou s ¢astkou na ANTE. Tento postup je mozné opakovat
maximalné 4x v pfipadé, ze Bank dokupuje kartu stejné vyse.

10) Poijisténi proti "no Hand“ Krupiéra — Hra¢ se mize na poli¢ku k tomu uréeném pojistit
své vyherni kombinace proti "no Hand” Krupiéra. Minimalni vySe pojisténi je vySe
Sazky ,Bet‘, maximalni pak polovina potencionalni vyplaty Sazky Bet. Pojisténi se
vyplaci v poméru 1:1. V pfipadé, Ze Krupiér otevie, pojisténi prohrava. Je-li Krupiérova
kombinace lepSi nez kombinace Hrace, prohrava Hra¢ vSechny vsazené Sazky.
Vyplata pojisténi je zahrnuta do maximaini vyplaty Sazky.

11)Bonus — Bonus miize Hrac vsadit na uréené poli€ko pfed prvnim rozdanim karet.
Bonusova hra je platna pouze na kombinaci prvnich péti rozdanych karet, vyplaci se
pouze pfi dosazeni kombinace ,trojice* a vy$si. Sazku na bonus Hrac v pripadé prohry
ztraci. Naopak v pfipadé vyhry Sazka zUstava

12) Sazka na Bonus je v rozmezi 1€ - 1.000€.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace Vyplatni pomér
One pair 1:1
Two pairs 2:1
Three of kind 3:1
Straight 4:1
Flush 5:1
Full House 7:1
Four of the kind 20:1
Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1
Vyherni kombinace — BONUS Vyplatni pomér
Royal Flush 1000:1
Straight Flush 250:1
Poker 100:1
Full House 70:1
Flush 50:1
Straight 40:1
Three of kind 10:1

Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

50.000.000€
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V. Tii karetni Poker (Three Card Poker)

Hraci stal

Stll na Poker se sklada z ¢asti pro Hrace, kterou
tvofi az 5 boxu a z ¢asti pro Krupiéra. Sazkovy box
se sklada ze tfi ¢asti. Cast od Hrade nejvzdalengjsi
se nazyva BONUS, déle &ast blize k Hraci se
nazyva ANTE a Cast nejblize k Hrali se nazyva -

BET.

Karty

/® O O< )®~\\/
8\ Vo)
&0 00 DL

2o - ,/’"\ \/

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed
kazdou hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téZ kontrolovany po kazdé hfe. Michani karet a jejich
snimani se provadi po kazdé hie. Jeden Hra¢ smi hrat pouze 1 box, ale muze hrat tzv. slepy
box, kdy se v3ak nesmi na karty rozdané na tento box podivat. Karty musi byt neustale v
zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Pravidla hry

1)
2)

3)

4)

5)

6)

Hradi, ktefi se ucastni hry, vsadi Sazku na ANTE a BET, pfipadné i BONUS.

Poté Krupiér rozda karty tak, Ze da kazdému Hraci 1 kartu a teprve potom rozda kartu
i sobé. Vzdy zacina rozdavat karty z levé strany (od 1. boxu) a rozdavani ukonci
u sebe. Kazdy Hrac¢ obdrzi 3 zaviené karty, stejné jako Krupiér. Po ukon&eni rozdavani
maji Hraci i Krupiér shodné po tfech kartach.

Poté co Krupiér rozda karty, ¢eka na rozhodnuti Hrace, zda hraje dal, nebo zda hru
vzdava. Pokud Hrac hru vzdal, sebere Krupiér Sazku z ANTE i vedlejSi Sazku BONUS.
Pokud Hrac hraje dal, oto€i Krupiér své karty a srovnava je s kartami Hrace.

Vyhrava strana s lepsi kombinaci. Pouze v pfipadé, Ze Krupiér nehraje, vyplaci Krupier
jen ANTE. Krupiér otvira své karty v pfipadé, Ze ma DAMU nebo lepsi kombinaci.

Pokud Krupiér otevie a Hra¢ ma lepsi kombinaci, vyplaci ANTE i BET v poméru 1:1.
Pokud ma Hrac¢ horsi kombinaci nez Krupiér, pfichazi o Sazku na ANTE i BET.

Vedlej§i Sazka ,Bonus“— vychazi z toho, zda ma Hra¢ na ruce kombinaci od jednoho
paru vySe, nezavisle na tom, jaka je kombinace Banku, nebo zda Bank vibec hraje.
Pokud ma Hraé na ruce kombinaci minimalné jednoho paru a hraje hru BONUS, vyplaci
mu Bank vzdy tuto kombinaci dle nize uvedené tabulky. Existuji dvé varianty vySe
Sazky na pole bonus:

a) VySe Sazky je omezena pouze maximalni vyplatou na cely box.

b) VySe Sazky je rovna sazce na polich ANTE a BET.

Vyherni kombinace

Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Vyplatni poméry BONUS

Vyherni kombinace Vyplatni pomér
Straight flush 40:1
Three of a kind 30:1
Straight 6:1
Flush 4:1
Pair 1:1

64



Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

2.000.000€
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VL.

Prime tfi karetni Poker (Prime Three Card Poker)

Hraci stul

Stal na Prime tfi karetni Poker se sklada z ¢asti

pro Hrace, kterou tvofi az 5 box( a z ¢asti pro

Krupiéra. Sazkovy box se sklada ze ctyr Casti. O O~
Cast od Hrace nejvzdalenéjSi se nazyva BONUS, < o.,@ O O @

vedle tohoto pole je pole PRIME, dale &ast blize v/ff/\\@ O O @
k Hraci se nazyva ANTE a €ast nejblize k Hradi S @ =
se nazyva BET. =

Karty

B

1

Ny

/ o
e ’ - \

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni

plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed kazdou hrou jsou karty zkontrolovany a
rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou
téZ kontrolovany po kazdé hfe. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Jeden
Hra¢ smi hrat pouze 1 box, ale muze hrat tzv. slepy box, kdy se v8ak nesmi na karty rozdané
na tento box podivat. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

4)

5)

6)

Tato hra se sklada ze tfi her. Prvni hrou je porovnavani karet Krupiéra a Hrace, druhou
pak hra zvana BONUS a tfeti je hra PRIME. Hraéi se mohou ugastnit pouze prvni hry,
nebo prvni hry a kombinace her BONUS a PRIME.

Hradi, ktefi se uc€astni hry, v zavislosti na svém rozhodnuti vsadi Sazku ANTE (pro
prvni hru), pfipadné BONUS (pro druhou hru) a/nebo PRIME (pro tfeti).

Poté Krupiér rozda karty tak, Ze da kazdému Hraci 1 kartu a teprve potom rozda kartu
i sobé. Vzdy zacina rozdavat karty z levé strany (od 1. boxu) a rozdavani ukonci
u sebe. Kazdy Hrac¢ obdrzi 3 zaviené karty, stejné jako Krupiér. Po ukon&eni rozdavani
maji Hradi i Krupiér shodné po tfech kartach.

Hraci nasledné maji moznost bud karty slozit, nebo pokraovat ve hfe tim, ze umisti
sazku BET rovnou hodnoté jejich ANTE sazky. Pokud Hra¢ hru vzdal (slozil karty),
sebere Krupiér pouze Sazku z ANTE, nebot Hracem obdrzené karty jsou stale
pouzivany k uréeni vysledku jakychkoli vedlejSich sazek (BONUS nebo PRIME), pokud
je Hrac¢ ucinil. Pokud Hrac¢ hraje dal, otoli Krupiér své karty a porovnava je s kartami
Hrace.

Karty Krupiéra musi obsahovat kartu hodnoty Q nebo vys$si, aby mohl Krupiér ,hrat*
(aby se Krupiér ,kvalifikoval® pro pokraCovani ve hie). Pokud Krupiér ,nehraje®, Hrac
muze volné disponovat s hodnoutou sazky BET (ve smyslu ponechani v hracim boxu
jako Sazku do dalSi hry, &i jejiho stazeni z hraciho boxu), a pouze sazka ANTE je
vyplacena v poméru 1:1. Pokud Krupiér ,hraje“, jsou porovnavany karty Krupiéra a
Hrace. Pokud Krupiér otevie (vylozi svou karetni kombinaci) a Hra¢ ma lepsi karetni
kombinaci, vyplaci ANTE i BET v poméru 1:1. Pokud ma Hra¢ horsi kombinaci nez
Krupiér, pfichazi o Sdzku na ANTE i BET.

Hra BONUS vychazi z toho, zda ma Hrac na ruce kombinaci od jednoho paru vySe,
nezavisle na tom, jaka je kombinace karet Krupiéra, nebo zda Krupiér vibec ,hraje*
(zda se kvalifikoval). Pokud ma Hra¢ na ruce kombinaci minimalné jednoho paru a
hraje hru BONUS, vyplaci mu Krupiér vzdy tuto kombinaci dle nize uvedené tabulky.

Pfi hfe PRIME, vyhrava Hrac, pokud ma na ruce vSechny 3 karty v Cervené nebo Cerné
barvé, pfipadné i v pfipadé, kdyz Krupiér ma vSechny karty ve stejné barvé jako Hrac.
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Pro ucel této hry se se zamysli stejna barva Srdcova/Diamantova nebo Kfizova/Pikova.
Vyplaci se dle niZe uvedené tabulky.

8) Existuji dvé varianty vySe sazky na pole BONUS a PRIME:
a. VySe sazky je omezena pouze maximalni vyplatou na cely box.
b. VySe sazky je rovna sazce na polich ANTE a BET a PRIME.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Vyplatni poméry

BONUS
Vyherni kombinace Vyplatni pomér
Straight flush 40:1
Three of a kind 30:1
Straight 6:1
Flush 4:1
Pair 1:1
PRIME
Vyherni kombinace Vyplatni pomér
V&echny karty ervené nebo ¢erné 3:1
VSechny karty Cervené nebo €erné a
Krupiér také vSechny karty ve stejné barvé 4:1
jako Hrac¢

Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 2.000.000€
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VIl. Ultimate Texas Hold em

Hraci stul

Hra se hraje u standardniho Pokerového stolu
ve tvaru oblouku s misty pro Sest Hracl na
vnéjSi strané a pozici jednoho Krupiéra na
vnitfni strané. Stdl je pokryt platnem, na
kterém je predtisténo rozlozeni sazkovych
box( s popisy Sazek ,Play“ ,Ante“ ,Blind“
,1rips“ a pomértd vySe vyher pro jednotlivé
kombinace karet, a to v Sesti boxech (pozicich)
pro Hrace, kam umistuji své Sazky. Oblouk
s informaci pro Hrace vymezuje oblast pro Hrace

a Krupiéra. Jedna se o standardni karetni hru u Pokerového karetniho stolu pro maximalné 6
Hraclh proti rozdavajicimu Krupiérovi. Hra dale umoznuje dodate¢né volitelnou bonusovou
Sazku, ktera se nazyva , Trips".

Karty

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢
mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prabézné kontrolovany. VSechny karty se musi
pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné vSechny karty Krupiér vlozi do mechanického zafizent,
kde dojde k zavéreCnému promichani. Po vytaZzeni karet z mechanického zafizeni se
do promichanych karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila, ¢erna, ¢ervena nebo zelend), se
kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem
hry vytaZena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.
Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli
Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pocet Hracu

U hraciho stolu je 6 mist pro sazeni, kterym se fika boxy a kam mohou Hradi umistit své Sazky.
Samotny Hra¢ na hernim stole maze hrat az na Sest box( soucasné, pficemz vSak mlze hrat
,otevieny“ pouze 1 z nich a ostatni musi hrat ,naslepo®. Pfi U€asti vice Hrac¢l na hie vSak mlze
hrat pouze na pocet boxu, ktery neomezuje ostatni Hrace ve hie, popfipadé pouze na 1 box.

Pravidla hry
1) Na platné stolu pfed vasi pozici naleznete boxy ,Play” ,Ante* ,Blind“ ,Trips® pro vase
Sazky. Pfed zagatkem kazdého kola narovnejte Hodnotové Zetony pfedstavujici Sazku
do boxu v kominku. Jakmile byly karty rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky
v boxu. Jestlize potfebujete védét, kolik jste vsadili pro ucCely dalsi Sazky, Krupiér vam
hodnotové Zetony spocita.

2) Hra zacne, jakmile kazdy z Hracl polozil pfed sebe svou Sazku do boxu Blind a Ante
(tyto Sazky museji byt stejné vysoké) a popfipadé volitelnou vySi Sazky do boxu trips.

3) Poté rozda Krupiér kazdému Hraci, ze svého pohledu v pofadi zleva doprava, jednu
kartu licem dol. Nasledné si rozda Krupiér do svého prvniho boxu pro kartu jednu
kartu, kterou opét polozi licem doll. Tento postup se zopakuje jesté jednou s druhou
kartou pro Hrace a pro Krupiéra. Do karet rozdanych Hrac¢m nahlizi pouze jen dany
Hrac.

4) Po rozdani dvou karet Hraci a Krupiérovi mohou Hraci umistit svoji Sazku dle svého

uvazeni, na hru ,Play®. V tomto momenté ma Hra¢ moznost umisténi 3 az 4nasobku
Sazky ,Ante“ na hru ,Play.
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5) Poté Krupiér spali jednu kartu odlozenim z bali¢ku a rozda odkryté prvni tfi karty
hodnotou nahoru. Pokud jste pfi prvni moznosti nevsadili, mizete nyni opét Eekat nebo
muzete vsadit dvojnasobek Vasi Sazky ,Ante” na ,hru — play“.

6) Krupiér pak po spaleni dalsi karty a odloZzenim z bali¢ku odkryje rozdanim posledni
dvé spole¢né karty. Pokud jste do této chvile nevsadili, mulzete nyni vsadit
jednonasobek Vasi Sazky ,Ante“ na ,hru — play“.

7) Pokud nechcete dal hrat, slozite karty a Krupiér bude inkasovat Sazky ,Ante“, ,Blind*
a , Trips®, pokud jste ho také vsadili. VedlejSi Sazka ,trips“ se vyplaci, jakmile Vase
konec¢na karetni kombinace bude sestavat z ,Three of Kind“ nebo z lepsi kombinace.
V kazdém jiném pfipadé prohrava.

8) Krupiér odkryje své dvé karty a vytvofi tak se spoleCnymi kartami svoji karetni
kombinaci. Pokud mate lepSi karetni kombinaci, vyplati se ,play* a ,Ante* v poméru
1:1. Pokud vyhraje karetni kombinace Krupiéra, jdou Sazky ,Ante®, ,play® a ,Blind“ do
Banku. Pfi nerozhodném vysledku zlstavaiji tyto tfi Sazky stat. ,Blind“ se vyplati, pokud
Vase karetni kombinace vyhraje alespon se Straight. Pokud vyhrajete s mensi karetni
kombinaci nez se Straight, zGstane ,Blind“ stat, nebude vSak zaplacen. ,Trips“ se
vyplaci od ,Three of Kind“, jinak se vSak stahne.

9) Pokud Hra¢ nechce hrat o Sazku Ante a Blind, poté co vidél odkrytych vSech pét
spole€nych karet (ma za to, Ze jeho kombinace bude niZSi nez Krupiérova), tyto Sazky
prohravaji odmitnutim Sazky PLAY. Sazka Trips na stole zuUstava, pokud je ve
spole¢nych péti kartach kombinace Three of a Kind, nebo lepS$i. Ta se poté vyplaci dle
pfislusné tabulky jako Vedlejsi Sazka.

10) Krupiér potiebuje ziskat minimalné par, aby se kvalifikoval. Pokud se nekvalifikuje,
VaSe Sazka ,Ante“ se vam vrati. Se vSemi ostatnimi Sazkami se nalozi obvyklym
zpusobem.

Vyherni kombinace

Hodnota karet pouzivanych ve hie Ultimate Texas Hold em pro ur€eni vitéznych listd v pofadi
pét, Ctyfi, tfi a dva. Bez ohledu na vySe uvedené, eso se mlze pouzit pro Uplny “Straight Flush”
nebo “Straight” tvofeny dvojkou, trojkou, &tyfkou a pétkou. Dovolené listy pfi hfe Ultimate

Karetni kombinace Popis
One Pair Dvé karty stejiné hodnoty
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejné hodnoty
Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty
Straight 5 karet sefazenych v pofadi za sebou
Flush 5 karet stejné barvy jakékoli hodnoty (ne postupné hodnoty)
Full House 3 karty stejné hodnoty a zaroven 2 karty stejné hodnoty
Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty
Straight Flush 5 karet v poradi jdouci za sebou stejné barvy
Royal Flush Eso, kral, kralovna, kluk a deset stejného druhu
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Vyplatni poméry

Karetni kombinace Vyplaty Sazky BLIND Vyhra Sazky TRIPS
Three of a Kind - 3:1
Straight 1:1 4:1
Flush 3:2 7:1
Full House 3:1 8:1
Four of a Kind 10:1 30:1
Straight Flush 50:1 40:1
Royal Flush 500:1 50:1

Minimalni Sdzky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

25.000.000€
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VIIl. Euro Poker

Hraci stul

Stll na Euro Poker se sklada z ¢asti pro Hrace,
kterou tvofi az 5 boxd a z ¢asti pro Krupiéra.
Sazkovy box se sklada ze dvou &asti. Cast od
HraCe nejvzdalengjsi se nazyva ANTE, Cast
blize k Hraci se nazyva BET.

Karty
K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed kazdym
zapocCetim hry jsou karty zkontrolovany a rozlozeny
Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédCit o spravnosti. Karty jsou téz
kontrolovany po kazdé hte. Krupiér karty zamicha. Pfed tim, nez za¢ne rozdavat karty, musi
si Hracgi nasadit Sazku ANTE. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Jeden
Hrac smi hrat s otevienymi kartami pouze 1 box, ale mize sou¢asné hrat tzv. slepy box, kdy
se v8ak nesmi na karty rozdané na tento box podivat. Karty musi byt neustale v zorném poli
Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry
1) Krupiér zane karty rozdavat tak, Zze prvni kartu dava sobé. Poté zleva doprava vzdy
po jedné karté na kazdy box, a to az do momentu, az maji vSichni Hraci na ruce 4 karty.

2) Krupiér rozda sobé kartu patou, oto€enou licem nahoru.

3) Poté ma Hrac nasledujici moznosti ve hre:
o Zahodit (Fold) — pfi¢emz prohrava %2 Ante
o Hratdale se 4 kartami, pficemz Sazka Bet je standardné dvojnasobek hodnoty Ante
o Koupit 1 kartu za cenu Ante
o Vyménit za cenu Ante vyménit 1-3 karty, pfiéemz dostava vzdy o 1 kartu vice, nez
méni. To proto, aby mél na ruce plnohodnotny pocet karet pro vytvareni pokerové
kombinace.

4) Minimalni kvalifikace Krupiéra do hry je eso / kral.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Vyherni kombinace Vyplatni pomér

Ace — king (pfi 4 kartach) 3:1
One pair (pfi 4 kartach) 1:1
Two pairs (pfi 4 kartach) 3:1
Three of the kind (pfi 4 kartach) 4:1
Straight 5:1
Flush 6:1
Full House 7:1

Four of the kind 20:1

Four of the kind (pfi 4 kartach) 40:1
Straight Flush 60:1

Royal Flush 120:1

Hraje-li Hrac se 4 kartami a dojde ke shodé karet mezi Hraem a Krupiérem, vyhrava Hrac a
vyplaci se mu pfislusna Vyhra.
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Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

6.000.000€
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IX. Switch Poker

Hraci stul

Hra se hraje u standardniho Pokerového stolu,
ktery disponuje misty pro az 5 Hraca na vnéjsi
strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané.
Sazkovy box se sklada ze tfi gasti. Cast od Hrace
nejvzdalengjsi se nazyva ANTE, Cast blize k Hragi
se nazyva BET a poslednim hernim polem je
BONUS.

Karty

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v baliCku 52. Pfed
kazdym zapocCetim hry jsou karty zkontrolovany a rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra€ mohl pfesvéddit o spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazdé hie. Michani
karet a jejich snimani se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Pfed tim, nez se za¢nou rozdavat karty, musi si Hraci nasadit Sazku ANTE, a to na
obou polich jednoho boxu. VySe Sazky musi byt shodna.

Kazdy Hra¢ obdrzi 4 karty zakryté a posledni vzdy otevienou. Pravé s otevienymi
kartami na jednom boxu smi hrat ucinit SWITCH, tj. vyménu téchto karet mezi sebou.

UCini-li Hra¢ rozhodnuti SWITCH, musi zaplatit 2 x Ante. Poté jsou rozhodnuti na obou
pozicich jiz libovolna. Hra¢ muze hrat oba boxy, nebo pouze jeden a druhy Fold. Sazka
Bet je vzdy dvojnasobek hodnoty Ante.

Po ukon&eni Sazek dochazi k porovnani vyhernich kombinaci Krupiéra a Hraca.
Rozdilné jsou vyplaty na poli Ante, a to v zavislosti na tom, zda byl u¢inén Switch anebo
nikoliv. Pole Bet je vyplaceno standardné. Minimalni kvalifikace Krupiéra do hry je
eso/kral. Dalsi moznosti je pojisténi proti no Hand Krupiéra a také Sazka na pole
bonus.

Pojisténi proti 'no Hand® Krupiéra — Hra¢ se mlze na poli¢ku k tomu uréeném poijistit
své vyherni kombinace proti "no Hand” Krupiéra. Minimalni vySe pojisténi je vyse
Sazky ,Bet®, maximalni pak polovina potencionalni vyplaty Sazky Bet. Pojisténi se
vyplaci v poméru 1:1. V pfipadé, Ze Krupiér otevie, pojisténi prohrava. Vyjimkou je
situace, kdy Krupiérova kombinace je lepSi nez kombinace Hrace, v tom pfipadé se
pojisténi vraci Hracovi. Vyplata pojisténi je zahrnuta do maximalni vyplaty Sazky.

Bonus — Bonus mlze Hrac vsadit na uréené policko pfed prvnim rozdanim karet.
Bonusova hra je platna pouze na kombinaci prvnich péti rozdanych karet, vyplaci se
pouze pfi dosazeni kombinace ,trojice“ a vy$Si. Sazku na bonus Hrac v pripadé prohry
ztraci. Naopak v pfipadé vyhry Sazka zustava.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Vyherni kombinace pro ANTE Vyplatni poméry

Bez Switch Nevyplaci se

Po Switch 2:1
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Vyherni kombinace pro BET

Vyplatni pomér

One pair 1:1

Two pairs 2:1

Three of kind 3:1

Straight 4:1

Flush 5:1

Full House 7:1
Four of the kind 20:1
Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1

Vyherni kombinace pro BONUS

Vyplatni pomér

Kralovska postupka v barvé 1000:1
Postupka v barvé 500:1
Poker 200:1

Full House (3 stejné a par) 70:1

Barva 50:1

Postupka 40:1

3 stejné 25:1

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

5.000.000€
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X. Casino Omaha Poker

Hraci stul

Stll na Casino Omaha Poker se sklada z ¢asti
pro az 7 Hracu a z ¢asti pro Krupiéra. Sazkovy
box se sklada ze tfi &asti. Cast od Hrade
nejvzdalengjSi se nazyva ANTE, Cast blize k
Hracli se nazyvd BET a poslednim hernim
polem je BONUS.

Karty
K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v baliCku 52. Pfed
kazdym zapocetim hry jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra€ mohl pfesvéddit o spravnosti. Karty jsou téZ kontrolovany po kazdé hie. Michani
karet a jejich snimani se provadi po kazdé hre.

Pravidla hry
1) Pfed zacatkem rozdavani musi Hrac¢ vsadit na pole Ante.

2) Poté zacina Krupiér rozdavat, pficemz kazdy Hrac, ale i Krupiér, obdrzi 3 karty.

3) Nasledné je se na Flop oteviou daldi 3 karty (spole€né pro vSechny) a Hraéi maji
moznost ucinit Sazku Bet (dvojnasobek hodnoty Ante).

4) Po ukoncCeni této akce nasleduje rozdani zbylych 2 karet na Flop. Minimalni kvalifikace
Krupiéra jsou dvé sedmicky.

5) Nasleduje porovnavani karet Hracl s Krupiérem, pfiemz se do vyherni kombinace
povinné zapocitavaji vzdy 3 nejlepsi karty z Flopu a 2 nejlepSi z ruky. Existuje také
moznosti vedlejSi Sazky na pole bonus.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Vyherni kombinace pro BET | Vyplatni pomér
One Pair 1:
Two pairs
Three of kind
Straight
Flush
Full House
Four of the kind
Straight Flush
Royal Flush

_— ] [ | [ | A [
— ] [ | [ | -

Vyherni kombinace pro Vyplatni pomér

ANTE
One Pair 1:1
Two pairs 1.1
Three of kind 1:1
Straight 1:1
Flush 2:1
Full House 3:1
Four of the kind 10:1
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Straight Flush

50:1

Royal Flush

100:1

Vyherni kombinace pro
BONUS

Vyplatni pomér

Kralovska postupka v barvé 100:1
Postupka v barvé 50:1
Poker 40:1

Full House 30:1

Barva 20:1

Postupka 15:1

3 stejné 12:1

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

1€

50.000€

Rozmezi sazek na hru BONUS je 5€ — 1.000 €
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XI. 6 Card Poker

Hraci stal

Stdl na 6 Card Poker se sklada z ¢asti pro az 7 R

Hracu a z Casti pro Krupiéra. Sazkovy box se %H e O

sklada ze dvou ¢asti. Cast od Hrace vzdalengjsi @ s

se nazyva ANTE, Cast blize k Hraci se nazyva @ O O @

BET. \ \>
\/ oot

Karty /

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni

plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred

kazdym zapocCetim hry jsou karty zkontrolovany

a rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy

Hra¢ mohl pfesvéddit o spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazdé hie. Michani karet a
jejich snimani se provadi po kazdé hfe.

Pravidla hry
1) Pfed zacatkem rozdavani musi Hrac¢ vsadit na pole Ante.

2) Poté zacina Krupiér rozdavat, pficemz kazdy Hrac¢ obdrzi 5 zakrytych karet. Krupiérova
5 karta je oteviena.

3) Poté ma Hrac tyto moznosti:

a) Za cenu Ante si koupit 6 kartu.

b) Nasledné Ize jesté jednu kartu vyménit, opét za cenu Ante.
4) Hraje-li hrac dale, vsadi na pole BET 2nasobek sazky ,Ante.
5) Minimalni kvalifikace Krupiéra jsou dvé dvojky.

6) Pro porovnavani se vybira vzdy kombinace 5 nejlepSich karet.

7) Nekvalifikoval-li se Krupiér dle bodu 4, mize mu Hra€ za cenu Ante vyménit nejnizsi
kartu.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Four of the kind
Straight Flush

Vyherni kombinace pro ANTE VypIaEnl
pomér
One Pair 1:1
Two pairs 1:1
Three of kind 1:1
Straight 1:1
Flush 1:1
Full House 1:1
1:1
11
1:1

Royal Flush
Vyplatni poméry
Vyherni kombinace pro BET Vyplatni pomér
One pair 1:1
Two pairs 2:1
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Three of kind 3:1

Straight 4:1

Flush 5:1

Full House 7:1
Four of kind 20:1
Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1

Minimalni Sazky, maximalni Sazky a maximalni vyhra:

Minimalni sazka Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

5.000.000€
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XIl.Macao Poker

Hraci stul

Stll na Macao Poker se sklada z ¢asti pro
Hrace a z &asti pro Krupiéra. Sazkovy box se
sklada ze dvou &asti. Cast od Hrade
vzdalenéjSi se nazyva ANTE, cast blize
k Hraci se nazyva BET.

Karty

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed kazdym zapocetim hry jsou karty zkontrolovany
a rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit o spravnosti. Karty
jsou téz kontrolovany po kazdé hfe. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hre.

Pravidla hry
1) Pfed zacatkem rozdavani musi Hrac¢ vsadit na pole Ante.

2) Poté zacina Krupiér rozdavat, pficemz kazdy Hrac obdrzi 5 zakrytych karet. Krupiérova
5 karta je oteviena.

3) Poté ma Hrac tyto moznosti:
a) Za cenu Ante si vymeénit 1 kartu.
b) Nasledné dokoupit 6 kartu, pfiéemz cena je opét Ante. UCini-li tak Hrac, je zaroven
povinen ihned provést Sazku Bet (dvojnasobek hodnoty Ante). Dokoupeni 6 karty
je podminéno vyménou jedné karty viz bod 1. Bez této vymény nelze dokupovat 6
kartu.

4) Minimalni kvalifikace Krupiéra jsou eso a kral (A/K). Pro porovnavani se vybira vzdy
kombinace 5 nejlep8ich karet. V této hie nelze Krupiérovi pfi neotevieni koupit kartu.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Vyherni kombinace pro ANTE VypIaEnl
pomér
One Pair 1:1
Two pairs 1:1
Three of kind 1:1
Straight 1:1
Flush 1:1
Full House 1:1
Four of the kind 1:1
Straight Flush 1:1
Royal Flush 1:1
Vyplatni poméry
Vyherni kombinace pro BET Vyplatni pomér
One pair 1:1
Two pairs 2:1
Three of kind 3:1
Straight 4:1
Flush 5:1
Full House 71
Four of kind 20:1
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Straight Flush

50:1

Royal Flush

100:1

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vy

hra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

5.000.000€
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XIlL.

Pai Gow Poker

Hraci stul
Stll na Pai Gow Poker se sklada z ¢&asti pro
HraCe a z €asti pro Krupiéra. Sazkovy box se

sklada ze tFi zakladnich &asti. Cast pro Sazku ©) B oo pokE? f
@ ‘.@x
R

se nazyva ANTE. Druha &ast je uréena pro
nejvyssi herni kombinaci (H) a posledni pro "'& @ @ @
druhou nejvyssi (L). /& = >

Karty

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni

plastikové karty, kterych je v bali¢ku 52 + Joker.

Pfed kazdym zapoletim hry jsou karty

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole

tak, aby se kazdy Hra€¢ mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazdé
hfe. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie.

Pravidla hry

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Pfed zacatkem rozdavani musi Hra¢ vsadit na pole Ante.

Poté zacCina Krupiér rozdavat, pficemz kazdy Hra¢ obdrzi 7 zakrytych karet. Také
Krupiér obdrzi 7 karet.

Nasleduje vytvareni dvou nejvysSich kombinaci Hrace, pficemz nejvysSi kombinaci
Hrac poklada na pole ,H*, druhou nejvyssi poté na pole ,L“.

Poté ucini srovnani karet také Krupiér, pficemz toto srovnani na rozdil od Hrace
nemuze byt libovolné, nybrz se fidi pfesnym pravidlem, kdy se nejvy$Si kombinace
presné dodrzuji. Pfisné vzdy plati, ze karetni kombinace ,H* musi byt vzdy vySSi nez
karetni kombinace ,L".

UcCini-li Hrag Spatné rozhodnuti pfi skladani kombinace, je tato chyba oznacovana jako
.Foul“ a Sazku Hrac prohrava.

Zolik (Joker) Ize pouzit libovolné pouze do kombinaci ,Straight*, ,Flush* a ,Straight
Flush®, jinak se vzdy pocita za eso. PouZije-li se joker do kombinace ,Flush®, pocCita se
vzdy za kartu s nejvys$Si moznou hodnotou.

Nasledné se porovnavaji karetni kombinace Krupiéra s kazdym z Hracd. Jsou-li obé
karetni kombinace Hrace lepsi, nez kombinace Krupiéra Hra¢ vyhrava v pomeéru 1:1,
pfiemz z vsazené Castky musi uhradit provizi 5 %. Je-li Hra€ lepSi jen v jedné
kombinaci (Ihostejno v které), jedna se o remizu, tzv. Push a Hrac€ vyhrava hodnotu ve
vySi své plavodni Sazky. Jsou-li obé kombinace karet Hrace horSi nez kombinace
Krupiéra, Hra¢ Sazku prohrava. Nastane-li situace naprosté shody karetnich kombinaci
na jakémkoliv poli, jedna se o tzv. ,Copy“ a vyhra v tomto pfipadé pfipada Krupiérovi.

Hrac smi hrat aktivné pouze jeden box. Vyjimkou je Sazka na tzv. ,Dragon Hand®. Tato
varianta je mozna pouze v situaci, kdy je na stole volny box. Krupiér na né&j rozda také
sedm karet a Hra& ma moznost tyto karty zahrat, avdak vyhradné za pravidel shodnych
s uréovanim nejlepsi karetni kombinace jako ma kasino.

Ve hfe Pai Gow Poker mlze byt kazdy Hrac také bankéfem. Je-li tomu tak, je provize
pro kasino strhavana z Hracova Cistého pfijmu v pozici bankéf. | v situaci, kdy
bankéfem hry je Hrac¢ a nikoliv Krupiér, hraje Krupiér dale se vSemi hosty, pfiCemz sazi
Sazku ve vy8i Sazky bankéfe. Pro HraCe je pozice bankéfe velmi vyhodna, nebot
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v situaci ,Copy* bere bankér vyhru pro sebe. VSichni aktivni Hraci by méli mit postupné
moznost byt na pozici bankére. Pokud chce Hrac byt bankéfem, musi vdak mit dostatek
zetonl na stole, aby mohl pfipadné vyplatit vSechny vitézné Sazky ostatnich Hracu i
Krupiéra.

Vyherni kombinace (sefazené dle hodnoty)

Vyherni kombinace Popis
5es V¢etné Zolika jakoZto divoké karty
Kralovska postupka | Stejna jako Cista postupka, od desitky az po eso
Cista postupka Pét karet s hodnotami jdoucimi po sobé&, vSechny stejné barvy
Ctvefice CtyFi karty stejné hodnoty
Flush Pét karet stejné barvy bez ohledu na hodnoty
Postupka Pét karet riznych barev s hodnotami jdoucimi po sobé
Trojice TFi karty stejné hodnoty
Dva pary Dva pary karet stejnych hodnot
Eso Eso libovolné barvy
Kral Kral libovolné barvy
Dama Dama libovolné barvy
Spodek VSechny ostatni karty kromé esa, damy, krale

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 1.000.000€
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XIV. Texas Hold’em Poker

Hraci stul

Tato hra se uskuteCriuje na stole na Poker, ktery
se sklada z &asti pro Hrace, kterou tvofi az 10
boxl a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny
Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl
presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz prabézné kontrolovany. VSechny karty se musi pred
zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné vSechny karty Krupiér vlozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zavéreCnému promichani. Po vytaZzeni karet z mechanického zafizeni se
do promichanych karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila, ¢erna, ¢ervena nebo zelend), se
kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem
hry vytaZena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.
Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdeé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli
Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1) Prvni faze hry zac¢ina vlozenim povinnych Sazek. Hra¢ sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vloZit Sazku v hodnoté Small Blind. Hra€ sedici nalevo od Hrace, ktery
vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé& pozice nalevo od HraCe na pozici Dealer
Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

2) Poté Krupiér kazdému Hraci rozda dvé karty. Tyto karty jsou rozdany, tak, aby je vidél
pouze jejich majitel. Poté jiZ nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To odstartuje Hra¢ sedici
nalevo od Big blindu a postupuje se po sméru hodinovych rucic¢ek. Hrac, ktery je prvni na
fadé, ma nasledujici mozZnosti:

a) Slozeni karet (Fold).

b) Dorovnani (Call) - vstup do hry zaplacenim &astky, kterda ma stejnou velikost jako
Sazka Big blind.

c) ZvySeni (Raise) - Minimalni Castkou pro zvySeni je dvojnasobek Big blindu.
Maximalni pak Hracuv All-in, coz jsou vSechny hodnotové Zetony, které ma u stolu
k dispozici.

d) Cekani (Check) - v PreFlop fazi se tyka pouze Hrace na Big blindu, a to v pfipadé,
Ze pred nim zadny Hra¢ nenavysil. Big blind pak mize "Checknout", protoze
nemusi dorovnavat zadné navyseni a svoji povinnou Sazku do hry jiz vlozil.

3) Pokud Hrag, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil pavodni Vklad, tak se dalSimu Hraci
v pofadi otevira mozZnost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného navySeni pfedchozi
Castky. Toto navySeni musi byt opét dvojnasobné vyssi nez posledni Sazka.

4) Krupiér na hraci stal vylozi tfi karty, které jsou spole&né pro vSechny Hrace a nasleduje
dal$i kolo sazeni. To nacina prvni Hra¢ sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button,
ktery ovéem pfed Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

a) Polozit karty (Fold),
b) Cekat (Check),
c) Vsadit (Bet).

5) Pokud tento Hrac zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hra¢ sedici za nim moznost tuto
Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo muze karty slozit (Fold). Check jiz neni dale
moznosti.
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6)

7)

8)

9)

Po dokonceni sazeni se vSechny hodnotové Zetony presunou do Potu a pokud ve hie
zbyvaji dva a vice Hracu, pokracuje se do dalsi faze.

Krupiér spali vrchni kartu v bali¢ku (odloZi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se
jednalo), oto¢i dalsi nasledujici a umisti ji vedle Flopu.

Po vyneseni Ctvrté spoleéné karty zacina akci opét Hra¢ sedici jako prvni po levé ruce
Hrace na pozici Dealer Button. Hrac¢i maji stejné moznosti vyjadreni jako v pfedchazejicim
sazkovém kole.

Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracd opét spali jednu
kartu a dalSi v pofadi otoCi vedle Ctyfech jiz odhalenych.

10) Poté zacina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné pofadi i ukony jako v téch

pfedchozich.

11) Nasledné pfichazi faze Showdown, tj. Hraci otaceji své kombinace a porovnavaiji jejich

silu. Jak jsme si uz uvedli vySe, Hraci se snazi ze sedmi karet (dvou vlastnich a péti
spole¢nych) slozit tu nejlepsi pétikaretni kombinaci. Hra¢ s nejlepsi vyherni kombinaci
ziskava hodnotové zetony v Banku. Nékdy muize dojit k situaci, kdy maji Hraci stejnou
kombinaci. V tom pfipadé se mezi né Pot déli. To oznaCujeme terminem Split.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Varianty

o Limit Texas Hold’em — Pfi sazeni v Hold’emu s limity je pfedem dana vySe Sazek na
zakladé pevné struktury. Sazky pred Flopem, na Flopu a vS8echna navyseni se rovnaji
Big blindu. Na Turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navySeni dvojnasobi. Ve hfe
Limit Hold'em jsou Hraci povoleny nejvyse Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek.
Hra¢ muze (1) vsadit ,Bet”, (2) Sazku navysit ,Raise”, (3) Sazku navysit jesté jednou
~(Re-raise)“ a (4) zakon¢it kolo sazeni poslednim povolenym navySenim (tzv. ,Cap®).

o No Limit Texas Hold’em — Minimalni Sazka ve varianté No-Limit Hold’em se rovna Big
blindu, avSak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az maximum jejich zetonu.
Minimalni navySeni: ve hfe No Limit Hold'em musi byt navySeni Sazky alespori
dvojnasobkem pfedchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. Napfiklad, pokud
prvni Hra¢ vsadi €5, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova
Sazka bude €10). Maximalni navySeni: vySe vaseho Stacku (vas pocet Zetonl na
hracim stole).

o Pot Limit Texas Hold’em — V Pot Limit Hold’em je minimalni povolena Sazka shodna
s Big blindem, avSak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vyse Banku.
Nejniz§i mozné navySeni: navySeni Sazky musi byt alespon dvojnasobkem
predchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hrac vsadi
€5, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10).
NejvysSi mozné navySeni: vySe Banku ve hfe, ktery je tvofen celkovou sumou Banku
ve hfe spolu se vdemi Sazkami na hracim stole a dale &astkou, kterou musi Hrac
dorovnat pred tim, nez muze Sazku navysit. Pfiklad: pokud je Bank €100 a v kole
Sazek neprobéhla zadna predchozi akce, mize Hra¢ vsadit maximalné €100. Po této
Sazce se akce presouva k dalSimu Hraci ve sméru hodinovych ruci¢ek. Tento Hrac
muze bud slozit, dorovnat €100 nebo navysit ¢astkou v rozmezi minima (€100 a vice)
a maxima. Maximalni vy§e Sazky by v tomto pfipadé Cinila €400. Hrag, ktery navysoval,
by nejprve dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300 a poté by zvySil o €300 vic Cili
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celkova Sazka by cinila €400. Pravidla Pot Limit Hold’'emu nestanovuji zadny pevny
pocet povolenych navyseni, ktera zakoncuji kola (tzv. ‘Cap’).

o Mixed Hold’em — V Mixed Hold'emu se stfidaji kola Limit Hold'em a No Limit Hold'em.
PFi pfechodu z No Limit na Limit se Blindy zvySuji. To se déje z divodu zachovani
konzistence vySe primérného Banku kazdé z her. Pravidla sazeni v kazdém z kol jsou
popsana vyse.

o Ante — Kazdy Hrac pfispiva na pocatku kazdé hry stanovenou Castkou do Potu.
Prispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vySi Blindu.

o Button Ante — Hrac na pozici Button musi vlozit Sazku Ante na kolo dopfedu predtim,
nez obdrzi karty.
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XV. Omaha Poker

Hraci stal

Tato hra se uskuteCriuje na stole na Poker, ktery
se sklada z &asti pro Hrace, kterou tvofi az 10
boxl a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny
Krupiérem na hracim stole tak, aby se kazdy Hrac

mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich
snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je
Hraci drzet mimo hraci stil.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

o)

6)

Jakmile Hradi umisti Blindy, mlze hra zadit. Hra¢ sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrag sedici nalevo od Hrag, ktery
vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer
Button) je povinen viozZit Sazku v hodnoté Big Blind.

Krupiér za¢ne rozdavat karty od Hrace sediciho po Krupiérové levici (ten co umistil
Small blind) a pokracuje po sméru hodinovych ruci¢ek. Takto rozdava po jedné karté,
dokud kazdy Hra¢ nema Ctyfi karty.

Po rozdani vSech karet, nastane kolo sazeni pfed Flopem. Sazeni kongi, jakmile
v8ichni Hraci dostanou moznost hrat nebo ti Hradi, ktefi nezahodili své karty dorovnali
posledni Sazku.

Zacne hrat Hrac nalevo od Dealer Button. Tento Hra¢ muze:

a) Fold — zahodit karty; Hra€ nema v Potu Zzadné penize, tudiz karty zahodi a poc¢ka
si na dalSi hru.

b) Call — dorovnat Big blind a zUstat tak v hfe.

c) Raise — zvySi Sazku na minimalné na dvojnasobek Big blindu. Mize zvysiti o vice,
vzdy zaleZi na stylu sazeni, ktery zvoli.

Jakmile tento Hra¢ odehraje, pokracuje ve hie Hrac¢ po jeho levici. A takto ve sméru
hodinovych ruciCek az po Hrace, co umistil Big blind. Kazdy Hrac, az po Hrace, ktery
umistil Big blind, ma stejné moznosti, jak hrat — Fold, Call a Raise. Hracg, ktery umistil
Big blind, tedy ¢astku, kterou ostatni Hraci dorovnavali, mize zahrat — Check (Hrac
nemusi dorovnavat Sazku, ale posle hru dal) nebo Raise. Céastka, ktera se sazi vzdy
zavisi na velikosti posledni Sazky, ktera byla uc¢inéna.

Jakmile se prvni kolo sazeni ukonéi, Krupiér da stranou jednu kartu (té se fika spalena
karta) a rozda prvni tfi karty na hraci stal, licem nahoru — Flop. Jakmile je Flop rozdan,
zacina dalSi kolo sazeni. Hrat zacina prvni Hra€ po Krupiérové levici, ktery své karty
nezahodil (Hradi, ktefi své karty nezahodili jsou oznaCovani jako Zivi). Tento Hra¢ ma
stejné moznosti jako Hrag, ktery umistil Big bling pfed Flopem. Mze bud hru poslat
dal — Check, nebo vsadit — Bet. Ostatni Hraci maji stejné moznosti reagovat na jeho
hru, jako méli pfed Flopem. Pokud vsadi, pak Sazku dorovnat — Call, zvySit — Raise,
nebo karty zahodit — Fold. Pokud po Flopu nikdo nevsadi a vSichni hru jen poslou dal,
jsou vSichni Hradi ,zivi“ a nikdo nemusi zahazovat karty. Toto kolo je ukonéeno, pokud
vSichni Hradi poslali hru dal, nebo pokud jsou vSechny Sazky dorovnany.
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7)

8)

9)

Jakmile je kolo po Flopu ukonéené, Krupiér da stranou jednu kartu (spalenou) a na
hraci stdl polozi jednu kartu licem nahoru. Na stole jsou v tuto chvili 4 karty a zac¢ina
dal$i kolo sazeni. Hru zacne hrat opét prvni Hra¢ po Krupiérové levici, ktery ma karty.
Toto kolo probiha stejné jako kolo po Flopu.

Jakmile je ukon€eno kolo po turnu, Krupiér da jednu kartu stranou (spalenou) a rozda
jednu kartu licem nahoru. Na stole je nyni 5 karet licem nahoru. Toto kolo je jiz
zaveérecné a probiha stejné jako kolo pfedchozi.

Showdown je zaveér celé hry. Nastava po ukon&eni posledniho sazeciho kola. Koncept
Showdownu je jednoduchy, Hrac s nejlep$i vyherni kombinaci bere Pot. Vyherni
kombinace jsou stejné jako v Texas Hold’em, avSak musi byt sestavena pfesné ze
dvou libovolnych karet které ma na ruce a libovolnych 3 karet na hracim stole. To je
pravé rozdil oproti Texas Hold’em. V Texas Hold’emu mate na ruce dvé karty a je na
vas, pokud je vyuZijete na sestaveni vyherni kombinace. V Omaze mate na ruce Ctyfi
karty a na sestaveni vyherni kombinace musite vyuzit pravé dvé z nich.

10) Krupiér uréi vitéze, pfeda mu Pot, posune Dealer Button o jednoho Hrace po sméru

hodinovych ruci¢ek a zacne novou hru. Spolu s Dealer Buttonem se posouva o jednoho
i Small a Big blind.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Varianty

O

Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaze je minimalni povolena Sazka shodna s Big
blindem, avSak pokud chté&ji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe Banku. Minimalni
navyseni: navysSeni Sazky musi byt alespon dvojnasobkem predchazejici Sazky nebo
navy3eni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hraé vsadi €5, pak druhy musi Sazku
pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navySeni: vySe
Banku ve hre, ktery je tvofen celkovou sumou Banku, plus vdemi Sazkami na hracim
stole a Castkou, kterou musi Hrac¢ dorovnat pfed tim, nez muze Sazku navysit. Pfiklad:
pokud je Bank €100 a v kole Sazek neprobéhla zadna pfedchozi akce, mize Hrac
vsadit maximalné €100. Po této Sazce se akce pfesouva k dalSimu Hraci ve sméru
hodinovych rugi¢ek. Tento Hra¢ mize bud slozit, dorovnat €100 nebo navysit ¢astkou
v rozmezi minima (€100 a vice) a maxima. Maximalni vySe Sazky by v tomto pfipadé
¢inila $€400. Hrac, ktery navysoval, by nejprve dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300
a poté by zvysil 0 €300 vic Cili celkova Sazka by &inila €400. V Pot Limit Omaze neni
stanoven pevny pocet poslednich povolenych navyseni (Cap).

No Limit Omaha: Minimalni Sazka ve varianté No Limit Omaha se rovna Big blindu.
Avsak pokud Hraci chtéji, mohou vzdy vsadit vic, az maximum jejich zetonl. Minimalni
navyseni: ve hfe No Limit Omaha musi byt navySeni Sazky alespon dvojnasobkem
predchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hrac vsadi
€5, pak druhy musi sSazku pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10).
Maximalni navyseni: vySe vaseho Stacku (vas pocet Zetonl na hracim stole). V No
Limit Omaze neni stanoven pevny pocet poslednich povolenych navyseni (Cap).

Fixed Limit Omaha: PFi sazeni ve Fixed Limit Omaze je pfedem dana vySe Sazek na
zakladé pevné struktury. VSechny Sazky a navySeni pfed Flopem a na Flopu se rovnaji
Big blindu. Na Turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navyseni dvojnasobi. Ve hie
Limit Omaha jsou Hraci povoleny nejvySe &tyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. Ty
zahrnuji (1) Bet, (2) Raise, (3) Re-raise a (4) Cap (posledni povolené navyseni).
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XVI. Omaha Hi/Lo Poker

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z casti pro

Hrace, kterou tvofi az 10 boxu a z &asti pro S 8
Krupiéra.

p o Small Blind
Karty :Q:j:
K této hfe se pouzivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych je 8 Big Blind

v 52 v bali¢ku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na hracim stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvéddit
o spravnosti. Karty jsou téz prubézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

| v pokeru Omaha Hi/Lo oznacuje ,Dealer Button“ (znacka) Hrace, ktery je imaginarnim
Krupiérem dané hry. Pfed zaatkem hry, prvni Hra€¢ po sméru hodinovych ruci¢ek od
této znacky vlozi tzv. ,Small blind‘, povinnou malou Sazku naslepo. Nasledujici Hra¢
po sméru hodinovych rucicek od Sazky Small blind vlozi tzv. ,Big blind* (povinnou
velkou Sazku naslepo), ktera bézné predstavuje dvojnasobek Small blindu, avsak vyse
blindd se méni na zakladé struktury Sazek, se kterou se hraje. V hrach s pevnym
limitem je Big blind shodny s malou sazkou, Small blind obvykle tvofi polovinu velikosti
Big blindu, ale mize byt vyssi, coz zavisi na Sazkach. Sazeni potom zacina u Hrace
po levici od Big blindu.

Nyni jsou kazdému Hraci rozdany vzdy po jedné karté celkem &tyfi vlastni karty. Sazeni
u stolu pokracuje ve sméru hodinovych ruicek, pficemz za€ina Hrac na pozici ‘under
the gun’ (hned za Big blindem po sméru hodinovych rucicek).

Po zhlédnuti vlastnich karet ma kazdy Hra¢ mozZnost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu a je povazovana za ‘zivou’
Sazku tohoto kola. Takovy Hra¢ muze Fold, Call nebo Raise. Sazeni pokracuje
v kazdém kole Sazek, dokud v Banku nemaji vSichni aktivni Hraci (ti, ktefi neslozili
karty) shodné ¢astky.

Po ukonc&eni prvniho kola Sazek se licem nahoru rozdava ,Flop’. Pfed vyloZzenim Flopu,
Turnu a Riveru Kriupér vzdy spali jednu vrchni karta z bali¢ku. Flop pfedstavuje prvni
tfi spoleéné karty platné pro vSechny aktivni Hra¢e. Hru za€ina aktivni Hra¢ ve sméru
hodin hned za Buttonem. Pokracuje se dalSim kolem Sazek. Pro Limit Omahu Hi/Lo
plati, Ze vSechny Sazky a navyseni pfedstavuji nasobky malé Sazky.

‘Turn‘ nastava po skonceni dalSiho kola Sazek a v Omaze Hi/lLo znamena ¢tvrtou
spole¢nou kartu na stole oto€enou barvou nahoru. Hru opét zacCina aktivni Hrac
ve sméru hodinovych ruci¢ek hned za Buttonem. Pokracuje se dalSim kolem Séazek.
VSechny Sazky a navySeni na turnu musi byt v Limit Omaze Hi/Lo nasobky velké
Sazky.

Je-li sazeni u konce, pfichazi na stll ‘River. River se nazyva pata a posledni spole¢na
karta v Omaha Hi/Lo pokeru. Sazet zacina aktivni Hra¢ ve sméru hodinovych ruci¢ek
bezprostfedné za Buttonem. Nasleduje posledni kolo Sazek.

Je-li po skonéeni posledniho kola Sazek ve hfe vice nez jeden Hrag, tak vylozi své
karty na stll prvni ten, kdo posledni sazel nebo Sazku navySoval. Pokud se
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v poslednim kole neuskuteénily zadné Sazky, své karty vyklada na stdl jako prvni Hraé
sedici po sméru hodinovych ruci¢ek od znacky Krupiéra.

8) Polovinu Banku vyhrava Hrac s nejlepsi a sou€asné nejvyssi kombinaci péti karet
(high), zatimco druha polovina penéz z Banku pfipada Hraci s naopak nejmensi herni
kombinaci sestavenou z péti karet (low).

9) Pamatujte, Ze ve v8ech hrach Omaha musi Hraci pouZzivat dvé (a jenom dvé) ze svych
Ctyr vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami na Boardu. V pfipadé shodnych
kombinaci se high a low ¢ast Banku déli mezi HraCe s nejlepSimi kombinacemi rovnym
dilem. Pokud zadna z Hand nevyhovuje pozadavkim na low (napf. ‘eight low’ nebo
lepsi), nejlepsi Handa/Handy kvalifikované pro high, berou cely Bank. Poté, co je
hodnota Banku vyplacena vyherci, mGzou Hradi rozehrat novou hru Omaha Hi/Lo.
Button se posunuje po sméru hodinovych rucic¢ek k dalSimu Hradi.

Vyherni kombinace

Omaha Hi/Lo se hraje s omezenim ,8-or-better’, coZz znamena, Ze nizky Hand musi tvofit
nejméné pét rliznych karet v hodnoté osm a niz$i. Ugastnik hazardni hry s nejleps${ kombinaci
péti vysokych karet ziskava puil Potu, ugastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci péti nizkych
karet druhou polovinu. V pfipadé shody kombinaci se podil na Potu za vysoky Hand a podil
na Potu za nizky Hand rovnomérne rozdéli mezi ugastniky hazardni hry s nejlepSimi
kombinacemi. Pokud ma vice G&astnik(i hazardn{ hry Handy stejné hodnoty, nastava remiza,
pfi které si rozdéli mezi sebe Pot rovnym dilem. Napfiklad pokud nastane situace, kdy ma
narok na Pot jeden U&astnik hazardn{ hry s vysokym Handem a dva uéastnici hazardnl’ hry se
shodnym nizkym Handem, vyhravé vitézny G&astnik s vysokym Handem polovinu Potu,
zatimco U&astnici s nizkym Handem ziskaji kazdy jednu &tvrtinu Potu. Pokud Z&dna
kombinace nesplfiuje podminky pro nizky Hand, vyhrava cely Pot nejlepi vysoka kombinace
(high Hand).

Omaha Hi/Lo pouziva pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv. tradiéni hodnoty
karetnich kombinaci v pokeru (viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51) a pro
sestaveni nejlepsi kombinace nizkych karet pouziva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Ace
to Five (viz tabulka a popis nize)“.

1]5-4-3-2-A 29 | 8-6-4-3-A
2 | 6-4-3-2-A 30 | 8-6-4-3-2
3 | 6-5-3-2-A 31 | 8-6-5-2-A
4 | 6-5-4-2-A 32 | 8-6-5-3-A
5 | 6-5-4-3-A 33 | 8-6-5-3-2
6 | 6-5-4-3-2 34 | 8-6-5-4-A
7| 7-4-3-2-A 35 | 8-6-5-4-2
8 | 7-5-3-2-A 36 | 8-6-5-4-3
9 | 7-5-4-3-A 37 | 8-7-3-2-A
10 | 7-5-4-3-A 38 | 8-7-4-2-A
11 | 7-5-4-3-2 39 | 8-7-4-3-A
12 | 7-6-3-2-A 40 | 8-7-4-3-2
13 | 7-6-4-2-A 41 | 8-7-5-2-A
14 | 7-6-4-3-A 42 | 8-7-5-3-A
15 | 7-6-4-3-2 43 | 8-7-5-3-2
16 | 7-6-5-2-A 44 | 8-7-5-4-A

89



17 | 7-6-5-2-A 45 | 8-7-5-4-2
18 | 7-6-5-3-2 46 | 8-7-5-4-3
19 | 7-6-5-4-A 47 | 8-7-6-2-A
20 | 7-6-5-4-2 48 | 8-7-6-3-A
21 | 7-6-5-4-3 49 | 8-7-6-3-2
22 | 8-4-3-2-A 50 | 8-7-6-4-A
23 | 8-5-3-2-A 51 | 8-7-6-4-2
24 | 8-5-4-3-A 52 | 8-7-6-4-3
25 | 8-5-4-3-A 53 | 8-7-6-5-A
26 | 8-5-4-3-2 54 | 8-7-6-5-2
27 | 8-6-3-2-A 55 | 8-7-6-5-3
28 | 8-6-4-2-A 56 | 8-7-6-5-4

e Hodnoty kombinaci Ace to Five (nizké karty)
V pFipadé Ace to Five (nizké karty) neni barva rozhodujici. Jiné kombinace neZ nize uvedené
(napk. flush, postupka, dvojice, trojice atd., které jsou uzivany napt.. v tradiénich hodnotach
karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty)*) zde nemaji Zadnou hodnotu. Esa jsou v low
zacina vzdy nejvyssi kartou a dale se postupuje smérem dolU.
Za nizké (Jlow") karty se povazuji eso, dvojka, trojka, &tyfka, pétka, Sestka, sedmicka
a osmicka; za vysoké (,high) se potom povaiujf osmicka, devitka, desitka, kluk (karta J),
kralovna (karta Q), kral (karta K) a eso. Osmicka a eso tedy mohou mit jak povahu nizké karty,
tak povahu vysoké karty.

e Five Low nebo Wheel: Pétka, ¢tyrka, trojka, dvojka a eso.
V pfipadé rovnosti kombinaci: VSichni, co drzi Five-high kombinaci, si dé&li Pot. Six Low: P&t
libovolnych karet se Sestkou jako nejvyssi kartou.
V prFipadé rovnosti kombinaci: Druha nejnizsi karta vyhrévé Pot. Proto 6, 4, 3, 2, A porazi 6, 5,
4,2, A. Je-li to nutné, rozhoduji dal$i nejnizsi karty v kombinaci — treti nejvy$si, &tvrta nejvyssi
a pata nejvyssi.

e Seven Low: Pét libovolnych karet se sedmickou jako nejvyssi kartou.
V pfipadé rovnosti kombinaci: Druha nejniz&i karta vyhrava Pot. Je-li to nutné, rozhoduiji dal$f
nejniz&i karty v kombinaci — tfeti nejvy$si, Stvrta nejvyssi a pata nejvyssi.

e Eight Low: Pét libovolnych karet s osmi¢kou jako nejvyssi kartou.
V piipadé rovnosti kombinaci: Druha nejnizsi karta vyhrava Pot. Je-li to nutné, rozhoduiji dalsf
nejniz8i karty v kombinaci — tfeti nejvy3si, &tvrtd nejvy3si a pata nejvyssi. Eight Low je
nejslabsi kombinaci kvalifikujici se pro variantu low her typu Omaha Hi/Lo a Seven Card Stud
Hi/Lo. Nicméné v Razzu neexistuje zadné takové omezeni, a cely Pot vyhravéa vzdy nejnizsi
(tedy v této hfe nejlepsi) kombinace, i pokud se jedna o nine low, queen low nebo dokonce

par (viz nize popis hry Razz).

Varianty
Omahu Hi/Lo je mozné hrat v nasledujicich formatech:
o Limit Omaha Hi/Lo — na kazdou hru a kazdé kolo Sazek je stanoven konkrétni limit.
o Pot Limit Omaha Hi/Lo — Hra¢ muze vsadit prostfednictvim Zetont ¢astku odpovidajici
aktualni hodnoté Banku.
o No Limit Omaha Hi/Lo — Hra¢ maze kdykoliv vsadit vSechny svoje hodnotové Zetony.
o Mixed Omaha Hi/Lo — ve hfe se stfidaji kola Limit a Pot Limit. Pokud hra pfejde z Pot
Limit na No Limit, blindy se pUli, coz zajistuje, Ze sazkové Urovné budou konzistentni.
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Limit Omaha Hi/Lo: Pfi sazeni v Limit Omaze Hi/Lo je pfedem dana vySe Sazek na
zakladé pevné struktury. VSechny Sazky a navySeni pfed Flopem a na Flopu se rovnaji
Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navySeni dvojnasobi. Ve hie
Limit Omaha Hi/Lo jsou Hraéi povoleny nejvySe C&tyfi Sazky v ramci kazdého kola
Sazek. Ty zahrnuji (1) Bet, (2) Raise, (3) Re-raise a (4) Cap-posledni povolené
navyseni.

Pot Limit Omaha Hi/Lo: V Pot Limit Omaze Hi/Lo je minimalni povolena Sazka shodna
s Big blindem, av8ak pokud chté&ji, mohou Hradi vzdy vsadit vic, az do vySe Banku.
Minimalni navyseni: navySeni Sazky musi byt rovno alespon vysi pfedchazejici Sazky
nebo navySeni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hra¢ vsadi €5, pak druhy musi
Sazku predchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navySeni:
vySe Banku ve hfe, ktery je tvofen celkovou sumou Banku, plus v8emi Sazkami na
stole a ¢astkou, kterou musi Hra¢ dorovnat pfed tim, nez mize Sazku navysit. Pfiklad:
pokud je Bank €100 a v kole Sazek neprobéhla zadna pfedchozi akce, muze Hraé
vsadit maximalné €100. Po této sazce se akce presouva k dalSimu Hraci ve sméru
hodinovych ruci¢ek. Tento Hra¢ mlze bud slozit, dorovnat €100 nebo navysit ¢astkou
v rozmezi minima (€100 a vice) a maxima. Maximalni vySe Sazky by v tomto pfipadé
¢inila €400. Hrag, ktery navysoval, by nejprve dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300
a poté by zvysil 0 €300 vic Cili celkova Sazka by ¢&inila €400. V Pot Limit Omaze Hi/Lo
neni stanoven pevny pocet poslednich povolenych navyseni (Cap). V Pot Limit Omaze
Hi/Lo neni stanoven pevny pocet poslednich povolenych navySeni (Cap).

No Limit Omaha Hi/Lo: Minimalni Sazka ve varianté No Limit Omaha Hi/Lo se rovna
Big blindu. Av8ak pokud Hradi chtéji, mohou vzdy vsadit vic, aZ maximum svych
zetond. Minimalni navyseni: ve hfe No Limit Omaha Hi/Lo musi byt navyS$eni Sazky
alespon dvojnasobkem hodnoty pfedchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole.
Napfiklad, pokud prvni Hra¢ vsadi €5, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit
0 €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navy$eni: vySe vasSeho Stacku (vas pocet
Zetonl na stole). V No Limit Omaze Hi/Lo neni stanoven pevny pocet poslednich
povolenych navySeni (Cap).
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XVII. 5 Card Omaha Poker

Hraci stul

Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z casti pro
Hrace, kterou tvofi az 10 boxu a z &asti pro

Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické

stoprocentni plastikové karty, kterych je v 8 Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prubézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Kazdy z Hracd obdrzi pét vlastnich karet a sazi po sméru hodinovych rucicek, pficemz
zacina Hrac na pozici ‘under the gun’ (prvni po sméru za Big blindem).

Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan
za ‘Zivou’ (’live’) Sazku tohoto kola. Mate moznost poloZit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazeni pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vSichni aktivni Hradi (ti,
ktefi nepoloZili) nevlozi do Potu shodnou ¢astku.

Po skonéeni prvniho kola Sazek se na Board rozdava ‘Flop’. Pfed vylozenim Flop,
Turn, River Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z baliCku. Flop jsou prvni tfi spole¢né
karty licem nahoru uréené vSem Hraclm. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho Hrace
po sméru hodinovych ruci¢ek od Buttonu. Prob&hne daldi kolo Sazek.

Jakmile se ukonc¢i sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dal$i karta na Boardu. Turn
je Ctvrta spole€na karta ve hie 5 Card Omaha. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho
Hrace po sméru hodinovych ruc€i¢ek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na Turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru ‘River’.
River je patou a posledni spole¢nou kartou ve hfe 5 Card Omaha. Sazeni na Flopu
zacina u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych ruci¢ek. Probéhne
zavérecné kolo Sazek.

Pokud po skon&eni posledniho kola Sazek zbyva ve hfe vice nez jeden Hrag, ukazuje
karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hra¢ bezprostfedné od Buttonu
ve sméru hodinovych ruciCek. Hrac¢ s nejlepSi kombinaci péti karet vyhrava Pot.
Pamatujte, Zze ve hfe 5 Card Omaha musi Hradi pouzit dvé a jen dvé ze svych péti
vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami na stole. V pfipadé shody kombinaci
karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s nejlepSi kombinaci. Po udéleni
Potu vitézi se muze zacit nova hra 5 Card Omaha. Button se posune po sméru
hodinovych rui¢ek k dal§imu Hragi.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)
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Varianty

o 5 Card Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaha je minimalni povolena Sazka shodna s
Big blindem, avSak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, aZz do vySe Potu.
Minimaini navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt nejméné ve vySi pfedchazejici
Sazky nebo navysSeni v daném kole. U Pot Limit 5 Card Omahy neni ‘Cap’ (omezeni)
na pocet povolenych raisu.

o No Limit 5 Card Omaha: Minimalni Sazka v No Limit 5 Card Omaha je ve vySi Big
blindu, ale Hrac¢i mohou vzdy vsadit kolik chtéji, az do maxima svych zZeton( u stolu.
Minimalni navyseni (Raise): Ve hfe No Limit 5 Card Omaha musi byt navySeni Sazky
rovno alespon vysi pfedchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. U No Limit 5
Card Omahy neni ‘Cap (omezeni)’ na pocet povolenych raisu.
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XVIII. 5 Card Omaha Hi/Lo

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z casti pro
Hrace, kterou tvofi az 10 boxu a z &asti pro
Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych je v
52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

.

Small Blind

@

8 Big Blind

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prubézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Ve hfe 5 Card Omaha Hi/Lo oznacuje ‘Button’ nebo ‘Krupiér Button’ Hrace, ktery je
Krupiérem pro aktualni hru. Pfed samotnym zaatkem hry sazi Hra¢ bezprostfedné
po Buttonu (ve sméru hodinovych rucic¢ek) ‘Small blind’, tedy prvni povinnou Sazku.
Nasledujici Hra¢ ve sméru hodinovych rucicek za Small blindem pak sazi ‘Big blind’,
ktery je obvykle dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale mohou liSit v zavislosti
na vysi Sazek a hrané struktuie Sazek.

Jakmile Hraci obdrzi svych pét viastnich karet, probihaji Sdzky po sméru hodinovych
ruciCek a zacinaji od Hrace na pozici ‘under the gun’ (prvni po sméru za Big blindem).

Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapoijit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan
za ‘zivou’ ('live’) Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazeni pokraCuje v kazdém kole Sazek, dokud vSichni aktivni Hraci (ti,
ktefi nepoloZili) nevlozi do Potu shodnou ¢astku.

Po skonceni prvniho kola Sazek se na Board rozdava ‘Flop’. Pfed vylozenim Flop,
Turn, River Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z balicku. Flop jsou prvni tfi spole¢né
karty licem nahoru uréené vSem Hraclm. Sazeni na Flopu zacina u prvniho aktivniho
Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych ruci¢ek. Probéhne dalSi kolo Sazek. Ve hie
Limit 5 Card Omaha Hi/Lo jsou vSechny Sazky a navySeni na Flopu odvozeny od Small
Betu.

Jakmile se ukonc¢i sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dal$i karta na Boardu. Turn
je Ctvrta spole¢na karta hry 5 Card Omaha Hi/Lo. Sazeni zacina opét u prvniho
aktivniho Hrace po sméru hodinovych ruci¢ek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.
Ve hife 5 Card Omaha Hi/Lo je vySe Sazek na turnu odvozena od bit Betu.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na Turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru ‘River’.
River je patou a posledni spoleénou kartou v ramci hry 5 Card Omaha Hi/Lo. Sazeni
na Flopu zacina u prvniho aktivniho Hra¢e po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Prob&hne zavérecné kolo Sazek.

Pokud po skon&eni posledniho kola Sazek zbyva ve hfe vice nez jeden Hrac, ukazuje
karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hra¢ bezprostfedné od Buttonu
ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hra¢ s nejlepsi Handou péti karet pro high vyhrava
polovinu Potu a Hra€ s nejlepsi Handou pro low vyhrava druhou polovinu. Méjte
na paméti, Ze ve vSech hrach 5 Card Omaha musi Hraci pouZzit dvé (a pouze dvé)
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ze svych péti vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami z Boardu. V pfipadé
shody kombinaci low nebo high si Pot mezi sebe rovnym dilem rozdéli Hraci s nejlepsi
kombinaci. Pokud se zadna Handa nekvalifikuje pro low (v tomto pfipadé ‘eight low’
a lepsi), nejlepsi Handa pro high vyhrava cely Pot. Po udéleni Potu vitézi se mize zacit
nova hra 5 Card Omahy Hi/Lo. Button se posune po sméru hodinovych ruciéek
k dal8imu Hradci.

Vyherni kombinace

5 Card Omaha Hi/Lo se hraje podle pravidla ‘8 or better’. To znamena, ze pokud chcete vyhrat
¢ast Potu uréenou pro low Handu, musi tato low Handa obsahovat pét riznych karet
s hodnotou 8 a mensi. Low Handa ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo je posuzovana podle stejnych
pravidel, jako je tomu ve hfe Omaha Hi/Lo. Pokud Zadna kombinace nesplfiuje podminky pro
nizkou Handu, vyhrava cely Pot nejlepSi vysoka kombinace. 5 Card Omaha Hi/Lo vyuziva pro
hodnoceni low Hand systém ‘Ace to Five’ nebo také ‘California’. Postupky a barva se do
kombinace nepocitaji a esa jsou vZdy nizka. Nejlepsi mozna Handa je tzv. ‘'wheel’: 5, 4, 3, 2,
A. Vyherni kombinace bliZe viz Vyherni kombinace u Omaha Hi/Lo Poker (str. 88).

Varianty
5 Card Omaha Hi/Lo Ize hrat v nasledujicich formatech:
o Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: V kazdém kole Sazek se uplatriuji urcité limity pro Sazky.
o PotLimit 5 Card Omaha Hi/Lo: Sazky jsou omezeny do vySe hodnoty Zzeton( v Potu.
o No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Hra¢ muze kdykoli vsadit vSechny své hodnotové
Zetony.

o Limit5 Card Omaha Hi/Lo: Sazeni v Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je omezeno na pfedem
stanoveny systém vySe Sazek. Sazky pfed Flopem, na Flopu a vSechny Sazky i
navyseni se rovnaji Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost vS§ech Sazek i navyseni
zdvojnasobi. Ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo jsou Hracim povoleny nejvyse &tyfi Sazky v
ramci kazdého kola Sazek. To zahrnuje (1) Sazku — Bet, (2) navySeni — Raise, (3) dalsi
navy3eni — Re-raise a (4) kone¢né navyseni — final Raise neboli Cap.

o Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: V Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je minimaini povolena
Sazka shodna s Big blindem, avSak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do
vySe Potu. Minimalni navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno alespori vysi
pfedchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. Pokud napfiklad prvni Hra¢ vsadi
5€, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o 5€ (celkova Sazka bude 10€).
Maximalni navySeni: VySe Potu ve hfe, ktery je tvofen celkovou sumou aktivniho Potu
spolu se véemi Sazkami na stole a dale ¢astkou, kterou musi aktivni Hra¢ dorovnat
pred tim, nez mlOze Sazku navysit. Pfiklad: Pokud je Pot 100€ a v kole Sazek
neprobéhla zadna predchozi akce, mize Hrac vsadit maximalné 100€. Po této sazce
se akce presouva k dalSimu Hraci ve smeéru hodinovych ruci¢ek. Tento Hra¢ maze bud
slozit, dorovnat 100€ nebo navysSit astkou v rozmezi minima (100€ a vice) a maxima.
Maximalni vySe Sazky je v tomto pfipadé 400€. Hrac, ktery navySoval, by nejprve
dorovnal 100€, Pot by vzrostl na 300 $, a poté by zvysil o 300€. Celkova Sazka by
proto Cinila 400€. U Pot Limit 5 Card Omahy Hi/Lo neni Zadné omezeni (‘Cap’) na pocet
navyseni.

o No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Minimalni Sazka v No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je ve
vysi Big blindu, ale Hra¢i mohou vzdy vsadit kolik chté&ji, az do maxima svych Zetonu
u stolu. Minimalni navy$eni (Raise): V No Limit 5 Card Omaze Hi/Lo musi byt navySeni
nejméné ve vysSi pfedchoziho navyseni nebo Sazky v daném kole. Pokud napfiklad
prvni Hra¢ vsadi 5€, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o 5€ (celkova
Sazka bude 10€). Maximalni navysSeni: VySe vaseho Stacku (vase hodnotové Zetony
na stole). U No Limit 5 Card Omahy Hi/Lo neni Zzadné omezeni (‘Cap’) na pocet raisu.
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XIX. 6 Card Omaha Poker

Hraci stul

Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z casti pro
Hrace, kterou tvofi az 10 boxu a z &asti pro

Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické

stoprocentni plastikové karty, kterych je v 8 Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prubézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Kazdy z Hracd obdrzi pét vlastnich karet a sazi po sméru hodinovych rucicek, pficemz
zacina Hrac na pozici ‘under the gun’ (prvni po sméru za Big blindem).

Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan
za ‘Zivou’ (’live’) Sazku tohoto kola. Mate moznost poloZit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazeni pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vSichni aktivni Hradi (ti,
ktefi nepoloZili) nevlozi do Potu shodnou ¢astku.

Po skonéeni prvniho kola Sazek se na Board rozdava ‘Flop’. Pfed vylozenim Flop,
Turn, River Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z bali¢ku. Flop jsou prvni tfi spole¢né
karty licem nahoru ur€ené vSem Hraclm. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho
Hrace po sméru hodinovych ruci¢ek od Buttonu. Probé&hne dalsi kolo Sazek.

Jakmile se ukonc¢i sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dal$i karta na Boardu. Turn
je Ctvrta spole€na karta ve hie 6 Card Omaha. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho
Hrace po sméru hodinovych ruc€i¢ek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, objevi se na Boardu licem nahoru ‘River’. River
je patou a posledni spole¢nou kartou ve hfe 6 Card Omaha. Sazeni na Flopu zacgina
u prvniho aktivniho Hra¢e po Buttonu ve sméru hodinovych ruci¢ek. Probé&hne
zavérecné kolo Sazek.

Pokud po skon&eni posledniho kola Sazek zbyva ve hfe vice nez jeden Hrag, ukazuje
karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hra¢ bezprostfedné od Buttonu
ve sméru hodinovych ruciCek. Hrac¢ s nejlepSi kombinaci péti karet vyhrava Pot.
Pamatujte, Zze ve hfe 6 Card Omaha musi Hradi pouzit dvé a jen dvé ze svych péti
vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami na stole. V pfipadé shody kombinaci
karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s nejlepSi kombinaci. Po udéleni
Potu vitézi se muze zacit nova hra 6 Card Omaha. Button se posune po sméru
hodinovych rui¢ek k dal§imu Hragi.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)
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Varianty

o 6 Card Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaha je minimalni povolena Sazka shodna s
Big blindem, avSak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, aZz do vySe Potu.
Minimaini navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt nejméné ve vySi pfedchazejici
Sazky nebo navySeni v daném kole. U Pot Limit 6 Card Omahy neni ‘Cap’ (omezeni)
na pocet povolenych raisu.

o No Limit 6 Card Omaha: Minimalni Sazka v No Limit 6 Card Omaha je ve vySi Big
blindu, ale Hrac¢i mohou vzdy vsadit kolik chtéji, az do maxima svych zeton( u stolu.
Minimalni navySeni (Raise): Ve hfe No Limit 6 Card Omaha musi byt navySeni Sazky
alespon dvojnasobkem pfedchazejici Sdzky nebo navySeni v daném kole. U No Limit
6 Card Omahy neni ‘Cap (omezeni)’ na po¢et povolenych raisu.
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XX. King’'s Hold‘em (Easy Hold’em)

Hraci stul

Tato hra je spoleCenskou hrou, kdy Hraci hraji proti
kasinu, nikoliv proti sobé. Cilem hry je ziskat vyssi
herni kombinaci, nez ma Bank. Tato hra se
uskute€riuje na stole na Poker, ktery se sklada z ¢asti
pro Hrace, kterou tvofi az 6 boxt a z &asti pro
Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZzeny Krupiérem
na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné
kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale
v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Sazky

Pfed rozdanim prvni karty musi kazdy Hra€ mit vsazeno na boxu Ante. Po rozdani prvni karty
nesmi byt Sdzka na Ante jakkoli ménéna. Hra¢ muze v jedné hfe sledovat karty maximalné na
tfech boxech. Ostatni boxy musi hrat naslepo. Je-li na stole vice Hra¢d, mize Hrac¢ sledovat
karty pouze na jednom boxu. VSechny Sazky jsou pouze v Hodnotovych Zetonech.

Pravidla hry
1) Aby se Hra¢ mohl za&astnit hry, musi vsadit Ante. Ante definuje vysi Sazky i pro
vSechny nasledujici Sazky v prabéhu hry. VSechny tyto Sazky musi byt ve stejné vysi,
jako je Ante. Po vsazeni Ante obdrzi kazdy Hra¢ dvé karty, stejné tak jako Bank, karty
Banku jsou oto€eny tak, aby je Hraci nevidéli.

2) Pokud chce Hra¢ pokracovat ve hie, musi provést Sdzku na Flop (ve stejné vysi jako
Ante). Pokud Hra¢ nechce ve hie pokraCovat, pasuje svoji Sazku a prohrava Ante.

3) Krupiér spali jednu kartu a rozda tfi karty na Flop tak, aby je vSichni Hraci vidéli. Kazdy
z Hracd ma moznost rozhodnout se, zda vsadi Sazku na Turn, nebo zda jen potvrdi,
ze hraje dal bez vsazeni Turn (tzv. ¢ekuje Sazku). Pokud chce Hra¢ vsadit na Turn,
pfisadi Hodnotové Zetony ve vysi Ante.

4) Po ukoncenitohoto kola sazeni spali Krupiér jednu kartu a otevie kartu na Turnu. Opét
se zopakuje stejny postup sazeni jako na Flop. Pokud si Hraé pfisadi, vsadi Sazku
na pozici River.

5) Poté, co je ukonceno kolo sazeni na River, spali Krupiér jednu kartu a otevie kartu
na pozici River. Moznost dalSich Sazek je u konce. V tuto chvili otevie Krupiér obé
karty Banku. Jak Hra¢, tak Bank hraje s péti nejlepSimi kartami. Pokud Hrac své karty
zahodi, Krupiér je nekontroluje, pouze vezme Sazku. Pokud je herni kombinace Hrace
vy8Si nez kombinace Banku, budou v8echny pozice Flop, Turn a River vyplaceny
v poméru 1:1. V pfipadé, Ze ma Hra¢ minimalné barvu a jeho karty jsou lepsi neZ karty
Banku, budou vyplaceny pozice Flop, Turn, River i Ante v poméru 1:1.

Vyherni moznosti

Nazev Kombinace
Jeden par Jakékoliv dvé karty stejné hodnoty, napf. dva kralové.
D . Dvakrat jakékoliv dvé karty stejné hodnoty, napf. dvé Sestky a
va pary dve
vé esa.
TFi stejného druhu Jakékoliv tfi karty stejné hodnoty, napf. tfi karty s hodnotou 5.
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Jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou, napf. 4, 5, 6, 7,8.
Straight Karty nejsou ve stejné barvé.

Flush Jakychkoliv pét karet stejné barvy, napf. pét karet karové barvy.
Karty nejsou v posloupnosti.
Jakékoliv tfi karty stejné hodnoty v kombinaci s dalSimi dvéma
kartami stejné hodnoty, napf. tfi desitky a dvé Sestky.
Ctyfi stejného druhu Jakékoliv Ctyfi karty stejné hodnoty, napf. ¢tyfi osmicky.

Straight Flush Jaky:/chkoliv pét karet s postupnou hodnotou od stejné barvy,

napf. srdcova 6,7, 8,9 a 10.

NejvysSich pét karet od stejné barvy, napf. 10, J, Q, K, A v jedné
barvé.

Full House

Royal Flush

Varianty

o Ante — Kazdy Hrac pfispivda na pocatku kazdé hry stanovenou €astkou do Potu.
Pfispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

o Button Ante — Hrac€ na pozici Button musi vlozit Sdzku Ante na kolo dopfedu predtim,
nez obdrzi karty.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 200.000€
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XXI. Courchevel Poker

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z casti pro
Hrace, kterou tvofi az 10 boxu a z &asti pro
Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych je v
52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

.

Small Blind

@

8 Big Blind

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prubézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Pfed samotnym zalatkem hry sazi Hra¢ bezprostfedné po Buttonu (ve sméru
hodinovych ruci¢ek) ‘Small blind’, tedy prvni povinnou Sazku. Nasledujici Hra¢ ve
sméru hodinovych ruci¢ek za Small blindem pak sazi ‘Big blind’, ktery je obvykle
dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale mohou liSit v zavislosti na vysi Sazek a hrané
struktufe Sazek. V hrach s pevnym limitem je Big blind stejny jako Small blind, a Small
blind je obvykle polovina vySe Big blindu, ale mlze byt v zavislosti na Sazkach i vyssi.

Krupiér nasledné rozda kazdému z Hracl po jedné dvé karty (zaCina se od Hrace na
pozici Small blind) a prvni z karet Flopu je rozdana licem nahoru na stil. Pfed kazdym
umisténim karty na Board je Krupiérem spalena jedna karta z bali¢ku. Sazky probihaiji
po sméru hodinovych rucic¢ek a zacinaji od Hrace na pozici ‘under the gun’ (prvniho po
sméru za Big blindem).

Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan
za ‘zivou’ ('live’) Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvySit (Raise). Poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Po skonc&eni prvniho kola Sazek jsou na stul rozdany zbyvaijici dvé karty ‘Flopu’ licem
nahoru. Flop jsou prvni tfi spoleéné karty licem nahoru uréené vSem Hraédm. Sazeni
na Flopu zacina u prvniho aktivniho Hra¢e po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probé&hne dalSi kolo Sazek. Ve hie Limit Courchevel jsou vSechny Sazky a navyseni
na Flopu odvozeny od Small blindu.

Jakmile se ukondi sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dali karta na Boardu. Turn
je Ctvrta spolecna karta hry Courchevel. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho Hrace
po sméru hodinovych rugi¢ek od Buttonu. Probéhne dalSi kolo Sazek. Ve hfe Limit
Courchevel je vySe Sazek na turnu odvozena od Big blindu.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, Krupiér vyloZi na Board licem nahoru ‘River’.
River je patou a posledni spole¢nou kartou v ramci hry Courchevelu. Sazeni na Flopu
zacina u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych ruci¢ek probéhne
zavérecné kolo Sazek.

Pokud po skon&eni posledniho kola Sazek zbyva ve hfe vice nez jeden Hrag, ukazuje
karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla Zzadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hra¢ bezprostfedné od Buttonu
ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac¢ s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava Pot. Méjte
na paméti, Ze ve vdech hrach Courchevel musi Hraci pouzit dvé (a pouze dvé) ze svych
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péti vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami z Boardu. V pfipadé shody
kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hradi s nejlepsi
kombinaci. Po udéleni Potu vitézi mize zagit nova hra Courchevelu. Button se posune
po sméru hodinovych rui¢ek k dalSimu Hradi.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Typy her Courchevel
e Limit Courchevel — V kazdém kole Sazek se uplatiiuji urcité limity pro Sazky.
e Pot Limit Courchevel - Sazky jsou omezeny do vyse hodnoty Zetonu v Banku.
e No Limit Courchevel — Hra¢ muze vsadit jakoukoli ¢astku az do vySe jeho Zetonu
u stolu.

Varianty

o Limit Courchevel: V Limit Courchevel se sazi pfedem stanovené, strukturované ¢astky.
Sazky pfed Flopem, na Flopu a vSechny Sazky i navySeni se rovnaji Big blindu. Na
turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navySeni zdvojnasobi. Ve hie Limit Courchevel
jsou Hraci povoleny nejvyse Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. To zahrnuje (1)
Sazku — Bet, (2) navySeni — Raise, (3) dalSi navyseni —

Re-raise a (4) kone¢né navySeni — final Raise neboli Cap.

o Pot Limit Courchevel: V Pot Limit Courchevel je minimalni povolena Sazka shodna
s Big blindem, av8ak pokud chtéji, mohou Hraéi vzdy vsadit vic, az do vySe Potu.
Minimalni navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno alespon vySi pfedchazejici
Sazky nebo navySeni v daném kole. U Pot Limit Courchevelu neni Zadné omezeni
(‘Cap’) na pocet navyseni.

o No Limit Courchevel: Minimalni Sdzka v No Limit Courchevel je ve vysi Big blindu, ale
Hraci mohou vzdy vsadit kolik chtéji, az do maxima svych Zetonu u stolu. Minimalni
navyseni (Raise): V No Limit Courchevelu je navySeni nejméné ve vysSi predchoziho
navyseni nebo Sazky v daném kole. U No Limit Courchevelu neni zadné omezeni
(‘Cap’) na pocet navyseni.
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XXII. Courchevel Hi/Lo Poker

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z casti pro

Hrace, kterou tvofi az 10 boxu a z &asti pro S 8
Krupiéra.

p o Small Blind
Karty :Q:j:
K této hfe se pouzivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych je v 8 Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prubézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Pfed samotnym zalatkem hry sazi Hra¢ bezprostfedné po Buttonu (ve sméru
hodinovych ruci¢ek) ‘Small blind’, tedy prvni povinnou Sazku. Nasledujici Hra¢ ve
sméru hodinovych ruci¢ek za Small blindem pak sazi ‘Big blind’, ktery je obvykle
dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale mohou liSit v zavislosti na vysi Sazek a hrané
struktufe Sazek. V hrach s pevnym limitem je Big blind stejny jako Small Bet, a Small
blind je obvykle polovina vySe Big blindu, ale mlze byt v zavislosti na Sazkach i vyssi.

Krupiér nasledné rozda kazdému z Hracl po jedné dvé karty (zac¢ina se od Hrace na
pozici Small blind) a prvni z karet Flopu je rozdana licem nahoru na stil. Pfed kazdym
umisténim karty na Board je Krupiérem spalena jedna karta z bali¢ku. Sazky probihaiji
po sméru hodinovych rucic¢ek a zacinaji od Hrac¢e na pozici ‘under the gun’ (prvniho po
sméru za Big blindem).

Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan
za ‘zivou’ ('live’) Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvySit (Raise). Poté hra pokracuje ve sméru hodinovych ruciCek. Sazeni pokracuje
v kazdém kole Sazek, dokud vSichni aktivni Hraci (ti, ktefi nepolozili) nevlozi do Potu
shodnou ¢astku.

Po skonceni prvniho kola Sazek jsou na stil rozdany zbyvajici dvé karty ‘Flopu’ licem
nahoru. Flop jsou prvni tfi spole¢né karty licem nahoru uréené vSem Hracim. Sazeni
na Flopu zacina u prvniho aktivniho Hra¢e po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probéhne dalSi kolo Sazek. Ve hie Limit Courchevel Hi/Lo jsou vSechny Sazky
a navySeni na Flopu odvozeny od Small blindu.

Jakmile se ukonéi sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dal$i karta na Boardu. Turn
je ¢tvrta spole¢na karta hry Courchevel Hi/Lo. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho
Hrace po sméru hodinovych ruci¢ek od Buttonu. Probéhne dalSi kolo Sazek. Ve hie
Limit Courchevel Hi/Lo je vySe Sazek na turnu odvozena od Big blindu.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru ‘River’.
River je patou a posledni spole¢nou kartou v ramci hry Courchevelu Hi/Lo. Sazeni na
Flopu zacina u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probéhne zavérecné kolo Sazek.

Pokud po skonc&eni posledniho kola Sazek zbyva ve hfe vice nez jeden Hrac, ukazuje

karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla Zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hra¢ bezprostfedné od Buttonu

102



ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac¢ s nejlepsi Handou péti karet pro high vyhrava
polovinu Potu a Hra€ s nejlepsi Handou pro low vyhrava druhou polovinu. Méjte
na paméti, ze ve vSech hrach Courchevel Hi/Lo musi Hraci pouzit dvé (a pouze dvé)
ze svych péti vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami z Boardu. V pfipadé
shody kombinaci low nebo high si Pot mezi sebe rovnym dilem rozdéli Hradi s nejlepsi
kombinaci. Pokud se zadna Handa nekvalifikuje pro low (v tomto pfipadé ‘eight low’
a lepsi), nejlepsi Handa pro high vyhrava cely Pot. Po udéleni Potu vitézi mize zacit
nova hra Courchevelu Hi/Lo. Button se posune po sméru hodinovych ruci¢ek k dalsimu
Hradi.

Vyherni kombinace

Courchevel Hi/Lo se hraje podle pravidla ‘8 or better’. To znamena, Ze pokud chcete vyhrat
¢ast Potu ur¢enou pro low Handu, musi low Handa obsahovat pét riznych karet s hodnotou 8
a mensi. Low Handa ve hie Courchevel Hi/Lo je posuzovana podle stejnych pravidel, jako je
tomu ve hfe Omaha Hi/Lo. Pokud Zadna kombinace nesplfiuje podminky pro nizkou Handu,
vyhrava cely Pot nejlepsi vysoka kombinace. Courchevel Hi/Lo vyuziva k hodnoceni low Hand
systém ‘Ace to Five’ nebo také ‘California’. Postupky a barva se do kombinace nepoditaji a esa
jsou vzdy nizka. NejlepSi mozna Handa je tzv. ‘wheel’: 5, 4, 3, 2, A. Vyherni kombinace blize
viz Vyherni kombinace u Omaha Hi/Lo Poker (str. 88).

Typy her Courchevel Hi/Lo
o Limit Courchevel Hi/Lo: V kazdém kole Sazek se uplatiiuji urcité limity pro Sazky.
o Pot Limit Courchevel Hi/Lo: Sazky jsou omezeny do vySe hodnoty Zetonl v Banku.
o No Limit Courchevel Hi/Lo: Hra¢ mlize vsadit jakoukoli ¢astku az do vyse jeho zetonu
u stolu.

Varianty

o Limit Courchevel Hi/Lo: V Limit Courchevel Hi//lLo se sazi pfedem stanovené,
strukturované Castky. Sazky pred Flopem, na Flopu a vSechny Sazky i navySeni se
rovnaji Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navySeni zdvojnasobi.
Ve hte Limit Courchevel Hi/Lo jsou Hrac&i povoleny nejvySe Ctyfi Sazky v ramci kazdého
kola Sazek. To zahrnuje (1) Sazku — Bet, (2) navy3eni — Raise, (3) dalSi navySeni —
Re-raise a (4) kone¢né navySeni — final Raise neboli Cap.

o Pot Limit Courchevel Hi/Lo: V Pot Limit Courchevel Hi/Lo je minimalni povolena Sazka
shodna s Big blindem, avSak pokud chtéji, mohou Hracéi vzdy vsadit vic, az do vySe
Potu. Minimalni navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno alespon vysi
pfedchazejici Sazky nebo navy3eni v daném kole. U Pot Limit Courchevelu Hi/Lo neni
Zadné omezeni (‘Cap’) na pocet navyseni.

o No Limit Courchevel Hi/Lo: Minimalni Sazka v No Limit Courchevel Hi/Lo je ve vySi Big
blindu, ale Hra¢i mohou vzdy vsadit tolik, kolik chtgji, az do maxima svych zeton( u
stolu. Minimalni navySeni (Raise): V No Limit Courchevelu Hi/Lo je navySeni nejméné
ve vySi pfedchoziho navySeni nebo Sazky v daném kole. U No Limit Courchevelu Hi/Lo
neni zadné omezeni (‘Cap’) na pocet raisu.
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XXIII. Seven Card Stud

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z casti pro

Hrade, kterou tvofi az 8 box( a z ¢asti pro S 8
Krupiéra.

p o Small Blind
Karty :Q:j:
K této hfe se pouzivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych je v 8 Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prubézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Pfed zahajenim hry Seven Card Stud vsichni Hradi povinné vsadi Ante.

Kazdému Hraci jsou zpoc&atku rozdany tfi karty, dvé vlastni karty a jedna odkryta. Hrac
(pFesna vySe se odviji od typu hry) nebo pokud se rozhodne, celou Sazku v niz8ich
sazkovych nasobcich. Akce pokracuje po sméru hodinovych ruci¢ek kolem hraciho
stolu, dokud neni dokon&eno kolo sazeni.

Poté obdrzi Hraci dalSi odkrytou kartu, které se fika ‘Fourth Street’. Na tahu je Hrac
s nejvysSi hodnotou odkrytych karet. Napfiklad Hra¢ s odkrytym parem krald hraje
prvni, jestlize zadny jiny Hra¢ neukazuje par es nebo lepsi karty. Tento Hra¢ se mlze
rozhodnout pro Check nebo vsadit nizsi vySi Sazek. Nasleduje dalSi kolo Sazek.

Poté je Hracum rozdana ‘Fifth Street’, tedy dalSi odkryta karta. A opét prvni Hrac
na fadé bude ten s nejvy3si hodnotou odkrytych karet. PokraCuje se kolem sazeni.
Pocinaje rozdanim karty Fifth Street a po cely zbytek hry probiha pfihazovani ve vysi
velkych Sazek.

V tuto chvili je pro Hrace pfipravena karta tzv. ‘Sixth Street’. Akci za¢ina Hrac¢ s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Nasleduje kolo Sazek.

Nyni dostane kazdy Hra¢ sedmou a sou€asné posledni kartu, ktera je rozdana licem
doll. Kartu zna pouze Hrag, ktery ji obdrzel. Jako prvni se vyjadfuje Hra¢ s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Pfed Hraci je posledni kolo Sazek, a pokud ve hfe zUstane
vice nez jeden Hrac, prejde se k Showdownu.

Pokud po zavére&ném kole sazeni zUstane ve hfe vice nez jeden Hrac, pak jako prvni
vyklada své karty ten, ktery jako posledni vsazel nebo Sazku navySoval. V pfipadé, ze
v poslednim kole nebyla u€inéna Zzadna Sazka, pak vylozZi svoje karty jako prvni Hrac
na prvnich pozicich (sedadlo 1, sedadlo 2 atd.). DalSi karty na Showdownu se ukazuji
ve sméru hodin kolem stolu. Bank ziskava Hrac s nejvy8si kombinaci karet. V pfipadé
rovnosti karetnich kombinaci se Bank déli rovnym dilem mezi pfislusné Hrace.

Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - ‘Fold’,
‘Check’, ‘Bet’, ‘Call’ nebo ‘Raise’. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chvili,
rozhoduje akce prfedchoziho Hrace. Vzdy ma vsak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit
karty, odlozit je a vzdat se svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neproved|
Sazku, ma Hra¢ moznost Check (nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po
Hracové sazce maji nasledujici Hraci moznost Fold, Call nebo Raise. Call znamena
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dorovnat Castku vsazenou pfredchazejicim HraCem. Pojem Raise zahrnuje nejen
dorovnani pfedchozi Sazky, ale navic jeji navyseni.

9) Za ucelem ur€eni bring-inu v Seven Card Stud rozhoduje o hodnoté karet barva. Barvy

v v

sv v

kartou zobrazenou na Third Street v All-inu za Ante a v dlsledku toho neni schopen
vlozit pozadovany bring-in, pak se bring-in posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek
u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytych karet Hrace. Pokud néktery Hra¢ na Fourth
Street ukaze par, mize se dobrovolné vsadit nebo navysit o velkou Sazku. Jestlize
v této situaci nékdo vsadi ‘velkou Sazku’, vy8Si vsazenda ¢astka plati pro zbytek sazeni
na Third Street.

Vyherni variant a dalSi varianty

Variantou hry Seven Card Stud je Seven Card Stud Hi/Lo (také znama jako ‘Stud Eight or
Better’ nebo ‘Stud/8’). V této varianté hry Stud jsou mozni dva vyherci kazdé hry. Zaprvé, Hrac
majici nejlepsi kombinaci vysokych karet a zadruhé Hrac s nejlepsi hodnotou nizkych karet,
blize

Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)
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XXIV. Seven Card Stud Hi/Lo

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z casti pro
Hrace, kterou tvofi az 8 box( a z ¢asti pro
Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych je v
52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

.

Small Blind

@

8 Big Blind

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Pfed tim, nez za¢ne Seven Card Stud Hi/Lo, musi kazdy Hra¢ viozit povinnou ¢astku
tzv. ,Ante“.

Kazdy Hra¢ dostane zpocatku tfi karty, dvé karty licem dolu (,vlastni karty“) a jednu
hodnotu, musi u€init prvni Sazku (,bring-in“), a to ve vysi bud celé nominalni hodnoty
Sazky (opét pfesna vySe Sazky zavisi na typu hry) nebo pokud se rozhodne, celou
Sazku v nizSich sazkovych nasobcich. Sazeni probihd okolo pokerového
stolu po sméru hodinovych rucicek, dokud neni dokonéeno toto kolo Sazek.

Poté je Hraclm rozdana dalSi karta licem nahoru, tu nazyvame ‘Fourth Street’. Akci
zacina ten Hrag, jehoz karty licem nahoru maji nejvyssi pokerovou hodnotu. Podle
pravidel si mize Hrac vsadit (Bet) nebo Checknout. Na rozdil od Seven Card Stud,
pokud Hrac vytvofi par na Fourth Street, zde nelze vsadit dvojnasobek, vSechny Sazky
jako prvni, pokud zadny jiny Hra¢ nema eso high nebo lepsi. Tento Hra¢ muze bud
Checknout nebo vsadit nizsi ¢astku. Na fadé je dalsi kolo Sazek.

| zde je kazdému Hradi rozdana karta licem nahoru. Pro ni se vzil vyraz ‘Fifth Street'.
Podle pravidel zacina opét Hra¢ s nejvyssi kombinaci karet licem nahoru. Nasleduje
dalSi kolo Sazek. Pocinaje kartou Fifth Street se po zbytek hry Sazky a navySeni
pfihazuji ve formé velkych Sazek.

Nyni obdrzi Hraci dalSi kartu licem nahoru, té se fika ‘Sixth Street’. Na fadé je opét ten
Hrag, jehoz karty licem nahoru maji nejvyssi pokerovou hodnotu. Poté pfichazi dalsi
kolo sazeni.

Hracim je rozdana sedma a posledni karta, a to licem doli, znama pouze Hradi,
kterému byla rozdana. Hrat za€ina ten Hrac, jehoz karty licem nahoru maji nejvyssi
pokerovou hodnotu. V tuto chvili je pfed Hraci posledni kolo Sazek, a pokud ve hfe
zUstane vice nez jeden Hrac, prejde se k Showdownu.

Zustava-li ve hie vice nez jeden Hra¢ po ukonceni zavére¢ného kola Sazek, pak
posledni sazejici / zvySujici Hra¢ vylozi svoje karty na stul jako prvni. V pfipadé,
ze v poslednim kole nepadla zadna Sazka, pak jako prvni vyklada svoje karty Hrac
na prvni pozici (sedadlo 1, poté sedadlo 2 a tak dale). Dal§i Handy na Showdownu se
ukazuji ve sméru hodinovych rucic¢ek kolem stolu. Hrac¢ s nejlepsi kombinaci vysokych
péti karet (‘Hi’) ziskava polovinu Banku a Hrac s nejlepsi kombinaci nizkych péti karet
(‘Lo’) ziskava druhou polovinu Banku. Jestlize nevyhraji Zzadné nizké karty (low), bere
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nejlepsi kombinace vysokych karet (high) cely Bank. Pamatujte, ze ve hie Seven Card
Stud Hi/Lo je nutné dodrzovat pravidlo ‘eight or Better’, abyste mohli vyhrat Bank, tzn.,
Ze musite mit neparové kombinace péti karet s hodnotami mensi nebo rovno 8. Jinak
vam low kombinace neni uznana. V pfipadé, Ze maji dva nebo vice Hracu stejné high
nebo low Handy, rozdéli se podle toho i poloviny Banku. Poté, co je Bank rozdélen, Ize
zahajit novou hru Seven Card Stud Hi/Lo.

8) Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - ‘Fold’,
‘Check’, ‘Bet’, ‘Call’ nebo ‘Raise’. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chvili,
rozhoduje akce predchoziho Hrace. Vzdy ma vsak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit
karty, odloZit je a vzdat se svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neproved|
Sazku, ma Hra¢ moznost Check (nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po
Hracové sazce maji nasledujici Hraci moznost Fold, Call nebo Raise. Call znamena
dorovnat €astku vsazenou pfedchazejicim Hracem. Pojem Raise zahrnuje nejen
dorovnani pfedchozi Sazky, ale navic jeji navyseni. Akce Bet a Raise v hrach s limitem
jsou pfedem dané Castky.

9) Za ucelem urceni bring-inu v Seven Card Stud rozhoduje o hodnoté karet barva. Barvy

schopen vloZit pozadovany bring-in, pak se bring-in posouva ve sméru hodinovych
rucicek u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytych karet Hrace.

Vyherni kombinace

Ve hfe Seven Card Stud Hi/Lo je jednotlivé rozdano sedm karet v pribéhu celé hry, ale o vitézi
rozhoduje pouze karetni kombinace péti karet kazdého Hrace. Aby mél Hrac€ narok ziskat ¢ast
Banku za low (nizké karty), musi byt low Handa hrana s kartami ,eight or better®, tedy
s osmic¢kou nebo niz8imi. (Low Handy jsou v Seven Card Stud Hi/Lo tvofeny stejné jako
v Omaha Hi/Lo). Pokud nevyhovuje Zadna low Handa, cely Bank vyhrava high Handa. V hrach
Stud Hi/Lo se pro hodnoceni low Hand vyuziva systém ‘Ace to Five’ nebo ‘California’. Postupky
a Flush se nepoditaji do Handy a esa jsou vzdy nizka, takze nejlepsi mozna Handa je tzv.
"wheel": 5, 4, 3, 2, A.
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XXV. Razz (Seven Card Stud Low)

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z casti pro

Hrace, kterou tvofi az 8 box( a z ¢asti pro S 8
Krupiéra.

p o Small Blind
Karty :Q:j:
K této hfe se pouzivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych je v 8 Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz prubézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)
2)

3)

4)

o)

6)

7)

Pred tim, nez zaéne hra, vlozi vSichni Hraci minimalni Sazku Ante.

Kazdému Hradi jsou zpocatku rozdany tfi karty, 2 neodkryté a 1 odkryta karta. Hrac
s nejvy8Si odkrytou kartou je v Razzu ‘bring-in’ a ten také zac¢ina akci. Musi ucinit
Sazku v urcité nominalni hodnoté (pfesna vySe bring-inu zavisi na typu hry) nebo
pokud se rozhodne, celou Sazku v nizSich sazkovych nasobcich. Hra pokracuje ve
sméru hodinovych ruci¢ek napfi¢ pokerovym stolem, dokud neni sazeni pro dané kolo
u konce.

Nyni obdrzi kazdy Hrac dalsi odkrytou kartu, nazyvanou téz ‘Fourth Street’. Jako prvni

Check. Pokud vsadi, sazi malou Sazku a nasleduje dalSi kolo Sazek.

Kazdy Hrac nyni obdrzi dalSi odkrytou kartu, nazyvanou téz "Fifth Street" a opét jedna
high hraje prvni, jestliZze jedini jini Hraci ve hfe ukazuji par sedmicek a queen-high.
Hrac s eight-high mlze bud Checknout, nebo vsadit vy§si Sazku. Pfichazi dalsi kolo
Sazek. Pocinaje Fifth Street az po zbytek hry jsou v§echny Sazky a navySeni nasobky
.velké Sazky*“.

Kazdy Hrac¢ nyni obdrzi dalSi odkrytou kartu, nazvanou téz "Sixth Street" a opét jedna

Sazek.

Poté obdrzi kazdy Hra¢ sedmou a posledni kartu, ktera je neodkryta a jejiz hodnotu
zna pouze ten, kterému byla rozdana. Stejné jako na pfedchozich street, zacina ten

Sazek, a pokud ve hfe zlstane vice nez jeden Hrac, prejde se k Showdownu.

Jestlize pfi dokonéeni posledniho sazeciho kola zbyva ve hfe vice nez 1 Hrag, ukaze
jako prvni karty posledni sazejici/pfihazujici. Kdyz nebyly v poslednim kole uzavieny
zadné Sazky, ukaze jako prvni karty Hra€ na prvni pozici (sedadlo 1, poté sedadlo 2
a tak dale). DalSi Handy na Showdownu se ukazuji ve sméru hodinovych ruci¢ek kolem
stolu. Bank vyhrava Hrac s nejlepsi 5 karetni Ace to five kombinaci. Zapamatujte si, ze
(na rozdil od Seven Card Stud Hi/Lo a Omaha Hi/Lo) zde neexistuje zadna ‘vhodnost’.
Cely Bank vyhrava Handa s nejleps$i nizkou kombinaci. Poté, co je Bank pfidélen
nejlepsi low kombinaci, mize zacit nova hra. Pokud maji 2 nebo vice Hand shodné
hodnoty, je mezi né Bank rozdélen rovhomérné a barvy karet zde nehraji roli.
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8) Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - ‘Fold’,
‘Check’, ‘Bet’, ‘Call’ nebo ‘Raise’. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chvili,
rozhoduje akce pfedchoziho Hrace. VZdy ma vSak kazdy pokerovy Hrac volbu sloZit
karty, odlozit je a vzdat se svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neproved| Sazku,
ma Hra¢ moznost Check (nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po Hracové sazce
maji nasledujici Hra¢i moznost Fold, Call nebo Raise. Call znamena dorovnat ¢astku
vsazenou pfedchazejicim Hraéem. Pojem Raise zahrnuje nejen dorovnani pfedchozi
Sazky, ale navic jeji navySeni. Akce Bet a Raise v hrach s limitem jsou pfedem dané
Castky.

9) Za ucelem urceni bring-inu v Razzu rozhoduje o hodnoté karet barva. V pofadi od
zodpovédnosti nejvys8i barvy, takZe pokud jsou na zacatku hry k vidéni srdcova
a karova kralovna a souc€asné je kralovna nejvy3Si ukadzanou kartou, potom pfipadne
bring in na srdcovou kralovnu. Pokud je Hrac s nejvyssi kartou zobrazenou na Third
Street v All-inu za Ante a v dlsledku toho neni schopen vlozit poZzadovany bring-in, pak
se bring-in posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek k dalSimu Hraci u stolu bez ohledu
na hodnotu odkrytych karet Hrace.

Vyherni kombinace

Razz (Seven Card Stud, pouze nizka) je pokerova hra, ve které pfi odkryti karet, vyhrava
rozdano celkem 7 karet, ale pro stanoveni vitéze je rozhodujicich pouze 5 nejlepSich low Hand.
Na rozdil od her Seven Card Stud Hi/Lo nebo Omaha Hi/Lo, v Razzu neexistuje pro vyhru
Banku pozadavek ‘8 or better'. Pfi hodnoceni kombinaci v Razzu se vyuziva systém ,Ace to
five* nebo ,California‘. Postupky a Flushe se nepoditaji do Handy a esa se vzdy podcitaji jako
nizké karty, takze nejlepsi mozna Handa je tzv. ‘wheel’: 5, 4, 3, 2, A.
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XXVI. Five Card Draw

Hraci stul
Tato hra se uskute€huje na stole na Poker,
ktery se sklada z casti pro Hrace, kterou

tvori az 8 boxl a z ¢asti pro Krupiéra. e
Karty o Small Blind
K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni Q..
plastikové karty, kterych je v 52 v baliCku.

Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a 8 Big Blind

rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se

kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

o)

6)

7)

8)

Pfed zaCatkem hry, nez se rozdaiji karty, vlozi Hraci po levici od Hrace na pozici Dealer
button do hry povinné Sazky. Hrac¢ ihned po levici od Hrace na pozici Dealer Button
vloZi do hry Small blind, a hra¢ po levici od ného pak Big blind.

Nasledné Krupiér rozda ve sméru hodinovych ruci¢ek po jedné karté vS§em Hraclm
celkem pét karet do ruky.

Hra probiha ve stejném sméru a jako prvni kona akci Hra¢ po levici od Hrace, ktery
vlozil Sazku Big blindu. Kazdy Hra¢ ma moznost bud’ dorovnat (Call), navysit (Raise)
anebo své karty zahodit (Fold). V prvnim kole neni mozné Checknout a pokracovat ve
hife. Kolo pokrauje po sméru hodinovych rucicek kolem herniho stolu do jeho
ukonceni.

Po skon&eni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hrac
vybere ty karty, které si pfeje odlozit (discard). Hraci maji moznost vyménit si libovolny
pocet karet na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych
rucicek podél stolu. Jako prvni méni Hra¢ po levici od Hrace na pozici Dealer Button.
Hraci se mohou této moznosti vzdat a nemuseji ménit Zadnou kartu.

Nasleduje daldi kolo akci, které tentokrat zahajuje Hrac sedici po levici od Hraée na
pozici Dealer Button.

Pokud jesté nikdo nevsadil, maji Hra¢i moznost Checknout a pokraCovat ve hfe bez
nutnosti vsadit. Kromé toho Hra¢ muze standardné vsadit (Bet) anebo své karty slozit
(Fold). Pokud nékdo jiz vsadil, musi dal$i Hra¢ na fadé bud jeho Sazku dorovnat (Call),
navysit (Raise) nebo své karty zahodit (Fold).

Poté nasleduje druhé kolo Sazek, které zahajuje Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici
Dealer Button.

Poté nasleduje vyloZeni karet (Showdown) a uréeni vitéze. Hrac s nejlepsi kombinaci
péti karet vyhrava Bank. Poté, co je Bank vyplacen za nejlepSi kombinaci, je pfipravena
nova hra Five Draw. Maji-li dva nebo vice Hra¢u shodné karetni kombinace, Bank si
rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé nema Zzadna z barev vyssi hodnotu.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 51)

110



XXVII.  2-7 Triple Draw

Hraci stul
Tato hra se uskute€huje na stole na Poker,
ktery se sklada z casti pro Hrace, kterou

tvori az 8 boxl a z ¢asti pro Krupiéra. e
Karty . o Small Blind
K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni Q..
plastikové karty, kterych je v 52 v baliCku.

Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a e Big Blind

rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra¢ mohl pfesvédcCit o spravnosti. Karty jsou téz prabézné kontrolovany. Podle
rozhodnuti vedeni Herniho prostoru se michani provadi mechanickym zafizenim, anebo karty
micha Krupiér. Krupiér micha karty (licem dolu), pfipravi je ke hfe. Po michani nasleduje
snimani karet provadéné rovnéz Krupiérem. Michani karet a jejich snimani se provadi po
kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry
1) Draw hry se hraji se Sazkami naslepo, znamymi jako Blindy, kdy Hra¢ sedici nalevo
od Hrace na pozici Dealer Button vklada tzv. Small blind, a Hrac po jeho levici Big blind.
Small blind se obvykle rovna poloviné velikosti Big blindu. Lowball se také nékdy hraje
s Ante, coz je mala nucena Sazka od kazdého Hrace, ktera se vklada jesté navic
k Blindm.

2) Kazdému Hraci se rozda pét karet licem dold. Poté nasleduje kolo Sazek, v némz mate
moznost Call (dorovnat), Raise (navysit) nebo Fold (slozit karty).

3) Po skonc&eni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hrac
vybere ty karty, které si pfeje odloZit (discard). Hraci maji moznost vyménit si libovolny
poCet karet na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych
ruci¢ek podél stolu. Jako prvni méni Hrac¢ po levici od Hrace na pozici Dealer Button.
Hraci se mohou této moznosti vzdat a nemuseji ménit zadnou kartu.

4) Pokud si prejete, Ize odlozit vSech pét karet. Jakmile zjistite, ze mate dostatecné silnou
Handu, mUzete se rozhodnout, Ze nechcete odlozit Zadnou z karet. Proces odkladani
karet probiha po sméru hodinovych ruciCek podél stolu. Poté, co vSichni odlozi
nepotiebné karty, nasleduje dalSi kolo sazeni, poCinaje prvnim Hracem nalevo od
Buttonu.

5) Nasleduji dvé dal8i vymeény karet, kdy po kazdém z nich maji Hraci moznost sazet,
celkem jsou tedy tfi vymeény a Ctyfi kola sazeni. Jestlize je v tuto chvili ve hie vice nez
jeden Hrac, uskutecni se Showdown (odkryti karet), kde Hra¢ s nejlepSimi kartami
ziskava Pot. Proces Showdown probiha po sméru hodinovych rudi¢ek podél stolu.
Jako prvni méni Hra¢€ po levici od Hrace na pozici Dealer Button.

6) Hrac s nejlepSi kombinaci péti karet hry 2-7 vyhrava Bank. Maji-li dva nebo vice Hracu
shodné karetni kombinace, Bank si rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé nema Zadna
z barev vy38i hodnotu. Méjte, prosim, na paméti toto je odliSna varianta od ostatnich
low ¢&i high/low pokerovych her, ve kterych Ize s esem hrat jak ve vysoké, tak v nizké
kombinaci. Ve hie 2-7, je eso vzdy nejvysSi kartou.

Vyherni kombinace

Ve hie 2-7 se postupky a Flush pocitaji za nizkou kombinaci a esa jsou vzdy vysoka. Takze
nejlepSi kombinaci je: 7, 5, 4, 3, 2. Nasledujici 2-7 kombinace (seznam neni kompletni) jsou
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sefazeny od nejslabsi (€. 1, ktera jen malokdy pfinese vyhru) po nejsilngjsi (€. 16, ktera
nemuze prohrat, tzv. nuts):

J, 7,4, 3, 2 (vSe stejna barva — Flush)

, 4 (postupka)

(niz8i postupka)

(neni postupka — eso-vysoké)

O O O OO O0OO0OO0OO0OO0OO0oOO0OO0oOO0OO0oOO0
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6,5
54,3
56,3
7,6,5
6,4,2
7,4,2
4,3,2
8,7, 4
54,3
54,3
,5,4,2
6,4,3
4,3,2
4,3,2
4,3,2

112



XXVIIl.  2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball

Hraci stul
Tato hra se uskute€huje na stole na Poker,
ktery se sklada z casti pro Hrace, kterou

tvofi az 8 boxl a z €asti pro Krupiéra. o

g .0
Karty . o Small Blind
K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni Q..
plastikové karty, kterych je v 52 v baliCku.
Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a e Big Blind

rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se

kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Pravidla hry
1) Draw hry se hraji s povinnymi Sazkami nazvanymi “blindy”, pfi¢emz Hrac sedici po
levici od Hrace na pozici Dealer Button vklada Small blind a nasledujici Hra¢ po jeho
levé ruce vlozi Big blind. Small blind se obvykle rovna poloviné vyse Big blindu. Lowball
se nékdy také hraje s Ante. Ten pfedstavuje povinnou Sazku nizké hodnoty, kterou
vklada navic kazdy Hrac bez ohledu na blindy.

2) Kazdému Hraci se rozda pét karet barvou dold.

3) Nasleduje kolo Sazek, kde ma Hra¢ moznost Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise)
nebo karty slozit (Fold).

4) Po skonc&eni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hra¢
vybere ty karty, které si pfeje odlozit (discard). Hraci maji moznost vyménit si libovolny
poCet karet na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych
ruci¢ek podél stolu. Jako prvni méni Hrac¢ po levici od Hrace na pozici Dealer Button.
Hracdi se mohou této moznosti vzdat a nemuseji ménit zadnou kartu. Pokud se
rozhodne, je mozné vymeénit vSech pét karet.

5) Po kompletni vyméné nasleduje dalSi kolo Sazek, v némz Hraci voli moznost vsadit
(Bet) nebo slozit karty (Fold). Pokud nikdo nevsadi, Hraci maji moznost Check. Pokud
Check vyuZije vic nez jeden Hrac, vylozi se karty (Showdown) a Bank ziska Hrac
s nejlepsi Hand. Proces Showdown probiha po sméru hodinovych ruci¢ek podél stolu.
Jako prvni méni Hra¢€ po levici od Hracde na pozici Dealer Button.

6) Hrac€ s nejlepsi kombinaci péti karet hry 2-7 vyhrava Pot. Poté, co je Pot vyplacen
za nejlepsi kombinaci, je pfipravena nova hra 2-7 Single Draw. Maji-li dva nebo vice
Hracd shodné karetni kombinace, Pot si rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé nema
Zadna z barev vysSi hodnotu. Méjte prosim na paméti, Ze toto je odliSna varianta od
ostatnich low &i high/low pokerovych her, ve kterych Ize s esem hrat jak ve vysoké, tak
v nizké kombinaci. Ve hfe 2-7 je eso vzdy nejvy3Si kartou.

Vyherni kombinace

Pofadi Hand je v hrach 2-7 jiné nez v ostatnich low hrach. Ve hie 2-7 se postupky a Flushe
pocitaji za slabé kombinace, pficemz esa jsou vzdy vysoka. Takze nejlepsi mozna Handa je:
7, 5, 4, 3, 2. Nasledujici Handy 2-7 (uvedeny seznam neni kompletni) jsou hodnoceny od

nejslabsi (€. 1 jen zfidka vyhraje Bank) k té nejsilngjsi (€. 16, nuts):
o J,7,4,3, 2 (vSechny ve stejné barvé — Flush)
o 8,7,6,5, 4 (postupka)
o 7,6,5,4,3 (niz8i postupka)
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(neni postupka — vySsi karta eso)

OOLANNNTOONONNN

OO0 0O O0OO0OO0OO0OO0OO0oOOoOoOoOo

114



XXIX. HORSE (smisené hry)

Hraci stul
Tato hra se uskute€huje na stole na Poker,
ktery se sklada z casti pro Hrace, kterou

tvori az 8 boxl a z ¢asti pro Krupiéra. 8
Karty o Small Blind
K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni & Q..
plastikové karty, kterych je v 52 v baliCku.

Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a 8 Big Blind

rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se

kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Popis hry
Jedna se o kombinaci péti pokerovych her:
o Hold'em
o Omaha Hi/Lo
o Razz (Seven card stud low)
o Stud (Seven card stud high)
o Eight-or-better (Seven card stud high-low)

Pravidla hry

1)
2)

3)

4)

HORSE se hraje jako jedno ‘kolo‘ kazdé z her, ktera je jeho soucasti.

Zacina se s Hold'emem s pevnym limitem, a poté se stfida Omaha Hi/Lo s pevnym
limitem, Razz (Seven Card Stud Low), Seven Card Stud (pouze High) a nakonec Seven
Card Stud Hi/Lo. Po dohrani Seven Card Stud Hi/Lo je herni kolo u konce a hra se
pfesouva zpét k Hold'emu s pevnym limitem atd.

P¥i pfesunu z Omaha Hi/Lo na Razz neni Button dostupny. To znamena, Ze pfi pfesunu
hry zpét na Hold'em (po odehrani Seven Card Stud Hi/Lo) nemlze zadny z Hracu
preskocit blind nebo platit Sazku navic.

VSechny hry v ramci HORSE se hraji s fixnim limitem — nehraji se hry s limitem Potu
nebo hry bez limitu (no-limit). Limity plati po celou dobu rotace her.
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XXX. 8-Game Mix

Hraci stul

Tato hra se uskute€huje na stole na Poker,
ktery se sklada z casti pro Hrace, kterou
tvori az 6 boxl a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v baliCku.
Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a 8 Big Blind
rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Popis hry

Jedna se o kombinaci osmi pokerovych her:
o Limit 2-7 Triple Draw,

Limit Hold’em,

Limit Omaha Eight or Better (Hi/Lo),

Razz,

Limit Seven Card Stud,

Limit Stud Eight or Better (Hi/Lo),

No Limit Hold’em,

Pot Limit Omaha.

O O O O O O O

Pravidla hry
1) 8-Game Mix se hraje v Sesti Hracich, pfi¢emz druh hry se méni kazdych 6 Hand (nebo
kazdou uroveni v turnajich).

2) Prvnich 6 Hand se hraje Limit 2-7 Triple Draw, dale Limit Hold'em atd. Pokud se
dokonéi posledni Handa ve hfe Pot Limit Omaha, cyklus se vraci zpét na Limit 2-7
Triple Draw a zacina se znovu.
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XXXI.  Triple Stud

Hraci stul

Tato hra se uskute€huje na stole na Poker,
ktery se sklada z casti pro Hrace, kterou
tvori az 8 boxl a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v baliCku.

Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a 8 Big Blind
rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Popis hry

Jedna se o kombinaci tfi pokerovych her:
o Seven Card Stud Stud High,
o Seven Card Stud Razz (Seven card stud low),
o Seven Card Stud Stud Hi/Lo (Eight or better).

Pravidla hry
1) Systém hry Triple Stud je zaloZeny na stfidani jednotlivych her.

2) Zacina se hrou Stud High, pokraduje Razz, a nakonec se pfechazi na Stud Hi/Lo.
3) Po skonceni kola seven-card stud hi/lo se opét vraci zpét ke hie Stud High, a tak se

hry opakuji stale dokola. NeZ se pfejde k dalSi ¢asti, odehraje se vZdy osm Hand kazdé
hry.
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XXXIl.  Badugi

Hraci stal

Tato hra se uskute€huje na stole na Poker,
ktery se sklada z casti pro Hrace, kterou

tvori az 8 boxl a z ¢asti pro Krupiéra. e
*

Karty

" Small Blind

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni Q..

plastikové karty, kterych je v 52 v baliCku.

Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a 8 Big Blind

rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se

kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

Badugi se hraje s povinnymi Sazkami nazvanymi Blindy, pfiemz Hrac sedici po levici
od Hrace na pozici Dealer Button vklada Small blind a nasledujici Hra¢ po jeho levé
ruce vlozi Big blind. Small blind je obvykle polovina velkého blindu.

Kazdému Hraci se rozdaji Ctyfi karty licem doll. Nasleduje prvni kolo Sazek, kde
muzete Sazku dorovnat (Call), navySit (Raise) nebo karty slozit (Fold). Hradi, ktefi
zUstanou po prvnim kole Sazek ve hie, maji moznost své karty vyménit. Cilem vymény
je odhodit karty, které nechcete, a nahradit je novymi, které mohou vylepsit vasi
kombinaci. Pokud chcete, mlzete odhodit vSechny &tyfi karty. PokraCuje se druhym
kolem Sazek, ve kterém ma Hra¢ moznost vsadit nebo slozit a za pfedpokladu, ze
nepfedchazely zadné Sazky, mlize Hra¢ zahrat Check. Jakmile je toto kolo Sazek
ukonc€eno, nasleduje dalSi vyména a sazkové kolo. Poté probéhne zavéreéné kolo
vymén a Sazek, po kterém, pokud je ve hfe vice nez jeden Hrac, nasleduje Showdown.
Hrac s nejlepsi kombinaci vyhrava Pot.

v v

NejlepS§i mozna startovni kombinace je tedy 4-3-2-A (kazda karta v jiné barvé).
Kombinace v Badugi se hodnoti podle nejvyssi karty, pficemz eso je vzdy pocitano
jako nizka karta a postupky se ignoruji. Hra¢ drzici 9-8-4-3 v rliznych barvach ('Nine
Badugi') prohraje proti Hraci s 8-7-3-2 ('Eight Badugi') v riznych barvach. Stejné tak 6-
3-2-A ('Six Badugi') prohraje proti 5-4-3-2 ('Five Badugi'). Pokud jsou nejvyssi karty
shodné, potom je porovnavana druha nejvyssi karta a tak dale. Proto 6-5-4-A ('Six-Five
Badugi') bude pfebito 6-4-3-2 ('Six-Four Badugi').

Pokud dojde k Showdownu a zadny z Hracd nema Badugi, vyhrava Bank Hrac
s nejlepsi kombinaci tfi karet nebo Hra¢ s nejlepsi kombinaci dvou karet. Proces
Showdown probiha po sméru hodinovych ruci¢ek podél stolu. Jako prvni méni Hraé po
levici od Hrace na pozici Dealer Button.

Vyherni kombinace

Jednokaretni handy

[5-x-x-X] (tfi kary se ignoruiji)
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[J-T-6-X] (ignoruje se Qs)
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[4-3-2-A] (nejlepsi Badugi)
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XXXIll.  Open Face Chinese Poker

Hraci stal

Tato hra se uskuteCriuje na stole, ktery
se sklada z Casti pro Hrace, kterou
tvofi aZz 4 boxy a z &asti pro Krupiéra.

Karty

K této hife se pouzivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych
je v 52 v bali¢ku. Pfed prvni hrou jsou

karty

Krupiérem na stole tak, aby se kazdy
Hra¢ mohl presvédc&it o spravnosti.

zkontrolovany a rozlozeny

v v v

Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hre.
Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

K hodnoceni se pouZziva bodovy systém. Je zapotfebi Dealer Button. Karty se za¢nou
rozdavat od prvniho Hra¢e po Buttonu. Nejprve je rozdano 5 karet kazdému Hraci
(licem doll, po jedné karté na Hrace). Hraci vezmou svych 5 karet a

zacnou je pokladat na stlil faceup tak, aby bylo zfejmé, které karty jsou " Back,
Middle nebo Front Hand. *

v le s
Jakmile jsou karty umistény, nesmi se jejich pozice po zbytek hry '

ménit. V tento okamzik ma Hra¢ 2 nebo 3 Handy nac&até, nicméné ? ? ' ?
nedokoncené. Zcela vyjimecny pfipad by nastal, kdyby Hraé mél
Back nebo Middle Hand celou sestavenou z prvnich 5 karet a zbylé ?

dvé Handy ne.

|
I
|
t
I

Hra¢ se musi vzdy rozhodnout kam (do které ze tfi Hand) umisti

Nyni dostavaji Hraci 8 zbylych karet — vzdy po jedné, licem dold. @ % EA‘A io s s
SB35

konkrétni kartu. Jakmile je karta poloZena, nesmi se pfesouvat do ? "’5 ’ '!
jiné Handy. Hrac by mél mit jasno, co od které Handy oCekava, tim
spi$, Ze vidi stale vice odkrytych karet na stole. v 4

4
Fantasy Land - Fantasy Land zagina, pokud sestavite par Queen faggj v i+ ¢ ‘v v is a
ve vasi Front Hand bez Foulu — potfebujete par Kingl (nebo vice) ﬂ M veies
v Middle Hand a par Es (nebo vice) v Back Hand. Pokud se vam 3__VH e il e At ¥
podafi sestavit Handu s parem Queen ve Front Hand, pfisti hru AN 2:.: “": e
vam bude rozdano vSech 13 karet licem dold na zacatku vs ..g_: M

hry najednou. To vam samoziejmé& poskytne obrovskou vyhodu.

VSech 13 karet mlzete ihned pouzit k optimalnimu sestaveni v§ech 3 Hand. Queeny
jsou v balicku jen 4 a Sance na to, Ze vam pfijdou v tu pravou chvili, kdyz potfebujete,
neni velka. Mnohokrat se tedy musite rozhodnout jiz na samém zacatku nebo v
pribéhu hry, jestli Queeny sparovat na Front Hand nebo ne. Hrag, ktery dostane vSech
13 karet, je musi vSechny otoCit, az na né&j pfijde fada. Nesmi potom jiz ménit jejich
poradi! Hracg, ktery aktualné hraje Fantasy Land se jiz nemU(ze touto cestou dostat na
dal$i Fantasy Land (2x Queen na Front Hand).

Progessive - Hlavnim rozdilem mezi Progressive Pineapple a tradicnim OFC
Pineapple je v tom, Ze Hrac obdrzi ve Fantasy Landu vice karet v zavislosti na tom,
jakou kombinaci slozi v horni fadé. V pfipadé top Handy se Hra¢ ve Fantasy Landu
muze tésit na 17 karet, coz je oproti klasickym 14 kartdm vyrazny rozdil.
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6) Bodovani - Bodovani je zalozeno na vitézstvi jedné nebo vice Hand ze vSech fFi
moznych a na Royalty systému za dobré Handy. Hra¢ dostane 1 bod, pokud porazi
soupefovu Handu (Back Hand proti Back Hand) a 3 bonusové body za vitézstvi vSech
3 Hand (tzv. scoop). TakZe pokud Hrac vyhraje 2 Handy a 1 prohraje, jeho Cisty zisk je
1 bod. Ale pokud Hrac vyhraje vSechny 3 (nebo prohraje vSechny 3) Handy, pak jeho
Cisty zisk (nebo prohra) je 6 bodu.

Body - Back Hand
Kombinace Body
Royal 25
Straight Flush 15
Four of a kind 10
Full House 6
Flush 4
Straight 2
Body — Middle Hand
Kombinace Body
Straight Flush 30
Four of a kind 20
Full House 12
Flush 8
Straight 4
Body — Front Hand
Kombinace Body
Pair of Aces 9
Pair of Kings 8
Pair of Queens 7
Pair of Jacks 6
Pair of Tens 5
Pair of Nines 4
Pair of Eights 3
Pair of Sevens 2
Pair of Sixes 1
Trips of Aces 22
Trips of Kings 21
Trips of Queens 20
Trips of Jacks 19
Trips of Tens 18
Trips of Nines 17
Trips of Eights 16
Trips of Sevens 15
Trips of Sixes 14
Trips of Fives 13
Trips of Fours 12
Trips of Threes 11
Trips of Twos 10

Herni kombinace

Herni kombinace pro Skaretni Handy jsou stejné jako v béZzném pokeru — High card, Pair, 2
Pair, 3 of a kind, Straight, Flush, Full House, Straight Flush a Royal Flush. Herni kombinace
pro 3karetni Handu jsou High Card, Pair, 3 of a kind. U 3karetni Handy nelze hrat kombinace
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typu Straight a Flush, protoze je velmi jednoduché je sestavit. NejlepSi Handou je tedy AAA.
Spravné srovnani vSech tfi Hand sestupné podle jejich herni sily (od spodni po horni) je
dllezitou soucasti Chinese Pokeru. V pfipadé, ze Hra¢ nespravné srovna kombinace,
nekvalifikuje se dale do hry a jeho karty a kombinace se tak nepoditaji. V takovém pfipadé pak

Hrac, ktery se nekvalifikoval vyplaci body svym protihraéim, kterym se povedlo poskladat
kombinace ve spravném poradi.
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XXXIV. Pineapple — Crazy Pineapple

Hraci stul
Tato hra se uskute€huje na stole na Poker,
ktery se sklada z casti pro Hrace, kterou

tvori az 8 boxl a z ¢asti pro Krupiéra. e
Karty o Small Blind
K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni Q..
plastikové karty, kterych je v 52 v baliCku.

Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a 8 Big Blind

rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se

kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Prvni faze hry zacina vlozenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac sedici nalevo od Hrac, ktery
vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer
Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Poté Krupiér kazdému Hraci rozda po jedné celkem tfi karty. Tyto karty jsou rozdany,
tak, aby je vidél pouze jejich majitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To
odstartuje Hrac€ sedici nalevo od Big blindu a postupuje se po sméru hodinovych
rucicek.

Hrag, ktery Pokud Hrac, ktery reaguje ihned po Big blindu navysSil pivodni Vklad, tak
se dalSimu Hraci v pofadi otevira moznost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného
navySeni pfedchozi €astky. Toto navySeni musi byt opét dvojnasobné vyssi nez
posledni Sazka.

Krupiér na hraci stal vylozi tfi karty, které jsou spole¢né pro vSechny Hrace a nasleduje
dal$i kolo sazeni. To nacina prvni Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button,
ktery ovéem pfed Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

a) Polozit karty (Fold),

b) Cekat (Check),

c) Vsadit (Bet).

Pokud tento Hrac¢ zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrac¢ sedici za nim moznost tuto
Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo mize karty slozit (Fold). Check jiz neni
dale moznosti.

Po dokonceni sazeni se vSechny hodnotové Zetony pifesunou do Potu a pokud ve hie
zbyvaiji dva a vice Hracd, pokracuje se do dalsi faze.

Krupiér spali vrchni kartu v bali¢ku (odlozi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se
jednalo) a na stll umisti tfi spole¢né karty (Flop).

Nasleduje druhé kolo akci. VSichni Hradi, ktefi jesté nesloZili karty, musi vyfadit jednu
ze svych karet, takZe jim zbudou dvé karty.

Po vyneseni &tvrté spolecné karty zacina akci opét Hrac sedici jako prvni po levé ruce
HraCe na pozici Dealer Button. Hra¢i maji stejné moznosti vyjadfeni jako
v pfedchazejicim sazkovém kole.
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10) Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracl opét spali jednu
kartu a dalSi v poradi otoCi vedle Ctyfech jiz odhalenych.

11) Poté zacina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné pofadi i ukony jako v téch
pfedchozich.

12) Nasledné pfichazi faze Showdown, tj. Hraci otaceji své kombinace a porovnavaji jejich
silu. Vyhrava Hrac, ktery ma nejlepsi (nejvyssi) kombinaci karet. Pokud se néktery Hrac
kvalifikoval (mél vSech pét karet nizSich nez osm), je Bank je rozdélen mezi Hrace

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 51)

Varianty

o Ante — Kazdy Hrac pfispiva na polatku kazdé hry stanovenou €astkou do Potu.
Pfispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

o Button Ante — Hra¢ na pozici Button musi vlozit Sazku Ante na kolo dopfedu predtim,
nez obdrzi karty.
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XXXV. Irish Hold'em Poker

Hraci stal

Tato hra se uskuteCriuje na stole na Poker, ktery
se sklada z &asti pro Hrace, kterou tvofi az 10
boxl a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny
Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl

pFesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo stul.

Pravidla hry

1)

1)

2)

3)

4)

5)

Prvnifaze hry zacina vlozenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vloZit Sazku v hodnoté Small Blind. Hra¢ sedici nalevo od Hrac, ktery
vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer
Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Krupiér zaCne rozdavat karty od Hrace sediciho po levici od HraCe na pozici Dealer
Button a pokracuje po sméru hodinovych ruci¢ek. Takto rozdava po jedné karté, dokud
kazdy Hra€ nema Ctyfi karty.

Po rozdani v8ech karet, nastane kolo sazeni pfed Flopem. Sazeni konci, jakmile
vSichni Hraci dostanou moznost hrat nebo ti Hraci, ktefi nezahodili své karty dorovnali
posledni Sazku.

Zacne hrat Hrac nalevo od Big blindu. Tento Hra¢ muze:

d) Fold — zahodit karty; Hra€ nema v Potu zadné penize, tudiz karty zahodi a pocka
si na dalSi hru.

e) Call — dorovnat Big blind a zUstat tak v hfe.

f) Raise — zvySi Sdzku na minimalné na dvojnasobek Big blindu. Mize zvysit i o vice,
vzdy zaleZi na stylu sazeni, ktery zvoli.

Jakmile tento Hra¢ odehraje, pokracuje ve hie Hra¢ po jeho levici. A takto ve sméru
hodinovych rucic¢ek az po Hrace, co umistil Big blind. Kazdy Hrac, az po Hrace, ktery
umistil Big blind, ma stejné moznosti, jak hrat — Fold, Call a Raise. Hrac, ktery umistil
Big blind, tedy €astku, kterou ostatni Hraci dorovnavali, muze zahrat — Check (Hra¢
nemusi dorovnavat Sazku, ale posle hru dal) nebo Raise. Céastka, ktera se sazi vzdy
zavisi na velikosti posledni Sazky, ktera byla uc€inéna.

Jakmile se prvni kolo sazeni ukonéi, Krupiér da stranou jednu kartu (té se fika spalena
karta) a rozda prvni tfi karty na stul, licem nahoru — Flop. Jakmile je Flop rozdan, zacina
dal$i kolo sazeni. Hrat zacina prvni Hrac po Krupiérové levici, ktery své karty nezahodil
(Hradi, ktefi své karty nezahodili jsou oznacovani jako zivi). Tento Hra¢ ma stejné
moznosti jako Hracg, ktery umistil Big bling pfed Flopem. Muze bud hru poslat dal —
Check, nebo vsadit — Bet. Ostatni Hraci maji stejné moznosti reagovat na jeho hru,
jako méli pfed Flopem. Pokud vsadi, pak Sazku dorovnat — Call, zvysit — Raise, nebo
karty zahodit — Fold. Pokud po Flopu nikdo nevsadi a vSichni hru jen poslou dal, jsou
vSichni Hradi ,Zivi“ a nikdo nemusi zahazovat karty. Po Flopu musi rovnéz kazdy z
hrajicich Hracl odhodit dvé ze svych ¢tyf karet a hru tedy zakonéi se stejnym pocétem
karet jako pfi Texas Hold‘em pokeru. Toto kolo je ukon€eno, pokud vSichni Hraci poslali
hru dal, nebo pokud jsou v8echny Sazky dorovnany.
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6)

7)

8)

9)

Jakmile je kolo po Flopu ukon&ené, Krupiér da stranou jednu kartu (spalenou) a na sttl
poloZi jednu kartu licem nahoru. Na stole jsou v tuto chvili 4 karty a za€ina dalSi kolo
sazeni. Hru zaCne hrat opét prvni Hra¢ po Krupiérové levici, ktery ma karty. Toto kolo
probiha stejné jako kolo po Flopu.

Jakmile je ukon€eno kolo po turnu, Krupiér da jednu kartu stranou (spalenou) a rozda
jednu kartu licem nahoru. Na stole je nyni 5 karet licem nahoru. Toto kolo je jiz
zavérecné a probiha stejné jako kolo pfedchozi.

Showdown je zaveér celé hry. Nastava po ukonc&eni posledniho sazeciho kola. Koncept
Showdownu je jednoduchy, Hrac s nejlepsi vyherni kombinaci bere Pot. Vyherni
kombinace jsou stejné jako v Texas Hold’em, avSak musi byt sestavena pfesné ze
dvou libovolnych karet které ma na ruce a libovolnych 3 karet na stole. To je pravé
rozdil oproti Texas Hold’em. V Texas Hold’emu mate na ruce dvé karty a je na vas,
pokud je vyuzijete na sestaveni vyherni kombinace. V Omaze mate na ruce ¢tyfi karty
a na sestaveni vyherni kombinace musite vyuzit pravé dvé z nich.

Krupiér urci vitéze, pfeda mu Pot, posune Dealer button o jednoho Hrace po sméru
hodinovych ru€i¢ek a zacne novou hru. Spolu s Dealer Buttonem se posouva o jednoho
i Small a Big blind.

Vyherni kombinace

Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Varianty

O

Ante — Kazdy Hrac pfispiva na pocatku kazdé hry stanovenou €astkou do Potu.
Pfispivana Castka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

Button Ante — Hra¢ na pozici Button musi vlozit Sazku Ante na kolo dopfedu pfedtim,
nez obdrzi karty.
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XXXVI. Double Flop Hold’em

Hraci stal

Tato hra se uskuteCriuje na stole na Poker, ktery
se sklada z &asti pro Hrace, kterou tvofi az 10
boxl a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny
Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl

pFesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani
se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Prvnifaze hry zacina vlozenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vloZit Sazku v hodnoté Small Blind. Hra¢ sedici nalevo od Hrac, ktery
vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer
Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Poté Krupiér kazdému Hraci rozda po jedné celkem dvé karty. Tyto karty jsou rozdany,
tak, aby je vidél pouze jejich majitel. Poté jiZz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To
odstartuje Hrac sedici nalevo od velkého blindu a postupuje se po sméru hodinovych
ruciCek. Hrac, ktery je prvni na fadé, ma nasledujici moznosti:

a) Slozeni karet (Fold).

b) Dorovnani (Call) - vstup do hry dorovnanim Sazky Big blind.

c) ZvySeni (Raise) - Minimalni hodnotou pro zvySeni je dvojnasobek Big blindu.
Maximalni pak Hraclv ALL-IN, coz jsou vSechny hodnotové Zzetony, které ma u
stolu k dispozici.

d) Cekani (Check) - v preFlop fazi se tyka pouze Hrade na Big blindu, a to v pfipads,
Ze pfed nim zadny Hra¢ nenavysil. Big blind pak mize "Checknout", protoze
nemusi dorovnavat Zzadné navysSeni a svoji povinnou Sazku do hry jiz vlozil.

Minimalni Sazka se rovna Big blindu, av8ak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic,
az maximum jejich Zetonl. Minimalni navyseni ve hfe musi byt rovno vysi pfedchazejici
Sazky nebo navysSeni v daném kole.

Pokud Hrag, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil ptvodni vklad, tak se dalSimu
Hraci v pofadi otevird moznost takzvaného re-raisu, tedy opétovného navySeni
predchozi ¢astky. Minimalni navySeni musi byt dvojnasobek predchozi Sazky.

Krupiér na stdl vylozi dvakrat tfi karty, které jsou spole¢né pro vSechny Hrace
a nasleduje dalsi kolo sazeni. Misto jednoho Boardu jsou tak rozdany dva a Hraci se
snazi vytvofit z kazdého Boardu nejlepSi kombinaci, pficemz plati, Ze neni mozné
kombinovat dohromady karty z jednoho a druhého Boardu. Je bud mozné tuto variantu
hrat jako Split Pot, kdy si Hra¢ s nejlepSi kombinaci na jednom Boardu rozdéli Pot
s Hracem, ktery mél nejlep$i kombinaci na druhém Boardu, anebo jednoduse tak, ze
Hrac s nejlepsi kombinaci bere vSe.

Zacina prvni Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button, ktery ovSem pied
Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

a) Polozit karty (Fold),

b) Cekat (Check),
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c) Vsadit (Bet).
7) Pokud tento Hrac€ zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrac¢ sedici za nim moznost tuto

Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo muze karty slozit (Fold). Check jiz neni
dale moznosti.

8) Po dokoncCeni sazeni se vSechny hodnotové Zetony pfesunou do Potu a pokud ve hie
zbyvaji dva a vice Hracu, pokracuje se do dalsi faze.

9) Krupiér spali vrchni kartu v bali¢ku (odlozi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se
jednalo), oto¢i dalSi nasledujici a umisti ji vedle Flopu (Turn).

10) Po vyneseni ¢tvrté spolecné karty zacCina akci opét Hrac sedici jako prvni po levé ruce
Krupiéra. Hraci maji stejné moznosti vyjadieni jako v pfedchazejicim sazkovém kole.

11) Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfritomnosti dvou a vice Hracu opét spali jednu
kartu a dalSi v poradi otoci vedle Ctyfech jiz odhalenych (River).

12) Poté zacina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné poradi i Ukony jako v téch
pfedchozich.

13) Nasleduje faze tzv. Showdownu. Hraci otaceji své kombinace a porovnavaji jejich silu.
Jak jsme si uz uvedli vy3e, Hrali se snazi ze sedmi karet (dvou vlastnich a péti
spole€nych) slozit tu nejlepsi pétikaretni kombinaci. Hra¢ s nejlepsi vyherni kombinaci
ziskava hodnotové Zetony v Banku. Nékdy mlze dojit k situaci, kdy maji Hraci stejnou
kombinaci. V tom pfipadé se mezi né Pot déli. To oznacujeme terminem Split.

14) Vyherni kombinace

Viz podkapitola ,,Zakladni vyherni kombinace* (str. 51)
Varianty

o Ante — Kazdy Hrac pfispiva na polatku kazdé hry stanovenou €astkou do Potu.
Pfispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

o Button Ante — Hra¢ na pozici Button musi vlozit Sazku Ante na kolo dopfedu predtim,
nez obdrzi karty.
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XXXVII.  Short Deck Holdem (Six Plus Holdem)

Hraci stul

Tato hra se uskuteCriuje na stole na Poker, ktery
se sklada z ¢asti pro Hrace, kterou tvofi az 10
boxU a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je 36 v bali¢ku (odebrany
jsou karty od 2ky do 5ky). Pfed prvni hrou jsou
karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na

stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédCit o spravnosti. Karty jsou téz prubézné
kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahdjenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve
provede promichani typu Wave shuffle, nasleduje Scramble shuffle. Nasledné viechny karty
Krupiér vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavéreCnému promichani. Po vytaZeni
karet z mechanického zafizeni se do promichanych karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila,
¢erna, Cervena nebo zelena), se kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného
baliku karet. Pokud je béhem hry vytazena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni
nasleduje opétovné michani karet. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie.
Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

3)

4)

5)

Prvni faze hry zacina vlozenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vilozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hra¢ sedici nalevo od Hrace,
ktery vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici
Dealer Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Poté Krupiér kazdému Hraci rozda dvé karty. Tyto karty jsou rozdany, tak, aby je vidél

pouze jejich majitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To odstartuje Hra¢ sedici

nalevo od Big blindu a postupuje se po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac, ktery je prvni

na fadé, ma nasledujici moznosti:

a) Slozeni karet (Fold).

b) Dorovnani (Call) - vstup do hry dorovnanim hodnoty Big Blind.

c) ZvySeni (Raise) - Minimalni hodnotou pro zvySeni je dvojnasobek Big blindu.
Maximalni pak Hracv All-in, coz jsou vSechny hodnotové Zetony, které ma u stolu
k dispozici.

d) Cekani (Check) - v PreFlop fazi se tyka pouze Hrade na Big blindu, a to v pfipadé,
ze pfed nim zadny Hra¢ nenavysil. Big blind pak maze "Checknout", protoze
nemusi dorovnavat zadné navyseni a svoji povinnou Sazku do hry jiz viozil.

Pokud Hrag, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil plivodni Sazku, tak se dalSimu
Hraci v pofadi otevira moznost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného navySeni
pfedchozi Sazky. Toto navySeni musi byt opét dvojnasobné vyssi nez posledni Sazka.

Krupiér na hraci stul vylozi tfi karty, které jsou spole¢né pro vSechny Hrace a nasleduje
dal$i kolo sazeni. To nacina prvni Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button,
ktery ovSem pfed Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

a) Polozit karty (Fold),

b) Cekat (Check),

c) Vsadit (Bet).

Pokud tento Hrac zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrac sedici za nim moznost tuto

Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo mlze karty slozit (Fold). Check jiz neni
dale moznosti.
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6)

7)

8)

9)

Po dokonceni sazeni se vSechny hodnotoveé Zetony pfesunou do Potu a pokud ve hfe
zbyvaiji dva a vice Hracu, pokracuje se do dalSi faze.

Krupiér spali vrchni kartu v bali¢ku (odloZi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se
jednalo), oto¢i dalSi nasledujici a umisti ji vedle Flopu.

Po vyneseni &tvrté spolecné karty zacina akci opét Hrac sedici jako prvni po levé ruce
HraCe na pozici Dealer Button. Hrali maji stejné moznosti vyjadfeni jako v
pfedchazejicim sazkovém kole.

Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracu opét spali jednu
kartu a dalSi v pofadi otoCi vedle Ctyr jiz odhalenych.

10) Poté zacina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné pofadi i ukony jako v téch

pfedchozich.

11) Nasledné pfichazi faze Showdown, tj. Hraci otaceji své kombinace a porovnavaiji jejich

silu. Jak jsme si uz uvedli vySe, Hraci se snazi ze sedmi karet (dvou vlastnich a péti
spolecnych) slozit tu nejlepsi pétikaretni kombinaci. Hrac¢ s nejlepsi vyherni kombinaci
ziskava hodnotové Zetony v Banku. Nékdy mize dojit k situaci, kdy maji Hraci stejnou
kombinaci. V tom pfipadé se mezi né Pot déli. To ozna¢ujeme terminem Split.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 51)

Jedinym rozdilem oproti zakladnim vyhernim kombinacemim je vtom, Ze barva ,FLUSH*
porazi ,Full House®. A postupka ,STRAIGHT* je slozena z karet ,A,6,7,8,9“ na rozdil od
obvyklych ,A,2,3,4,5%

Varianty

O

Limit Hold’em — P¥i sazeni v Hold’emu s limity je pfedem dana vySe Sazek na zakladé
pevné struktury. Sazky pfed Flopem, na Flopu a vS8echna navy3eni se rovnaji Big
blindu. Na Turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navySeni dvojnasobi. Ve hie Limit
Hold'em jsou Hradi povoleny nejvySe Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. Hraé
muze (1) vsadit ,Bet”, (2) Sazku navysit ,Raise”, (3) Sazku navysit jesté jednou ,(Re-
raise)” a (4) zakoncit kolo sazeni poslednim povolenym navySenim (tzv. ,Cap®).

No Limit Hold’em — Minimalni Sazka ve varianté No-Limit Hold’em se rovna Big blindu,
avSak pokud chté&ji, mohou Hradi vzdy vsadit vic, az maximum jejich Zetond. Minimalni
navy3eni: ve hie No Limit Hold'em musi byt navySeni Sazky alespon dvojnasobkem
pfedchazejici Sazky nebo navysSeni v 0daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hra¢ vsadi
€5, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10).
Maximalni navyseni: vySe vaseho Stacku (vas pocet Zetonl na hracim stole).

Ante — Kazdy Hrac pfispiva na pocCatku kazdé hry stanovenou hodnotou do Potu.
Prispivana hodnota odpovida vysi Ante nebo vysi Blindu.

Big Blind Ante — Hra¢ na pozici Big Blind musi vlozit Sazku Ante na kolo dopfedu
pfedtim, nez obdrzi karty.
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KARETNI TURNAJE




Obecné informace

Nad prub&hem turnaji dohlizi tzv. Floorman, ktery pfedstavuje turnajového manazera Herniho
prostoru (dale také jako ,management turnaje“). Floorman ma na starost pribéh hry,
dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvyklé sporné situace se vzdy feSi
s ohledem na co nejvyssi korektnost hry. Rozhodnuti floormana jsou koneéna.

O v8ech nize uvedenych turnajovych variantach je management turnaje vzdy pfedem
oznameno (homepage, turnajové informace, letaky, média apod.) Management turnaje si
vyhrazuje pravo kdykoliv zménit pravidlo turnajovych variant. Dale si vyhrazuje pravo
kombinovat navzajem kterékoliv turnajové varianty.

Prizepool pro kazdy turnaj bude vyplacen na zakladé pfedpokladané vyplatni struktury (Pfiloha
¢. 1), pfipadné dle ohlasené vyplatni struktury turnaje na mistné pfislusny organ statni spravy.
Odklon od pfedpokladané vyplatni struktury mdze nastat pouze ve varianté ,Deal®.

Management turnaje muze urcit, zda se bude hrat ve 2, 3, 4 az 10 Hracich u jednoho hraciho
stolu. Provozovatel a management turnaje vzdy oznami detailni informace kazdého turnaje,
jako jsou napfiklad pocet hracich zetond, struktura turnaje, zapisné/buyin nebo pozdni
registrace. Vedeni Herniho prostoru si vyhrazuje pravo oznamenou pozdni turnajovou
registraci kdykoliv zménit.

U kazdého turnaje Provozovatel vybira registracni poplatek ve vySi min. 5 % z uhrnné vyse

vSech Vkladu do daného turnaje, ktery je soucasti pfijmu Provozovatele pro ucely plnéni
darfiové povinnosti.

e Zakladni varianty pokeru

1) Sit & Go

2) Turnaje Multitable

3) Shootout

4) Heads Up turnaje

5) Satelit

6) Fazovy turnaj

7) Turnaje rebuy

8) Turnaje re-entry

9) Turnaje bounty

10) Turnaje multi-stack

11) Casové omezené turnaje

12) Freezout turnaj

13) Tymovy turnaj

14) Choose your Stack (vyber si svUj stack) turnaj
15) Accumulation (shromazdéni) turnaj

16) Multi-Entry turnaj, lepSi stack postupuje do dne 2
17) Turnaj, kdy hra kon¢i pfi dosazeni placenych pozic
18) MIX MAX turnaj

19) Flip Out turnaj

20) Vyhrazené turnaje

21) Garantované karetni turnaje



1) Sit& Go

Sit & Go (S&G nebo SNG) je turnaj, ktery zaina v momenté, jsou-li vSechna mista zaplnéna.
Jedna se o turnaje obvykle s jednim nebo nékolika hracimi stoly (napf. 2, 3, 5, 10, 20) jejichz
zacCatek neni pevné Casové stanoven, protoze zacCinaji, az kdyz je do turnaje registrovan
takovy pocet Hracu, pro ktery byly vypsany. V pfipadé turnaje SNG s vice hracimi stoly
(MULTITABLE SNG) jsou po eliminaci Hracu zbyli Hraci pfemistovani mezi hraci stoly tak,
aby tyto stoly byly rovnomérné obsazeny. V obou formach je turnaj organizovan vzdy za
pfedem ohlaseny Buy-in.

2) Turnaje Multitable

V multi-table turnajich (MTT), Hradi zacinaji s danym poctem hracich zetond. Na mnoha
hracich stolech vzajemné soupefi o své hraci zetony, zatimco blindy a/nebo ante postupné
stoupaji. Jakmile pfijdete o své hraci Zetony, jste vyfazeni z turnaje. Jak jsou Hraci postupné
vyfazovani, hraci stoly se rusi a Hraci jsou pfesazovani k jinym hracim stolim tak, aby byl
zachovan plny pocet Hracu u vSech hracich stoll a hra byla vyrovnana. Nakonec se posledni
prezivsi Hraci se vSemi hracimi Zetony sejdou u finalového hraciho stolu, kde se kone€nym
vitézem stane ten Hrag, kterému se podafi shromazdit vSechny hraci Zetony svych souperu.
Vyhry nalezi nejvySe umisténym Hracdm v zavislosti na poctu ucastnikl turnaje a vyplatni
struktufe (Pfiloha &. 1).

3) Shootout

Shootout je specialnim typem turnaje na vice stolech. V takto oznacCenych turnajich se
na jednotlivych stolech hraje vzdy az do poslednich Hracu, pfiCemz tito zbyvajici Hraci jsou
potom presazeni k finalovému ¢€i zavére¢nym stolim. Format SHOOTOUT turnaju muze byt
odliSny. Napfiklad nemuseji postupovat na finalovy stdl jen vitézové na jednotlivych stolech.
Muze se tfeba jednat o turnaj pro 27 Hracu a tito ho za¢nou hrat na tfech stolech. Z kazdého
z nich potom postoupi tfi nejlepsi Hraci a ti nakonec vytvofi finalovy stll s deviti Hraci. Turnaje,
jejichz vitéz je nucen vyhrat dva turnajové stoly se nazyvaji DOUBLE SHOOTOUT
TOURNAMENTS. V turnajich oznacenych jako TRIPPLE SHOOTOUT musi vitézny Hracé
zvitézit na tfech stolech. TRIPPLE SHOOTOUT turnaje se také hraji s mensim pocétem Hracl
na stolech (napfiklad se ¢tyfmi na Sestnacti stolech). Zajimavou inovaci SHOOTOUT turnajd
jsou turnaje zacinajici s jedenacti stoly, na nichz hraje ze zaCatku po deseti Hracich. Prvni
faze tohoto turnaje konci, jakmile zUstanou pouze tfi Hraci u kazdého stolu. VSem témto
hracim je vyplacena vyhra a hraci postupuji do druhé faze turnaje. Druha faze turnaje zacina
na Ctyfech stolech — tfi z nich maji 8 Hracl a jeden 9. Opét zGstanou v turnaji jen Hraci
umisténi na prvnich tfech mistech kazdého stolu, kterym je opét vyplacena vyhra. Ve tieti fazi
turnaje zacnou zbyli Hradi hrat na dvou stolech po Sesti Hragich. Opét zustanou pouze ffi
nejlepsi, kterym je vyplacena opét vyhra. Posledni faze turnaje se hraje u jediného stolu s
poslednimi Sesti Hraci. Zde jsou nakonec vyplaceni nejlepsi tfi a turnaj konéi klasicky, kdyz
zUstane pouze vitéz.

4) Heads Up turnaje
V tomto turnaji jsou Hradi rozlosovani do parl a hraje se vyfazovacim systémem,
tzv. ,pavoukem®, dokud nezlstane jen jediny hraé. Jako u jinych turnajd typu shootout, neni
v heads-up turnajich povolena pozdni registrace. PoCet zaregistrovanych Hracl musi byt
mocninou Eisla dvé (2, 4, 8, 16, 32, 64), coz je potfebné k zaplnéni v8ech pozic na zaCatku
turnaje, ktery se hraje ,pavoukem®. Pokud nastane situace, Ze pocet zaregistrovanych Hracu
nebude mocninou ¢&isla dvé, muze byt naposledy pfihlaSenym hracdm v turnaji vracen buy-in
s cilem upravit po¢et hracu ve startovnim poli tak, aby to vzdy byla mocnina dvojky (2, 4, 8,
16, 32, 64 atd.). Turnaje tohoto formatu se hraji jako SINGLE-ELIMINATION, DOUBLE -
ELIMINATION turnaje nebo jako turnaje oznacené nazvem ROUND-ROBIN. U SINGLE-
ELIMINATION turnaju je Hrac vyfazen po prvni prohfe a u DOUBLE — ELIMINATION turnaju



po druhé prohfe. V ROUND-ROBIN formatu hraje kazdy Hra¢ HEADS-UP hry proti celé fadé
soupefU a Hradi jsou umistovani do zebFiCku podle statistiky vyher a proher. Nejlépe umisténi
Hraci potom postupuji do SINGLE nebo DOUBLE — ELIMINATION play-off turnaju.

5) Satelit

Satelit je typ turnaje, ve kterém vyhru pfedstavuje Castka ve vysi buy-inu do pfedem
stanoveného vétsiho turnaje. Hra¢ muze vyhru pouzit dle jeho uvazeni, neni vazana pouze
na vstup do dalSiho turnaje. Hrac si rovnéz muze nechat Vyhru vyplatit nebo pouzit jako vstup
do dal$iho turnaje (v tomto pfipadé Provozovatel vystavi Hracdi o této skuteénosti potvrzeni).
Tento typ turnaje je pofadan na jednom i vice hracich stolech. Satelity na vice stolech (multi-
table satelity) jsou planovany jako pravidelné turnaje a zapis do nich i jejich pribéh jsou
identické s ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze jedinou dulezitou odliSnost — hraje se
do té doby, nez u stolu zUstane tolik Hracul, kolik je uréenych vyhernich mist pro penézni ¢astky
odpovidajici buy-inim do vétsiho turnaje.

6) Fazovy turnaj

Fazovy turnaj je takovy, v némz se urcity poc€et Urovni na zacatku turnaje pro riizné skupiny
Hracl neodehrava soubézné. Hraci si mohou vybrat z riznych startovnich fazi, které zacinaji
v rizné Casy. Kazda startovni faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici
hradi slouci v zavérecné fazi turnaje. Pocty Zetonl na konci 1. faze se pfenesou do dalSiho
kola. Pokud vstoupite do Fazového turnaje, musite se ujistit, Ze budete moci hrat ve vSech
dalSich fazich, protoze z 2. faze (a dalSich) ve Fazovém turnaji se nelze odregistrovat. Fazové
turnaje umoznuji nékolik vstupl do prvnich fazi.

7) Turnaje rebuy
Turnaje, kde si v jejich pribéhu muzete dokupovat hraci Zetony, se nazyvaji rebuy turnaje.
Ve standardnich ,freezeout” turnajich vypadavate ze hry, jakmile vdm dojdou hraci Zetony.
V pfipadé rebuy turnajl si vSak hraci zetony muzete (za urcitych podminek) dokoupit. V turnaji
rebuy vam bude po zakoupeni rebuy ponechano vase misto. Pfed zahajenim turnaje budou
oznameny Hra¢dm nasledujici informace:

e obdobi pro rebuy (do kdy je mozné dokupovat hraci zetony),

e mnozstvi hracich Zetond, které si Ugastnik hazardni hry miiZze pomoci rebuy dokoupit,

e pocetrebuys, ktery je v daném turnaji umoznén,

e mnozstvi a cena hracich zetona, které Ize dokoupit v ramci add-ona.

8) Turnaje re-entry

Turnaj re-entry je takovy, v némz mate pfilezitost znovu vstoupit do udalosti poté, co jste z ni
jiz byli vyfazeni. | kdyz v této chvili nebudete chtit vstoupit, stdle se mlzete obvyklym
zpUsobem registrovat kdykoliv béhem obdobi pozdni turnajové registrace. Vice vstupl ve
stejnou chvili neni povoleno. Pokud v turnaji re-entry ztratite vSechny své hraci Zetony, budete
vylou€eni z udalosti a obsadite misto dané pofadim umisténych. V turnaji re-entry dostanete
nové misto a budete usazeni jako jakykoliv novy Hrac, obvykle skoncite u jiného hraciho stolu.
V turnaji re-entry je kazdy vstup povazovan za novou turnajovou registraci do udalosti, takze
platite i novy buy-in, jako byste byli Hracem, ktery pravé pfisel do turnaje. Upozoriujeme, Ze
v turnaji re-entry mize byt pocet vaSich opétovnych vstupl omezen. Toto Cislo bude
oznameno Hraclm pfed zahajenim turnaje. Jakmile vyCerpate povoleny pocet vstupd,
nebudete jiz moct znovu hrat v této udalosti.



9) Turnaje bounty
V turnajich bounty ziskava osoba, ktera vyfadi konkrétniho Hrace, specialni finan¢ni odménu
(tzv. bounty). Pokud je napfiklad bounty vypsana na hrace “KidPoker”, kdokoliv ho vyfadi,
ziska tuto odménu. Podoba odmény zavisi na typu turnaje. Hrac¢ plati v tomto typu turnaju
extra buy-in, ktery slouzi jako hra¢ova bounty.
Nabizime 5 typu bounty turnaja:

o Fixed — Bounty je vypsana na hlavu vice "oznacenych" Hracu, ktefi jsou urceni jiz pfed
zaCatkem turnaje prostfednictvim losovani.

o Knockout — Kazdy Hrag, ktery vstoupi do turnaje, nese svoji bounty. Vitéz knockout
turnaje vyhraje svou vlastni bounty.

o Mystery Bounty — V Mutlitable turnaji jsou Hragi, ktefi jsou “Mystery Bounty”. O tom,
ktefi Hradi to jsou, zjisti Hra¢ az po vyfazeni. “Mystery” Hra¢e nahodné vylosuje vedeni
turnaje pfed zaCatkem turnaje.

o Bounty prizepool — V tomto turnaji plati pravidlo klasického Knockout turnaje s vyjimkou
toho, zZe za kazdého vyfazeného Hrace neziska Hra€ penézitou odménu, nybrz se jeho
bounty fadi do Bounty prizepoolu. Takto vytvofeny prizepool pak ziskava Hrag, ktery
ma na konci turnaje nejvice bounty ostatnich Hracu, které vyradil.

o Progresivni Knockout — Podobné jako ve standardnich turnajich Bounty, i tady
vyhrajete finanéni odménu pokazdé, kdyz soupere vyfadite, ale s malou obménou, ze
¢ast odmény za soupefe (bounty) vyhrajete okamzité, ale €ast pfipocitame k odméné
za VAS (obvykle 50 %). Jak budete vyfazovat dal$i hrace, odména za vase vyfazeni
bude vétsi a vétsi.

10) Turnaje multi-stack

V turnajich multi-stack jsou pocate¢ni hraci zetony kazdého Hraée rozdéleny do mensich
stacku stejné velikosti, tj. mnozstvi hracich zetonl pfed Hraem na hracim stole. Kazdy Hrac
se poté rozhodne, s kolika z dostupnych stackd chce zacinat a kolik si jich ponecha stranou
na pozdéji. Hra¢ si mize stacky doplnit (pfidat dostupné zbyvajici stacky) pozdéji. Celkovy
pocCet stackl, které jsou k dispozici, je shodny pro vSechny Hrace. Za pfidani dostupného
stacku Hraé neplati zadné dal$i poplatky. Ugastnik turnaje multi-stack mGze mit naptiklad
k dispozici pét stackl po 1.000 hracich Zetonech, tedy celkem 5.000 hracich Zetonu.
Na zacatku turnaje si tento Hra€ muze vybrat, Ze bude hrat s minimalné jednim stackem (1.000
zetonl) nebo ze si v té dobé prida libovolny pocet €i vSechny ze svych zbyvaijicich &tyf stacka.
Stacky se pridavaji ke konci aktualni handy, v pribéhu aktualni handy je neni mozné pouzit
ve hie. Pokud Hrac prohraje vSechny své hraci zetony ve hfe, nabidne se mu moznost pfidat
zbyvaijici stacky a bude muset pfidat nejméné jeden stack. Jestlize bude zbyvat pouze jeden
stack, pfida ho automaticky. Jakmile Hra¢ prohraje vSechny své dostupné hraci zetony ze
vSech svych dostupnych stacku, bude vyfazen z turnaje. Na pfidani dostupnych stackd budou
mit Hraci omezeny €as, a to, nez zacne dalSi hra. Stacky, které nebyly pfidany do konce tohoto
¢asu, jsou automaticky pfidany k celkovému mnozstvi hracich zetonu kazdého Hrace.

11) Casové omezené turnaje
Casové omezeny turnaj je specialnim typem turnaje, ktery ma pfedem omezenou dobu trvani.
Cas vyméFeny pro udalost Ize poznat v samotném nazvu turnaje. Ke konci stanovené délky
herniho €asu se turnaj zastavi a zbyvajici Hraci si rozdéli prizepool na zakladé poctu jejich
hracich Zetonu.

12) Freezeout
Turnaj, ve kterém dostane na startu kazdy z Hracu stejny pocet hracich Zetonl bez moznosti
dalSiho dokupovani. Kdyz o své hraci zetony pfijde, je z turnaje vyfazen. Turnaj vyhrava Hrac,
ktery ziska od ostatnich Hracl vSechny hraci zetony.



13) Tymovy turnaj

Kazdy tym se sklada z 2/3/4/5/6 Hracu dle pfedem ohlaseného typu turnaje. Zapisné do turnaje
si hradi kazdy Hrac¢ zvlast. Vsichni Hraci nastoupi do klasického Multitable turnaje proti
Hracdm ostatnich tyma. Jedna se o jeden Multitable turnaj rozdéleny do nékolika dni. Mista
Hracu jsou urovana nahodné losem (pomoci registraéniho systému Provozovatele) pfi koupi
Buy-inu do turnaje. V ramci tohoto turnaje je zakazana spoluprace Hracl v pfipadé, ze by se
dva ¢i vice Hracu z jednoho tymu sesli u jednoho hraciho stolu. BEhem startovnich dni si Hraci
kazdého tymu snazi vybudovat co nejlepsi stack do druhého dne. Ten se pfed startem 2. dne
selte s ostatnimi stacky spoluhraca tymu a dale se pokracuje pouze s jednim stackem. Tento
stack nalezi celému tymu a Hradi se stfidaji vzdy po jednom levelu. Finanéni odmény nalezi
nejvySe umisténym Hracdm v zavislosti na poc&tu u€astniku turnaje a vyplatni struktufe (PFiloha
¢. 1).

14) Choose your Stack (vyber si svuj stack) turnaj
Turnaj, u néhoz jsou na pocatku vyhlasené rozdilné varianty buy-in a v navaznosti na to pak
i rozdilné vySe stacku. Kazdy hrac si tak mize pred zacatkem turnaje vybrat, ktery buy-in si
zvoli a dle toho pak obdrzi i pFisludny pogateéni poget hracich Zetond do hry. Cim vy3si buy-
in, tim vice pocatecnich hracich Zetonl do hry. Finanéni odmény nalezi nejvyse umisténym
Hracum v zavislosti na poc¢tu u€astnikud turnaje a vyplatni struktufe (Pfiloha €. 1). Management
turnaje vzdy prfedem urci vysi buy-inu a pfislusného poctu po¢atec¢nich hracich zetonu ke hre.

15) Accumulation (shromazdéni) turnaj
Jedna se o vicedenni turnaj, kdy Hra¢ ma moznost nastoupit do vSech uvodnich dni turnaje.
Hraci si mohou vybrat z riznych startovnich fazi, které zacinaji v rizné €asy. Kazda startovni
faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici Hraci slouci v jednom, vétsim
turnaji. PoCty hernich Zetonl na konci 1. faze se se¢tou dohromady a pfenesou do dalSiho
kola. Pokud vstoupite do Fazového turnaje, musite se ujistit, Ze budete moci hrat ve vSech
dalSich fazich, protoze z 2. faze (a dalSich) ve Fazovém turnaji se nelze odregistrovat.

16) Multi-Entry turnaje (lepsSi stack postupuje do dne 2)
Jedna se o vicedenni turnaj, kdy Hra¢ ma moznost nastoupit do vSech uvodnich dni turnaje.
Hraci si mohou vybrat z rliznych startovnich fazi, které zacinaji v rizné €asy. Kazda startovni
faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici Hraci slouci v jednom, vétSim
turnaji. Do 2. faze si pak Hra¢ mize pfesunout pouze nejvySSi stack, ktery ziskal v ramci
1. faze. Pokud vstoupite do Fazového turnaje, musite se ujistit, Ze budete moci hrat ve vSech
dalSich fazich, protoze z 2. faze (a dalSich) ve Fazovém turnaji se nelze odregistrovat.

17) Turnaj, kdy hra kongéi pfi dosazeni placenych pozic
Jakmile se turnaj dostane do faze, kdy se dosahne placenych pozic, turnaj kon€i. Finanéni
odmeény nalezi umisténym Hraédm v zavislosti na poctu ucastnikl turnaje a vyplatni struktufe
(Pfiloha €. 1).

18) Mix Max turnaj
V turnajich s oznaéenim "mix max" se v pribéhu méni pocet Hraél u jednoho hraciho stolu.
Zacina se jako "full ring" - tedy 9-max (&i 10-max). V takové podobé se hraje po urcité casové
obdobi, pfipadné do chvile, kdy bude zbyvat urdity poCet Hracu. Poté se format zméni
na 6max, a nakonec se hra zUzi az na heads-up, napfiklad v poslednich osmi Hracich. Prabéh
turnaje je vZdy stanoven managementem turnaje, ktery jej pfedem vyhlasi.



19) Flip Out turnaj
Nékolika denni turnaj, kdy Hradi startuji u plného stolu. Flipout turnaje jsou kombinaci
tradiéniho multi-table pokerového turnaje s takzvanymi flip turnaiji, ve kterych jsou vSichni Hraci
automaticky kazdou handu all-in az do okamziku, kdy je znamo koneéné poradi hracu. Flipout
turnaje se hraji nasledujicim zpusobem — v prvnim kole turnaje jdou automaticky vsichni Hraci
all-in a z kazdého stolu postoupi jeho vitéz do dalSich bojl, které se vSak jiz hraji tradi¢nim
zpUsobem s normalni strukturou sazek.

20) Vyhrazené turnaje
Vyhrazeny turnaj pfedstavuje klasicky turnaj, ktery je na zakladé pfedem vyhlasené podminky
uréen predevsSim pro Hrace, ktefi splfiuji danou podminku (vék, pohlavi, aj.) vyhlaSenou
managementem turnaje Jedna se vzdy o podminky ve smyslu pozitivni diskriminace, které
nejsou v rozporu s ust. § 7 odst. 2 pism. c) ZHH. V ramci takového turnaje je vZdy dbano
splnéni podminky uvedené v ust. § 7 odst. 2 pism. c) ZHH, a to, Ze jsou véem Ug&astnikiim
hazardni hry zaru€eny rovné podminky a rovhou moznost vyhry.

21) Garantované karetni turnaje

Provozovatel pfedem stanovi minimalni vysi Vyhry, ktera bude vyplacena i v pfipadé, Ze uhrn
vkladl Hracu do takového turnaje nedosahne této vySe. Pokud bude kone€ny uhrn vkladd
Hracu nizsi, nez je pfedem stanovena minimalni vyse vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovna
ze svych penéznich prostfedkd. Pokud dhrn vkladd Hrach prevySi pfedem stanovenou
minimalni vysi vyhry, pak se vyhry z tohoto turnaje budou skladat z Uhrnu vkladt Hracu
ocisténych o pfipadna doprovodna plnéni (napf. poplatek Provozovateli za ucast v turnaji, tzv.
Fee).



1)

3)

4)

1)

Turnajova pravidla

. VSeobecna pravidla

Vedeni turnaje, stejné tak jako salovy (herni) personal &ini veSkera rozhodnuti v zajmu
Hrace a zaroven dbaji o to, aby obecné vnimana spravedinost pro vSechny Hrace byla
nejvyssi prioritou. Veskera rozhodnuti vedeni turnaje, stejné tak jako salového vedeni
jsou konecna.

Zodpovédnost Hracl - Od vSech Hrach je ocekavano, ohlasSeni korektnich
registracnich udajli, akceptovani pfidéleni hracich pozic, chranéni hracich karet, jasné
a srozumitelné hlasit své herni zameéry, sledovat prabéh hry, jednat v momentech, kdy
na né pfijde fada a zaroven toto pravo chranit, davat pozor na to, aby hracovy karty
byly viditelné, hraci Zetony mit &itelné a viditelné ostatnim Hra&m, b&hem Zivé hry byt
pfitomen u hraciho stolu, ohlasit pfipadnou chybu, i poruseni pravidel hry, je-li tak
rozhodnuto, tak neodkladné prejit na nové herni misto, znat a dodrzovat pravidla, coz
zasadné pfispiva ke spravnému prabéhu turnaje.

Oficialni terminologie turnajového pokeru — Oficialni pokerové terminy béhem sazeni
a dalSich akci jsou jednoduché, jednoznatné a bézné vyjadfeni. Pouziti
nestandardnich jazykl nebo gest pfi hie je na vlastni nebezpedi hrace, jelikoz mohou
vést k rozhodnutim, ktera nebyla Hraéem zamyslena. Hraci jsou sami zodpovédni
za to, aby své zaméry vyjadiovali jasné.

Elektronicka zafizeni — Pro vylouceni veSkerych pochybnosti je zakazano umistovat
jakékoliv elektronické zafizeni na plochu hraciho stolu. Tato plocha zahrnuje vSechny
¢asti hraciho stolu. Pouzivani mobilnich telefoni na hracim stole je zakazano, bez
ohledu na to, zda Hrac je ucasten v aktualni hfe, &i nikoliv. PFi telefonovani musi Hrac
hraci stdl opustit. Pfistroje jako jsou tablety, laptopy, nebo notebooky smi Hrac u stolu
pouzivat pouze v situacich, kdy se uc€astni aktualni hry. Pfipojeni uvedenych zafizeni
na nabijeci zafizeni je u hraciho stolu zakdzano. PouZzivani aplikaci typu Periscope,
Twitch apod. pro vysilani prenosli z pribéhu turnaje je zakazano. Na televiznich
stolech a na stolech finalovych pfi turnajich vyznamného charakteru jsou elektronické
pfistroje zakazany. Vedeni turnaje si vyhrazuje pravo vyzvat HraCe k ukonceni
pouzivani vSech, nebo i jen nékterych elektronickych zafizeni. Je-li vedeni turnaje
nazoru, ze pouzivani téchto zafizeni ovliviuje €asovy plan turnaje, pfipadné hru
samotnou s ovlivnénim ostatnich hracd turnaje. Hraci mohou pozadat Krupiéra, aby
kontaktovali management turnaje v situaci, jsou-li toho nazoru, Ze urcity Hra¢€ narusuje
prubéh hry vnéjsimi vlivy, jako jsou napf. knihy, asopisy nebo elektronicka zafizeni.

1l Postupy

Herni pozice (Stacks) - V8echny herni pozice v turnaji jsou udélovany nahodné.
Vymeéna pozic neni dovolena. Turnajovy management maji pravo meénit v prabéhu hry
pozice Hracu tak, aby pribézné vyrovnavali poéty Hracu u jednotlivych hracich stold,
pfipadné pfizplasobili pozice specialnim potfebam Hracd. Za kontrolu spravnosti svych
registracnich dokumentu jsou zodpovédni sami Hraci. Hradi ¢ekajici na své misto a re-
entries obdrzi kompletni hodnotu startovnich hracich Zetont (pocatec¢ni Stack). Tito
Hraci budou umisténi na pozici pfidélenou vedenim turnaje a pfevezmou veskera prava
a povinnosti daného herniho mista, s vyjimkou pozice mezi Small blindem a Buttonem.
Hrac¢ obdrzi své pocatecni startovni hraci Zetony poté, co zasedne k hracimu stolu
a Krupiérem bude zkontrolovan hraci stul i pozice.
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Identifikace — VSichni Hradi jsou povinni se pfi turnajové registraci prokazat platnym
dokladem totoZnosti a Pfistupovou kartou. Kazdy Hrag, ktery pfedlozi neplatny doklad
totoznosti, muze byt potrestan diskvalifikaci v turnaji.

Rebuy — Hradi, ktefi chtéji dokoupit zetony (rebuy), nemohou vynechat zadnou hru.
Nahlasi-li hra¢ pred novou hrou, Ze chce provést Rebuy, pfipoditaji se Zetony k jeho
aktualni hodnoté Zetonl v hracim Stacku a Hrac¢ je povinen Rebuy jiz provést. Hradi,
ktefi chtéji provést Rebuy, nemohou vynechat Zadnou hru po tom, co pfijdou o vSechny
hraci Zetony.

Misdeal — Spatné rozdani karet. Nasleduijici situace jsou Misdealem pouze v pfipadé,
ze se na chybu pfijde dfive (nékdo oznami Misdeal nebo sam Krupiér si chyby vS§imne)
nez dva Hraci rozehraji hru (provedou jakoukoliv akci). V okamziku, kdy jednali dva
a vice Hracu, jiz nemlize nastat Misdeal. Hra se musi dohrat s kartami tak, jak byly
rozdany. V pfipadé, Zze néktery z Hracd nema spravny pocet karet, jeho handa je
povaZzovana za mrtvou (je automaticky Fold). Hra€ je zodpovédny za svoje karty
a za jejich spravnost. V pfipadé Misdealu je rozdavani ukon&eno a je provedeno znovu.

e Prvni nebo druha karta je rozdana licem nahoru nebo jinak odhalena chybou
Krupiéra.

Vice nez jedna karta je rozdana mimo hraci stul.

Vice nez jedna karta je otoCena licem nahoru v balicku.

Vice nez jedna karta rozdana navic.

Jakakoliv karta rozdana mimo poradi (kromé odhalené karty, ktera maze byt
vzata jako spalenad).

Button je na Spatném misté.

Prvni karta je rozdana na nespravnou pozici.

Karty byly rozdany také na volné misto, popf. Hraci, ktery na né nema narok.
Nebyly rozdany karty Hraci, ktery chce hrat a ma na né narok.

Chyba pfi ureni vyherni kombinace — Pokud Krupiér $patné vyhodnoti vyherni
kombinaci, vSechny karty jsou stale viditeIné na stole, a karty ,spali“ — tento hand neni
~mrtvy“. Hraci jsou zadani aby, pokud zaregistruji tuto chybu ihned upozornili Krupiéra.
Krupiér zavola Floormana, ktery provede rekonstrukci handu a Hraci bude vyplacena
Vyhra, kterd mu dle skute¢nosti pfislusi.

Rozpousténi stold — Pravidlo rozpousténi hracich stoll vstupuje v platnost
s ukoncenim turnajové registrace. Hraci, ktefi pfijJdou od zruSeného hraciho stolu ke
stolu jinému, pfevezmou na novém hernim misté vSechna prava a povinnosti herni
pozice (Button, Small blind, Big blind). Hracg, ktery obdrzi pozici mezi Small blind a
Buttonem se dané hry neucastni. Hraci stoly budou na bazi nahodného principu
zruSeny. Herni mista na hracim stole (zaCatek vZzdy pozice €. 1) budou prostifednictvim
Krupiéra rozlosovany systémem nejvyssi karty. Management turnaje, popf. Krupiér
zamicha karty a rozda je. Herni mista budou nasledné urena ve sméru hodinovych
rucicek na zakladé nejvyssi karty.

Balancovani stolt — Hra na hracich stolech bude pferu$ena, je-li pocet Hracl 4 a méné.
Hrac, ktery opousti hraci stil a ma byt v nasledujici hfe na pozici Big blind, obdrzi
na novém hracim stole nejhor$i pozici. Tato pozice vSak nesmi byt pozice Small blind.
Vyjimkou jsou Turnaje stud, kdy se Hraci méni dle pozic — Hrac je vzdy posunut
na posledni misto uvolnéné na jiném hracim stole. V pozdéjSich fazich turnaje probiha
vyména Hracl mezi hracimi stoly dle uvazeni managementu turnaje.
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Button — Na zacatku turnaje, pfi opétovném svolani Hracu, nebo na finalovém hracim
stole je principem rozdani nejvyssi karty urCena pozice Buttonu, pficemz pfi shodné
kombinaci o pofadi rozhoduje barva v pofadi piky, srdce, kara a kfize. Rozdani nejvyssi
karty urCi pozici Buttonu pro celé startovni pole Hracu v turnaji. Management turnaje
muze rozhodnout, Ze Button bude na vSech hracich stolech lezet na posledni hraci
pozici na stole.

a) Mrtvy Button — VSechny turnaje jsou hrany s tzv. mrtvym buttonem. Jako mrtvy
button je oznagena situace, kdy Hra¢ vlevo od Krupiéra je vyloucen ¢&i jinak
opusti hraci stil a Dealer button je tak umistén pred zidli, na které nesedi Hrac,
namisto prfeskoCeni na dalSiho Hrace. V takovém pfipadé neni Small blind
pozadovan.

b) Heads-up Bbutton — V Heads-upu (herni situace, kdy se hry u€astni jiz jen dva
Hraci) je Small blind vzdy na pozici Buttonu a zahajuje jako prvni akci. Jakmile
dojde na herni situaci Heads-up, musi byt pozice Buttonu takova, aby zadny
z Hracu nemusel dvakrat po sobé sazet Big blind.

c) Chybny Button — Umisti-li Krupiér pozici Buttonu chybné a toto je zjiSté€no az po
rozhodujici akci (po kompletnim kole sazeni), bude ve hfe pokracovano
a Button bude posouvan dale ve sméru hodinovych ruci¢ek. Naopak v situaci,
kdy chybna pozice Buttonu je zjisténa pred rozhodujici akci, bude dana hra
prohlasena za neplatnou a pozice Buttonu zkorigovana.

Chip Race — P¥i situaci zaokrouhlovani hracich Zetonu ve hie, mize Hra¢ obdrzet
nejvySe jeden Zeton. Chip Race zacina prvnim Hraéem zleva od Krupiéra. Diky tomuto
pravidlu nelze Zadného Hrace z turnaje vyfadit. V situaci, kdy by Hra€ po zaokrouhleni
hodnotou, ktery je v pribéhu hry jesté ve hie. Necha-li si Hra¢ po situaci Chip Race
hraci zeton o hodnoté niz$i, nez je minimalni hodnota hracich zZetond, které zlstaly na
hracim stole, tento hraci Zeton prohrava. Hraci jsou vyzvani vzdy k tomu, aby pfi této
herni situaci byli osobné pfitomni u hraciho stolu.

Discretionary Colour-up (vyména hracich Zetonu nizké hodnoty) - Jedna se o vyménu
hracich ZetonU nizké hodnoty za hraci zetony s hodnotou vyssSi, a to z divodu
redukovani poctu hracich zetonl ve hie. Management turnaje miize tento ukon provést
dle svého uvazeni kdykoliv a u kazdého Hrace. Hra¢ ma vzdy pravo byt u této akce
pfitomen.

Odd Chips (Zetony, jenz jiz nelze rozménit) - Pfi hrach typu Split Pot obdrzi Hrac
s nejvy$Si kombinaci tzv. Odd Chips (jedna se o hraci zZetony, které nelze rozdélit).
V tzv. Flop Games, ve kterych jsou 2 nebo vice High Hands, pfipadné 2 nebo vice Low
Hands, pfipadnou Odd Chips prvnimu opravnénému Hraci vilevo od Buttonu.
V tzv. Stud Games, pfipadnou Odd Chips Hraci s nejvyssi kombinaci a s nejlepsi
barvou. Jsou-li kombinace Hracu totozné, Bude Pot rozdélen rovnomérné v ramci
moznosti. Ve hfe Omaha, Stud, 8 or Better hrach se rozdéluje pot mezi vdechny Hracée
vlastnici stale hraci zetony. Zlstane-li na konci prvniho déleni Odd Chip navic, obdrzi

v v

Hrac s nejhorsi karetni kombinaci.

Viditelnost karet a Zeton(, pocitani Stacku — VSichni Hraci musi drzet své karty viditelné
pro vSechny ostatni Hra¢e na hracim stole. Hra¢ musi byt schopen posoudit hodnotu
hracich Zeton( soupefe a z toho divodu by hraci Zzetony mély byt fadné vyskladané.
Management turnaje doporuCuje dodrzovat nepsanou normu, skladat hraci Zetony
do sloupce po 20 kusech. Zejména hraci Zetony nejvy8Si hodnoty musi byt stale
viditelné. Hraci maji narok na prepoditani pfesné hodnoty Sazky, a to v pfipadé, ze
Hradi ucini akci All-in.
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Pfenaseni hracich Zetonu — Hraci Zetony musi byt v hracim sale pfenaseny vzdy
viditelné a v krabi¢ce na hraci zetony. Porusenim téchto pravidel mize Hrac pfijit o své
hraci Zetony, pfipadné byt diskvalifikovan. Takto prohrané hraci Zetony jsou z turnaje
stazeny.

Vymeéna bali¢ku karet — Vyména balicku karet je €inéna na zakladé rozhodnuti Krupiéra
nebo managementu turnaje, a to zejména z divodu viditeIného posSkozeni, oznaceni
karty Ci vice karet, ztraty nékterych karet, aj. Hraci nemaji narok na pozadavek vymény
karet.

Folded Hands (zahozené karty) - Hra kazdého Hracde je povaZovana za ukon&enou
v momenté, kdy se Krupiér dotkne hracovych karet nebo se karty dotknou karet
spalenych, boardu nebo mista kde jsou jiz zahozené karty ostatnich Hraca.

Fold — zahozeni mimo pofadi (je zavazuijici).

Disputed a Killing Hands — Pravo na reklamaci pfedeslé hry kon&i za¢atkem nové hry.
Nova hra zacina vzdy michanim karet. Pfi pouziti mechanického zafizeni k michani
karet zaCina nova hra pfi doteku tlaCitka na tomto zafizeni skrze Krupiéra.

Mrtva hra — Krupiér nesmi Zzadnou vyherni karetni kombinaci zavfit, pokud je stale
oteviena a pokud je o€ividné kombinaci vyherni. Hraci jsou také vyzyvani k tomu, aby
byli Krupiérim napomocni pfi ur€ovani vyherni kombinace, a to zejména v momentg,
maji-li pocit, Ze dealerem uréena vitézna kombinace je nespravna.

Unprotected Hands (nechranéna hra) — stahne-li Krupiér karty Hradi, ktery je nemél
chranéné, nema Hra¢ zadny narok na napravu a svoji sazku zpét nedostava. Pouze
v pfipadé, Zze Hrac navysil sazku a zadny z dalSich Hracl jesté nekonal dalSi akci,
dostava Hrac svoji sazku zpét. Byl-li vSak raise jiz dorovnan, muze Hrac byt postizen,
a to az vyfazenim z turnaje.

Side Pots (vedlejsi poty) - VSechny side Poty jsou oddélené, jedna se o separatni Poty.
Poty nesmi byt pfed ukonéenim vSech akci promichany. Hraci se nesmi v zadném
pfipadé Potl dotykat.

Calling for Clocks — TIME (Casova rezerva) - V momenté, kdy je pfekrocen ¢asovy limit,
smi Hra¢ pozadat jesté o €as navic. V této situaci za souhlasu managementu turnaje
s pozadavkem, obdrzi Hra¢ dalSi jednu minutu na rozhodnuti. Tato minuta obsahuje
Casovy limit 50 sekund. V situaci kdy se Hrac¢ v tomto limitu stale nerozhodl k akci,
nasleduje 10 sekundové odpoditavani. V situaci kdy Hra€ ani v tomto odpodcitavani
nereaguje, bude jeho hra povazovana za ukon&enou (Folded Hands). Management
turnaje ma pravo tento Casovy limit zkratit, ma-li podezieni, Ze Hra¢ této moznosti
vyuziva umysiné k prodlouzeni hry. Kazdy Hrag, ktery umysiné prodluzuje hru, maze
byt potrestan. V turnajich s 20minutovymi nebo kratSimi levely je ¢as na rozmySleni 25
sekund a odpocitavani 5 sekund. V situaci, kdy konec odpoc¢itavani a rozhodnuti Hrace
padne ve stejny moment, bude nasledovat posouzeni, co bylo dfive. Standardné se
v8ak postupuje ve prospéch Hrace.

End of Day Play (konec startovniho dne fazového turnaje) - K zamezeni prodluzovani
turnaji se pfi vicedennich turnajich postupuje takto: V poslednich 5 az 15 minutach
posledniho levelu zastavuje turnajovy management turnajové hodiny. Nasledné losuje
Hrac kartu v rozmezi 3-7 a tim rozhodne pocet zbyvajicich her v daném hracim dni.
Toto je oznameno Hraclim a pravidlo je pouzito na vSech turnajovych stolech, pficemz
prvni hra je poCitana smichanim karet, pfipadné s dotekem tlaCitka na mechanickém
michacim zafizeni.
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Hand for Hand Play — Toto pravidlo pfichazi v platnost v pozdéjSich fazich pokerovych
turnajl, tésné pred dosahnutim placenych pozic. Nahlasi-li management turnaje fazi
Hand for Hand, je na vdech hracich stolech dohrana hra do konce a poté pferusena.
V pfipadé, kdy v8echny hraci stoly dohraly aktualni hru, rozdaji Krupiéfi karty pro hru
novou a opét ¢ekaji na ukon&eni hry na vSech stolech. Tato faze pokracuje tak dlouho,
dokud nevypadne z turnaje tolik Hracéu, aby ti zbyli byli jiz na placenych pozicich. Je-li
ve fazi Hand for Hand nahlasen All-in a tato akce je dorovnana, zastavi Krupiér
na tomto hracim stole hru a zaroven pozada ostatni Hrace, aby své karty neodkryvali.
Tento All-in stdl pferusi hru na tak dlouho, dokud na v§ech ostatnich hracich stolech
neskonci hra. Poté jde management turnaje k hracimu stolu, kde All-in a Call probé&hlo
a vyzve Krupiéra k pokracovani hry. V pfipadé, ze All-in hracich stold vice je hra
pferusena na vSech téchto hracich stolech. Po ukonéeni hry na ostatnich hracich
stolech je Showdown provadén na All-in hracich stolech postupné jeden po druhém.
Ukonéi-li dva nebo vice Hra€u své ucinkovani v turnaji ve stejné hrfe, avsak
na rozdilnych hracich stolech, podéli se spoleéné o aktualni turnajové poradi. Ukonéi-
li dva nebo vice Hracu své ucinkovani v turnaji ve stejné hie na stejném hracim stole,
rozhodujici pro pofadi v turnaiji je vyssi stav hracich zeton( pfed posledni hrou.

Deal — Je metoda ukonceni turnaje dohodou vSech Hradl o rozdéleni Prizepoolu
(vyplatniho Potu). Lze ucinit pouze za podminek, kdy je jiz ukon€ena turnajova
registrace Hracu do turnaje, vSichni Hraci s ,Dealem” souhlasi a neni poruseno zadné
lokalni, ¢&i turnajové pravidlo. Stadi jeden Hrac, ktery tuto formu ukonceni turnaje
neakceptuje a hra pokracuje dale dle plvodniho vyplatniho schématu. | v pfipadé
Dealu mlze byt turnaj dohran o jednotlivé vysledné pozice/poradi (napfiklad o ziskani
poharu & naramku v daném turnaji), a to za pouziti dohodou stanové castky
z rozdéleného Prizepoolu. Plvodni rozdéleni Prizepoolu dle Dealu, vSak zlstava
zachovano.

. Akce

Novy turnajovy blind level — Skongi-li €asovy level a zacina novy, je od managementu
turnaje novy level zahlaSen a poc€inaje dalSi hrou pfichazi v platnost. Nova hra zacina
michanim karet, pfipadné s dotykem michaciho tlaCitka na michacim zafizeni.

At your Seat (Hrac sedici na svém misté) - Hra¢ musi zaujmout své misto u hraciho
stolu nejpozdéji v momenté, kdy Krupiér rozda prvni kartu. Nesedi-li Hra¢ po rozdani
prvni karty na svém misté, Krupiér okamzité tyto karty sbira (ve hfe Stud po posledni
oteviené karté third street). Hra¢ musi byt na svém misté i v pfipadé, chce-li pozadat
o Cas. Hrac je povazovan na svém misté také v pfipadé, pohybuje-li se v dosahu svého
herniho mista. V pfipadé pochybnosti rozhoduje vedeni turnaje.

Action Panding — Je-li Hra¢ All-in, mél by zUstat u hraciho stolu, nemél by se stykat
s ostatnimi Hradci, ktefi jsou v hernim sale, ani se kontaktovat se zastupci medii,
a predevsim nesmi opustit své herni misto.

Raise Limit — Ve hrach typu No Limit neexistuje Zadny Cap, coZ znamena, Ze neexistuje
Zadny limit pro maximaini Sazku. Ve hrach typu Limit se Fidi maximalni pocet navyseni
internimi pravidly Provozovatele. Nejsou-li takova pravidla k dispozici, plati pravidlo
jedné Sazky a tfi navySeni. Dospéje-li turnaj do faze Heads-up, neni pocet navyseni
limitovan.
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String Bets — Krupiér je zodpovédny za rozpoznani sazky typu “String bets” nebo
“String raise”. Jako “String bet” oznacujeme pokus sazet nebo zvySovat Sazky po vice
krocich najednou. Sazka String bet vypada tak, ze Hra¢ nejdfive vsadi &ast svych
hracich zeton(, poté ale bez pfedchoziho hlaseni jesté jednou sahne do svych hracich
Zeton(, aby uginil dal§i Sazku. VSichni Hraci na hracim stole jsou vyzyvani k pomoci
Krupiérovi a managementu turnaje pfi rozpoznavani Sazek typu “String bet” a typu
“String raise”. VSechny dorovnavané Sazky typu String bets a String raise musi byt
potvrzeny managementem turnaje.

Substantial Action (Rozhodujici akce) - Rozhodujici akci se rozumi bud dvé akce
provedené za sebou, pfi€emz alespon pfi jedné bude hraci Zeton vsazen do Potu, nebo
libovolna kombinace spodivajici ze tfech akci hranych po sobé.

Hlasky (Verbal and Physical Action in Turn) - Slovni hlasky Hraca (jsou-li na fadé) jsou
zavazné. VSechny hraci zetony vsazené Hracem do Potu, je-li Hra¢ na fadé, v Potu
zustavaji. Hraci musi vzdy Cinit své herni Ukony v momenté, kdyz jsou na fadé.

Undercall — pfi akci zvané Undercall (vsadi-li Hra¢ méné, nez je aktualni vySe Sazky
k dorovnani), musi Hrac dosadit zbyvajici sumu ke korektnimu dorovnani (Call), jedna-
li se o jakoukoliv hru typu Multi-Way, nebo Heads-up. Ve vSech pfipadech je vSak
kone€né rozhodnuti na managementu turnaje.

Verbal and Physical Action out of Turn (zména akce) - Slovni hlasky Hracu (jsou-li
na fadé) jsou zavazné. Hraéi musi své herni ukony ¢init vZdy v momentég, kdyz jsou
na fadé. Hra¢, jenz umysiné €ini herni ukon mimo spravné pofadi za ucelem ovlivnit
prubéh hry, mize byt potrestan vyloucenim. Akce provedené mimo spravné poradi
mohou byt zavazné, avSak pouze v situaci, kdy pribéh hry a herni akce neni timto
ukonem ovlivnén, nebo zménén. Call, Check nebo Fold nejsou povazovany za ukony,
které pribéh hry zméni. Zméni-li se vS8ak akce, neni Sazka mimo poradi zavazna
a Sazka bude Hraci, ktery tak ucinil vracena. Tento Hra¢ obdrzi timto vSechny
své sazeci moznosti zpét (Call, Fold, Raise). ZvySi-li Hra¢ Sazku a jeho karty jsou
odebrany (killed) dfive, nez jeho navyseni bylo dorovnano, smi si Hra¢ sumu navyseni
vzit zpét, avSak prohrava ale sumu dorovnani (Call).

Accepted Action — Hrac je zodpovédny za to, Ze pfed dorovnanim Sazky (Call), kterou
vsadil soupef u hraciho stolu, odsouhlasil jeji vysi, a to bez ohledu na to, co je hlaseno
ostatnimi zucastnénymi na hracim stole. Pozaduje-li dorovnavajici Hrac¢ (Call)
prepocitani potfebné sumy a dostane bud od Krupiéra, nebo jiného Hrale sumu
chybnou, akceptuje timto kompletni a korekini jednani a pozbyva naroku
na plnohodnotnou Sazku, nebo na Sazku All-in. Zaroven plati opét pravidlo, ze pfi
spornych situacich je kone¢né rozhodnuti na managementu turnaje.

Oversized Chips — Neni-li nahlasené Zadné navyseni Sazky (Raise), plati “Oversize
Chip*, tj. Zeton vyS8si hodnoty, nez je vySe platného dorovnani, pouze jako dorovnani
(Call). Vhodi-li Hra¢ Oversize Chip do Potu a zaroven nahlasi Raise, nikoliv viak vysi
navyseni Sazky, ma tento Raise hodnotu maximalniho navyseni, a to do vySe hodnoty
hraciho zetonu, ktery byl do potu zasazen. Ma-li byt Oversize zetonem ucinén ukon
Raise, musi to byt vZdy nahlaseno a to dfive, nez se tento Zeton po vhozeni do Potu
dotkne plochy hraciho stolu. Po Flopu bude Sazka s Zetonem Oversize bez fadného
ohlaseni ze strany Hrace bude povaZovana vzdy za Sazku v plné hodnoté tohoto
Zetonu.

Multiple Chips — Za pfedpokladu, Zze neni Hraem hlasen Raise, pocita se vhozeni
dvou zeton( stejné hodnoty jako Call, a to v pfipadé Ze jeden z téchto zetonl je
hodnoty nizZsi, nez je hodnota pozadované hodnoty dorovnani (Call). Pfiklad s Blindy
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200/400 - Hrac¢ A vsadi 1200 a Hrac¢ B vlozi dva zetony v hodnoté 2 x 1000 do Potu
bez toho, aby nahlasil Raise, pocita se tato Sazka jako Call. Vsadil-li by Hra¢ B Zetony
v hodnotach 4 x 500, byl by to Raise na 2000.

Raising (navyseni) - Hrac¢ je zodpovédny za to, ze své umysly navySeni Sazek dava
jasné najevo. Hraci budou naléhavé vyzyvani k tomu, aby vySi svych Sazek hlasili
pfesné a zfetelné. Ve hrach typu No Limit, nebo Pot Limit jsou povinnosti — Pfi navySeni
Sazky tak ucinit jednim pohybem, €i ukonem, nejdfive Castku fict a nasledné vlozit
do Potu, nahlasit Raise, poté vlozit do potu sumu pro dorovnani (Call) a poté pro
dokonceni celé akce vlozit zbyvajici sumu hracich Zetonl do Potu.

Half Bet Raising (pravidlo 50%) - ZvySi-li Hra¢ pfedchozi Sazku o polovinu nebo vice,
avSak zaroven meéneg, nez je predepsané minimalni korektni navysSeni, bude Hrac
vyzvan k doplnéni své Sazky do fadné vysSe, aby bylo naplnéno pravidlo navy$eni
alespon v minimalni vySi. ZvySi-li Hra¢ pfedchozi Sazku méné nez polovinu pfedchozi
Sazky bez toho, Ze by nahlasil Raise, bude vyzvan pouze k dorovnani pfedchozi
Sazky.

All-in Raising — Po nahlaseni Sazky All-in s hodnotou nizsi, nez je hodnota kompletniho
navyseni (Raise), nesmi Hrac s pfedeslou vsazenou sumou svoji Sazku brat zpét.

All-in with Hidden Chips — Deklarovana Sazka All-in zavazuje Hrace vlozZit do potu
vSechny své hraci Zzetony, v€etné Zeton( zakrytych. Profit ze zakrytych zetond mit vSak
Hra¢ nemuze.

IV. Showdown (vylozeni)

Verbal Declarations — Rozehrané karty jsou zavazujici (Cards speak). Ustni vyroky
k hodnotam karet jakéhokoliv Hrace nejsou smérodatné. Zaroven mize management
turnaje dle svého uvazeni umysiné mylné vyroky k hodnotam karet potrestat.

All-in Showdown — Jakmile je Hra¢ All-in a vSechny Sazky jsou ukonceny, budou
vSechny aktivni karty otevieny. Odhodi-li omylem Hra¢ své karty dfive, nez byly
odkryty, ma management turnaje pravo vratit tyto karty zpét do hry, to vse
za predpokladu, Ze karty Ize spravné identifikovat. Hraci, ktefi své karty v situaci All-in
odhodi umysIné, mohou byt potrestani.

Side Action — Hraje-li vice Hracu v jedné hie s Hracem, ktery je All-in o hlavni pot, jsou
v8ichni Hradi, ktefi jsou v pozici showdown a hraji o vedlejsi pot povinni své karty také
otevfit. Hraje-li Hra€ All-in o hlavni pot, nesmi Zzadny Hrac hrajici o vedlejsi pot pfi River-
Showdown zahodit své karty. Krupiér ma nafizeno otevfit vSechny karty ve hfe. Timto
jsou ve hfe o pot stale v8ichni aktivni Hraci.

Showdown — Po ukon€eni v8ech akci musi Hrag, ktery provedl posledni agresivni akci
(Bet, Raise, aj.) ukazat karty jako prvni. Ostatni Hraci nasleduji v pofadi dle sméru
hodinovych ruci¢ek. Toto plati na Riveru, Turnu, Flopu a pfed Flopem. Ve hie typu Stud
plati toto pravidlo smérem dold az k , Third Street (je-li to zapotfebi). Neprobé&hne-li
zadna Sazka, musi Hrac nalevo od buttonu (Flop Games), nebo tzv. Third Street Bring-
in (Stud Games) své karty nejdfive ukazat a ostatni Hraci postupuji v akci poté po
sméru hodinovych rugi¢ek. Hraci smi jeden po druhém odmitnout ukazat své karty,
nicméné zahozenim karet (Pass) ztraceji narok na pot. V pfipadé, kdy Hra¢ odmitne
ukazat své karty a pasuje, pfichazi v platnost pravidlo uvedené v bodé 7).
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Winning Hands — Chce-li Hrac€ vyhrat Pot, musi ukazat vSechny své karty. Tento ukon
je nezbytny k uzavfeni hry. Zustane-li ve hfe jiz jen jeden Hra¢, nemusi pfi pfedavani
potu své karty odkryvat. Pfiklad: Hra¢ B vsazi na Riveru a Hra¢ A dorovnava (Call).
Nasledné Hrac¢ B zahazuje své karty a Hrac A zlstava jedinym aktivnim Hracem ve hre.
Hrac¢ A vyhrava pot a své karty ukazovat nemusi.

Tabled Hand — Timto ukonem se oznacuje situace, jsou-li vSechny karty na hracim
stole jiz oteviené. Pouze kratké ukazani karet nebo ukazani pouze vyssi karty pfipadné
podobné ukony nejsou povazovany za ukazanou Handu. Nekorektné oteviené karty
nemohou vyhrat Pot, toto je mozné pouze, jsou-li obé karty fadné otoCené a polozené
na hracim stole.

Refusal to Show — Odmitne-li Hra¢ otodit vSechny svoje karty, nemlze toto ucinit
Krupiér nybrz pouze management turnaje. To zarovefi vyzve daného Hrace, aby své
karty oteviral dle pravidel. NeucCini-li tak budou tyto karty povazovany za zahozené.
Neotevre-li Hra¢ své karty béhem Showdownu ve Ihuté 5 sekund vysvétli si to turnajovy
personal jako Dead hand audéli tomuto Hrali za zdrZzovani hry trest napfiklad
v podobé napomenuti. Ostatni Hraci na hracim stole nesmi otacet karty jiného Hrace.
Stane-li se tak, budou tyto karty nadale aktivné pokraovat ve hie, ale Hrag, jenz
nedovolené tyto karty odkryl, bude postizen za provinéni se proti turnajové etiketé.

Showing the Winner — Kazdy Hrac¢, ktery je aktivné ve fazi Showdown, mize pozadat
o to, aby byly odkryty soupefovy karty. Jestlize vSak ostatni Hraci své karty jiz zahodili,
nelze jiz karty zpétné otacet. Pozadavky Hracu na odkryti soupefovych karet maiji
za nasledek to, Ze karty zustavaji oto€ené na hracim stole a zarovern se mohou podilet
na vyhfe v Potu. Hradi, ktefi tento narok nevznesou do Showdownu nemaji na tento
pozZadavek narok. Existuje-li pfedpoklad tykajici se nezakonného spoleni mezi vice
Hraci, mohou ostatni hraci pozadovat na Krupiérovi, aby podezielé karty provéfil skrze
management turnaje.

V. Herni etiketa a tresty

Hraci nesmi (jsou-li ve hie aktivni nebo nikoliv):
a) Odkryvat zadné karty ve hfe v momentech ktomu neuréenych, tj. pfi
zahozenych kartach, ani pfi probihajici aktivni hfe.
b) Vyvarovat se rad, nebo kritik do doby, nez bude ukon&ena dana akce.
c) Nekomentovat hru, nejsou-li jesté oteviené karty.
d) Probirat aktualni hru, nebo strategii s ostatnimi pfitomnymi v Hernim prostoru.
e) Konzultovat situaci s externim partnerem.
f) Plati pravidlo ,One player to hand“ (jeden hrac pro jedny karty).

Televizni vysilani a Hole Cards — Hra¢ svym vstupem do turnaje, tj. zakoupenim Byu-
inu souhlasi s nahravanim a jeho podminkami, o ¢emz je pfedem personalem
Provozovatele fadné informovan. Hradi, ktefi vstoupi do turnaje, ktery je nahravany,
jsou povinni spolupracovat s pracovniky televizniho vysilani. Stim souvisi také
ukazovani prvnich dvou karet (Hole Cards) televizni kamefe. Nedodrzovani tohoto
pravidla mize byt potrestano.

Exposed Cards — Ukaze-li Hra¢ své karty b&éhem stale probihajicich akci na hracim
stole, mUzZe nasledovat sankce. Kazdy Hrac na hracim stole ma pravo vidét jiz jednou
ukazané karty. Hra¢ po odkryti svych karet pred Showdown mlze pokracovat pouze
pasivni akci (Check, Call, Fold, aj.).
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Exposing and Mucking — Hrag, ktery ukaze své karty Hraci, ktery uz své karty zahodil
a poté sam své karty zahodi také, muze byt potrestan. Hrac, ktery toto pravidlo porusi
opakované, bude potrestan.

Collusion — Poker je hra jednotlivce. Soft Play, ,,Chip Dumping“ (dobrovolna prohra
zetona), domluvy Hracl na pozici ,Bubble” (neumisténi se na penézich nebo finalovém
stole), ochrana Hrace pred ukonéenim ucinkovani v turnaji na této pozici (opakovanym
pasovanim Big blindu) jsou zakazany a budou trestany.

Etiquette Violations — Opakované poruseni proti turnajové etiketé budou turnajovym
managementem potrestany. K tomu pocitdme nikoliv v8ak vyluéné nechtény dotyk
karet nebo hracich zeton( jiného Hrace, ale zdrzovani hry, opakované herni ukony
mimo pofadi, neklidné hrani si s vlastnimi hracimi zetony (splashing), umysiné sazeni
mimo dosah Krupiéra, pfehnané mluveni u hraciho stolu. Mimo to budou potrestany
také nepfiméfené chovani, stejné jako nevhodné chovani v podobé neslusnych gest
nebo podobné pocinani. K poruseni pravidel patfi také urazlivé prapovidky k hernimu
stylu jinych Hracd nebo také pfimé nadavky jinému Hradci kvuli jeho stylu hry v turnaji.

Urazky — Urazlivé vyroky na adresu jinych Hracd, managementu turnaje , stejné jako
ostatniho personalu Herniho prostoru nebudou tolerovany. Takové to konani bude
potrestano. Také nepfimé urazlivé projevy budou potrestany.

VSichni u€astnici turnaje si béhem celé akce a ve vSech prostorach Herniho prostoru
chovaji slusné a fadné. Kazdy Hrac, ktery bude svédkem nekorektniho chovani jinych
Hracd je povinen toto nahlasit. Sou¢asné by méli vSichni Hraci dbat na osobni hygienu,
svlj zdravotni stav, aby timto nenaruSovali chod turnaje. Rozhodnuti o tom, zda Hrac
z davodl zdravotnich ¢&i hygienickych ddvodd smi v turnaji pokracovat je na
managementu turnaje. Pfipadné sankce proti Hradi, ktery toto nehodla akceptovat,
feSi management turnaje.

Management turnaje mlze potrestat (¢l. 10) kazdé jednani, které dle jejich nazoru
odporuje oficialnim pravidlim a zajmam turnaje, zakonnym pravidlim a rovnosti hry.

Penalty — Management turnaje a také management turnaje mize na zakladé svého
uvazeni ulozit tresty, a to pocinaje uUstnim napomenutim a koncCe diskvalifikaci
s pfipadnym zakazem ucasti na vSech dalSich turnajich. Udéleni trestu musi byt vzdy
na zakladé jasné prokazaného poruSeni pravidel nebo na zakladé duvodného
podezieni (napf. v pfipadé tajné domluvy, chip dumpingu apod.). Tresty budou
ukladany pro Soft Play, urazlivé nebo ruSici chovani. Trest je nepochybny v situacich,
jako je vyhozeni hraci karty Hracem z hraciho stolu, tak silné zahozeni karet, pfi némz
dojde k otoceni karet, opakované zdrzovani hry, provinéni proti pravidlu One player to
a hand, ¢i v obdobnych pfipadech. Urazky ostatnich Hracl, turnajového personalu,
zaméstnancu Provozovatele a vSech ostatnich pracovnikd nebude tolerovano.

Mozné tresty — ustni varovani, jedno, nebo vice nasobny trest pfi rozdavani, jedno nebo
vice nasobny trest Orbit (tzn., Ze jeden Hrac za druhym na stole musi vynechat hru,
ti. 6 Hracl na stole = 6 vynechanych her), Dead hand (neplatna ruka), vylouceni
z turnaje, diskvalifikace z turnaje vCetné propadnuti ziskané penézni vyhry (mozné
pouze v pfipadé prokazani zvlast zavazného porudeni pravidel &i podvodného jednani,
bez kterého by Hra¢ vyhru neziskal), vylou€eni z turnaje (v takovém pfipadé nebudou
hradi jiz vraceny jeho uskuteénéné Sazky).

Escalation — VySe trestu musi byt vzdy Umérna rozsahu poruseni pravidel.
Management turnaje muze Hrace diskvalifikovat i na zakladé jednoho jediného
prohfesku, a to vzhledem k jeho rozsahu a zavaznosti. Hraci musi védét, Ze vdechny
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nepovolené akce nabizeji Sirokou Skalu moznych postihd, a to jiz s prvnim takovymto
provinénim.

Missed Hands/Orbit Penalty — Hrac je povinen opustit hraci stal pro jednu nebo vice
her, pfipadné pro jeden nebo vice trestd typu — Orbit. Hra, kterou byl nucen Hrac
vynechat je pocitana jako ¢ast hraciho kola. Hraci s vyse uvedenym postihem, a to
libovolné délky musi opustit ur€eny turnajovy prostor, a to po celou dobu udéleného
trestu. Krupiér poté musi management turnaje informovat, kdy se vylou¢eny Hra¢ smi
vratit na své misto.

Penalties Move — V3echny tresty si Hra¢ sebou nese v &ase ("Sankce Move"). To
znamena, ze pokud Hrac¢ A obdrzi trest dvojity Orbit (16 her), a vzhledem ke konci
turnaje mlze vynechat pouze pét her, pocita se zbytek trestu i na zacatku pfistiho dne
turnaje. To plati i pfi vypadnuti z turnaje ¢i jinych podobnych zmén.

Elimnation Penalty — Hraci vylouCeni z turnaje, jsou klasifikovani na umisténi
odpovidajici momentu, kdy k vylou€eni doslo. Pfiklad: P¥i poslednich 15 Hracich
v turnaji (@ 100 placenym mistim) je vyloucen z turnaje a Herniho prostoru Hrac¢ A.
Hraci zetony tohoto Hrace jsou z turnaje stazeny a Hra€ ukonduje turnaj na 15. misté.

Diskvalifikace — V situaci diskvalifikace, budou vSechny hraci zetony Hracl zabaveny,
jejich Buy-in zlistava soucasti Prizepoolu a tito Hraci nemaiji narok na jakoukoliv Vyhru.
Diskvalifikovany Hra¢ musi okamzité opustit turnajovy prostor.
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Cast C.
Zvlastni casti Herniho planu

CASH GAME



Obecné informace

Nad prabéhem turnaji dohlizi tzv. Floorman, ktery pfedstavuje turnajového manazera Herniho
prostoru (dale také jako ,management turnaje“). Floorman ma na starost prubéh hry,
dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvyklé sporné situace se vzdy feSi
s ohledem na co nejvy3Si korektnost hry. Rozhodnuti Floormana jsou konecna.

Cash game predstavuje hru s hodnotovymi Zzetony, které pfimo reprezentuji penézni
prostfedky, o které se hraje. Pokud tedy Ug&astnik hazardni hry vstoupi do cash game, potom
hodnotovymi Zetony, se kterymi se hraje, pfedstavuji penézni prostfedky, které miize prohrat
¢i vyhrat. Zahajit d¢ast na hfe u daného hraciho stolu muZze, pokud je u n€; volné misto; ukongit
Gcast na hfe maze kdykoliv. Ugastnik hazardni hry mé navic moznost si kdykoliv béhem hry
dokoupit dalSi hodnotové Zetony.

Jako cash game mohou byt provozovany Zzivé hry, ve kterych Sazejici hraji jeden proti
druhému, a to:

Texas Hold’'em,

Omaha Poker,

Omaha Hi/Lo Poker,

5 Card Omaha Poker,

5 Card Omaha Poker Hi/Lo,
6 Card Omaha Poker,
Courchevel Poker,
Courchevel Hi/Lo Poker,
Seven Card Stud,

Seven Card Stud Hi/Lo,

Razz (Seven Card Stud Low),
Five Card Draw,

2-7 Triple Draw,

2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball,
Horse (smisSené hry),
8-Game Mix,

Triple Stud,

Badugi,

Open Face Chinese Poker,
Pineapple — Crazy Pineapple,
Irish Hold’em Poker,

Double Flop Hold‘'em.

Cash game rake

Rake — Jedna se o poplatek, ktery je vybiran Provozovatelem za organizovani pokerové hry.
Existuji dva zplsoby vybéru tohoto poplatku, a to:

1) Time Collection (Casova kolekce) - V pfipadé Casové kolekce vybira Provozovatel
od kazdého Hrace kazdych 30 nebo 60 minut ¢astku odpovidajici vySce hraciho limitu.
Castka je vzdy predem uréena Provozovatelem. Casova kolekce se vybira od kazdého
Hrace vzdy pfi vymeéné Krupiéra (kazdych 30 nebo 60 min).

2) Drop — Cash game Rake mulze Provozovatel vybirat i formou taxy odebrané pfimo z Potu
v kazdé hre.
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Herni Blinds 2-4 hraci 5+ hracui Time collection (Casova
varianta (Sazky) % | max % | max kolekce)
€1/€3 5% / 10€ 5 % / 20€ 30 min / 15 € za Hrace
€2/€2 5% / 10€ 5 % / 20€ 30 min / 15 € za Hrace
€2 /€5 5%/ 10€ 5% / 20€ 30 min / 15 € za Hrace
€5/€5 5% / 10€ 5 % / 20€ 30 min / 15 € za Hrace
€5/€10 5%/ 10€ 5 % / 20€ 30 min / 25€ za Hrace
€10/€10 5% /10€ 5 % / 20€ 30 min / 25€ za Hrace
€10/ €25 5%/ 10€ 5 % | 25€ 30 min / 25€ za Hrace
V3Sechny €25/ €25 5%/ 10€ 5% | 25€ 30 min / 25€ za Hrace
€25/ €50 5% | 25€ 5 % / 25€ 30 min / 50€ za Hrace
€50/ €50 5% [ 25€ 5 % | 25€ 30 min / 50€ za Hrace
€50/€100 5 % / 25€ 5% | 25€ 30 min / 50€ za Hrace
€100/ €100 5 % | 25€ 5 % | 25€ 60 min / 100€ za Hrace
€100/ €200 5% [ 25€ 5 % | 25€ 60 min / 200€ za Hrace
€200 / €400 5% /| 25€ 5 % / 25€ 60 min / 300€ za Hrace
€500/ €1000 5% [/ 25€ 5 % | 25€ 60 min / 300€ za Hrace
KORUNA CESKA ]
ngni Blinds (Sazky) 2-4 hraci 5+ hract Time collection (Casova
varianta % | max % | max kolekce)
30 K& /90 K& 5 % /300 K& 5 % /600 K& 30 min / 450 K¢& za Hrace
60 K& /60 K¢ 5 % / 300 K& 5% / 600 K& 30 min / 450 K¢& za Hrace
60 K&/ 150 K& 5 % /300 K& 5 % /600 K& 30 min / 450 K¢ za Hrace
150 K&/ 150 K& 5 % / 300 K& 5 % /600 K¢ 30 min / 450 K¢& za Hrace
150 K&/ 300 K¢ 5 % / 300 K& 5 % /600 K& 30 min / 750 K& za Hrace
300 K& /300 K& 5 % /300 K& 5 % /600 K¢ 30 min / 750 K¢& za Hrace
300 K&/ 750 K& 5 % / 300 K& 5% / 750 K& 30 min / 750 K¢& za Hrace
VSechny 750 K& / 750 K& 5 % / 300 K& 5% / 750 K& 30 min / 750 K¢& za Hrace

750 K&/ 1500 K&

5 % /750 K&

5 % /750 K&

30 min / 1500 K& za Hrace

1500 K¢ / 1500 K&

5 % /750 K&

5% /750 K&

30 min / 1500 K¢ za Hrace

1500 K¢ / 3000 K&

5 % /750 K&

5% /750 K&

30 min / 1500 K& za Hrace

3000 K¢ / 3000 K¢

5 % 1 750 K&

5% /750 K&

60 min / 3000 K¢ za Hrace

3000 K¢ / 6000 K&

5 % /750 K&

5 % /750 K&

60 min / 6000 K& za Hrace

6000 K¢ / 12000 K&

5 % /750 K&

5 % /750 K&

60 min / 9000 K¢& za Hrace

15000 K¢ / 30000 K&

5 % /750 K&

5% /750 K&

60 min / 9000 K¢& za Hrace




Tresty a herni etiketa

Od Hracul je oCekavana slusnost a distojna uroven. Existuje standardni pokerova etiketa.
Floorman mulze dle svého uvazeni ukladat tresty pocinajice ustnim varovanim a konce
vylou€enim ze vSech Zivych her a organizovanych cash game.

Hraci nesmi béhem hry (at' jiz aktivni nebo pasivni v dané hfe):
) Otvirat karty at'jiz jsou zahozené nebo stale jesté aktivné ve hre.
) Dfive nez se zakon i akce, nesmi Hrac kritizovat ani radit v dané hre.

c) Komentovat hru, ktera jesté neni ukoncéena.

) Diskutovat o dané hfe nebo strategii s divaky.
) Konzultovat prubéh her s mimo stojicimi partnery.
Plati pravidlo ,jeden hrag, jedny karty*.

Exposing and Mucking — Hrac, ktery ukaze své karty Hraci, ktery uz své karty zahodil
a poté sam své karty zahodi také, muze byt potrestan. Hrac, ktery toto pravidlo porusi
opakované, bude potrestan.

Collusion — Poker je hra jednotlivce. Soft Play, ,Chip Dumping“ (dobrovolna prohra
hodnotovych Zeton(), atd. jsou zakazany a budou trestany. Povinnost Krupiéra je davat
pozor na to, aby karty Hracu byly oddélené a na konci dané hry je ukazat vSem Hracam.
Opakované poruseni pravidla povede k trestu.

Opakovana provinéni proti etiketé budou trestana. K takovymto provinénim patii zejména
zbyteéné dotykani se soupefovych hodnotovych Zetonl a karet, zdrzovani hry, opakované
akce mimo porfadi, Splashing, umysiné sazeni mimo dosah Krupiéra, nebo neustalé
mluveni na hracim stole. Mimo to se tresta také veselé az teatralni oslavy, nepfimérené
chovani, stejné jako psychické ataky jako gesta nebo podobné pocinani. K poruseni
pravidel patfi také urazlivé pripovidky k hernimu stylu jinych Hraéu nebo také pfimo také
nadavky jinému Hraci kvuli jeho stylu hry.

Foul Language — Urazky ostatnich Hra¢d, managementu &i personalu Herniho prostoru
a ostatnich zaméstnanci nebudou tolerovany. Odporné chovani, obscénnosti i nadavky
vla&i jinému HraCi nebo zaméstnanci bude potrestano. Opakovana chovani vyse
uvedeného typu budou trestana.

V&ichni Ugastnici hazardnich her jsou vyzyvani b&hem her v Hernim prostoru k fadnému
a slusnému chovani. V8imne-li si Ugastnik hazardnich her nevhodného chovani vigi
jinému Ugastnikovi hazardni hry, mél by to okamzité hlasit hernimu personalu. Souc¢asné
by méli vSichni Hraci dbat na osobni hygienu, svuj zdravotni stav, aby timto nenaruSovali
chod her na hracich stolech. Rozhodnuti o tom, zda Hra¢ z dlvodd zdravotnich
¢i hygienickych smi ve hfe pokracovat je na vedeni Herniho prostoru. Pfipadné sankce
proti Hraci, ktery toto nehodla akceptovat, fesi salovy management.

Penalty — Floorman na zakladé svého uvazeni ulozit tresty, a to podcinaje ustnim
napomenutim a konce diskvalifikaci s pfipadnym zakazem ucasti na hie. Udéleni trestu
musi byt vzdy na zakladé jasné prokazaného poruSeni pravidel nebo na zakladé
divodného podezieni (napf. v pfipadé tajné domluvy, chip dumpingu apod.). Tresty
budou ukladany pro Soft Play, urazlivé nebo ruSici chovani. Trest je nepochybny
v situacich, jako je vyhozeni hraci karty HraCem z hraciho stolu, tak silné zahozeni karet,
pfi némz dojde k otoCeni karet, opakované zdrzovani hry, provinéni proti pravidlu One
player to ahand, €i v obdobnych pfipadech. Urazky ostatnich Hracl, personalu,
zaméstnancu Provozovatele a vSech ostatnich pracovnikd nebude tolerovano.



9) Mozné tresty — Ustni varovani, jedno, nebo vice nasobny trest pfi rozdavani, jedno nebo
vice nasobny trest Orbit (tzn., Ze jeden Hra¢ za druhym na stole musi vynechat hru, tj. 6
Hracd na stole = 6 vynechanych her), Dead hand (neplatna ruka), vylouceni ze hry, véetné
propadnuti ziskané penézni vyhry (mozné pouze v pfipadé prokazani zvlast zavazného
poruseni pravidel ¢i podvodného jednani, bez kterého by Hrag vyhru neziskal). V pfipadé
vyloudeni z u€asti na hife nebudou hradi jiz vraceny jeho uskuteCnéné Sazky.
Provozovatel takovému Hraci vrati pouze finanéni prostfedky v hodnoté hodnotovych
Zetonl Hrace, které doposud nebyly pouzity do hry.

10) Pokud je Hra¢ nazoru, ze s nim nebylo jednano férové, musi o incidentu okamzité
informovat pfislusné zameéstnance.

11) Management a také herni personal muze postihnout kazdé jednani hrace, které je
prokazatelné proti oficialnim pravidlim a také proti zajmu prabéhu hry.

12) Je-li Hradi umoznéno vratit se po karném opatfeni zpét do hry, nema narok na obdrzeni
zadné nahrady. Pro hru, plati obvyklé pravidlo pro vynechané blindy.

13) Management si ponechava pravo na zakaz nabidky &i prodeje alkoholickych napoja.
14) Management neni odpovédny za finanéni omyly nebo rozdily na zakladé chyby Hrace.

15) Personal neni odpovédny za chovani hostu a pfipadné z toho vzeslych nasledku.

VS§eobecna pravidla
1) Hraci mohou hru v jakykoliv moment opustit.

2) Vzda-li se Hra¢ od hraciho stolu na déle nez 30 minut (nebo tento hraci stul v jeho
nepfitomnosti byl zavien) a existuje-li zaroven €ekaci listina, budou Hracovi hodnotové
zetony ze hry vzaty a uschovany u personalu Herniho prostoru. Hodnotové Zetony budou
na hracim stole pfepocCitany, suma bude evidovana a hodnotové Zetony budou
uschovany.

3) Proces rozhodovani:

a) Management si vyhrazuje pravo rozhodnout vzdy v nejlepSim zajmu hry a v duchu
férového jednani pro vSechny Hrace, vZzdy v8ak za sou¢asného dodrzovani danych
pravidel.

b) Veskera rozhodnuti managementu jsou vedena principem fair play a jsou kone¢na.

c) Stanou-li se ve hfe nestandardni udalosti, poradi si s tim personal kasina
na zakladé svych zkuSenosti. Namitky k této situaci musi byt vzneseny vzdy dfive,
nez budou karty vzdy zamichany.

4) Hradi jsou sami zodpovédni za chranéni svych karet, a to v kazdém okamziku. K tomu
mohou pouzit Zeton nebo chrani¢ karet, pfipadné svoje ruce. Krupiér poté vychazi z toho,
Ze nechranéné, volné lezZici, nebo odhozené karty nehraji. To plati také v momenté, jsou-
li karty ve hfe otoCeny licem nahoru a nezavisle na tom, zda Hra¢ ve hfe musi provést
akci. Hradi, ktefi tato opatfeni fadné neplni, nemaji zadny narok na odskodnéni
v momenté&, kdy Krupiér jejich karty vezme. P¥ijde-li do kontaktu nechranéna karta s kartou
zahozenou, bude tato hra povaZzovana za neplatnou ve chvili, kdy nastane pochybnost,
ktera karta patfi, ke kterému Hraci. Krupiér mize byt pfi tomto pravidlu hracdm
napomocen, av8ak odpovédnost za ochranu karet lezi vyhradné na Hragi.



Provozovatel rozhoduje, kterym jazykem se bude na hracim stole mluvit. PouZije-li aktivni
Hrag jiny jazyk, nez bylo rozhodnuto managementem salu, mize byt vyzvan k tomu, aby
své karty odkryl a vdem Hradim ukazal. Mluvi-li neaktivni Hra¢ jinym jazykem nez
anglickym, maze byt kasinovym personalem potrestan.

Hraci by se mély zdrzet ukonu typu "Pot Splashem"”, tj. hazet své hodnotové Zetony
do stfedu potu, nebo obecné délat takové herni ukony, které mohou zastfit pravé herni
umysly.

Vyjednavani mezi Hraci o hfe neni povoleno a muze mit represivni nasledky. Mezi
takovéto nasledky muaze patfit mimo jiné ,Chops®, nebo vzeti vliozenych penéz do potu
zpét, nebo vzeti vyhranych penéz, ¢&i jinych zmén v prubéhu hry.

Hraci si mohou vzit zpét své Blindy, jestliZze to situace umoznuje.
Rabbit Hunting — V situacich, kdy budou dokon&ené hry pfed rozdanim posledni karty,

nesmi dalSi rozdavana karta byt nikdy odkryta. Obraceni této karty se nazyva ,Rabbit
Hunting“ a je zakazano. Management si vyhrazuje pravo udélit vyjimky.

10) Nahradnik (Play Over) do hry je mozné kdyz:

a) Hrag, jenz chce vstoupit do hry je na ¢ekaci listiné na pozici 1.

b) Hrac, za kterého vstoupi do hry jiny Hra¢, ma 30 minut na to se do hry zpét vratit,
jinak se jeho hodnotové Zetony spoditaji a jeho misto pfepusti 1. Hraéi z Cekaci
listiny.

11) Je pfisny zakaz hrat s hodnotovymi zetony jiného Hrace.

12) Hra¢dm neni povoleno bez pfedchoziho povoleni herniho personalu predat své misto u

hraciho stolu jinému Hraci.

13) Provozovatel cti nasledna pravidla pro vstup Hraéu k hracimu stolu:

a) Aktualni Pot — smi se hrat pouze o hodnotové Zetony poloZzené na zacatku
rozdavani karet na hracim stole.

b) Veskeré hodnotové Zetony musi zlstat na stole, dokud Hra¢ hru neopusti.
Vyjimkou jsou platby Hracu za sluzby v Hernim prostoru. Hraci nesmi distribuovat
své hodnotové Zetony dale, s vyjimkou vkladu Ante ve hrach Stud ve vSech
ostatnich hrach (vzdy pouze v nejmensi nominalni hodnoté pro hru).

c) Hodnotové Zetony Hrace, ktery si je pravé vyzvedava z pokladny Herniho prostoru
"Chip Runner" budou povazovany jako hodnotové Zetony ve hfe s tou podminkou,
Ze Provozovatel s timto ukonem souhlasi a ostatni Hraci jsou informovani. Pfeda-
li jeden Hrac jinému Hradi (ktery pravé na hodnotové Zetony z pokladny ¢ekd) své
hodnotové Zetony, bude tato suma oznacena jako ,hrano Behind®, tudiz hodnotové
zetony nelezi pfimo na hracim stole. Kupuje-li Hra¢ hodnotové Zetony, musi vzdy
fict za jakou hodnotu.

14) V situaci ,Split potu“ s nedélitelnym hodnotovym Zzetonem (Odd Chip), rozdéli se velké

hodnotové Zetony na nejmensSi mozné k dané hfe. Zlstane-li i pfesto nedélitelny
hodnotovy Zeton na hracim stole, postupuje se takto:
a) Ve hrach Hold’'em a Omaha, prvnimu Hraci zleva od Buttonu (ve sméru hodinovych
rucicek).
b) Ve hie typ Stud jde hodnotovy zeton Hraci s nejvy$Si kombinaci, pfiemz pfi
shodné kombinaci o pofadi rozhoduje barva v pofadi piky, srdce, kara a kfize.
¢) Ve hrach typu High/Low vzdy k Hraci s nejvyssi kombinaci.



15)

16)

Losuji-li Hraci o nejvySsi kartu (v situacich losovani o button pfi zahajeni hry, nebo
o uvolnéna herni mista pfi pfestavce atd.) a hodnoty karet jsou shodné, postupuje se opét
dle barvy v poradi piky, srdce, kara a kfize.

Hrac, ktery je povolan do hry z listiny &ekajicich, se musi hernimu personalu ohlasit
v limitu péti minut. Neucini-li tak, bude toto misto nabidnuto dalSimu Hradi v pofadi. Hrac,
ktery na vyzvu nereagoval, bude z ¢ekaci listiny vymazan.

Pravidla hry — nakup (buy-in)

Novy Hrac v pfislusné hfe musi zaplatit povinny Buy-in. Management urcuje povinny Buy-
in k hracim stolim cash game.

ZvySi-li se v prabéhu hry limit Blindu, zvysi se odpovidajicim zplisobem také limit pro Buy-
in. Hraci, ktefi ve hfe jiZ jsou, jsou z tohoto pravidla vyjmuti. Ti hraji dale s hodnotovymi
Zetony, které maji v dany moment na hracim stole. Poté plati pravidlo pro vy$si Buy-in pro
vSechny.

Hrac, ktery je nucen se premistit od jednoho hraciho stolu k hracimu stolu jinému, a to se
stejnym limitem, smi pokracovat s hodnotou svych hodnotovych Zetond, a to i v pfipadé,
Ze hodnota jeho hodnotovych Zetonu je niz8i nez minimalni Buy-in stolu. Naopak Hrac,
ktery bud hraci stul vyméni dobrovolné, nebo pfed pferuSenou hrou, musi zaplatit vysi
minimalniho Buy-in.

Pravidla hry — blindy

Novy Hra¢ musi vsadit big blind dfive, neZz mu budou poprvé rozdany karty. Tuto ¢astku
mulze Hrac uhradit na libovolné pozici, po¢kat na big blind, koupit Button, nebo zahrat
Sazku typu Straddle. Propasne-li Hrag blindy, bude na jeho pozici polozen Chip s napisem
Missed Blind Button a poté musi vyCkat na dalSi big blind, nebo button tzv. koupit.

Hraci si mohou také tzv. koupit button. Novy Hra&, nebo Hra¢ s Chipem Missed Button
muZze zahdijit hru na pozici Small blind, jestlize vsadi sou€asné sumy za oba Blindy. V této
hfe je poté Dealer Button t&ésné vedle tohoto Hrae a zadny dalSi Hra¢ nevsazi blindy.
V nasledujici hfe obdrzi Hrac, ktery button koupil Dealersky Button a Blindy budou
pokracovat dle obvyklych pravidel.

V8echny Blindy jsou, tzv. LIVE, tj. v8ichni Hraci na pozicich Blindi mohou pfed Flopem
zvySovat Sazky (Raise), ledaze by byla vySka Sazek v dané hie ohraniena.

Sedi-li Hra¢ na pozici vlievo od pozice Big blind, muze hrat tzv. Straddle. Sazka Straddle
je ve vétsiné pripadu dvojnasobné hodnoté Sazky Big blind a je LIVE. Hodnota Straddlu
uréuje management. V kazdé hfe je mozny vzdy Re-Straddle az do Buttonu.

Hrag, ktery zmeskal Sazky na oba Blindy, musi nasledné vlozit sumu rovnajici se souctu
obou Blindd. Vsadi-li vice, jedna se o tzv. Dead Money a neni soucasti Sazky. Jedinou
vyjimkou je situace, kdy se Hrac¢ rozhodne zahajit hru Sazkou Straddle. V této situaci
nemusi pozice Small blind sazet. Koupé Buttonu je vS8ak mozna.

Promeskani Blindl v nové hfe je naprosto shodna situace, jako promeskani Blind{ ve hie
jiz probihajici.

»Running it twice“ je na vSech hracich stolech povoleno, souhlasi-li s tim vSichni aktivni
Hradi. Chtgji-li hrat Running it twice hrat jen Hradi, ktefi jsou aktivni na Side potu, mohou



tak ucinit pravé jen pro Side pot (hlavni pot vyhrava vzdy Hrac¢ s nejlepSimi kartami).
Salovy personal ma konecéné pravo rozhodnout.

Herni pozice — udileni a vymény mezi stoly
Ve v8ech novych hrach bude vylosovan Hra¢ na pozici Dealer Button.

Pfi zahajeni nové hry, obdrzi herni mista nejdfive Hraci z ¢ekaci listiny. Pozice budou
udéleny v pofadi, jak se hraci budou dostavovat k hernimu stolu.

Vymény hernich pozic pfi hfe:

a) Hrac, ktery (ve sméru hodinovych rucicek) je vzdalen od pozice Blindu, musi bud
vyCkat se zapojenim do hry, nez na n&j Blindy dojdou, nebo uhradit Vklad rovny Big
blindu, aby mohl hrat okamzité.

b) Hrac, ktery hraje na pozici Dealer Button a ihned po dané hfe méni pozici na hracim
stole (Deal off), eka na novém hracim stole, dokud jednou neprojdou pfes néj
Blindy a poté se zapojuje do hry bez povinnosti vsazet Blindy.

c) Méni-li pozici Hra¢ s Chipem Missed Blind, musi bud vlozit sumu za oba Blindy,
nebo Cekat, nez na néj pfijde Big blind.

d) V situaci, kdy zaroveri své pozice méni dva Hraci, plati pro oba Hrace vySe uvedena
pravidla pism. a), b) a ¢).

e) Objevi-li se ve hife volné misto a je o néj zajem u vice Hracu, ktefi se nedokazou
mezi sebou domluvit, bude misto pfitknuto Hraci, ktery je ve hie nejdéle. Neni-li
mozné to presné urcit, pfipada misto Hraci, ktery si o néj fekl jako prvni. Neni-li ani
toto mozné, bude mezi Hraci o dané misto losovano pomoci bali¢ku karet.

f) Objevi-li se volné misto u hry, pro kterou je vypsana také cekaci listina, oslovi herni
personal vSechny Hrae ve hfe s dotazem, zda toto misto chce nékdo z nich
zaujmout. Neni-li tomu tak, je misto nabidnuté dal$im novym Hraclm. Jestlize novy
Hrac polozi hodnotové Zetony na hraci stul a az pot se aktivni Hra€ u hraciho stolu
ozve 0 zménu pozice, neni novy Hrac¢ povinen ménit svoji pozici na hracim stole.

d

Je-li Hra¢ nucen vyménit hraci stll, a to z jakéhokoliv divodu, neni zadouci, aby Hrac
musel sazet Blindy. Na misto toho ma volbu nechat jednou Button projit.

Hradi, ktefi opusti hraci stll a v dobé do tfi hodin se vrati zpét ke stejnému hracimu stolu,
je povinen se do hry vratit se shodnym stavem hodnotovych Zetonu, se kterym hru
opoustél, avSak ne s mensi hodnotou, nez je aktualné minimalni Buy-in.

V situaci, kdy Hrag, ktery je na tzv. hracim stole s typem hry Short Game (méné nez 5
Hrach), chce vymeénit své misto k jinému hracimu stolu, musi se zeptat herniho personalu
a ze slusnosti také ostatnich Hracl, zda vSichni Hraci chtéji o uvolnéné misto losovat.

Hraci u hraciho stolu s méné, nez péti Hraci neni umoznéno losovat o misto u jiného stolu
z davodu, kdy skrze prestavku ve hie vypusti povinnost Sazky na Ante nebo Blind.

Third Man Walking — Jedna se o Hrace, ktery opusti hraci stal cash game poté, co dva jini
Hraci tento hraci stil opusti také. Tento Hra¢ bude vyzvan se k hracimu stolu béhem
nasledujiciho kola Sazek vratit, jinak o své misto u hraciho stolu pfijde, a to
za predpokladu, Ze k této hfe existuje Cekaci listina.

Je-li hra pferuSena a neni dostatek volnych mist na jiném srovnatelném hracim stole pro
pfesazeni Hrace, losuji Hraci o volna mista mezi sebou.



10) V8echny zmény v zasedacim porfadku Hracl, musi byt pfedem schvaleny hernim

personalem.

11) Vymény pozic Hracq, a to jak na hracim stole, tak mezi hracimi stoly jsou platné okamzité.

To také znamena, ze Hraci jiz nehraji zbyvajici hry do dalSiho Big blindu. Nicméné, hradi
na pozicich Big blind, Small blind a Dealer Button smi své hry dohrat.

Prestavky

Vzhledem k tomu, ze Hradi jsou schopni opustit hru kdykoliv, je v zajmu vSech Hracu
nastaveni pravidel pro Cerpani prestavek.

Hraci mohou pferusit hru az na 30 minut. Jestlize Hra€ zastavi hru déle, budou jeho
hodnotové Zetony z hraciho stolu odebrany, uloZzeny a Hra¢ dopsan na Cekaci listinu.
PFi nekompletné obsazeném hracim stole, Ize situaci FeSit tak, Ze hodnotové Zetony
nepfitomného Hrace budou spocitany a odebrany pro pfipad, ze by na hracim stole chtél
hru zahgjit novy Hrac.

Pfi opakovaném opusténi herniho stolu jednim Hracem, Ize k odebrani hodnotovych
Zetonu pfistoupit dfive, tj. pfed stanovenym ¢asovym limitem.

Hry Cash game jsou zaloZeny na "Third Man Walking" pravidlu. Opusti-li hru jiz dva Hraci,
ma treti Hrac, jenz hraci stul opustil ¢as pouze jedno herni kolo se do hry opét vratit.
V opacném pfipadé se vystavuije riziku, ze bude nahrazen dal§im Hracem z ¢ekaci listiny.
Krupiéfi jsou instruovani k tomu, aby informovali Hrace a vy$Si herni personal, ze herni
stul opustil tfeti Hrag.
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Pojmy

All-in Sazka vS§ech Hodnotovych nebo Hracich Zetond jednoho Hrace.

Ante povinna sazka u pokeru, vétSinou hodnoty niZsi nez maly a velky
blind, kterou do potu
povinné vkladaji vSichni Hraci pfed jejim zaCatkem. Hra¢ hry musi
vsadit ante pfed zaCatkem kazdé jednotlivé hry

Bad beat Prohra proti vSem pfedpokladim s vynikajici kombinaci. Situace,
kdy se Stéstim vyhrava Bank kombinace s nizkou procentni Sanci
na vyhru.

Bank Hodnotové nebo hraci Zetony, které Hragi v dané hie vsadili /
Zetony, o které se hraje.

Blind Blind je vyraz pro vynucenou Sazku, kterou do hry umistuji Hradi
nalevo od pozice Krupiéra. Kazdé dalSi kolo se blinds posouvaiji o
jedno misto, plati je tedy vSichni Hraéi rovhomérné. Mame dva
typy blindG — Big blind (velky blind) a Small blind (maly blind).
Blindy jsou v pokeru obsazeny z dlivodu vyvolani akce a otevieni
Banku &ili aby se v kazdé hie o néco hralo.

Big blind Velka povinna Sazka, je to minimalni Sazka, kterou musite vioZit,
abyste se zucastnili hry.

Small blind Mala povinna Sazka, polovina Big blindu.

Bet Sazka do Banku.

Dead hand Neaktivni Hand po ur€itou dobu (Hra¢ nereaguje), s kterou jiz
nemUZze byt dale hrano.

Dealer ZnacCka, kterou ma pfed sebou Hra¢ v pozici teoretického

Button nebo | Krupiéra. Tato znacka je na stole po kazdé hfe posunovana ve

Button sméru hodinovych ruci¢ek, aby kazdy Hra¢ mohl vyuzit vyhody
hrat jako posledni. Ve v8ech hrach je na zacatku prvni pozice
Dealer Buttonu uréena pomoci nejvyssi karty. V pfipadé dvou &i
vice karet stejné hodnoty rozhodne barva karty v poradi: piky
(spades), srdce (hearts), kary (diamonds), kiize (clubs).

Call Dorovnani Sazky protiHracu.

Community Spole¢né karty pro vSechny Hrace, které mohou byt pouzity

cards (Flop, | k sestavovani kombinaci kazdym z Hracu.

Board)

Fold SloZeni karet a tim padem skoné&eni hry.

Hand Ruka, dvé karty na ruce.

Heads-up Hra proti jedinému protiHraci. Napfiklad vyvrcholeni turnaje, kdy
o vitézstvi hraji jiz jen dva Hraci proti sobé.

Hole cards Karty, které jsou Hraci rozdany na ruku pfi po¢atku hry. Tyto karty
se od Community cards liSi tim, Ze je ostatni protiHraci pfi hie
nevidi.

Check Ponechani Sazky na stejné urovni. Hra¢ nemuze oznamit Check,
pokud vsadil nékdo jiny. V takovém pfipadé musi Sazku dorovnat
— Call, zvySit — Raise nebo musi slozit karty — Fold.

Check raise Nejdfive je proveden Check a potom v dal§im hernim poradi
dojde k navySeni Sazky.

Muck S vyrazem Muck se setkate pfi zavéreCném porovnavani
vyhernich karetnich kombinaci. V pfipadé, Zze Vase kombinace na
vyhru nestaci, slozite karty bez toho, abyste je ukazali ostatnim
Hraclm.

Nut NejlepSi mozna kombinace nebo nejlepSi mozna kombinace
svého druhu (napf. Nut flush).

Odds Procentni Sance k dotazeni karet, resp. sestav. Pravdépodobnost

S§ance na vyhru udana v procentech.
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Outs

Karty, které mohou zménit sestavu hHace ve vitéznou kombinaci.
Dosud nerozdané karty, které je$té mohou pfijit do hry a které
mohou vytvofit pokerovou kombinaci.

Pot VSechny hodnotové nebo hraci Zetony, které byly vsazeny do hry.
Bank bez provize pro hernu.

Pot — limit Varianta pokeru, ve které mlzete sazet az do vySe Banku (Potu)
v tom kterém okamzZiku.

Raise Navyseni Sazky.

Re-raise Reakce dalSim zvySenim Sazky na pfedchozi navySeni
protiHrace.

River (fifth | Pata / posledni spole¢na karta.

street)

Shuffle Michani karet.

Showdown Konecna faze hry po provedeni akce (napf. Sazka, Check, aj.)
vSech Hracl, ukazuji se karty a probiha vyhodnoceni. Probiha v
pofadi, v jakém hrali Hraci v daném kole (tj. Hrac, ktery umistil
Small Blind, pak Hrag, ktery umistil Big blind a nasledné postupné
Hraci ve sméru hodinovych rucicek).

Split pot Bank rozdéleny mezi Hrace.

Stack Mnozstvi zetonl pfed Hra¢em na hracim stole.

Value bet Sazka Hraée na Riveru majici za ucel, aby byla dorovnana.

Buy-in Castka, kterou Hra¢ musi predem vsadit, aby se mohl ugastnit
turnajové hry; sklada se ze dvou casti: (i) ¢astky, ktera se po
uhrazeni buy-inu stane soucasti prize poolu daného turnaje, a (ii)
provize, kterou si ponecha Provozovatel

Dealer Fiktivni hrac¢ (tedy nikoli skuteCna osoba — Hracg) prfedstavovany
softwarem uZivatelského rozhrani, pomoci kterého je na hazardni
hfe zastoupen Provozovatel a/nebo proti kterému Hraci hraji

Prize pool Celkova Castka vyher, které jsou pro konkrétni turnaj uréeny k

rozdéleni uréitému poctu nejlépe umisténych Hraca;

Provize nebo
Rake

Cast sazek uginénych Hradi hrajicimi Poker, kterou si
Provozovatel ponechava bez ohledu na vysledek hry; v pfipadé
cash game se jedna o tzv. rake, tedy podil z kazdého potu, o
ktery Provozovatel po ukon€eni dané jednotlivé hry snizuje
mnozstvi Zetonu, které nalezi vyherci (Ci vyhercim) dané hry
(rake se pohybuje v rozmezi 1 a 5 % z hodnoty potu, ale v
kazdém pfipadé c&ini maximalné 110,- K&, resp. 5 USD); v
pfipadé turnaje se jedna o podil na buy-inu, ktery si ponecha
Provozovatel a ktery tedy neni souéasti prize poolu (tento podil je
v rozmezi 5 a 17 %, ve vétSiné pripadu se vSak pohybuje mezi 5
a 10 %);




Minimalni Sazky

Nasledujici tabulka uvadi minimalni vysi Small blindd a Big blind (Sazek) pro poker
obecné. Uvadi-li Herni plan pro ur€itou hru zvlastni dpravu minimalni vySe Sazek,
plati vySe Sazek uvedena u dané hry.

Blinds (Sazky)
Small blind Big blind

Dolar Ké Dolar Ké
USD 1 30 K¢ USD 2 60 K&
USD 2 60 K& USD 2 60 K&
UsSD 2 60 K& USD 5 150 K¢&
USD 5 150 Ké USD 5 150 Ké
USbD 5 150 K& uUSD 10 300 K&
UsD 10 300 K& usSD 10 300 K&
UsSD 10 300 K& USD 25 750 K&
USD 25 750 K& UsD 25 750 K&
USD 25 750 K& USD 50 1,500 K&
USD 50 1,500 K& USD 50 1,500 K&
USD 50 1,500 K¢ USD 100 3,000 Ké
USD 100 3,000 Ké USD 100 3,000 Ké
USD 100 3,000 Ké& USD 200 6,000 K&

Maximalni Sazky

Uvadi-li Herni plan pro ur&itou hru zvlastni upravu maximaini vySe Sazek, plati vyse
Sazek uvedena u dané hry. Provozovatel musi vzdy zajistit, aby nedoSlo k Sazce
vV rozporu s nastavenymi sebeomezujicimi opatfenimi.



1) Poker

Nazvem poker se oznacCuje cela fada karetnich her, v nichz Hraci sazi na zakladé
sily svych karet. V pokeru se hraje o spoleény pot, ktery sestava ze Sazek uéinénych
Hraci a ktery ziskava bud Hrag, ktery ma pfi vyloZzeni vSech karet nejvy$si hand,
nebo Hrac, ktery ucini Sazku ve vysi, kterou jeho protivnici nejsou ochotni vsadit, a
tedy slozi. Hraci hraji proti sobé navzajem. Minimalni poCet Hracu je 2 a neni
stanoven prfedem.

Kazda hra pokeru je zahajena povinnymi Sazkami, kterymi si Hraci konkuruji.
Povinnymi sazkami jsou small blind, big blind a nékdy také ante. V kazdé zakladni
hfe pokeru maji Hraci nékolik moznosti, jak vsazet. Tyto moznosti jsou nasledujici:

1. (i) CHECK (VYCKAT) — Pokud nepadla v aktualnim kole zadna Sazka, Hrag
muze zvolit tzv. check (ij. nesazet). Zvolenim této moznosti se dostava na
fadu dalSi Hrac hrajici ve sméru hodinovych rucic¢ek. Hra¢ tim neztraci narok
na vyhru potu, pouze pfichazi o moznost ucinit Sazku v daném kole. Pokud
vSichni aktivni Hraci v pravé hraném kole zvoli check, kolo je povazovano za
dohrané a ukonéené.

2. (i) BET (SAZKA) - Pokud v aktualnim kole dosud nepadla Zadna Séazka,
Hra¢ muze Sazku ucinit. Pokud Hrac¢ vsadi, pak nasledujici Hra¢ sedici po
sméru hodinovych ruci€ek (a vS8ichni dalSi u€astnici hazardni hry) mohou
slozit karty (fold), navySit pfedchozi Sazku (raise) anebo Sazku dorovnat
(call).

3. (iii) FOLD (SLOZIT) — SloZenim karet Hra& ztraci narok na ziskani potu.
Hrac, ktery takto slozil karty, nemulze ucinit jakoukoliv dal§i Sazku v ramci
pravé hrané hry a ani tuto hru vyhrat.

4. (iv) CALL (DOROVNAT) — Pokud soupef béhem pravé hraného kola ucinil
Sazku, pak ji Hra€ mudze dorovnat (call). Hra¢ tak musi dorovnat Sazku
ucinénou jeho soupefem (soupefi) na stejnou uroven.

5. (v) RAISE (NAVYSIT) - Pokud soupef b&hem pravé hraného kola uginil
Sazku, pak ji Hra¢ maze navysit (raise). Hrac tak musi dorovnat Sazku a poté
ji jesté navysit. VSichni dalSi Hradi pak tuto sazku musi bud dorovnavat
anebo navysit pfedchozi navySeni Sazky (tzv. ,re-raise®), aby si udrzeli
moznost vyhrat pot.

Kazdé kolo sazeni probiha do doby, nez vSichni Hradi dorovnaji Sazku nebo slozi
karty (pokud nepadnou zadné Sazky, kolo je dokonceno, jakmile vSichni zahraji
check). Jakmile se dokonCi kolo Sazek, za¢ne dalSi kolo Sazek/rozdavani anebo je
hra ukoncena.

Kdyz je dorovnana posledni Sazka nebo jeji navySeni, Hraci vylozi svoje karty na
stll, coz se nazyva ,showdown®. Tento okamzik hry rozhoduje, kdo vyhrava pot,
protoze Hracdi jeden po druhém ukazuji svoje karetni kombinace. Mlize se stat, ze
showdown nenastane, a to v pfipadé, Zze jeden z Hracd ucini Sazku nebo jeji
navySeni a nikdo dals§i Sazku nedorovna (jinymi slovy, vSichni Hraci se rozhodli
slozit). V takovém pfipadé sazejici Hra€ vyhrava cely pot.

VSichni Hraci, kterym byly rozdany karty v daném handu, maji pravo vyzadat si a
vidét skryté karty, které se dostaly az na showdown. Tyto karty Hraci naleznou v
Herni historii @ v Zaznamu handud kazdé hry. Herni historie a Zaznam handu
predstavuji nastroje, ke kterym maji Hraci snadny pfistup kliknutim na dané pole v
uZivatelském rozhrani & po dohrani dané hry v c¢asti Nastroje dostupné
prostfednictvim lobby. Pfistup ke skrytym kartdm maji pouze Hradci, ktefi se ucastnili
daného handu.



Bézna hra pokeru: Table stakes (Hra¢ nemuze vsadit vice nez ma) a all-in (vsazeno
vSechno).

Ve vsech pokerovych hrach u Provozovatele plati zéasada ,table stakes®, coz
znamenad, ze Hra¢ mlze vsazet a navySovat pouze hodnotové nebo hraci Zetony,
které ma k dispozici pfi zahajeni hry. V pribéhu hry Ize vyuzit pravidlo ,All-In“, které
fika, ze Hra€ nemuze byt donucen vzdat hru z ddvodu nedostatku hodnotovych nebo
hracich zetonl na dorovnani Sazky. Takovyto Hrac je ve stavu ,all-in“. Tento Hrac
ma poté narok na podil na potu odpovidajici vysi z té faze hry, kdy ucinil svoiji
posledni Sazku. Zbyli Hraci pak hraji na tzv. vedlejsi pot (,side pot“), ktery nemohou
vyhrat Hradi v all-inu. Pokud vyhlasi all-in vice Hracl b&hem hry, sestavi se vice side
potu.

2) Pravidla her

Texas Hold'em

V Texas Hold'emu jsou kazdému Hraci rozdany jeho dvé karty licem dolu (tzv.
,lastni karty“), které patfi pouze jemu. DalSich pét spole¢nych karet se rozda na stul
licem nahoru, aby sestavily tzv. ,board”. VSichni aktivni Hraci poté hraji s témito
spoleCnymi kartami a s vlastnimi dvéma kartami, a kazdy z nich se snaZzi vytvofit co
nejlepsi kombinaci péti karet. V Texas Hold’emu muze Hra¢ pouzit téchto sedm
karet, aby sestavil svou nejlepsi moznou pokerovou kombinaci péti karet s pouzitim
zadné, jedné nebo dvou vlastnich karet.

V Texas Hold’emu oznacuje znacka nazvana ,button“ nebo ,0znaceni dealera“ toho
Hrace, ktery je formalnim dealerem aktualni hry. Pfed zaCatkem hry vlozi Hra¢ sedici
bezprostfedné po sméru hodinovych rudi¢ek od této znacky povinnou sazku, tzv.
maly blind - ,small blind“. Hra¢ sedici bezprostfedné po sméru hodinovych ruci¢ek od
Sazky small blind vlozi dalSi povinnou Sazku, znamou jako velky blind - ,big blind“
(ta predstavuje dvojnasobek small blindu). V zavislosti na pfesné struktufe hry mize
byt kazdy Hra€ pozadan také o vlozeni ,ante”; to je vzdy zobrazeno pfed vstupem do
hry. Poté kazdy z Hra¢u obdrzi své dvé vilastni karty.

Moznosti sazeni ucastnika hazardni hry

V Texas Hold’emu, stejné jako v jinych variantach pokeru, existuji nasledujici
moznosti - ,polozit® (fold), ,vyCkat* (check), ,vsadit* (bet), ,dorovnat® (call) nebo
,navysit* (raise). Jejich dostupnost vzdy zalezi na dané situaci a akcich ostatnich
Hraclh. Kazdy Hra¢ ma vzdy moznost slozit karty a vzdat se podilu na potu. Pokud
jesté nikdo nevsadil, muze Hra¢ bud zahrat check (vy¢kat), anebo vsadit sam. Pokud
Hrac vsadil, nasledujici Hraci mohou polozit, dorovnat ¢i navySit Sazku. K dorovnani
staCi vlozit stejnou Castku, kterou vsadil pfedchozi Hra¢. NavySeni znamena nejen
dorovnat pfedchozi Sazku, ale také tuto sazku navysit, a to nejméné o ¢astku ve vysi
big blind.

Struktura a pravidla toho, jakou maximalni vySi Sazek mohou Hraéi v daném
okamziku ucinit, se odviji od toho, zda jde o rezim hry Limit Hold'em, No Limit
Hold'em nebo Pot Limit Hold'em (coz je vzdy u dané hry pfedem uvedeno), jejichz
popis nasleduje:

s Limit

Hra¢ muze vsadit ¢i zvySit pouze o pfedem stanovenou Castku, ktera odpovida (i)
v prvnich dvou kolech sazeni (tedy pfed flopem a po flopu) vySi velkého blindu a (ii)
v druhych dvou kolech sazeni (tedy po turnu a po riveru) dvojnasobku vyse velkého
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blindu. PoCet Sazek béhem jedné hry je omezen na &tyfi: Sazku (bet) a nasledné ffi
navyseni (raise).

* Pot Limit

Maximalni vySe Sazky je omezena pouze aktualnim poctem hodnotovych Zzetonu
v potu (pfipadné, pokud v daném kole sazek jiz byla u€inéna Sazka nékterym z
ostatnich Hracu, navySenym o vysi této Sazky, kterou musi Hra¢ nejprve dorovnat),
ucastnik hazardni hry tedy muze udinit Sazku az do aktualni vyse potu.

* Pfed flopem

Poté, co si kazdy Hrac prohlédne své dvé vlastni karty, ma moznost zapoijit se do hry
dorovnanim nebo navySenim big blindu. Jako prvni hraje Hra¢ sedici bezprostfedné
po sméru hodinovych ruc€i€ek od big blindu. Dany Hra¢ ma moznost slozit (fold),
dorovnat (call) nebo navysit (raise). Dorovnani (call) musi byt ve stejné vySi jako big
blind, zatimco navySeni (raise) musi byt alespon dvakrat vy33i nez big blind. Pokud
je big blind napf. 1 USD, bude dorovnani stat 1 USD a navySeni nejméné 2 USD.
Poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

* Flop

V této fazi jsou rozdany doprostied stolu tfi karty licem nahoru. To se nazyva ,flop“.
V Texas Hold'emu jsou tyto tfi karty na flopu spole¢né karty a jsou k dispozici vSem
aktivnim Hraclm. Sazeni na flopu zacina u prvniho aktivniho Hrace po sméru
hodinovych ruci¢ek od znacky dealera (tzv. ,button“). Moznosti sézeni se nelisi od
moznosti pfed flopem, takZe pokud nikdo nevsadi, Hra¢i mohou zvolit variantu check
a pfevést tak akci na dal$iho aktivniho Hra¢e po sméru hodinovych rucicek.

744 Q 500
‘QQ ‘ (E = ‘ @

ve L A

Flop

* Turn

Poté, co Hraci ukonéi sazeni na flopu, se rozda licem nahoru dalsi karta - ,turn®.
Turn je Ctvrtou spolecnou kartou v Texas Hold'emu. Nasleduje dalSi kolo Sazek a
zacina ho prvni aktivni Hra¢ sedici po sméru hodinovych rudi¢ek od buttonu.

7&4 Q
F A ‘K
ve

Turn

* River

Po ukonéeni sazeni v ramci pfedchoziho kola se rozda licem nahoru dalsi karta -
Lriver®. River je patou a posledni spole¢nou kartou v ramci hry Texas Hold'em. Sazky
zacinaji od prvniho aktivniho Hrace po sméru hodinovych ruc€i€ek od buttonu a plati
zde stejna pravidla pro sazeni jako na flopu a turnu vysvétlena vyse.



* Showdown

Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hie vice nez jeden Hrac,
ukazuje karty ten, ktery jako posledni sazel (provedl Bet) nebo navySoval (proved|
Raise). Pokud v poslednim kole neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje
karty Hra¢ sedici bezprostfedné po sméru hodinovych ru€i¢ek od buttonu. Hrac¢ s
nejlepsi pokerovou kombinaci péti karet vyhrava pot. V pfipadé rovnosti kombinaci
karet si pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s nejlepSi kombinaci. Pfi hfe
Texas Hold'em jsou si v8echny barvy rovny. Poté, co je pot vyplacen vyherci, je
mozno rozehrat novou hru Texas Hold'em. Button se posunuje po sméru hodinovych
ruciCek k dalSimu Hradi, znovu se vlozi blindy a ante a Hra€lim jsou rozdany nové
karty.

Vyherni kombinace

Texas Hold'em pouziva tzv. tradicni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké
karty), jejichz popis nasleduje:

Royal flush

0VJ QKA
L 2K 28 2% 2R 4

¢

Royal flush je postupka s péti kartami téze barvy, ktera saha az k esu. Napfiklad, A-
K-Q-J-10, vSechno kary. V pfipadé rovnosti kombinaci, se pot déli rovhomérné mezi
vSechny Hrace (tzv. split).

Straight flush

3456 7 a0
OOOLOSH,,

ve

Straight flush je postupka s péti kartami téze barvy. Napfiklad, 7-6-5-4-3, vSechno
piky. V pfipadé rovnosti kombinaci: Postupka zakonena vysSi hodnotou karty
vyhrava.

Ctvefrice (Four of a kind)

2111 )
AT —

o)

C{ = i\;

Poker neboli Ctvefice zahrnuje &tyfi karty stejné hodnoty, naptiklad &tyfi kluci (jacky).
V pfipadé rovnosti kombinaci: Vy38i hodnota C&tvefice karet vyhrava. Ve hrach s
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otevienymi kartami v pfipadé rovnosti hodnot Etvefic rozhoduje o vyherci vySsi pata,
doplikova karta.
Trojice a par (Full house)

Full house obsahuje tfi karty stejné hodnoty a par karet se stejnou hodnotou, ale
jinou nez trojice. Napfiklad, Q-Q-Q-2-2. V pfipadé rovnosti kombinaci: Vyhrava
Uucastnik hazardni hry s nejvy$Si hodnotou trojice karet. Ve hrach s otevienymi
kartami v pfipadé shodné trojice karet vyhrava ucastnik hazardni hry s vysSi
hodnotou dvojice karet.

Jedna barva (Flush)

369QK .

Flush se sklada z péti karet téze barvy s libovolnou hodnotou bez postupné hodnoty.
Napfiklad, K-Q-9-6-3, vSechno kary. Vyhrava Hrac, ktery ma nejvyssi hodnotu karty.
Je-li potfeba, rozhoduje vy$Si hodnota druhé, treti, Ctvrté, pfipadné paté nejvyssi
karty. Pokud ma vSech pét karet stejnou hodnotu, pot se déli rovhomérné mezi
v§echny Hrace (tzv. split). U flushe neni barva rozhoduijici.

Postupka (Straight)

345676‘0
OOV SH,.,

L A

Straight neboli postupka se sklada z péti karet libovolné barvy s hodnotami jdoucimi
hned za sebou, tj. bez mezer, avSak ne ve stejné barvé. Kazda mozna postupka
obsahuje bud 5, nebo 10. Napfiklad, 7-6-5-4-3 jinych barev. V pfipadé rovnosti
kombinaci: Vyhrava postupka zakon¢ena vyssi kartou.

Poznamka: Eso Ize jako jedinou ze vSech karet pouzit na za¢atku nebo na konci
postupky A K, Q J T je nevyéél' moiné postupka (eso nejvyéél’), zatimco

Trojice (Three of a kind)

42AAA
vavasy

Tfi karty stejné hodnoty. Napfiklad tfi esa. V pfipadé rovnosti kombinaci: Vyhrava
vy$Si trojice. Ve hrach s otevienymi kartami v pfipadé shodné trojice karet vyhrava
nejvyssi, pfipadné druha nejvyssi doplikova karta.



Dva pary (Two pairs)

4881))
C K A W

Sklada se ze dvou karet jedné hodnoty, ze dvou dalSich karet jiné hodnoty a z paté
karty tfeti hodnoty. Napfiklad, dva kluci (jacky) a dvé osmicky. V pfipadé rovnosti
kombinaci: Vyhrava vysSi par z obou dvojic. Maji-li u¢astnici hazardni hry shodnou
kombinaci paru, vyhrava druhy nejvy$si par. V pfipadé rovnosti obou dvou par(
vyhrava vysSi dopliikova karta.

Par (Pair)

367Q0Q
OHOHV

B3

= =
o

\

Jeden par oznacuje dvé karty o stejné hodnoté. Napfiklad, dvé kralovny. V pfipadé
rovnosti kombinaci: Nejvy$Si par vyhrava. Maji-li u€astnici hazardni hry stejny par,
vyhrava nejvyssi prvni, pfipadné druha nebo tfeti dopliikova karta.

Vysoka karta (High card)

479 1)K
SOV SHTE

2>

Vyhrava karetni kombinace s nejvy$Si kartou. Pokud dva nebo vice Hracu drzi
nejvyssi kartu, potom rozhodne tzv. kicker (viz. nize).

Remizy a kickery

Pokud dojde k nerozhodnému stavu, kdy maiji dva nebo vice Hracl ctvefici, trojici,
dva pary, jeden par nebo vysokou kartu, rozhoduje o vyherci banku vedlejSi karta,
tzv. 'kicker'.

Napf¥iklad:
Nejlepsich pét karet Hrace A:

6 61010Q
*VeN

Nejlepsich pét karet Hrace B:
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Hrac A vyhrava hru diky kickeru Q.

U remizy trojic, paru nebo vysokych karet rozhoduje o vyherci banku druhy, tfeti,
nebo dokonce Ctvrty kicker. Pokud kicker neur¢i jediného celkového vitéze, bude Pot
(Vyhra) rovhomérné rozdélena mezi Hrace, kterych se to tyka.

3) Pot-limit Omaha

Pokerova hra Omaha se hraje stejné jako Texas Hold'em, se small blindem a big
blindem, ,boardem® o péti spoleénych kartach a &tyfmi koly sazeni. Stejné jako
v pfipadé Texas Hold'emu je v Pot-limit Omaze maximalni vySe Sazek omezena
pouze aktualnim poctem hodnotovych ¢i hracich zeton( v potu (pfipadné, pokud
v daném kole sazek jiz byla u¢inéna Sazka nékterym z ostatnich Hracul, navySenym
o vySi této Sazky, kterou musi Hrac¢ nejprve dorovnat), ucastnik hazardni hry tedy
muze udinit Sazku az do aktualni vySe potu.

V pfipadé Pot-limit Omahy jsou vS8ak kazdému Hraci rozdany C&tyfi karty licem dold
(tzv. ,vlastni karty“), které patfi pouze jemu. VSichni Hraci pouziji pfesné tfi z péti
spoleCnych karet v kombinaci s pfesné dvéma vlastnimi kartami, aby vytvofili, co
nejlepSi kombinaci péti karet.

Hra¢ s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava pot. V Pot-limit Omaze musi Hradi
pouzit pouze dvé ze svych Ctyf vlastnich karet do kombinace s pfesné tfemi kartami
na stole. V pfipadé shody kombinaci karet bude Pot (Vyhra) rovnhomérné rozdélena
mezi Hrace s nejlepsi kombinaci.

Pot-limit Omaha pouziva tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké
karty), jejichz popis je uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vyse.

4) Pot-limit Omaha Hi-Lo

Pokerova hra Pot-limit Omaha Hi/Lo se hraje stejné jako Texas Hold'em, se small
blindem a big blindem, ,boardem® o péti spoleCnych kartach a &tyfmi koly sazeni.
Stejné jako v pfipadé Texas Hold'emu je v Pot-limit Omaze Hi/Lo maximalni vySe
Sazek omezena pouze aktualnim poctem hodnotovych &i hracich Zetond v potu
(pFipadné, pokud v daném kole sazek jiz byla u¢inéna Sazka nékterym z ostatnich
Hracd, navySenym o vysi této Sazky, kterou musi Hra€ nejprve dorovnat), u€astnik
hazardni hry tedy muze ucinit Sazku az do aktualni vyse potu.

V pfipadé Pot-limit Omahy Hi/Lo jsou v8ak kazdému Hraci rozdany Ctyfi karty.
VSichni Hraci pouziji pfesné dvé ze svych Ctyr vlastnich karet do kombinace s pfesné
tremi kartami na stole, aby vytvofili, co nejlepsi kombinaci péti karet. Pot se déli mezi
nejlepsi vysoky (,high“) hand a nejlepSi nizky (,low“) hand. Hra¢i mohou pouzit
k sestaveni svého vysokého a nizkého handu rizné kombinace dvou karet ze svého
handu, ale v kazdé z nich musi pouzit pfesné dvé ze svého handu a tfi z boardu.

Pot-limit Omaha Hi/Lo se hraje s omezenim ,8-or-better”, coz znamena, Ze nizky
hand musi tvofit nejméné pét riznych karet v hodnoté osm a nizsi.
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Hra¢ s nejlepsi kombinaci péti vysokych karet ziskava pul potu, Hra¢ s nejlepsi
kombinaci péti nizkych karet druhou polovinu. V pfipadé shody kombinaci se podil
na potu za vysoky hand a podil na potu za nizky hand rovhomérné rozdéli mezi
Hrace s nejlep§imi kombinacemi. Pokud ma vice hraél handy stejné hodnoty,
nastava remiza, pfi které si rozdéli mezi sebe pot rovnym dilem. Napfiklad, pokud
nastane situace, kdy ma narok na pot jeden Hrac s vysokym handem a dva Hraci se
shodnym nizkym handem, vyhrava vitézny Hra¢ s vysokym handem polovinu potu,
zatimco Hra¢ s nizkym handem ziskaji kazdy jednu ¢&tvrtinu potu. Pokud Zadna
kombinace nesplfiuje podminky pro nizky hand, vyhrava cely pot nejlepsi vysoka
kombinace (high hand).

Pot-limit Omaha Hi/Lo pouziva pro sestaveni nejlepSi kombinace vysokych karet tzv.
tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichZ popis je uveden
pod popisem pravidel Texas Hold'emu vySe, a pro sestaveni nejlepsi kombinace
nizkych karet pouziva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Ace to Five (nizké karty),
jejichZ popis nasleduje:

Hodnoty kombinaci Ace to Five (nizké karty)

V pfipadé Ace to Five (nizké karty) neni barva rozhodujici. Jiné kombinace nez nize
uvedené (napf. flush, postupka, dvojice, trojice atd., které jsou uZzivany napf.
v ,tradi¢nich hodnotach karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty)“) zde nemaji

sv v

Hodnota karet v low kombinaci o péti kartach zacina vzdy nejvyssi kartou a déle se
postupuje smérem dold.

Poznamka: za nizké (,low") karty se povazuji eso, dvojka, trojka, Ctyfka, pétka,
Sestka, sedmicka a osmicCka; za vysoké (,high“) se potom povaZuji osmicka, devitka,
desitka, kluk (karta J), kralovna (karta Q), kral (karta K) a eso. Osmicka a eso tedy
mohou mit jak povahu nizké karty, tak povahu vysoké karty.

Five Low nebo Wheel: Pétka, &tyrka, trojka, dvojka a eso.
5 vy 4 o o 3 v 2 o A
L ok v I ® £
LV
A A P A -

\ \ N L.

V pfipadé rovnosti kombinaci: VSichni, co drzi Five-high kombinaci, si déli pot.

Six Low: Pét libovolnych karet se Sestkou jako nejvySsi kartou.

6 zlds ]33 2122 0A
* |+ 4 | 4@

. A 2 \ ol v b

N L. N L

nejvyssi, étvrta nejvyssi a pata nejvyssi.

Seven Low: Pét libovolnych karet se sedmickou jako nejvyssi kartou.
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Eight Low: Pét libovolnych karet s osmickou jako nejvySsi kartou.

8 +|6==l5a a3+ )2~
&+ [l *lla @ @
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nejvyssi.

Poznamka: Eight Low je nejslabSi kombinaci kvalifikujici se pro variantu low her typu
Omaha Hi/Lo a Seven Card Stud Hi/Lo.

5) 7 Card Stud

V pribéhu hry Seven Card Stud je Hra¢dm jednotlivé rozdano sedm karet, ale
0 vitézi rozhoduje nejlepsi kombinace tvofena pouze péti kartami.

Pfed zahajenim hry Seven Card Stud vSichni Hraci povinné vsadi ante v urcité
nominalni hodnoté (jedna se vétdinou o 1/10 velké sazky; pfesné vysSe Sazek zavisi
na dané hfe a jsou zobrazeny v titulni listé stolu). Kazdy Hra¢ dostane tfi karty, dvé
karty licem doll (,vlastni karty“) a jednu licem nahoru. Hra¢, jehoz odkryta karta ma
sazku, tzv. ,bring-in“ (jedna se vétsinou o 1/5 velké sazky). Po zaplaceni bring-inu je
na fadé Hrac€ sedici bezprostfedné po sméru hodinovych rucicek od Hrace, ktery
zaplatil bring-in. Tento Hra¢ muze bud slozit (a tedy ukoncit svou uc€ast na této hie
Seven Card Stud), dorovnat bring-in (tedy vsadit ¢astku odpovidajici vysi bring-inu),
Ci zvysit (tedy vsadit Castku ve vysi malé sazky;, maléa sazka je obvykle rovna
poloviné velké sazky). V pfipadé, Ze jiz byla nékterym z dfive hrajicich Hracu
vsazena mald sazka, dorovnani nasledné bude taktéZz ve vysi této malé sazky,
navySen. pak bude ve vysSi dvou malych sazek. Sazeni probiha okolo hraciho stolu
po sméru hodinovych ruci¢ek, a to dokud kazdy Hra¢ u hraciho stolu bud vsadil
stejnou Castku jako ostatni, nebo slozil.

Poznamka: Za ucelem urceni Hrace, ktery ma povinnost ucinit bring-in v Seven Card

viditelné srdcova a karova dvojka, potom karova dvojka vklada bring-in.
Poté je kazdému zbyvajicimu Hradi dalSi karta licem nahoru, tzv. ,Fourth Street. Hru

zacina ten Hrac, jehoz dvé odkryté karty maji nejvy$Si hodnotu (tedy opacné nez v
pfipadé ureni Hrace, ktery ma povinnost ucinit bring-in). Tento Hra¢ si mize vsadit
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(bet) nebo zahrat check. Pokud Zadny Hra¢ nema mezi svymi kartami licem nahoru
parové karty, bude se jednat o malou sazku. Pokud néktery Hra¢ ma parové karty,
maji Hraci moznost dle viastni volby vsadit malou nebo velkou sazku. Pokud néktery
z nich vsadi velkou sazku, vy$e naslednych dorovnani a navySeni v tomto kole
sazeni je urCena vySi velké sazky. Sazeni dale probiha obdobné jako v pfipadné
prvniho kola sazeni.

Po ukonceni druhého kola sazeni je kazdému zbyvajicimu Hraci rozdana dalsi karta
licem nahoru, tzv. ,Fifth Street” a nasleduje tfeti kolo sazeni. Na fadé je opét ten
Hrac, jehoz odkryté karty (tentokrat jiz tfi) maji nejvyssi hodnotu.

Poznamka: Pocinaje kartou Fifth Street se po zbytek hry Sazky a navySeni Cini
ve vysi odpovidajici velké sazce.

Po ukonéeni tfetiho kola sazeni je kazdému zbyvajicimu Hraci rozdana dalsi karta
licem nahoru, tzv. ,Sixth Street* a nasleduje ¢tvrté kolo sazeni. Na fadé je opét ten
Hrag, jehoz odkryté karty (tentokrat jiz Ctyfi) maji nejvySsi pokerovou hodnotu.

Po ukonceni C&tvrtého kola sazeni je kazdému zbyvajicimu Hraci rozdana sedma
a posledni karta, a to licem dol(, takze ji uvidi pouze Hrac, kterému je rozdana.

Nasleduje paté, posledni kolo sazeni. Akci opét zacina ten Hrac, jehoz odkryté karty
(tedy stale Ctyfi karty, nebot posledni karta byla rozdana licem doll) maji nejvysSi
pokerovou hodnotu.

Zlstava-li ve hie vice nez jeden Hrac¢ po ukonéeni zavérecného kola Sazek, pak
posledni sazejici / navySujici Hrac vylozi svoje karty na stul jako prvni. V pfipadé, ze
v poslednim kole nepadla Zadna sazka, pak jako prvni vyklada svoje karty Hra¢ na
prvni pozici (sedadlo 1, poté sedadlo 2 a tak dale). Hra€ s nejlepSi kombinaci péti
karet vyhrava pot. V pfipadé shodnych kombinaci se pot rozdéli rovnomérné mezi
Hrace s nejlepSimi pétikaretnimi kombinacemi. Po rozdéleni potu Ize zahajit novou
hru Seven Card Stud Poker.

Seven Card Stud pouziva tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké
karty), jejichz popis je uveden pod popisem pravidel Texas Hold'emu vyse.

6) 7 Card Stud Hi/Lo

Ve hfe Seven Card Stud Hi/Lo je kazdému Hragci v pribéhu hry rozdano sedm karet,
ale o vitézi rozhoduje pouze karetni kombinace péti karet kazdého Hrace. Aby mél
Hrac narok na zisk ¢asti potu za low (nizké karty), musi low hand splfiovat podminku
.8 or better’, tedy byt slozen z karet s hodnotou osm a niZsi. Hraéi mohou k
sestaveni svych nejlepSich moznych kombinaci vysokych a nizkych karet pouzit
rizné karty ze svych sedmi karet.

Zpusob hry pokerovych her Seven Card Stud Hi/Lo je stejny jako u hry Seven Card
Hrac s nejlepSi kombinaci vysokych péti karet (,Hi*) ziskava polovinu potu a Hrac s
nejlepsi kombinaci nizkych péti karet (,Lo“) ziskava druhou polovinu potu. Jestlize
zadny Hrac nesestavi neparovou kombinaci péti karet s hodnotami 8 a menSimi (low
hand), bere cely pot nejlepsi kombinace vysokych karet (high hand). Seven Card
Stud Hi/Lo pouziva pro sestaveni nejlepSi kombinace vysokych karet tzv. tradicni
hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichZz popis je uveden pod
popisem pravidel Texas Hold'emu vy3e, a pro sestaveni nejlepsi kombinace nizkych
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karet pouziva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Ace to Five (nizké karty), jejichz
popis je uveden pod popisem pravidel Pot-limit Omaha Hi-Lo vyse.

7) Provozovatel nabizi Hra¢im tyto moznosti hrani pokeru:

a) Cash Game

Pfi cash game jsou Hraci usazeni u virtualniho hraciho stolu dle jejich volby
a utkavaji se s jinymi Hraci. Cash game predstavuje hru se hodnotovymi Zetony,
které pfimo reprezentuji penézni prostiedky, o které se hraje. Pokud tedy Hracé
vstoupi do cash game, potom hodnotové Zetony, se kterymi se hraje, pfedstavuji
penézni prostfedky, které mulze prohrat &i vyhrat. Pfi ukonCeni ucasti na hie
a opusténi hraciho stolu mu nasledné bude na jeho Konto pfipsano takové mnozstvi
penéznich prostfedku, které odpovida aktualnimu mnozstvi hodnotovych Zeton,
jimiz Hra¢ pfi ukon&eni uc€asti disponuje. Zahgjit u¢ast na hfe u daného hraciho stolu
muze, pokud je u néj volné misto; ukongit ucast na hfe mize kdykoliv. Hra¢ ma navic
moznost si kdykoliv béhem hry dokoupit hodnotové Zetony az do maximalni vyse
hodnotovych Zetonl, ktera je u kazdého hraciho stolu pfedem stanovena
a zobrazena. Dokoupeni hodnotovych Zetonl je Hradi taktéz umoznéno v pfipadé,
Ze prohraje vSechny své hodnotové Zzetony. Kazdy hraci sttl ma téz predem
stanovené vyse blindl, ante a bring-ind, které se béhem hry neméni.

b) Turnaje

Turnaje maiji stanoveny zacatek a konec: turnaj zacina, jakmile jsou usazeni vSichni
Hraci, nebo v uréenou dobu (viz pravidla jednotlivych turnaji nize); turnaj probiha az
do okamzZiku, kdy ma vitéze. Na rozdil od cash game je Hrac pfi turnajové hre
usazen u stolu a hraje, dokud nepfijde o vSechny své hraci Zetony (a je tedy vyfazen
z turnaje), nebo dokud nevyhraje (tedy dokud nejsou vyfazeni ostatni Hraci). BEéhem
turnaje mize dochazet k pfesazovani Hraci mezi jednotlivymi hracimi stoly daného
turnaje, a to v zavislosti na typech turnaje, které jsou popsany nize. V pfipadé turnaju
hranych na vice stolech mize byt sou€asti i faze tzv. ,hand for hand®, ktera zacina
ve chvili, kdy zbyva v turnaji urcity pocet hracu a to predtim, nez se dosahne tzv.
bubble, tj. nejvyssi misto v turnaiji, které neni finanéné ohodnoceno. Hraje se tim
stylem, Ze pokud se na jednom hracim stole dohraje handa, ¢eka se i na ostatni
hraci stoly, aby dohraly svou handu. Takto se to déla do té doby, nez se dosahne
tzv. bubble a nasledné se zacne hrat opét béznym zplsobem. Dlvodem k této
fazi je zaruka, Ze na kazdém hracim stole bude odehran stejny pocet hand.
Podobné jako u cash game i v turnajové hife muze byt Hra€im umoznéno dokupovat
si hraci zetony, pfi¢emz, pokud je to umoznéno, pravidla pro dokupovani (tzv. rebuy)
jsou pro kazdy takovy turnaj pfedem uvedena. Hraci plati pouze buy-in a pfipadné
rebuy. Zda Hra¢ ma narok na vyhru (a jeji eventualni vySe) zavisi na umisténi
daného Hrace v turnaji. Umisténi v turnaji se stanovuje podle toho, v jakém pofadi
byl Hra€ z turnaje vyfazen (pfipadné podle toho, Ze zbyl jako jediny, posledni Hrac
turnaje). Z tohoto dldvodu u vétsSiny turnaju vyse blindd béhem turnaje narusta. Na
rozdil od cash game nelze hraci zZetony, které Hra¢ vyhral v turnaji, vyménit za
penézni prostifedky, které by mu byly vyplaceny na jeho Konto ani jinak; hraci Zetony
tedy slouzi pouze ke stanoveni umisténi Hrace.

i.  Multi-Table turnaje
V multi-table turnajich (MTT) Hraéi zaCinaji se stejnym, danym poc&tem hracich
Zetonll. Na mnoha stolech vzajemné soupefi o své hraci zZetony, zatimco blindy
a/nebo ante postupné stoupaji. Jakmile Hrac pfijde o své hraci zetony, je vyfazen
z turnaje. Jak jsou Hradi postupné vyfazovani, stoly se rusi a zbyvajici Hradi jsou
pfesazeni k jinym stolim tak, aby byl zachovan plny poc¢et Hraca u vSech stold a hra
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byla “vyrovnana”. Nakonec se posledni zbyvajici Hrali se vSemi Zetony sejdou
u findlového stolu, kde se kone¢nym vitézem stane ten Hraé, kterému se podafi
shromazdit vSechny Zetony svych soupefl. Narok na vyhru ma pfedem dany pocet
nejlépe umisténych (tedy nejpozdéji vyfazenych) Hracu; tento polet Hracd, ktefi
obdrzi vyhru, zavisi na celkovém poctu Hraéu daného turnaje; vySe jednotlivych
vyher je pfedem uréena a zavisi na poétu Hraéu a na vySi buy-inu (snizeného
o provizi Provozovatele) za ucast na daném turnaiji.

ii. Shootouts
Shootout je specialnim typem turnaje na vice stolech. Normalné, pokud hraji Hradi
v multi-table turnaji, jsou pfesunovani od stolu ke stolu, aby se po€et Hracu u stoll
vyrovnal. Nakonec vSichni nevyfazeni Hraci skonéi u ,findlového stolu®. V turnaji
shootout se toto vyvazovani nedéla. Dokud u stolu nesedi posledni Hrac, zlstava
Hra¢ u svého plvodniho stolu. V pfipadé, Ze na tomto stole vyhraje, pokracuje
k dalSimu stolu a cely proces se znovu opakuje s ostatnimi Hraci, ktefi vyhrali
na svych puvodnich stolech.
Ve DVOJITEM SHOOTOUTU musi Hrag vyhrat u dvou stolt, aby se stal celkovym
vitézem (ackoliv vétSinou néjakou vyhru obdrzi vSichni Hradi, ktefi se dostanou
k findlovému stolu — tato informace je vzdy zobrazena pfed vstupem do turnaje).
Kazdy zahajujici stll se hraje az do svého uzavieni (tedy dokud u n&j nezbyva pouze
jeden Hrag), finalovy stul je utvofen z vitézu prvnich kol zapasu. Napfiklad Stud
Double Shootout muze zacit s 8 plnymi stoly, dohromady tedy s 64 Hraci v prvnim
kole. Kazdy z téchto stoll se bude hrat az do urCeni jednoho vitéze a 8 vitézl se
pfesune k finalovému stolu, kde se bude hrat az do urCeni jednoho koneéného
vitéze.
V TROJITEM SHOOTOUTU musi hrag zvitézit u tfech stolli, aby vyhral cely turnaj.
Napfiklad u standardniho (9 u€astnik( hazardni hry u stolu) trojitého shootoutu —
v prvnim kole bude usazeno 729 Hraé¢, 9 u kazdého stolu, to znamena celkové 81
stolG. U stolu se bude hrat do té doby, nez u kazdého z nich zbude jeden Hrac se
vSemi zetony. 81 zbyvajicich Hracl bude presunuto k deviti stolim druhého kola.
Stejné jako v prvnim kole se u stolt bude hrat, dokud u kazdého z nich nezlstane
jeden Hrac se vSemi zetony ze svého stolu. Nakonec 9 zbyvajicich Hracu postoupi
k finalovému stolu, kde bude uréen konecny vitéz.

Cely proces muze byt rozSifen na ¢étyf i vicenasobny shootout. Také neni nezbytné,
aby se zacalo v deviti u kazdého stolu. Pokud nebude shootout plné obsazen,
nékteré stoly v prvnim kole mohou mit vice Hracl nez jiné. Pozdni registrace
na turnaje typu shootout nejsou mozné.

iii. Satelity

Satelit je typ turnaje, ve kterém vyhru pfedstavuje Castka ve vySi buy-inu do pfedem
stanoveného vétsiho turnaje. Hra¢ maze vyhru pouzit dle jeho uvazeni, neni vazana
pouze na vstup do dalSiho turnaje. Provozovatel pofada satelity Sit & Go na jednom
i vice stolech. Satelity na vice stolech (multi-table satelity) jsou planovany jako
pravidelné turnaje a pfihlasovani do nich i jejich prabéh jsou identické s ostatnimi
turnaji na vice stolech. Maji pouze jedinou odliSnost — hraje se do té doby, nez
u stolu zlstane tolik Hracl, kolik je uréenych vyhernich mist pro penézni ¢astky
odpovidajici buy-inlm do vétsiho turnaje.

iv. Rebuy turnaje
Turnaje, kde si v jejich pribéhu Ize dokupovat zetony, se nazyvaji rebuy turnaje.
Ve standardnich turnajich Hra¢ vypadava ze hry, a tedy prohrava, jakmile mu dojdou
Zetony. V pfipadé rebuy turnaji je v8ak Hraclm umoznéno si v prubéhu turnaje za
pfedem danych pravidel Zetony dokoupit.
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Informace o rebuy turnajich:

o Na zacatku turnaje je tzv. ,obdobi pro rebuy®. Typickym obdobim pro rebuy je
prvni hodina turnaje (do zagatku prvni pfestavky). Jakmile toto obdobi vyprsi,
neni jiz mozné dokupovat hraci Zetony.

e Béhem obdobi pro rebuy muze byt k dispozici pevny nebo neomezeny pocet
moznosti dokoupit hraci zetony.

o Pokud Hradi hraci Zetony dojdou upIné, bude mu rebuy nabidnut automaticky
(pokud je k dispozici). Hra¢ maze provést rebuy kdykoli, kdy ma na rebuy
narok. Hra¢ nema narok na rebuy, pokud jiz vy&erpal maximalni pocet
rebuys. Rebuy muze mit jakoukoli cenu, ale vétSinou stoji stejné tolik, kolik
puvodni buy-in, a ziska za néj stejny pocet hracich Zetonu jako za puvodni
buy-in. BEhem handu nelze provést rebuy — pokud je proveden rebuy béhem
handu, zetony nebudou ,ve hie” (tedy Hra¢ je nebude mit k dispozici pro
sazeni), dokud nezac¢ne dalSi hand.

e Na konci obdobi pro rebuy muze byt k dispozici ,add-on“. Obvykle to je
bé&hem prvni prestavky. Add-on pfedstavuje jeden rebuy navic. Add-ony jsou
dobrovolné a uc€astnik se muze ve chvili, kdy mu je nabidnut, rozhodnout,
zda tuto moznost vyuzije &i nikoliv. Add-on mize predstavovat jakoukoliv
¢astku, ale obvykle stoji stejné jako plvodni buy-in, pfiéemz Hraé obdrzi
stejny nebo vySsi pocet hracich zetonul jako na zaéatku.

e Obdobi pro rebuy, mnozstvi hracich zeton, které si Hra¢ mize pomoci rebuy
dokoupit, poc€et rebuys, ktery je v daném turnaji umoznén, a mnozstvi a cena
Zeton(, které Ize dokoupit v ramci add-on(, se muze liSit pro kazdy turnaj,
nicméné tyto informace jsou Hra€um vzdy oznameny pred tim, nez vstoupi
do turnaje a uhradi buy-in za u¢ast na ném.

v. Deep Stacks

Turnaj oznaceny jako ,Deep Stacks“ znamena, ze kazdy Hra¢ zac¢ina hru s vy$Sim
pocétem hracich zetonU pfi zachovani poc¢ate¢ni vySe blindU; jinymi slovy, pomér
pocatecni vySe small blindu a big blindu k mnozstvi hracich Zeton(, s kterymi Hrac
vstupuje do turnaje, je niZ8i; kazdy Hra¢ ma tudiz béhem Deep Stacks turnaje vétsi
prostor pro hru. Kromé toho se turnaje Deep Stacks oproti ostatnim turnajom
vyznacuji delSimi obdobimi, ve kterych je vySe blindi neménna, tedy nenarusta.
Prodlouzeni intervall mezi navySenimi blindli opét znamena vice prostoru ke hre,
zejména v pocatecnich fazich turnaje.

vi. Turbo
Turbo je turnaj, ve kterém urovné blind(l stoupaji mnohem rychleji nez ve standardni
hfe. Doba trvani kazdého kola (nez dojde k navySen. blindd/ante) v turbo turnajich je
obvykle 5 minut (oproti standardnim 10 nebo 15 minutam), i kdyz existuji i turbo
turnaje s 6minutovymi koly. Turnaje typu turbo rebuy maji obvykle pfestavku po 30
minutach oproti standardnim 60 minutam.

vii. 2X-Turbo (& 3X-Turbo)

Turnaj 2x-turbo je specialni druh rebuy turnaje (obvykle typu Satelit), ve kterém
dochazi k navySovani urovni vyssi rychlosti, ale obdobi pro rebuy je dvakrat delSi
nez v normalnim turnaji turbo rebuy. Stejné tak 3x-turbo ma obdobi pro rebuy tfikrat
delsi.

viii. Garantované turnaje

Provozovatel pfedem stanovi minimalni vysi Vyhry, ktera bude vyplacena i v
pfipadé, Ze uhrn vkladi Hracl do takového turnaje nedosahne této vyse.
Pokud bude konecny uhrn vkladd Hracl nizsi, nez je pfedem stanovena
minimalni vySe vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovna ze svych penéznich
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prostfedku. Pokud uhrn vkladd Hracu prevysi pfedem stanovenou minimalni
vysi vyhry, pak se vyhry z tohoto turnaje budou skladat z dhrnu vkladd Hracu
oCisténych o pfipadna doprovodna pinéni (napf. poplatek Provozovateli za
uCast v turnaji, tzv. Fee).

ix. Sit& Go
Sit & Go je turnaj, ktery nema pfedem stanoveny &as zahgjeni — jednoduse zacne,
jakmile jsou zaplnéna vSechna mista. Pocet Hracu tohoto turnaje naopak je predem
stanoveny a pohybuje se v rozmezi od 2 az po 360 Hraca.

x. Double Or Nothing
,Double or Nothing® je druh turnaje typu Sit & Go. V turnaji typu Double or Nothing
Sit & Go vyhrava polovina Hracd dvojnasobek buy-inu. Turnaj kon&i v okamziku, kdy
je vyfazena polovina jeho Hracu; druha polovina ma potom narok na vyhru.
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