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1. Obecna cast

Uvodni ustanoveni

Tento herni plén upravuje podminky tgasti Uastnik( hazardnich her na Zivé hie dle ust. 3 odst.
2 pism. f) ZHH provozované spole¢nosti King's Entertainment a.s., sidlem Rozvadov €. p. 7, 348
06 Rozvadov, IC: 263 66 673, zapsané v obchodnim rejstfiku vedeném u Krajského soudu
v Plzni, oddil B, vlozka 1089, a byl schvalen rozhodnutim Ministerstva. VSechny zmény Herniho
planu jsou uéinné az po schvaleni Ministerstvem.

Pfi provozovani Zivé hry se Provozovatel idi vedle tohoto Herniho planu pravnim Fadem Ceské
republiky, zejména pak ZHH, a podminkami obsazenymi v zakladnim povoleni vydanym
Ministerstvem.

Vsechna ustanoveni tohoto Herniho planu jsou vykladana v souladu s ochranou uéastniku
hazardnich her, kterym Provozovatel zaru€uje rovné podminky a rovnou moznost vyhry v souladu
s ustanovenim § 7 odst. 2 pism. c) ZHH.

Ustanoveni Herniho planu jsou zavazna pro Provozovatele i pro U&astniky hazardnich her.
Tento Herni plan je tvofen nasledujicimi ¢astmi:
- Obecnou ¢asti pro Zivé hry podle § 3 odst. 2 pism. f) ZHH,
- Zvléétpi Casti, ktera obsahuje
Cast A. - Pravidla jednotlivych Zivych her podle § 3 odst. 2 pism. f) ZHH,
Cast B. — Karetni turnaje,
Cast C. — Cash game.

Neni-li ve Zvlastni ¢asti uvedeno jinak, pouziji se ustanoveni Obecné Casti.

Herni plan pro Zivou hru je umistén v pisemné podobé na viditelném misté u vstupu do Hemiho
prostoru, resp. na webovych strankach Provozovatele.

2. Definice pojmii

Vsechny pojmy a zkratky definované v tomto ¢lanku maji stejny vyznam, at' jiz jsou v textu uvedeny
s velkym poc&ateénim pismenem, nebo s malym poc¢ateénim pismenem a at' jiz jsou uvedeny v textu
v jakémkoli pade a Cisle.
2.2. Definice pojmu
King's Entertainment a.s., sidlem Rozvadov €. p. 7, 348 06 Rozvadov,
Provozovatel IC: 263 66 673, zapsana v obchodnim rejstfiku vedeném u Krajského
soudu v Plzni, oddil B, vloZzka 1089
Ministerstvo Ministerstvo financi Ceské republiky
ZHH nebo Zakon o zékon €. 186/2016 Sh., o hazardnich hrach, ve znéni pozdé&jSich
hazardnich hrach pfedpist
AML zakon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu
z trestné &innosti a financovani terorismu v platném znéni




hazardni hry provozované Provozovatelem dle platnych pravnich

Hazardni hry predpisli na zakladé jednotlivych zakladnich povoleni vydanych
ministerstvem

3 Hra podle § 3 odst. 2 pism. f) ZHH, pfi které Sazejici hraji proti Krupiérovi,

Ziva hra nebo jeden proti druhému u hracich stolt, aniz by byl pfedem uréen pocet
Sazejicich a vySe Sazky do jedné hry; jde zejména o karetni hry a ruletu

Herni plan te:nto herni plan pro provozovani hazardni hry Ziva hra podle § 3 odst. 2
pism. f) ZHH

Vkiad jakékoliv pInéni opraviujici k uéasti na hazardni hie

Y Hracem dobrovolné urCené nevratné plnéni, kieré bude porovnavano

azka , .

s vysledkem hazardni hry

Vyhra penézni prostfedky, na néz ma Hraé narok v pfipadé, Ze vyhraje

v konkrétni hazardni hre

Rejstfik vylouéenych
osob

neverejny informacni systém vefejné spravy, ktery slouzi k zamezeni
pfistupu vylou¢enych fyzickych osob k hazardnim hram. Spravcem
rejstfiku je Ministerstvo. Do rejstfiku Ministerstvo zapiSe fyzickou osobu
bud' z moci ufedni dle ZHH nebo na zakladé jeji Zadosti

Herni prostor

v pfipadé& Provozovatele je hernim prostorem kasino, tedy samostatny,
stavebné oddéleny prostor, ve kterém je provozovana ziva hra jako
hlavni &innost. V kasinu muze byt Ziva hra provozovana spoleéné
s technickou hrou

Uéastnik hazardni hry
nebo Hrac

fyzicka osoba, ktera dovrsila 18 let véku a k ucasti na hazardni hie se
registrovala, a byl ji zfizen Hraésky ucet.

Sazejici

U&astnik hazardni hry, ktery zaplatil sazku

Registrace

proces zahajeny na zadost Hrace, jehoz zamyslenym vysledkem je
zaloZeni Hracského uétu

Registracni formular

formular, ktery je Zadateli predkladan a Zadatelem vypliiovan pfi vstupu
do Herniho prostoru. S pomoci Registraéniho formulafe je provadéna
identifikace a kontrola klienta podle AML a zarover Registrace podle
ZHH

Identifika€ni adaje

jméno, popfipadé jména, pfijmeni, popfipadé rodné pfijmeni, bydlisté,
adresa mista trvalého nebo jiného obdobného pobytu, statni ob&anstvi,
rodné d&islo, datum narozeni, nebylo-li rodné &islo pfidéleno; misto
narozeni, popf. korespondenc¢ni adresa, pokud je odlisna od adresy
bydlisté

Pfistupova karta

plastova karta, obsahujici &ip, umozniujici Ugastniku hazardni hry pFistup
do jeho Hraéského Uétu a k hazardni hie

Hracsky ucet

hracsky ucet zfizeny u Provozovatele, jehoz prostfednictvim probiha
vyména Zetonu a na némz jsou evidovany penézni prostredky

Zadatel

fyzicka osoba, ktera Zzada o registraci, avSak tato Registrace dosud
nebyla provedena

Hodnotové zetony

Zetony, na nichz je vyznacena jejich hodnota a oficialni zkratka mény.




Zetony neobsahuji udaj o své hodnoté. Hraci Zetony je mozné sménit
pouze u hraciho stolu, nikoli na pokladné kasina. Po ukon&eni hry vyméni

Hraci Zzetony obsluha hraciho stolu Ugastnikovi hazardni hry hraci Zetony za

hodnotové Zetony. Zvlastnim typem hracich Zeton( jsou turnajové
zetony, které jsou pouzitelné pouze u Provozovatelem uréenych turnaji.

zaméstnanec Provozovatele, ktery obsluhuje hraci stdl, pfijima Sazky,

Krupler vyplaci Vyhry v Zetonech, fidi hru a dba na dodrzovani hernich pravidel
Bii bpss zaméstnanec Provozovatele, ktery kontroluje prubé&h hry na hracich
stolech
3. Provozované zivé hry

3.1.  Cast Il tohoto Herniho planu se vztahuje na nasledujici druhy Zivé hry:
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Evropska ruleta

Ruletovy turnaj

Americka ruleta double zero
Evropska ruleta double zero
Francouzska ruleta

Black Jack - ,21"

Turnaj v Black Jack

King’s Free Blackjack
Pontoon

Punto Banco /Mini Baccarat
Craps (kostky)

Barbut

Red Dog

Karibska kostkova ruleta
Black Jack Switch

Casino War

Sic Bo

24 Numbers Roulette

Let It Ride

Turnaj v mariasi

Casino Texas Hold’em

Stud Poker

Pétikaretni Poker

Rusky Poker

NOVO Poker

TFi karetni Poker (Three Card Poker)
Prime tfi karetni Poker (Prime Three Card Poker)
Ultimate Texas Hold’em
Euro Poker

Switch Poker

Casino Omaha Poker

6 Card Poker

Macao Poker

Pai Gow Poker

Texas Hold’'em Poker
Omaha Poker

Omaha Hi/Lo Poker

5 Card Omaha Poker
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5 Card Omaha Hi/Lo

6 Card Omaha Poker

King's Hold’em (Easy Hold’em)
Courchevel Poker

Courchevel Hi/Lo Poker

Seven Card Stud

Seven Card Stud Hi/Lo

Razz (Seven Card Stud Low)

Five Card Draw

2-7 Triple Draw

2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball
HORSE (smisené hry)

8-Game Mix

Triple Stud

Badugi

Open Face Chinese Poker

Pineapple — Crazy Pineapple

Irish Hold'em Poker

Double Flop Hold’em

Short Deck Holdem (Six Plus Holdem)

¢ © & o & @ o ¢ © o ©o © o o © © © o o o

Podrobna pravidla vy$e uvedenych provozovanych druhi Zivé hry jsou sougasti Casti A.
ve Zvlastni ¢asti tohoto Herniho planu.

Podrobna pravidla karetnich turnaju jsou sougasti Casti B. ve Zvlastni &asti tohoto Herniho planu.
Podrobna pravidla cash game jsou sou&asti Casti C. ve Zvlastni 4sti tohoto Herniho planu.

Provozovatel je oprévnén provozovat jednotlivé typy her Zivé hry a hraci stoly podle svych
provoznich moznosti a pozadavku &i zajm( hracu, vzdy véak v souladu s § 68 odst. 4, 5 a 6 ZHH.

Hraci

Hratem v Hernim prostoru muze byt pouze fyzicka osoba, ktera dovrsila 18 let véku, splinila
v8echny podminky ugasti na Zivé hre, stanovené ZHH a timto Hernim planem.

Osoba mladsi 18 let je ze zakona vylou€ena z Ucasti na hazardni hfe a registrace ji tak nebude
umoznéna.

Registrace u¢astnika hazardni hry

Vstup do Herniho prostoru a G&ast na Zivé hfe je umoZnén pouze osobé, ktera se u Provozovatele
fadné registrovala. Osoba zapsana v Rejstfiku vylou¢enych osob nebude vpusténa do Herniho
prostoru. U¢ast na Zivé hie nebude umoznéna téastnikovi hazardni hry, kterému v G&asti brani
nastavena Sebeomezujici opatfeni.

Provozovatel je opravnén odmitnout provést Registraci pouze z divodu stanovenych v ZHH, AML
¢i jinych pravnich predpisech.

Registrace osoby Zadajici o zaloZeni HraCského uCtu u Provozovatele je provadéna vidy
za fyzické pfitomnosti Zadatele v Hernim prostoru Provozovatele, a to za pomoci Registracniho
formulare. Tuto registraci provadi Provozovatel.
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Zadatel je povinen v ramci procesu Registrace jako prvni krok poskytnout Provozovateli své
Identifikaéni (daje. Zadatel zcela odpovida za pravdivost a spravnost vdech udaju, které sdéli
Provozovateli v ramci procesu Registrace. Za timto iéelem je Zadatel povinen predloZit povéfené
osobé Provozovatele doklad totoznosti.

Dalsim bodem Registrace je ovéfeni totoznosti a véku osoby zadajici o Registraci. Pfi identifikaci
osoby Zadajici o registraci Provozovatel zaznamenad a ovéfi ldentifikani Udaje z prikazu
totoZnosti, jsou-li v ném uvedeny, a dale zaznamena druh a Cislo prukazu totoZnosti, stat,
pfipadné organ, ktery jej vydal a dobu jeho platnosti. Souasné ovéfi shodu podoby
s vyobrazenim v prikazu totoZznosti.

V ramci procesu Registrace také probéhne identifikace klienta ve smyslu ustanoveni § 8 AML,
a tim zaroven dojde k zjisténi totoznosti a véku.

V ramci procesu Registrace je umoznéno jednotlivé si nastavit sebeomezuijici opatfeni nebo jejich
nastaveni jednotlivé odmitnout. Veskera sebeomezujici opatfeni nabyvaji uéinnosti okamzikem
jejich nastaveni.

Osoba Zadajici o Registraci mize dale poskytnout Provozovateli fotografii svého obli¢eje, ktera
nasledné bude slouzit pro Ucely identifikace dané osoby zejména pfi vstupu do Herniho prostoru
a umozni efektivnéjsi vyuzivani sluzeb v Hernim prostoru.

Po ovéfeni a potvrzeni Identifikadnich Udaju Provozovatel zfidi osobé Zadajici o Registraci
Hradsky Uget a vyda ji Pfistupovou kartu, pomoci které bude Ugastnik hazardni hry nadale
pfistupovat ke svému Hraéskému uétu, ucastnit se jakékoli hazardni hry provozovane
Provozovatelem, ke které je nutna Registrace, za pfedpokladu spinéni dalSich podminek k ucasti
na daném druhu hazardni hry, identifikovat se pfi vyplaté penéznich prostfedkt z Hracského tctu
a identifikovat se pfi vstupu a odchodu z Herniho prostoru.

Dokonéenim registrace a vydanim Pfistupové karty se Zadatel stava registrovanym Ugastnikem
hazardni hry, tedy Hracem.

Kazdy Hra¢ muze mit u Provozovatele zfizen pouze jeden Hraésky uéet. Penézni prostredky
ulozené na Hra¢ském uctu hrace nejsou Uroceny. Pristupova karta je neprenosna.

Sebeomezujici opatreni

Provozovatel je povinen umoznit Utastnikovi hazardni hry nastavit si maximaini:
a) vysi Cisté prohry za 1 den,

b) vysi Cisté prohry za 1 kalendafni mésic,

c) pocet navétév herniho prostoru za 1 kalendarni mésic

Cista prohra je stanovena jako rozdil mezi témito éastkami:

1 uhrn penéznich prpstFedkﬁ pfijatych od uU¢astnika hazardni hry na uUhradu nakupu
hodnotovych zeton,
2. Uhrn penéznich prostfedku vyplacenych U€astnikovi hazardni hry proti pfedloZzenym

hodnotovym zetonim

Sebeomezujici opatieni se nastavuji v méné EUR. V pfipadé jiné herni mény se pouzije aktualni
smenny kurz stanoveny Ceskou narodni bankou (CNB).

U¢astnik/Hraé si tato opatfeni mize kdykoli v Hraéském G&tu ménit. Zmirni-li Hraé sva
sebeomezujici opatfeni, je Provozovatel povinen provést zménu nejdfive s Gcinnosti od 7 dne
ode dne zmény sebeomezujicich opatieni Hracem. Zpfisni-li Hra¢ sva sebeomezuijici opatreni,
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je Provozovatel povinen provést zménu neprodlené, nejpozdéji v8ak do 24 hodin od okamziku
zmény sebeomezujicich opatifeni Hracem.

Hraésky ucet

Provozovatel zfidi Hracsky ucet Zada'teli na zakladé uspésné dokoncené Registrace. Po aktivaci
Hraéského uétu se z Zadatele stava Uc€astnik hazardni hry.

Podminkou ucasti na Zivé hfe je zfizeni Hragského uétu v CMS Provozovatele. Hraésky Uéet
slouzi U€astnikovi hazardni hry k evidenci platebnich transakci souvisejicich s nakupem nebo
vymeénou hodnotovych Zetonl a spravé finanénich prostfedkl uréenych ke hfe.

Pro pfistup k Hragskému Gétu slouzi Ugastnikovi Zivé hry Pristupova karta.

PenézZni prostfedky jsou na Hraéském uétu vedeny pouze v herni méné. Pokud jsou penézni
prostfedky zaslany na Hraésky ucet v jiné méné nez herni méné, budou pro pfipsani na Hraésky
Udet prepoéitany platnym kursem devizového trhu vyhlagovaného CNB ke dni vkladu pené&znich
prostfedkd.

Zadna osoba nesmi mit u Provozovatele zfizeno vice nez jeden Hradsky uéet pro Zivou hru.
Provozovatel neumozni pfevod evidovanych penéznich prostiedk( mezi Hraéskymi Uéty Zivé hry.

Na Hradésky uéet jsou penézni prostfedky pfevadény:
e v hotovosti,
prostfednictvim platebni karty,
bezhotovostnim pfevodem
bankovnim Sekem
z bonusovych a vérnostnich programu a nabidek

Z Hraéského uctu Ize pfevadét penézni prostfedky
e v hotovosti,
e prostfednictvim platebni karty,
e bezhotovostnim pfevodem,

Pokud budou penézni prostiedky zasilany na platebni prostiedek, je mozné zUstatek ponizit o
naklady Uctované poskytovatelem platebnich sluzeb za zaslani penéznich prostfedkd timto
zpusobem.

Hragsky Gcet je mozny zrudit pouze na zakladé Zadosti Udastnika hazardni hry nebo na zakladé
podminek stanovenych timto Hernim planem (odst.16 bod 16.4 a 16.5). Pokud bude vznesen
poZadavek na ukonéeni Hra&ského G&tu, at uz ze strany Udastnika hazardni hry & Provozovatele,
bude pfipadny zlstatek na Hraéském Gétu Ugastnikovi hazardni hry vyplacen.

Zadost na ukonéeni Hraéského uétu ze strany Ugastnika hazardni hry Ize vznést pouze osobne
v Hernim prostoru Provozovatele. Pfipadny zUstatek Hra¢ského Uétu bude U&astnikovi hazardni
hry ihned vyplacen na pokladné Herniho prostoru obsluhou, nebo bezhotovostnim pfevodem
v pfipadé, Ze si o to pozada. Poté, co probéhne vyplata zustatku na Hragském uétu, Provozovatel
Hragsky ucet Uastnika hazardni hry ukonéi. Ke zruseni Hragského uétu na zadost Ugastnika
hazardni hry nemuze dojit do doby, nez dojde k vyplaceni véech penéznich prostfedku.

V pfipadé, ze budou naplnény divody pro zruseni Hraéského Gétu Ugastnika hazardni hry na
zakladé podminek stanovenych timto Hernim planem (odst.16 bod 16.4 a 16.5), Provozovatel
ugini kroky ke zruseni Hraéského uétu. O divodu zrudeni vzdy informuje Ugastnika hazardni hry
a zaroven jej pozada o sdéleni, ve kterém Hernim prostoru Provozovatele si pfipadny zUstatek
na Hraéském uétu vybere v hotovosti, pfipadné o sdéleni isla platebniho Uétu, prostfednictvim

8
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kterého pfipadny zustatek na Hraéském uétu Provozovatel Uéastnikovi hazardni hry poukéze. Na
sdéleni téchto informaci poskytne Provozovatel U&astnikovi hazardni hry 30 pracovnich dni. Je-
li Provozovateli znamo z pfedchozi souginnosti s U&astnikem hazardni hry &islo platebniho uétu,
nedo$lo-li ke zrudeni takového platebniho Utu, poukaze zustatek Uastnika hazardni hry na
tento platebni ucet.

Pokud nedojde ke sdéleni, ve kterém Hernim prostoru Provozovatele si pfipadny zustatek
na Hra¢ském uctu vybere v hotovosti, pfipadné ke sdéleni ¢isla platebniho Gctu, prostfednictvim
kterého pfipadny zlistatek na Hraéském U&tu Provozovatel U&astnikovi hazardni hry poukaze,
za8le Provozovatel vzhledem k délce promléeci |haty u bezdlivodného obohaceni opakované
vyzvu ke sdéleni zpusobu vyplaty zUstatku podle odst. 17 bodu 7.9. prostfednictvim
doporuéeného dopisu na adresu bydli§té Ugastnika hazardni hry, pfipadné na kontaktni adresu
kazdych 12 mésict od posledni vyzvy do doby uplynuti lhaty rozhodné pro promiceni
bezdlvodného obohaceni v souladu se zakonem ¢&. 89/2012 Sh., ob&ansky zakonik, ve znéni
pozdéjSich predpist. Od zlstatku Hraéského Uctu Ize odedist cenu prepravy opakované vyzvy
zaslané prostfednictvim doporu¢eného dopisu podle pfedchozi véty. Pokud budou penézni
prostfedky zasilany na platebni prostiedek, je mozné zustatek ponizit o naklady Uctované
poskytovatelem platebnich sluzeb za zaslani penéznich prostfedku timto zplsobem. Pokud by
zUstatek Hrac¢ského uctu byl nizsi nez cena prepravy opakované vyzvy prostfednictvim
doporudeného dopisu, nebude Ug&astnik hazardni hry op&tovné vyzvan a informovan.

V pfipad&, ze na Hragském Uétu nebude zaznamenana aktivita Uastnika hazardni hry nejméné
po dobu 2 mésicu, je Provozovatel opravnén Uétovat poplatek za spravu a vedeni Hraéského
Udtu (dale jen ,Poplatek za spravu a vedeni). Neaktivitou U&astnika hazardni hry se rozumi
neprovedeni vymény Zeton( pomoci Hraéského uctu. Hraci budou informovani o rozhodnuti
Provozovatele ucétovat Poplatek za spravu a vedeni u vstupu do Herniho prostoru. Pokud
Provozovatel uéini rozhodnuti o U¢tovani Poplatku za spravu a vedeni bude tento uétovan viem
hraéum bez rozdilu dle nasledujicich pravidel: Vy$e Poplatku za spravu a vedeni €ini 5 EUR
a bude Ug&astnikovi hazardni hry Uétovan opakované vZdy po uplynuti 2 mésicl. V piipadé, Ze
vySe zustatku na Hraéském Uuctu nedosahuje vySe Poplatku za spravu a vedeni, bude
Provozovatel uétovat poplatek ve vysi zUstatku na Hraéském acétu. Provozovatel v8ak nebude
Uctovat Poplatek za spravu a vedeni, pokud by se tim mohl dostat zUstatek Hraéského uctu do
zapornych hodnot. Poplatek za spravu a vedeni nebude ze strany Provozovatele rovnéz uétovan
v pfipadé, ze Hraci bude v souladu s timto Hernim planem Provozovatelem zakazan vstup do
Herniho prostoru po omezenou dobu.

Vstup do herniho prostoru

Provozovatel je povinen provadét identifikaci v8ech navstévnikl pfi jejich vstupu do Herniho
prostoru, ovefit jejich vék a vést jejich evidenci.

Za ucelem identifikace navstévnikl a vedeni jejich evidence je kazdy navstévnik povinen
prokazat svoji totoznost; zplisob provadéni identifikace a uchovavani identifikacnich Udaju se Fidi
AML. V pfipadé, Ze navstévnik odmitne prokazat svoji totoZnost nebo nebude mozné totoZnost
fadné ovéfit, nebude mu umoznén vstup do Herniho prostoru.

U v8ech Ug&astnik(l hazardni hry pfed kazdym novym vstupem do Herniho prostoru bude
provedena prostfednictvim Pristupové karty kontrola totoznosti, a kontrola, zda jejich uc¢ast na
hazardni hie neni vylou¢ena na zakladé ZHH nebo rozhodnuti Provozovatele o vylouéeni z Ucasti
na hazardni hfe. Systém Hracde verifikuje — tj. ovéfi, Ze je registrovan a prostfednictvim
technického vybaveni (turniketu a kamerového systému) jej vpusti do Herniho prostoru. Zaroven
je Hra€ zaznamenan do denni evidence navstévnikl Herniho prostoru.

Zjisti-li obsluha, Ze Hrad svym chovanim, znelidténym obleéenim, zapachem ¢&i vzhledem
obtézuje, nebo by mohl obtéZovat ostatni navstévniky Herniho prostoru, je opravnéna nedovolit
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mu vstup do Herniho prostoru, pfipadné jej vyloudit ze Hry dle odst.16 bod 16.4. a 16.5. a vykazat
jej z Herniho prostoru, kdy souc¢asné Hrace o divodu vylou€eni vyrozumi.

Herni ména
Herni ménou je ¢eska koruna (K¢&) a euro (EUR).

Herni ména je vZdy oznamena na kazdém stole viditelnym napisem.

Zetony
K Zivé hre jsou pouzivany hodnotové Zetony a hraci Zetony. (spole¢né dale také jen ,zetony").

Hodnotové Zetony jsou Zetony hmotné podstaty s vyznaenim hodnoty a oficialni zkratkou mény,
které je mozné zakoupit na pokladné Herniho prostoru nebo u hracich stoll.

Hraci Zetony jsou Zetony hmotné podstaty, které neobsahuji idaj o své hodnoté. Hraci Zetony Ize
ziskat vyménou hodnotovych Zetonlu u hraciho stolu. Po ukon&eni hry vyméni obsluha hraciho
stolu U&astnikovi hazardni hry hraci Zetony za hodnotové Zetony. Zvlastnim typem hracich Zetonu
jsou turnajové Zetony, které jsou pouzitelné pouze u Provozovatelem uréenych turnaji.

Je zakdzano vynaset jakékoli Zetony mimo prostor Herniho prostoru. Ugastnik hazardni hry je
povinen zbylé hodnotové Zetony po ukonéeni hry vyménit v podkladné zpét za hotovost.

Nakup a vyména Zetonl

Nakup hodnotovych ZetonU se provadi vyhradné na pokladné Herniho prostoru nebo prfimo
u hraciho stolu.

Nakup hodnotovych Zeton( na pokladné je mozné hradit v hotovosti, vybranymi platebnimi
kartami, penéznimi prostiedky na Hra¢ském uétu a Seky, u nichZ neni pochybnost o jejich kryti.
Provozovatel si vyhrazuje pravo omezit nakup hodnotovych ZetonU platebnimi kartami podle
svych potfeb.

Nakup hodnotovych Zetond u hraciho stolu je mozné hradit pouze penéznimi prostfedky
na Hraéském uétu nebo v hotovosti, a to prostfednictvim mechanického zarizeni, do ktereho se
vklada hotovost Hracu, ktefi uskute¢ni nakup hodnotovych zetonu pfimo na hracim stole (iDrop).

V Hernim prostoru budou pro nakup hodnotovych Zetonu pfijimany veskeré konvertibiini mény,
které budou pro Ggel hry prepoditany platnym kursem devizového trhu vyhlagovaného Ceskou
narodni bankou ke dni nakupu na hraci ménu podle zakoupenych hodnotovych Zetonu.
Provozovatel si vyhrazuje pravo vylougit z vymény malo zndmou a roz$ifenou meénu, nebo meénu
s velkym kursovym rizikem, ktera vykazuje znacnou nestalost v kursovnim prepoctu.

Pri nakupu hodnotovych Zetonu jinymi ménami nez K& nebo EUR se uskuteCriuje nakup pouze
v pokladné Herniho prostoru.

Provozovatel vede prostfednictvim elektronického komunikacniho zafizeni evidenci vSech
platebnich transakci souvisejicich s nakupem nebo vyménou hodnotovych Zetonl, vcetné
uvedeni data a &asu transakce a Udaju U&astnika hazardni hry, ktery transakci provadi, a to jak
na pokladné Herniho prostoru, tak i u hracich stolu.
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Pro Ucely evidence transakci na Hraéském Uctu je pfi jakémkoli nakupu, vyméné &i vyplaté vyhry
vyZadovano predloZeni Pristupové karty U&astnika hazardni hry, na zakladé &ehoz bude ovéiena
totoznost U&astnika hazardni hry. Provozovatel zajisti, ze penézni prostfedky z Hragského Gétu
nebudou vyplaceny jiné osobé nez té, které byl Hracsky ucet zfizen.

Po skon&eni hazardni hry si musi Hra¢ na hracim stole vyménit hraci Zetony za hodnotove Zetony.

Sazky

Sazky (ohladeni hry — anonce) mohou byt uskuteénény pouze hracimi Zetony nebo hodnotovymi
zetony.

Ohladovani hry je platné pouze vtom pfipadé, kdyZz jsou Sazky véas oznameny Krupiérovi
hraciho stolu nebo dohlizejicimu Pit bossovi, a jsou-li jim pfijaty.

Prijimani a ukonCovani Sazek vyhlasuje obsluhujici Krupiér nebo dohlizejici Pit boss. V pripadé
vyhry hraé obdrzi hodnotové nebo hraci zetony Kazdy Ucastnik hazardni hry je povinen osobné
dbat na to, aby byla jeho Sazka umisténa na poZadovaném miste.

Vyse minimalni a maximalni Sazky je vzdy oznamena na kazdém hracim stole viditelnym
napisem. VySe minimalni a maximalni Sazky jsou uvadény na jednoho hraée. Pokud je na hracim
stole stanovena herni ména v K¢, za uc¢elem dodrzeni minimalni a maximalni Sazky uvedenych
v Casti A — Zvlastni &asti Herniho planu ZIVA HRA, se pouzije aktualni sménny kurz K&/ €
stanoveny CNB.

Ugastnik hazardni hry mize pozadat o navyseni maximalni Sazky pro cely pfislusny hraci stil.
O navy$eni pak rozhoduje Provozovatel, po prfedchozim souhlasu v8ech Hraéd pfitomnych u
hraciho stolu.

Vyplata vyher

Pfedmétem vyhry Zivé hry mohou byt pouze penézni prostiedky. Pfedmétem vyhry nesmi byt
tabakové vyrobky, kufacké pomucky, bylinné vyrobky uréené ke koufeni, elektronické cigarety
nebo alkoholické napoje.

Vyplata vyher se uskute¢fuje v pokladné Herniho prostoru vyménou hodnotovych Zetonu.
Dle volby U¢astnika hazardni hry je mozné vyhru vyplatit ve formé:

navyseni zUstatku Hracského Gétu,

v hotovosti v hraci méné,

bezhotovostniho pfevodu vyhry na zakladé pisemné Zzadosti,
bankovniho Seku.

® @& & @

Hotovostni vyplata penéznich prostiedkl z Hraéskeho uétu Hrace do hodnoty 270.000 K¢ vcetné,
pfipadné odpovidajici ekvivalent v eurech, se uskutec¢riuje v Hernim prostoru. Hotovostni vyplata
¢astek presahujicich hodnotu 270 000 K¢, pfipadné odpovidajici ekvivalent v eurech, mize dle
zakona ¢&. 254/2004 Sbh., o omezeni plateb v hotovosti, ve znéni pozdéjSich pfedpist prob&hnout
pouze bezhotovostné. Za timto UCelem Hraé poskytne Provozovateli Cislo uctu, na ktery
provozovatel penézni prostfedky z Hraského uctu prevede.

Provozovatel je povinen vyplatit vyhru nejpozdéji do 60 dnli ode dne uplatnéni naroku na vyhru
U€astnikem hazardni hry. U€astnik hazardni hry mlzZe u Provozovatele hazardni hry uplatnit
pravo na vyhru nejpozdéji do 1 roku ode dne vyhodnoceni sazkové pfilezitosti.
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14.3.

14.4.

14.5.

14.86.

14.7.

14.8.

Provozovatel si vyhrazuje pravo odlozit vyplatu vyhry, ma-li divodné podezieni z podvodného
jednani, nejdéle na dobu 60 dnli ode dne uplatnéni naroku na vyhru U&astnikem hazardni hry.
Pokud bude prokazano, Zze vyhra byla dosazena podvodnym jednanim nebo porusenim pravidel
tohoto Herniho planu, je Provozovatel opravnén takovou vyhru nevyplatit. Provozovatel je rovnéz
opravnén pozastavit vyplatu Viyher v pfipadé, Ze by G&ast na Zivé hie byla vyhodnocena jako
podezfely obchod ve smyslu AML, a to maximainé po dobu stanovenou AML.

Reklamace

Hra€ muze reklamovat vady hry &i uplatnit stiznosti a reklamace ohledné provozu Herniho
prostoru, a to u obsluhy v Hernim prostoru. Obsluha dle moznosti zajisti prosetfeni
reklamovanych vad a jejich napravu. Pokud neni reklamace vyfizena na misté ¢i neni reklamaci
Hrace vyhovéno, bude s hraéem sepsan protokol o reklamaci, ktery podepisuje obsluha v Hernim
prostoru i Hrag. V protokolu jsou zaznamenany identifikaéni Udaje o Hradi, ktery podal reklamaci,
véetné telefonniho éisla a emailu, na ktery mu bude sdélen vysledek reklamace a informace o
podani reklamace. Jedno vyhotoveni protokolu obdrzi Hra¢, druhé Provozovatel.

Pokud Hrac zjisti, ze stav jeho sebeomezujicich opatfeni je v rozporu s nastavenymi hodnotami,
muze tuto skuteénost reklamovat v registraénim misté Herniho prostoru. Obsluha registracniho
mista Herniho prostoru zjisti v historii centralniho registracniho systému Provozovatele stav
nastaveni sebeomezujicich opatfeni Hrade. V pfipadé, Ze je Setfenim zjistén rozpor mezi
nastavenim Hrace anastavenim v centralnim registraénim systému Provozovatele, zajisti
obsluha registraéniho mista Herniho prostoru napravu nastaveni centralniho registracniho
systému Provozovatele. Pokud neni reklamace vyfizena na misté i neni reklamaci Hrace
vyhovéno, bude s hra¢em sepsan protokol o reklamaci, ktery podepisuje obsluha v Hernim
prostoru i Hraé. V protokolu jsou zaznamenany identifikaéni Udaje o Hradi, ktery podal reklamaci,
vcetné telefonniho &isla a emailu, na ktery mu bude sdélen vysledek reklamace, a informace
o podani reklamace. Jedno vyhotoveni protokolu obdrzi Hra¢, druhy Provozovatel.

Neni-li Hra¢ spokojen s vyfizenim reklamace, muze tuto skuteénost reklamovat u managera
¢i provozniho Herniho prostoru, ktery reklamaci Hrace spolu s protokolem o reklamaci a dalSimi
podklady potrfebnymi k provéreni reklamace postoupi k feseni v sidle Provozovatele. Vysledek
reklamaéniho fizeni sdéli Provozovatel Hraéi nejpozdéji do 30 dnl od sepséani protokolu
o reklamaci, a to emailem, pisemné dle (daju sdélenych Hraéem, popr. telefonicky vyslovi-li Hrac
pfani.

Jakékoliv Hra¢em provadéné manipulace s protokolem, které jsou v rozporu s ustanovenimi
tohoto Herniho planu, €ini tento protokol zavadnym a penézni prostifedky propadaji bez dalSich
naroku vaci Provozovateli. Pokud tyto manipulace sméfuji k neopravnénému vylakani vyhry, maji
zavazné dusledky a Hra¢ se vystavuje moznosti trestniho postihu.

K reklamacim podanym jinym zplsobem, nez stanovi tento Herni plan, nebude pfihlizeno.
V takovém pfipadé bude Hrac¢ vyzvan, aby reklamaci podal zplsobem stanovenym timto Hernim
planem.

Reklamaci hra¢ uplatiuje okamzité po vzniku reklamované udalosti, nejpozdéji v8ak ve |haté
do 6 mésicu od jejiho vzniku. Tim neni dotéeno pravo Hrage uplatnit narok na vyhru
prostfednictvim reklamace ve Ihité 1 roku ode dne vyhodnoceni sazkové pfileZitosti.

Provozovatel je povinen reklamaci nalezité prosetfit a ve Ihaté 30 dnu od jejiho uplatnéni je
povinen Hrace vyrozumét o vysledku tohoto reklamacéniho fizeni.

V pfipadé, Zze dojde mezi Provozovatelem a Hralem jako spotrebitelem ke vzniku
spotiebitelského sporu ve spojeni s jeho Ucasti na Zivé hie, ktery se nepodafi vyresit vzajemnou
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19.
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182

15.3.

15.4.

18.5.

15.6.

dohodou, mize Hra¢ podat navrh na mimosoudni fes$eni takového sporu uréenému subjektu
mimosoudniho Fedeni spotiebitelskych sporl, kterym je: Ceska obchodni inspekce, Ustfedni
inspektorat — odd&leni ADR, St&panska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz, web: adr.coi.cz.
Spotrebitel muzZe vyuzit rovnéz platformu pro feseni sporu online, ktera je zfizena Evropskou
komisi na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

Pro rozhodovani spori mezi Provozovatelem a Hragem jsou pfisludné obecné soudy Ceské
republiky, jejichz mistni prislusnost je dana adresou Provozovatele a rozhodnym pravem je pravni
fad Ceské republiky.

Zavérecna ustanoveni

Hrac je povinen se seznamit s ustanovenimi tohoto Herniho planu, a to jesté pred dokonéenim
procesu Registrace dle tohoto Herniho planu. Neznalost tohoto Herniho planu nebo subjektivni
vyklad jeho ustanoveni ze strany Hrace neini uzavienou Sazku neplatnou. V pfipadé jakychkoliv
sporu vyplyvajicich z ucasti Hraée na Hre, nebude k neznalosti Herniho planu ze strany Hrace,
jakkoliv pfihlizeno.

U Zivych her si za umistovani zetont odpovida kazdy Uéastnik hazardni hry sam, ato i v pfipadé,
ze pozada Krupiéra zprostfedkované o umisténi Sazek.

Ustanoveni Herniho planu jsou zavazna pro Provozovatele a pro Hrace. Neni-li v ustanovenich
zvlastni €asti tohoto Herniho planu uvedeno jinak, pouziji se ustanoveni spole¢né ¢asti tohoto
Herniho planu.

Jakékoliv jednani, které je prokazatelné v rozporu s timto Hernim planem a sméfuje k naruseni
korektnosti Hry je povazovano za hrubé narudeni Herniho planu. Za jednani v rozporu s timto
Hernim planem se povazuje:

a) ovlivnéni hry, registracniho procesu a systému Provozovatele, a to i ve stadiu pokusu,

b)  znecisténi, podkozeni, & znigeni hraciho stolu Zivé hry, a to i ve stadiu pokusu,

c)  znecisténi, poskozeni, €i zni¢eni vybaveni Herniho prostoru a obsluznych prostort (napf.
zafizeni pro registraci a identifikaci hrac¢l), a to i ve stadiu pokusu,

d) nevhodné chovani, které obtéZuje ostatni hosty (napr. opilost, odhalovani se, zadosti o
poskytnuti penéznich prostredk()

e) fyzicky atak obsluhy &i ostatnich hostu,

V pfipadé zjisténi uvedeného jednani ze strany Hra¢e ma Provozovatel pravo Hrace ze hry &i
Herniho prostoru vylougit.

Vylouéeni ze Hry:

a) Provozovatel necha Hrafe dokoncit aktualni hru a umozni Hraci vybrani zlstatku
penéznich prostfedkd z jeho Hraéského uctu. Poté mu mlze (dle zavaznosti jednani
Hrace) zakazat vstup do svych Hernich prostori na omezenou, & dokonce na
neomezenou dobu.

b) V pfipadé, Ze Hra¢ svym jednanim neopravnéné ziskal, ¢i se pokusil ziskat majetkovy
prospéch, Provozovatel je opravnén nevyplatit Hraci penézni prostredky timto jednanim
ziskané a zaroveri muze byt jednani Hrace predmeétem trestniho stihani.

Spolec¢nost King's Entertainment a.s. jako Provozovatel Zivé miiZze se souhlasem Ministerstva

financi Ceské republiky vydavat zmény a dopliiky tohoto Herniho planu. Veskeré zmény a
doplfiky tohoto Herniho planu musi byt vzdy schvaleny Ministerstvem.
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18.7.

15.8.

15.9.

13.40;

15.11.

1342

15.13

Provozovatel je povinen, vyjma zakonem stanovenych vyjimek, zachovavat mi¢enlivost o Hracich
a jejich ucasti na hazardni hie. Povinnost zachovavat mi¢enlivost se nevztahuje na pfipady, kdy
Hra¢ zprosti provozovatele povinnosti miéenlivosti. Povinnosti mi¢enlivosti nelze provozovatele
zprostit dfive, nez je znamo, zda sazejici ziskal vyhru v souladu s hernim planem.

Hraé bere na védomi, Ze v pfipadech stanovenych AML, je Provozovatel povinen zjiStovat a
evidovat jeho osobni Udaje.

Provozovatel zpracovava osobni Udaje v souladu s pfedpisy upravujicimi Gpravu osobnich udaju.
O vymezeni Uéelu zpracovani osobnich Udaju, jeho pravech, véetné pfipadného udéleni souhlasu
ke zpracovani, je Hra¢ informovan na samostatném dokumentu Provozovatele bé&hem
Registrace.

Ohledné situaci, které tento Herni plan neupravuje, pfipadné pfi feseni sporl tykajicich se
vykladu jednotlivych ustanoveni tohoto Herniho planu je Hraé povinen se podrobit rozhodnuti
Provozovatele, které je pro Hrace zavazné.

Pravni vztah mezi Provozovatelem a Hragem se fidi pravnim fadem CR, pfipadné spory vznikié
z tohoto pravniho vztahu mezi Provozovatelem a Hraem bude fesit vécné a mistné pfislusny
soud soudni soustavy Ceské republiky dle pfislusného pravniho predpisu CR.

Tento Herni plan ma vzdy pfednost pfed VOP Provozovatele.

Tento Herni plan nabyva platnosti a U¢innosti dnem schvaleni Ministerstvem.

1. Zvlastni cast

1. Cast A. - Pravidla jednotlivych Zivych her podie § 3 odst. 2 pism. f) ZHH

2. Cast B. — Karetni turnaje

3. Cast C.— Cash game

Rozvadoy &.p. 77348 Of Rozya i
W RS I1C: 263066 { 3
neni platge DPH M

King's Entertainment

King's Entertainment a.s.
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1) Evropska ruleta

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hracu na dvou vnéjSich stranach
a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu je umisténo ruletové kolo
pro uréeni vyhernich Cisel a displej s informacemi o vyhernich Cislech. U stolu jsou dale
vyvéSeny informace o minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker pro
oznacovani hodnot hracich Zeton(. Stul je pokryt platnem s vyznacenim ruletovych Sazek.

Ruletové kolo

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a oto¢ného disku s oddily s Cisly 0 az 36. Disk
se otadi okolo své stfedové osy. Na stranach sklonu disku jsou kovové separatory. Cisla na
disku nejsou v aritmetickém pofadi, ale maji standardni evropskou konfiguraci.

Umisténi Cisel

Sekvence Cisel standardniho ruletového kola - 0, 32, 15, 19, 4,
21, 2, 25,17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33,
1, 20, 14, 31, 9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.

Kromé C¢isla ,0% které je zelené, se na ruletovém kole
pravidelné stfidaji Cervena a Cerna Cisla.

Kulicka pro ruletové kolo

Pro urCeni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva
kulicka ze syntetického materialu. V pfipadé, ze se v prlibéhu
vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, jsou Sazky
neplatné.
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Kazdy Hrac si mize hodnotové Zetony vymeénit u hracich stol(j ~ -31-4-22-18-28-7-28-1235-3-28
za barevné hraci Zetony, nazyvané ,wheel checks®. Hrac
dostane na pozadani hraci zetony wheel checks v jedné barvé, se kterou nebude u téhoz stolu
hrat nikdo jiny. Barevné hraci zetony Ize pouzit pouze pro Sazky u stolu, u néjz je Hrac obdrzel.
Hodnota 1 barevného hraciho Zetonu je stanovena vzdy na zakladé dohody mezi Hracem
a Krupiérem a zviditelnéna po celou dobu hry. Do konce provozni doby jsou barevné hraci
zetony ménény za hodnotové v tomto dohodnutém poméru. Pfi pfipadné zpétné vyméné
wheel checks hracich zetonl na hodnotové Zetony v dalSich dnech je uznana pouze minimalni
hodnota.

Pravidla hry

1) Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stdl. Hodnotové nebo hraci Zzetony musi
byt umistény na platné ruletového stolu. Krupiér zahgji kazdou hru prohlaSenim: “Umistéte
své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného €asového intervalu vhodi Krupiér kuliCku do
ruletového kola.

2) Krupiér vhodi kuli¢ku do ruletového kola v opaéném sméru, nez je smér rotujiciho disku.
Poté, co kulicka obkrouzi alespon desekrat obvod, skutali se do ocislovanych oddilt 0-36
predstavujicich Cisla. V dostateCném predstihu pfed tim, neZz kulicka spadne do
o&islovaného oddilu, Krupiér zastavi pfijimani daldich Sazek prohlagenim: “Zadné dalsi
Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni jiz nemohou Hraci sazet, zrusit, prevadét nebo ménit
své Sazky. V pfipadé, Ze kulitka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi
Krupiér “Nova hra”. Sazky jsou v tomto pfipadé neplatné a maze s nimi byt manipulovano
az do dal$iho ohlaseni Krupiérem: “Zadné dal$i Sazky, prosim”.



3) Jakmile se kulicka zastavi v jednom z ocislovanych oddilt, Krupiér oznaci vyherni &islo
na platné k tomu uréenou kuzZelkou s nazvem ,dolly“, ohlasi vyherni Cislo a zaroveri je toto
zobrazeno na displeji. VSechny Sazky, které se vztahuji k danému dislu, véetné barvy
Cisla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podle tabulky
vyplatnich poméra.

Sazky

VySe minimalni a maximalni Sazky uréena pro konkrétni hraci stul je oznaena na hracim
stolu. Provozovatel ma moznost zménit ur€enou vysi minimalni a maximalni Sazky na hracim
stole kdykoli v pribéhu oteviraci doby, ale vzdy pouze jejim zvySenim, pficemz zména musi
byt ohlasena pfedem. Provozovatel mlze povolit konkrétnimu Hraci, na zakladé jeho
pozadavku, zvySeni limitu minima a maxima Sazek pro tohoto Hrace.

VSechny Sazky mensi nez pozadované minimum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce
Sazek Krupiérem, budou povazovany za neplatné Sazky. VSechny Sazky vétSi nez
pozadované maximum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce Sazek Krupiérem, budou
vyplaceny pouze do vy3e povoleného maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude
vracena.

Hra¢ maze umistit v pribéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.
Typy Sazek, které Hra¢ mlze vsadit s pFislusnymi vyplatnimi pomeéry:

a) Straight up Bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno Cislo. Vyplaci se v poméru 35:1.

b) Split Bet je Sazka na dvé sousedni Cisla. Vyplaci se v poméru 17:1.

c) Street Bet je Sazka na tfi Cisla v horizontalni lince. Vyplaci se v poméru 11:1.

d) Corner Bet je Sazka na blok 4 &isel. Vyplaci se v poméru 8:1.

e) Six Line Bet je Sazka na 6 Cisel ve dvou sousednich fadach. Vyplaci se v poméru 5:1.

f) Column Bet je Sazka na dvanact Cisel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v poméru
2:1.

g) Dozen Bet je Sazka na dvanact Cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12),
stfedni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (tfeti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru 2:1.

h) Even Bet je Sazka na vnéjsi Sance (suda, Ci licha, Cervena nebo €erna, nizka (1-18)
nebo vysoka (19-36). Vyplaci se v poméru 1:1.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Sazka Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
Straight up 1€ 5.000€
Split 1€ 10.000€
Street Bet 1€ 15.000€
Corner 1€ 20.000€ 5.160.000€
Six Line 1€ 30.000€
Column a Dozen 5€ 250.000€
(vnéjsi Sance)
Even Bet 5€ 250.000€
(vnéjsi Sance)

Vyherni moznosti a vyherni poméry

Sazka Nazev Vyherni pomér | Typ Sazek

cervena Even Chance 1:1 h)
cerna Even Chance 1:1 h)
suda Even Chance 1:1 h)




licha Even Chance 1:1 h)

Nizka &isla (1 to 18) Even Chance 1:1 h)
Vysoka ¢isla (19 to 36) Even Chance 1:1 h)

1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 g9)

2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 g9)

3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 g)

(1 ,4,7,10,13?1'6?1%,]5;,25,28,31,34) Column 21 0
(2,5,8,11 ,14,21'.7?2%[,]5:??26,29,32,35) Column 21 0
(3,6,9,12,15,3;-88,I201u ,23,027,30,33,36) Column 21 g
Kombinace $esti gisel Six Line 5:1 e)
0,1,2,3 kombinace Corner 8:1 d)
Kombinace &ty Cisel Corner 8:1 d)
Kombinace tfi Cisel Street 11:1 c)
Kombinace dvou &isel Split 17:1 b)
Jakékoli ¢islo Straight-Up 35:1 a)

Nula
Kdyz padne nula, vyhravaji Sazky vsazené na nulu, ostatni prohravaji a jsou stazeny. To
véetné Column, Dozen a Even Sazek.



2) Ruletovy turnaj

Hraci stll a herni Zetony

Turnaj probiha na hracim stole pro Evropskou ruletu pod dohledem tzv. Floormana, ktery
predstavuje turnajového manaZera Herniho prostoru (dale také jen ,management turnaje®)
Pravidla hry Ruletového turnaje jsou shodna s pravidly hry uvedenymi v tomto hernim planu
pro Evropskou ruletu. O veSkerych parametrech Ruletového turnaje budou Hraci informovani
pfed uhrazenim vkladu do turnaje, tyto paramentry budou v souladu s timto Hernim planem.
Pro hru v turnaji se pouzivaji turnajové Zetony. Provozovatel vzdy oznami detailni informace
kazdého turnaje pred jeho zacatkem.

Vseobecna pravidla Ruletového turnaje

1)

2)
3)

4)

Ugast v turnaji je umoznéna Hradi po zaplaceni Vkladu (buy in). Vy$e Vkladu je pro
v8echny Hrace konkrétniho turnaje stejna. Vklad je mozné hradit vicekrat v navaznosti na
pravidlech kazdého jednotlivého turnaje, ktera jsou vzdy pfedem zvefejnéna. V tomto
pfipadé se bude jednat o tzv. re-entry turnaj. Turnaj re-entry je takovy, v némz mate
pfileZitost znovu vstoupit do udalosti poté, co jste z ni jiz byli vyfazeni. | kdyz v této chvili
nebudete chtit vstoupit, stale se muzete obvyklym zpusobem registrovat kdykoliv b&€hem
obdobi pozdni turnajoveé registrace. Vice vstupl ve stejnou chvili neni povoleno. Pokud v
turnaji re-entry ztratite vSechny své turnajové Zetony, budete vylou€eni z udalosti
a obsadite misto dané pofadim umisténych. V turnaji re-entry dostanete nové misto a
budete usazeni jako jakykoliv novy Hrag, obvykle skondite u jiného hraciho stolu. V turnaji
re-entry je kazdy vstup povazovan za novou turnajovou registraci do udalosti, takZe platite
i novy buy-in, jako byste byli HraCem, ktery pravé pfiSel do turnaje. Upozoriujeme, Ze v
turnaji re-entry maze byt pocet vasSich opétovnych vstupl omezen. Toto Cislo bude
oznameno Hraclm pred zahajenim turnaje. Jakmile vyCerpate povoleny pocet vstupa,
nebudete jizZ moct znovu hrat v této udalosti.

Maximum Hraéu na jednom hracim stole je 8, minimum jsou Hraci 2.
Na zacatku hry ma kazdy Hrac turnaje shodny pocet turnajovych zetona.

Varianty ruletového turnaje:

a) Casova — ruletovy turnaj se hraje po dobu pfesné stanoveného &asu. Po vyprseni
tohoto Casoveého useku budou dohrany aktualné rozehrané hry hazardni hry. Na
konci tohoto Useku se Zetony kazdého z Hracl sec¢tou a hodnoty zaeviduji. Po
odehrani vSech kol turnaje se zaevidované stavy zZetonu vSech uc€astniku
vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dal$i pofadi u€astnikl turnaje a honorované pozice.

b) Pocet her — pfedem uréeny pocet her hazardni hry probiha kazdé kolo ruletového
turnaje. Na konci tohoto Useku se Zetony kazdého z Hracl sectou a hodnoty se
zaeviduji. Po odehrani vSech kol turnaje se zaevidované stavy ZetonU vSech
UCastniku vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dalSi poradi uc€astniki turnaje a
honorované pozice.

c) Knock out — pfed zahajenim turnaje bude managementem turnaje uréeno a véem
hrac¢im oznameno kolik Hracu z kazdého kola postupuje do dalSiho kola. Hraje se
az do té doby, nez na stole zGstane managementem turnaje pfedem uréeny pocet
Hra€u. Po odehrani vSech kol turnaje se zaevidované stavy Zetonu vSech
UCastniku vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dalSi poradi uc€astniki turnaje a
honorované pozice.

d) Jednokolovy turnaj — vitéz bere vSe. Po pfedem uréeném poctu her hazardni hry,
které se v turnaji uskutecni, odehraje kazdy u€astnik svoji ¢ast hry hazardni hry.
Jeho skore se zapiSe. Po odehrani v8ech Hracu se vyhodnoti konecné stavy
Zetonl a vyhlasi vitéz a dalSi poradi Uc¢astniku turnaje a honorované pozice.



9)

e) Vicekolovy turnaj — Ucastnici jsou rozdéleni do skupin. Kazda skupina odehraje
pfedem uréeny pocet her hazardni hry a do dal$iho kola postoupi pfedem uréeny
pocet Hracu. Takto se postupuje az do doby, nez dojde na finalovy stal. Po
odehrani finalovych her se vyhodnoti konecné stavy Zetonl a vyhlasi vitéz a dalsi
pofadi ucastnikl turnaje a honorované pozice.

f) Casové omezeny turnaj — jedna se o typ turnaje kdy v pfedem stanoveném &ase
(napf. 14 — 18 hodin) se Ize pfihlasit do turnaje. Vysledky kazdého Hrace se eviduji
a viditelné publikuji. Hra¢ se muze do turnaje pfihlasit opakované. Turnaj konci
v pfesné stanoveny €as. Po vyprSeni tohoto ¢asového uUseku budou dohrany
aktualné rozehrané hry hazardni hry. Po odehrani finalovych her se vyhodnoti
konec&né stavy Zzetonl a vyhlasi vitéz a dal$i poradi u¢astnik( turnaje a honorované
pozice

Pfed zahajenim turnaje management turnaje na hracim stole uvede informace jaka
varianta turnaje se hraje na hracim stole. Bude-li turnaj vicekolovy bude pfed
zahajenim turnaje ur€eno, zda v kazdém dalSim kole startuji Hraci s poctem Zetonu,
které jim zlstali z kola pfedchoziho, nebo se stejnym poctem Zzetona.

Cilem hry je dosahnout nejvys$siho poctu Zetonl v jednotlivych kolech turnaje, nejlépe
v celém turnaji.

Pfedem je ur€ena hodnota minimalni i maximalni Sazky. B&€hem kazdého kola turnaje je
kazdy Hra€ povinen vsadit alespori minimalni Sazku. Vyjimkou je situace, kdy vySe
turnajovych zeton(l Hrace nedosahuje vySe minimalni Sazky, v takovém pfipadé muize
Hrac vsadit vSechny své zbyvajicici turnajové Zetony.

Nedostavi-li se Hrac€ v ur€eny €as na své hraci misto pfi startu turnaje, ztraci moznost hry
v turnaji. V tomto pfipadé bude Hraci vracen Vklad do turnaje.

V pfipadé rovnosti poctu Zetond u dvou &i vice Hrach i po ukoncéeni herniho kola,
se o poradi rozhodne dodate¢nou hrou.

Veskeré vybrané prostfedky tvofi sumu, ktera je po odeéteni zakonnych odvodu mezi
Hrace rozdélena podle zvolené varianty turnaje.

Vyplatni struktura turnaje:

Pocet
Hracu

%

O 0O NGOV A WNR

N R R RRBRRBRRBR R
SO LKOWNOUEWNIRDO

2-20 21-30 31-40 41-50 51-60 61-70 71-80 81-90 91-110 111-130 131-150 151-170 171-200

100,000 | 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000

60 50 40 37,00 34,00 31,50 30,00 29,25 27,50 26,55 25,75 25,16 24,00

40 30 30 25,50 23,50 22,75 21,70 21,00 19,55 18,45 17,70 17,00 16,35

20 20 16,25 15,00 14,50 14,00 13,65 12,80 12,20 11,60 11,05 10,80
10 11,75 11,50 11,00 10,60 10,30 9,85 9,55 9,40 9,15 8,90
9,50 9,00 8,50 8,20 8,00 7,80 7,70 7,55 7,38 7,15
7,00 6,50 6,40 6,20 6,10 6,00 5,90 5,82 5,60

5,25 5,10 4,90 4,80 4,75 4,65 4,45 4,20
3,70 3,55 3,35 3,10

1,57 1,45
1,57 1,45
1,30
1,30
1,30




3) Americka ruleta double zero

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hraéu na dvou vnéjSich stranach
a pozici jednoho Krupiéra na vnitini strané. Na jednom rohu stolu je umisténo ruletové kolo
pro uréeni vyhernich Cisel a displej s informacemi o vyhernich Cislech. U stolu jsou dale
vyvéseny informace o minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker pro
oznacovani hodnot hracich Zeton(. Stul je pokryt platnem s vyznacenim ruletovych Sazek.

Ruletové kolo Americké rulety double zero

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a otoéného disku s oddily s Cisly 0 az 36
a oddilem 00. Disk se otaci okolo své stfedové osy. Na stranach sklonu disku jsou kovové
separatory.

0-28-8-38-30-1 1T -20:=32~1 T =8=22-34-
F Pl B ] 3 U (DT o] 2 5 251 28
e Bad T 1882 ] BJa T BT Tk Ba] §aF
Umisténi Cisel
Sekvence &isel ruletového kola

0,28, 9, 26, 30,11, 7, 20, 32, 17, 5, 22, 34, 15, 3, 24, 36, 13, 1, 00, 27, 10, 25, 29, 12, 8, 19,
31,18, 6, 21, 33, 16, 4, 23, 35 ,14 a 2.

Kromé Cisel ,0“ a ,00% které jsou zelené, se na ruletovém kole pravidelné stfidaji Cervena
a ¢erna Cisla.

Kulicka pro ruletové kolo

Pro ur€eni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kulicka ze syntetického materialu.
V pfipadé, Ze se v prlbéhu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, jsou Sazky
neplatné.

Hodnotové zetony

Kazdy Hra¢ si mize hodnotové Zetony vymeénit u hracich stold za barevné hraci Zetony,
nazyvané ,wheel checks®“. Hra¢ dostane na pozadani hraci zetony wheel checks v jedné
barvé, se kterou nebude u téhoz stolu hrat nikdo jiny. Barevné hraci Zetony Ize pouzit pouze
pro Sazky u stolu, u néjz je Hrac obdrzel. Hodnota 1 barevného hraciho Zetonu je stanovena
vzdy na zakladé dohody mezi HraCem a Krupiérem a zviditeInéna po celou dobu hry. Do konce
provozni doby jsou barevné hraci Zetony ménény za hodnotové v tomto dohodnutém pomeéru.
Pfi pfipadné zpétné vyméné wheel checks hracich Zetonl na hodnotové Zetony v dalSich
dnech je uznana pouze minimalni hodnota.

Pravidla hry

1) Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stul. Hodnotové nebo hraci Zzetony musi
byt umistény na platné ruletového stolu. Krupiér zahaji kazdou hru prohlasenim:
“‘Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného €asového intervalu vhodi Krupiér
kulicku do ruletového kola.



Krupiér vhodi kuli¢ku do ruletového kola v opaéném sméru, nez je smér rotujiciho disku.
Poté, co kulicka obkrouzi alespon desekrat obvod, skutali se do oc€islovanych oddilu 0-36
a 00 predstavujicich Cisla. V dostate¢ném predstihu pred tim, nez kulicka spadne do
odislovaného oddilu, Krupiér zastavi pfijimani dalsich Sazek prohladenim: “Zadné dalsi
Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni jiz nemohou Hradi sazet, zrusit, prevadét nebo ménit
své Sazky. V pfipadé, ze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi
Krupiér “Nova hra”. Sazky jsou v tomto pfipadé neplatné a mlze s nimi byt manipulovano
az do daliho ohlageni Krupiérem: “Zadné dalsi Sazky, prosim’”.

Jakmile se kuli¢ka zastavi v jednom z oc€islovanych oddilt, Krupiér oznadi vyherni €islo
na platné k tomu uréenou kuzZelkou s nazvem ,dolly“, ohlasi vyherni Cislo a zarover je toto
zobrazeno na displeji. VSechny Sazky, které se vztahuji k danému dislu, véetné barvy
Cisla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podle tabulky
vyplatnich poméra.

Sazky

VySe minimalni a maximalni Sazky povolena pro konkrétni hraci stll je ozna¢ena na displeji
stolu. Provozovatel ma moznost zménit limit na hracim stole kdykoli v pribéhu oteviraci doby,
ale pouze na vy$Si minimalni Sazku, pficemz zména musi byt ohlaSena 5 minut pfed
provedenou zmeénou. Provozovatel mlze povolit konkrétnimu Hraci, na zakladé jeho
pozadavku, zvySeni limitu minima a maxima Sazek pro tohoto Hrace.

VSechny Sazky mensi nez pozadované minimum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce
Sazek Krupiérem, budou povazovany za neplatné Sazky. VSechny Sazky vétSi nez
pozadované maximum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce Sazek Krupiérem, budou
vyplaceny pouze do vy3e povoleného maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude
vracena.

Hra¢ maze umistit v pribéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.

Typy Sazek, které Hra€ mize vsadit s pfislusSnymi vyplatnimi poméry:

a) Straight up Bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno Cislo, v€etné nuly (0) a dvou nul (00).
Vyplaci se v poméru 35:1.

b) Split Bet je Sazka na dvé sousedni Cisla. Vyplaci se v poméru 17:1.

c) Street Bet je Sazka na tfi Cisla v horizontalni lince. Vyplaci se v poméru 11:1.

d) Corner Bet je Sazka na blok 4 Cisel. Vyplaci se v poméru 8:1.

e) Five Bet je Sazka na ¢isla 0, 00, 1, 2 a 3. Vyplaci se v poméru 6:1.

f) Six Line Bet je Sazka na 6 Cisel ve dvou sousednich fadach. Vyplaci se v poméru 5:1.

g) Column Bet je Sazka na dvanact Cisel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v poméru
2:1.

h) Dozen Bet je Sazka na dvanact Cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12),
stfedni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (tfeti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru 2:1.

nebo vysoka (19-36). Vyplaci se v poméru 1:1.



Nahled hraciho stolu Americké rulety double zero

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Sazka Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
Straight up 1€ 5.000€
Split 1€ 10.000€
Street Bet 1€ 15.000€
Corner 1€ 20.000€ 5.160.000€
Six Line 1€ 30.000€
Column a Dozen 5€ 250.000€
Even Bet 5€ 250.000€

Vyherni moznosti a vyherni poméry

Sazka Nazev Vyherni pomér | Typ Sazek
cervena Even Chance 1:1 i)
gerna Even Chance 1:1 i)
suda Even Chance 1:1 i)
licha Even Chance 1:1 i)
Nizka &isla (1 to 18) Even Chance 1:1 )
Vysoka &isla (19 to 36) Even Chance 1:1 )
1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 h)
2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 h)
3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 h)
(1 ,4,7,10,13?1'6?1%,15;,%5,28,31,34) Column 21 9)
(2,5,8,11,14,21..7?2|c())l,J2p?E:,C26,29,32,35) Column 21 o
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3.Sloupec

(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36) Column 21
Kombinace Sesti Cisel Six Line 5:1 f)
0,00,1,2,3 kombinace Five Bet 6:1 e)
Kombinace &ty Cisel Corner 8:1 d)
Kombinace tfi Sisel Street 11:1 c)
Kombinace dvou &isel Split 17:1 b)
Jakékoli ¢islo Straight-Up 35:1 a)
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4) Evropska ruleta double zero.

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hra¢u na dvou vnéjSich stranach
a pozici jednoho Krupiéra na vnitini strané. Na jednom rohu stolu je umisténo ruletové kolo
pro ureni vyhernich Cisel a displej s informacemi o vyhernich Cislech. U stolu jsou dale
vyvéseny informace o minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker pro
oznacovani hodnot hracich Zeton(. Stul je pokryt platnem s vyznacenim ruletovych Sazek.

Ruletové kolo Evropské rulety double zero.

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a oto¢ného disku s oddily s Cisly 0 az 36
a oddilem 00. Disk se otaci okolo své stfedové osy. Na stranach sklonu disku jsou kovoveé
separatory.

L0008 [7y7
¢® O,
S %

YazpsS

IS
=
Ygpges®

Umisténi cisel
Sekvence disel ruletového kola

0,32,15,19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 00, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14,
31,9, 22,18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.

Kromé cisel ,0“ a ,00% které jsou zelené, se na ruletovém kole pravidelné stfidaji Cervena
a Cerna Cisla.

Kuli¢ka pro ruletové kolo

Pro ur€eni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kulicka ze syntetického materialu.
V pfipadé, Ze se v prubéhu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, jsou Sazky
neplatné.

Hodnotové zetony

Kazdy Hra¢ si maze hodnotové Zetony vymeénit u hracich stoll za barevné hraci Zetony,
nazyvané ,wheel checks®. Hra¢ dostane na pozadani hraci zetony wheel checks v jedné
barvé, se kterou nebude u téhoz stolu hrat nikdo jiny. Barevné hraci zetony lze pouzit pouze
pro Sazky u stolu, u néjz je Hrac obdrzel. Hodnota 1 barevného hraciho zZetonu je stanovena
vzdy na zakladé dohody mezi Hracem a Krupiérem a zviditelnéna po celou dobu hry. Do konce
provozni doby jsou barevné hraci Zetony ménény za hodnotové v tomto dohodnutém pomeéru.
Pfi pfipadné zpétné vyméné wheel checks hracich Zetonl na hodnotové Zetony v dalSich
dnech je uznana pouze minimalni hodnota.

Pravidla hry

1) Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stul. Hodnotové nebo hraci Zetony musi
byt umistény na platné ruletového stolu. Krupiér zahgji kaZdou hru prohlaSenim:
“‘Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného €asového intervalu vhodi Krupiér
kuli¢ku do ruletového kola.
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Krupiér vhodi kuli¢ku do ruletového kola v opatném smeéru, nez je smér rotujiciho disku.
Poté, co kulicka obkrouzi alespon desekrat obvod, skutali se do o&islovanych oddilt 0-36
a 00 predstavujicich Cisla. V dostate¢ném predstihu pred tim, nez kulicka spadne do
o&islovaného oddilu, Krupiér zastavi pfijimani dal$ich Sazek prohlagenim: “Zadné dalsi
Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni jiz nemohou Hradi sazet, zrusit, pfevadét nebo ménit
své Sazky. V pfipadé, ze kuli¢ka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi
Krupiér “Nova hra”. Sazky jsou v tomto pfipadé neplatné a mlze s nimi byt manipulovano
az do daliho ohlageni Krupiérem: “Zadné dalsi Sazky, prosim”.

Jakmile se kuli¢ka zastavi v jednom z o€islovanych oddilt, Krupiér oznadi vyherni €islo
na platné k tomu uréenou kuzZelkou s nazvem ,dolly“, ohlasi vyherni Cislo a zarover je toto
zobrazeno na displeji. VSechny Sazky, které se vztahuji k danému dislu, véetné barvy
Cisla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podle tabulky
vyplatnich poméra.

Sazky

VySe minimalni a maximalni Sazky povolena pro konkrétni hraci stil je oznaena na displeji
stolu. Provozovatel ma moznost zménit limit na hracim stole kdykoli v pribéhu oteviraci doby,
ale pouze na vys$Si minimalni Sazku, pficemz zména musi byt ohlaSena 5 minut pfed
provedenou zmeénou. Provozovatel mlze povolit konkrétnimu Hraci, na zakladé jeho
pozadavku, zvySeni limitu minima a maxima Sazek pro tohoto Hrace.

VSechny Sazky mensi nez pozadované minimum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce
Sazek Krupiérem, budou povazovany za neplatné Sazky. VSechny Sazky vétSi nez
pozadované maximum, které nebudou odmitnuty do ohlasSeni konce Sazek Krupiérem, budou
vyplaceny pouze do vy3e povoleného maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude
vracena.

Hra¢ maze umistit v pribéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.

Typy Sazek, které Hra¢ maze vsadit s pfisluSnymi vyplatnimi pomeéry:

a) Straight up Bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno Cislo, v€etné nuly (0) a dvou nul (00).
Vyplaci se v poméru 35:1.

b) Split Bet je Sazka na dvé sousedni Cisla. Vyplaci se v poméru 17:1.

c) Street Bet je Sazka na tfi Cisla v horizontalni lince. Vyplaci se v poméru 11:1.

d) Corner Bet je Sazka na blok 4 Cisel. Vyplaci se v poméru 8:1.

e) Five Bet je Sazka na ¢isla 0, 00, 1, 2 a 3. Vyplaci se v poméru 6:1.

f) Six Line Bet je Sazka na 6 Cisel ve dvou sousednich fadach. Vyplaci se v poméru 5:1.

g) Column Bet je Sazka na dvanact Cisel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v poméru
2:1.

h) Dozen Bet je Sazka na dvanact Cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12),
stfedni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (tfeti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru 2:1.

nebo vysoka (19-36). Vyplaci se v poméru 1:1.
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Nahled hraciho stolu Evropské rulety double zero.

10 | 11 | 12
13 | 14 | 15
19| 20 | 21

‘
¢

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Sazka Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
Straight up 1€ 5.000€
Split 1€ 10.000€
Street Bet 1€ 15.000€
Corner 1€ 20.000€ 5.160.000€
Six Line 1€ 30.000€
Column a Dozen 5€ 250.000€
Even Bet 5€ 250.000€
Vyherni moznosti a vyherni poméry
Sazka Nazev Vyherni pomér | Typ Sazek
cervena Even Chance 1:1 i)
gerna Even Chance 1:1 i)
suda Even Chance 1:1 i)
licha Even Chance 1:1 i)
Nizka &isla (1 to 18) Even Chance 1:1 i)
Vysoka &isla (19 to 36) Even Chance 1:1 i)
1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 h)
2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 h)
3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 h)
1. Sloupec Col 2:1
(1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34) oumn ' 9
2. Sloupec Col 21 ¢)]
(2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35) olmn '
3.Sloupec Col 21 ¢)]
(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36) oumn '
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Kombinace $esti gisel Six Line 5:1 f)
0,00,1,2,3 kombinace Five Bet 6:1 e)
Kombinace &ty &isel Corner 8:1 d)
Kombinace tfi Sisel Street 11:1 c)
Kombinace dvou &isel Split 17:1 b)
Jakékoli ¢islo Straight-Up 35:1 a)
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5) Francouzska ruleta

Hraci stul j
Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice Hracél a pozicemi |
az pro 4 Krupiéry. Jako pracovni pomucku pro shrabavani nebo urovnavani
Zetonl pozivaji rateau (hrabicky). Vyména Krupiérd se provadi
v pravidelnych intervalech, pfi¢emz se vzdy stfida v hazeni kulicky Krupiér
sedici na levé ruce s Krupiérem sedicim na pravé ruce. Na jednom rohu
stolu je umisténo ruletové kolo pro uréeni vyhernich Cisel a displej
s informacemi o vyhernich &islech. U stolu jsou dale vyvéSeny informace o
minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker pro oznacovani
hodnot hracich ZetonG. Stul je pokryt platnem s vyznacenim ruletovych
Sazek.

Ruletové kolo

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a oto€ného disku s oddily s
Cisly 0 az 36. Disk se otaci okolo své stfedové osy. Na stranach sklonu
disku jsou kovové separatory. Cisla na disku nejsou v aritmetickém poradi, ale maiji standardni
evropskou konfiguraci.

Umisténi Cisel
Sekvence C&isel standardniho ruletového kola - 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36,
11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31, 9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.

Kromé Cisla ,,0% které je zelené, se na ruletovém kole pravidelné stfidaji Cervena a €erna Cisla.

Kuli¢ka pro ruletové kolo

Pro ur€eni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kulicka ze syntetického materialu.
V pfipadé, Ze se v pribéhu vhazovani dostane kuliCka mimo ruletové kolo, jsou Sazky
neplatné.

Hodnotové zetony

Kazdy Hra¢ pouziva ke hie hodnotové Zetony. Hlasené Sazky se sazi skrze Krupiéra, stll
neobsahuje rastr, Krupiér hlaSené Sazky vysazuje sam. Souclasti hry jsou také
tzv. markyrované Zetony, coZ jsou Zetony oznaCené barevnym symbolem, ktery slouZi
k rozpoznani toho, komu ktera Sazka patfi.

Pravidla hry

1) Krupiér pozada Hrace, aby vsadili své Sazky na stul. Hodnotové nebo hraci Zetony musi
byt umistény na platné ruletového stolu. Krupiér zahaji kazdou hru prohlasenim:
“‘Umistéte své Sazky prosim”. Po uplynuti vhodného €asového intervalu vhodi Krupiér
kulicku do ruletového kola.

2) Krupiér vhodi kuli¢ku do ruletového kola v opaéném sméru, nez je smér rotujiciho disku.
Poté, co kulicka obkrouzi alespon desekrat obvod, skutéli se do oCislovanych oddilt 0-36
predstavujicich Cisla. V dostateCném predstihu pfed tim, nez kuliCka spadne do
o&islovaného oddilu, Krupiér zastavi pfijimani dal$ich Sazek prohladenim: “Zadné dalsi
Sazky, prosim”. Po tomto prohlaseni jiz nemohou Hraci sazet, zrusit, pfevadét nebo ménit
své Sazky. V pfipadé, Ze kulicka pfi vhazovani opusti prostor ruletového kola, ohlasi
Krupiér “Nova hra”. Sazky jsou v tomto pfipadé neplatné a mlze s nimi byt manipulovano
az do dal$iho ohlaseni Krupiérem: “Zadné dalsi Sazky, prosim”.

3) Jakmile se kuli¢cka zastavi v jednom z ocislovanych oddilt, Krupiér oznaci vyherni &islo
na platné k tomu uréenou kuzZelkou s nazvem ,dolly“, ohlasi vyherni Cislo a zaroveri je toto
zobrazeno na displeji. VSechny Sazky, které se vztahuji k danému Cislu, v€etné barvy
Cisla, vitézi. Prohrané Sazky jsou vybrany a vitézné Sazky jsou vyplaceny podle tabulky
vyplatnich poméra.
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Sazky

VySe minimalni a maximalni Sazky povolena pro konkrétni hraci stul je oznacena na displeji
stolu. Provozovatel ma moznost zménit limit na hracim stole kdykoli v pribé&hu oteviraci doby,
ale pouze na vys$Si minimalni Sazku, pficemz zména musi byt ohlaSena 5 minut pfed
provedenou zmeénou. Provozovatel mize povolit konkrétnimu Hraci, na zakladé jeho
pozadavku, zvySeni limitu minima a maxima Sazek pro tohoto Hrace.

VSechny Sazky menSi nez pozadované minimum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce
Sazek Krupiérem, budou povazovany za neplatné Sazky. VSechny Sazky vétsi nez
pozadované maximum, které nebudou odmitnuty do ohlaseni konce Sazek Krupiérem, budou
vyplaceny pouze do vy3e povoleného maxima. Hodnota Sazky nad povolené maximum bude
vracena.

Hra¢ maze umistit v pribéhu jedné hry tolik Sazek, kolik chce az do maxima hraciho stolu.
Typy Sazek, které Hra¢ mlze vsadit s pFislusnymi vyplatnimi poméry:

a) Straight up Bet (pfima Sazka) je Sazka na jedno Cislo. Vyplaci se v poméru 35:1.

b) Split Bet je Sazka na dvé sousedni Cisla. Vyplaci se v poméru 17:1.

c) Street Bet je Sazka na tfi Cisla v horizontalni lince. Vyplaci se v poméru 11:1.

d) Corner Bet je Sazka na blok 4 &isel. Vyplaci se v poméru 8:1.

e) Six Line Bet je Sazka na 6 Cisel ve dvou sousednich Fadach. Vyplaci se v poméru 5:1.

f) Column Bet je Sazka na dvanact Cisel ve svislém sloupci 1-3. Vyplaci se v poméru
2:1.

g) Dozen Bet je Sazka na dvanact Cisel ve vodorovném poli 1-3. Nizka (prvni tucet 1-12),
stfedni (druhy tucet 13-24) nebo vysoka (tfeti tucet 25-36). Vyplaci se v poméru 2:1.

nebo vysoka (19-36). Vyplaci se v poméru 1:1.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Sazka Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
Straight up 1€ 5.000€
Split 1€ 10.000€
Street Bet 1€ 15.000€
Corner 1€ 20.000€ 5.160.000€
Six Line 1€ 30.000€
Column a Dozen 5€ 250.000€
Even Bet 5€ 250.000€
Vyherni moznosti a vyherni poméry
Sazka Nazev Vyherni pomér | Typ Sazek
cervena Even Chance 1:1 h)
cerna Even Chance 1:1 h)
suda Even Chance 1:1 h)
licha Even Chance 1:1 h)
Nizka &isla (1 to 18) Even Chance 1:1 h)
Vysoka ¢isla (19 to 36) Even Chance 1:1 h)
1. Tucet (1 to 12) Dozen 2:1 g9)
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2. Tucet (13 to 24) Dozen 2:1 s))
3. Tucet (25 to 36) Dozen 2:1 g9)

1. Sloupec | 2:1 f
(1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34) Column ' )
2.- Sloupec ) f
(2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35) Column 21 )
3.Sloupec | 2:1 f
(3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36) Column ' )
Kombinace $esti &isel Six Line 5:1 e)
0,1,2,3 kombinace Corner 8:1 d)
Kombinace &tyF &isel Corner 8:1 d)
Kombinace tfi &isel Street 11:1 c)
Kombinace dvou &isel Split 17:1 b)
Jakékoli &islo Straight-Up 35:1 a)

Nula
Kdyz padne nula, vyhravaji Sazky vsazené na nulu, ostatni prohravaji a jsou stazeny. To
v€etné Column, Dozen a Even Sazek.
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6) Black Jack - ,21“

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru oblouku
s misty pro pét az sedm Hracl na
vnéjSi strané a pozici jednoho Krupiéra
na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu
jsou umistény informace o minimalnich
a maximalnich Sazkach. Po pravé
strané je schranka na odkladani
odehranych karet. Stil je pokryt
plathnem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a Sazek.

Karty

Hra je provozovana s dvémi az osmi bali¢ky po 52 kartach. Informace o poctu balicku, se
kterymi bude hra probihat je uvedena na hracim stole. Eso je po€itdno u Hrace dle karetni
kombinace za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1 pouze
tehdy, kdyz by celkovy soucet jeho karet prekrocCil 21. Karty K, Q, J (kral, dama a kluk) maji
hodnotu 10, dalSi karty pak maji svoji vyznacenou hodnotu (2 az 10). VSechny karty se musi
pfed zahajenim hry Fadné promichat. Krupiér nejprve rozdéli karty na dvé hromadky, nasledné
provede u kazdé z hromadek promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
Nasledné pomoci Riffle shuffle spoji obé hromadky do jedné a vSechny karty pak Krupiér vlozi
do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérenému promichani. Po promichani karet pfed
zaCatkem hry, musi Krupiér odebrat prvnich Sest karet. Tyto karty nebudou otoCeny licem
nahoru a nebudou se pfi hfe pouzivat. Krupiér tyto karty umisti do zarazky pro odkladani
odehranych karet.

Pocet Hracu

U hraciho stolu je az 7 hracich box(, u kterych mohou Hradi sedét. Je mozné, aby se hry
zucastnili i stojici Hraci za Hradi sedicimi, celkovy soucet prvotnich Sazek vSak nesmi prekrocit
stanovené maximum pro 1 box. | kdyz je dovoleno, aby Hraci v pozadi sazeli za aktivnim
Hraem, rozhodovat o hfe muze pouze aktivni Hra€. Hraci v pozadi se hry neucastni, nybrz
sazeji na vysledek karetni kombinace aktivniho Hrace. Krupiér nebude brat v uvahu
pozadavky Hraca v pozadi. Hra€uim je umoznéno hrat i na vice boxech sou¢asné, pokud jsou
dalSi boxy volné a pokud tim nebrani Ucasti ve hfe dalSim Hraclm. Hrag, ktery vsadil prvni
Sazku na box, je vlastnikem boxu a o ném také rozhoduje.

Sazky

Na platné hraciho stolu se nachazi boxy pro Sazky. Pfed rozdanim karet umisti Hra¢ svou
Sazku do boxu s tim, Ze hodnotové Zetony nejvyssi hodnoty umisti dospod. Jakmile jsou karty
rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hra¢ potfebuje védét, kolik vsadil
pro ucely nasobeni nebo rozdéleni Sazky, pozada Krupiéra o prepoditani.

Pravidla hry
1) Cilem hry je pfibliZit se pfi nakupu 2 nebo vice karet co nejblize sou¢tu 21. Vyhra,
pfipadné prohra boxu se fidi podle dosazeného souctu karet Krupiéra. Jedna hra
blackjacku zacina poté, co kazdy Hra¢ umisti Sazku do boxu. Poté rozda Krupiér
kazdému Hraci zleva doprava z jeho pohledu jednu kartu. Nasledné si Krupiér sam
rozda kartu a poté rozda druhou kartu vSem Hracim. V této chvili existuji dvé mozné
varianty pro Krupiéra: a) Krupiér je v tento moment bez druhé karty b) Krupiér si sobé
rozda druhou kartu licem dol. Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou
variantu management zvolil. VSechny karty se rozdavaji licem nahoru. V pfipadé, ze
ma Krupiér eso, umozni Hraclm, aby se pojistili proti blackjacku. Pokud ma Krupiér
kombinaci Blackjack, vyplaci se pojistna Sazka v poméru 2:1. Jestlize ma Krupiér eso
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a Hra¢ ma kombinaci blackjack, zepta se Krupiér slovy: ,Stejna vyse? Jedna se o
nabidku vyplaty v poméru 1:1 jiZ v tomto okamziku hry. Hra¢ tim mize pfedejit situaci
shody, kdy si Krupiér také rozda kombinaci blackjack. Kombinace blackjack se neda
pojistit.

Dalsi karta — Hra¢ musi jasné naznadit, ze chce rozdat dalSi kartu tim, ze prstem
poklepa na stll za svym hracim boxem nebo fekne Krupiérovi ,hit* nebo ,kartu®.
Jestlize kombinace karet Hrace pfekroCi 21, Hra¢ okamzité prohrava a Krupiér ihned
odebere Sazku a odstrani ze stolu karty. Soft Hand je kombinace karet obsahujici
alespon jedno eso. Hard Hand je kombinace karet neobsahujici eso. Pokud Hra¢ ma
kombinaci hard Hand a soucet karet dosahl 21, nelze Zadat dalSi rozdani dalSi karty.
Pokud je Hra€ se svymi kartami spokojen a nechce dalsSi kartu, fekne: ,Stand” nebo
mavne nad svymi kartami rukou v horizontalnim sméru.

Zdvojnasobeni Sazky (Double) — Pokud se Hrac rozhodne zdvojnasobit Sazku, je mu
to umoznéno pouze u prvnich dvou karet a u prvnich dvou karet po rozdéleni.
Pfidavnou Sazku umisti Hra¢ vedle puvodni Sazky, nikoli na ni. Hodnota pfidavné
Sazky musi byt stejna jako Sazka puvodni. V tomto pfipadé obdrzi Hrag jiz pouze jednu
kartu.

Rozdéleni parl (Split) - Pokud Hrac obdrzel kombinaci karet stejnych hodnot, mize
svuj list rozdélit na dva samostatné listy a hrat je nezavisle na sobé. V takovém pfipadé
je kazda karta prvni kartou nového listu. Hra¢ musi také pro druhy list vsadit dalsi
Sazku stejné hodnoty jako u prvniho listu. Této moznosti mize hra¢ vyuzivat
neomezené, avsak vzdy pouze pfi splnéni podminky dvou karet stejnych hodnot.
Zdvojnasobeni po rozdéleni je dovoleno. HraC signalizuje, Ze si preje provést
zdvojnasobeni tim, Zze fekne ,double a umisti dalsi Sazku vedle plvodni Sazky.
Po rozdéleni es obdrzi Hra¢ pouze jednu kartu navic. Pfi rozdéleni se hodnota esa
v kombinaci s jakoukoli jinou kartou v hodnoté 10 (kartou K, Q, J nebo 10) pocita pouze
jako 21, nikdy jako Blackjack a vyplaci se v pfipadé vyhry v poméru 1:1.

Pojisténi — Jestlize je prvni karta Krupiéra eso, muze si Hra¢ zakoupit pojisténi, aby se
chranil pfed moznym blackjackem Krupiéra. Jestlize Hra¢ pozada Krupiéra o pojisténi,
musi vlozit Hodnotové Zetony ve vySi maximalné poloviny jeho puvodni Sazky. Jestlize
Krupiér dostane Blackjack, vyplati se pojisténi v poméru 2:1, i kdyZz doSlo k prohfe
puvodni Sazky. Jestlize Krupiér Blackjack nedostane, pojisténi propada. Minimalni
Castka pojisténi se rovna poloviné minima herniho stolu a maximalni ¢astka pojisténi
se rovna poloviné vsazené cCastky. Hraci maji moznost pfijmout nebo odmitnout
pojistku kdykoli b&éhem hry pfed rozdanim druhé karty Krupiérovi. Pfed rozdanim druhé
karty na svuj box Krupiér ohlasi ukonleni vS8ech Sazek. Po rozdani druhé karty
Krupiérovi jiz pojistka nemuze byt akceptovana.

Kapitulace (Surrender) - Kapitulace Hraci nabizi moznost vzdat se za cenu poloviny
puvodni Sazky. Toto rozhodnuti musi Hra¢ ucinit pfed provedenim jakékoli dalSi akce
na listu. Hra¢ se muze vzdat jedné poloviny své Sazky v pfipadé, Ze nechce riskovat
moznou prohru.

Kombinace Hard/soft

Pokud Hrac pocita eso za 1 bod, nazyva se soucet jako “soft®, protoze s pfibranim dalsi karty
Hra¢ nebo Krupiér nemlize presahnout 21; v opacném pfipadé je souCet oznaCovan jako
»hard“.
a ,hard“ nebo ,soft“ kombinace 21. VSechny tyto kombinace jsou povazovany za maximalni
a tudiz neménné.

Hraci neni umoznéno tahat dalSi kartu na box, kde je dosazeno kombinace ,Blackjack"
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Ohlaseni

Krupiér vyZaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o daldim rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadfovali jasné. Poté, co Hra¢ ucini koneéné rozhodnuti, Krupiér ohlasi soucet karet Hrace,
zopakuje rozhodnuti Hrace a pouze pak mUize prejit na dalSi box.

Hra Krupiéra

Pro Krupiéra plati specificka pravidla, nema moznost volby ovlivnit svyj list. Jakmile odehrali
vSichni Hradi, hraje Krupiér. Krupiér netahne dalsi kartu, pokud soucet jeho listu ini 17. Je-li
soucet karet Krupiéra 17 jsou dvé moznosti:

a) Soft 17 — je-li soucCet Krupiérovo karet 17 s tim, ze soucasti kombinace je eso, taha
Krupiér jesté dalSi kartu

b) Hard 17 —je-li souCet Krupiérovo karet minimalné 17 s tim, Ze soucasti kombinace neni
eso, Krupiér dalSi kartu netahne.

Informace o hrané varianté je uvedena na hracim stole.

Je-li soucet Krupiérovo karet 18 a vice, dalSi karta se jiz nikdy netahne.

Eso v rukou Krupiéra se vzdy pocita jako 11, pokud je to mozné, aniz by Krupiér prekrogil 21.
Jestlize list Krupiéra, ktery obsahuje eso, prekroCi 21, bude se eso pocitat jako 1.

Vyplata Vyher
Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Hodnotoveé Zetony a
odebere prohravajici Sazky. Jestlize Krupiér prekroCi 21, vSichni Hradi, ktefi ji neprekrocili,
automaticky vitézi. Nejvys$8i kombinace karet v blackjacku je eso a kazda desitka, tato
kombinace se nazyva Blackjack. Vitézny Blackjack |ze vyplacet v poméru:

a) 3:2

b) 6:5
informace o zvoleném vyplatnim poméru kombinace Blackjack je uvedena na hracim stole

Jestlize Hrac€ i Krupiér maji Blackjack, je Sazka remizou. Hra konc&i remizou i v ostatnich
pfipadech, kdy soucet karet Hrae a Krupiéra je shodny. Pfi remize Hra€ obdrzi hodnotu ve
vySi své plvodni Sazky. Ostatni vitézné listy se vyplaci v poméru 1:1. Hrac vitézi, jestlize jeho
list ma vice bodu nez Krupiér, aniz by po¢et bodl prekrocil 21. Jestlize Hrac¢ prekro€i 21 bodu,
automaticky prohrava.

Minimalni a maximalni Sazky na sazkovy box, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 1.650.000€

Perfect Pairs je bonusova hra ke hfe Black jack-,21%, ktera umozfiuje Hraclim umistit dalSi
Sazku na moznost obdrzeni prvnich dvou karet jako par. Sazku do bonusové hry Perfect Pairs
Ize umistit jen na herni pole vyznaené na hracim stole. Podminkou ucasti na bonusové hie
Perfect Pairs je u€ast na hie Black jack-,21“. Obrazkové karty jsou povazovany za par jen
v pfipadé, jsou-li stejné hodnoty, napf. QQ; JJ, nikoliv QJ, nebo KJ.

Minimalni a maximalni Sazky bonusové hry Perfect Pairs

Minimalni sazka Maximalni sazka
10€ 1.000€
Vyplatni poméry bonusové hry Perfect Pairs:
Mixed Pair 5:1 prvni 2 karty jsou ve stejné hodnotég, ale v rozdilné barvé
Coloured Pair 12:1 | prvni 2 karty jsou ve stejné hodnoté, stejné barvé, ale v s riznym symbolem
Perfect Pair 30:1 | prvni 2 karty jsou ve stejné hodnotég, stejné barvé a se stejnym symbolem
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7) Turnaj v Black Jack

Hraci stll a herni Zetony

Turnaj probiha na hracim stole pro hru Black Jack — “21” pod dohledem tzv. Floormana, ktery
pfedstavuje turnajového manazera Herniho prostoru (dale také jen ,management turnaje®).
Pravidla turnaje v Black Jack jsou shodna s pravidly hry uvedenymi v tomto hernim planu pro
Black Jack — “21”. O ve8kerych parametrech turnaje v Black Jack budou Hraéi informovani
pfed uhrazenim vkladu do turnaje, tyto parametry budou v souladu s timto Hernim planem.
Pro hru v turnaji se pouzivaji turnajové zetony a 6 bali¢ku karet.

VsSeobecna pravidla turnaje v Black Jack

1)

Ugast v turnaji je je umoznén Hradi po zaplaceni Vkladu (buy in). Vy$e vkladu je pro
vSechny Hrace konkrétniho turnaje stejna. Vklad je mozné hradit i vicekrat v navaznosti
na pravidlech kazdého jednotlivého turnaje, ktera jsou vzdy pfedem zvefejnéna na
hracim stole. V tomto pfipadé se bude jednat o tzv. re-entry turnaj. Turnaj re-entry je
takovy, v némz mate pfilezitost znovu vstoupit do udalosti poté, co jste z ni jiz byli
vyfazeni. | kdyz v této chvili nebudete chtit vstoupit, stale se mizete obvyklym
zpUsobem registrovat kdykoliv béhem obdobi pozdni turnajové registrace. Vice vstupu
ve stejnou chvili neni povoleno. Pokud v turnaji re-entry ztratite vSechny své turnajové
Zetony, budete vylou€eni z udalosti a obsadite misto dané pofadim umisténych. V
turnaji re-entry dostanete nové misto a budete usazeni jako jakykoliv novy Hrac,
obvykle skoncite u jiného hraciho stolu. V turnaji re-entry je kazdy vstup povazovan za
novou turnajovou registraci do udalosti, takZe platite i novy buy-in, jako byste byli
Hracem, ktery pravé pfisel do turnaje. Upozorfiujeme, Ze v turnaji re-entry muze byt
pocCet vaSich opétovnych vstupld omezen. Toto Cislo bude oznameno Hraclim pred
zahajenim turnaje. Jakmile vyCerpate povoleny pocet vstupl, nebudete jiz moct znovu
hrat v této udalosti.

Maximum poc¢tu boxu, tedy i Hracd je 7, minimum jsou hradi 2.
Na zacatku hry ma kazdy Hrac turnaje shodny pocet turnajovych Zetonu.

Varianty turnaje v Black Jack:

a) Casova — turnaj v Black Jacku se hraje po dobu presné stanoveného &asu. Po
vyprseni tohoto ¢asového useku budou dohrany aktualné rozehrané hry hazardni
hry. Na konci tohoto Useku se Zetony kazdého z Hracl sectou a hodnoty zaeviduiji.
Po odehrani vSech kol turnaje se zaevidované stavy Zetonu vSech u€astniku
vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dalSi pofadi u€astnikl turnaje a honorované pozice.

b) Pocet her — pfedem urCeny pocet her hazardni hry probiha kazdé kolo Black
Jackového turnaje. Na konci tohoto Useku se zetony kazdého z Hrace sectou a
hodnoty se zaeviduji. Po odehrani vSech kol turnaje se zaevidované stavy Zeton(
vS8ech uUcastniku vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dalSi poradi ucastnik( turnaje a
honorované pozice.

c) Knock out — pfed zahajenim turnaje bude managementem turnaje ur¢eno a vSem
hrac¢im oznameno kolik Hracu z kazdého kola postupuje do dalSiho kola. Hraje se
az do té doby, nez na stole zlistane managementem turnaje pfedem ureny pocet
Hra¢u. Po odehrani vSech kol turnaje se zaevidované stavy Zetonu vSech
UCastniku vyhodnoti a vyhlasi se vitéz a dalSi poradi uc€astniki turnaje a
honorované pozice.

d) Jednokolovy turnaj — vitéz bere vie. Po pfedem uréeném poctu her hazardni hry,
které se v turnaji uskutecni, odehraje kazdy u€astnik svoji ¢ast hry hazardni hry.
Jeho skore se zapiSe. Po odehrani v8ech Hracu se vyhodnoti konecné stavy
Zetonl a vyhlasi vitéz a dalSi poradi u¢astniku turnaje a honorované pozice.

22



10)

e) Vicekolovy turnaj — ucastnici jsou rozdéleni do skupin. Kazda skupina odehraje
pfedem uréeny pocet her hazardni hry a do dal$iho kola postoupi pfedem uréeny
pocet Hracu. Takto se postupuje az do doby, nez dojde na finalovy stal. Po
odehrani finalovych her se vyhodnoti kone¢né stavy Zeton( a vyhlasi vitéz a dalsi
pofadi ucastnikl turnaje a honorované pozice.

f) Casové omezeny turnaj — jedna se o typ turnaje kdy v pfedem stanoveném &ase
(napf. 14 — 18 hodin) se Ize pfihlasit do turnaje. Vysledky kazdého Hrace se eviduji
a viditelné publikuji. Hra¢ se muze do turnaje pfihlasit opakované. Turnaj konci
v pfesné stanoveny €as. Po vyprSeni tohoto ¢asového Useku budou dohrany
aktualné rozehrané hry hazardni hry. Po odehrani vSech Hracu se vyhodnoti
konec&né stavy Zzetonl a vyhlasi vitéz a dal$i poradi u¢astnik( turnaje a honorované
pozice.

Pfed zahajenim turnaje managementem turnaje na hracim stole uvede informace jaka
varianta turnaje se hraje na hracim stole. Bude-li turnaj vicekolovy, bude pfed
zahajenim turnaje uréeno zda v kazdém dalSim kole startuji Hraci s po¢tem Zzetonu,
které jim zlstali z kola pfedchoziho, nebo se stejnym pocétem zeton(.

Cilem hry je dosahnout nejvyssiho poctu Zetonl v jednotlivych kolech turnaje, nejlépe
v celém turnaji.

Po vypadnuti Hrace z turnaje zlstava v kazdé varianté turnaje tento box volny a karty

se na néj jiz nerozdavaji.

Pfedem je ur€ena hodnota minimalni i maximalni Sazky na box. Béhem kazdého
rozdani je kazdy Hra¢ povinen vsadit alespori minimalni Sazku. Vyjimkou je situace,
kdy vySe turnajovych Zetonl HraCe nedosahuje vy$e minimalni Sazky, v takovém
pfipadé muze Hrac vsadit vSechny své zbyvajicici turnajové Zzetony

Nedostavi-li se Hra¢ v urCeny €as na své hraci misto pfi startu turnaje, ztraci moznost
hry v turnaji. V tom pfipadé bude Hraci vracen Vklad do turnaje.

V pfipadé rovnosti poctu zetond u dvou €i vice Hracu i po ukonceni herniho kola,
se o poradi rozhodne dodatecnou hrou.

VeSkeré vybrané prostfedky tvofi sumu, ktera je po odecteni zakonnych odvodd mezi
Hrace rozdélena podle zvolené varianty turnaje.

Vyplatni struktura:

Pocet
Hracu

%

00 NGOV A WNPRP

NRRRRRRRRRRq
O LWKONGOUAWNIERO

2-20 21-30 31-40 41-50 51-60 61-70 71-80 81-90 91-110 111130 131150 151-170 171-200

100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000

‘ 60 50 40 37,00 34,00 31,50 30,00 29,25 27,50 26,55 25,75 25,16 24,00
‘ 40 30 30 25,50 23,50 22,75 21,70 21,00 19,55 18,45 17,70 17,00 16,35
20 20 16,25 15,00 14,50 14,00 13,65 12,80 12,20 11,60 11,05 10,80
10 11,75 11,50 11,00 10,60 10,30 9,85 9,55 9,40 9,15 8,90
9,50 9,00 8,50 8,20 8,00 7,80 7,70 7,55 7,38 7,15
7,00 6,50 6,40 6,20 6,10 6,00 5,90 5,82 5,60

5,25 5,10 4,90 4,80 4,75 4,65 4,45 4,20
3,70 3,55 3,35 3,10

1,30
1,30
1,30
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8) King’s Free Blackjack

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru oblouku
s misty pro pét az sedm Hracl na
vnéjSi strané a pozici jednoho
Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom
rohu stolu jsou umistény informace
0 minimalnich a maximalnich
Sazkach. Po praveé strané je schranka
na odkladani odehranych karet. Stll je
pokryt platnem s vyobrazenim pozic
pro umistovani hracich karet a Sazek.

Karty

Hra je provozovana s jednim az osmi
balicky po 52 kartach. Eso je poéitano u HracCe dle karetni kombinace za 1 nebo 11. Eso
Krupiéra je zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1 pouze tehdy, kdyZ by celkovy soucet
jeho karet prekrocil 21. Karty K, Q, J (kral, dama a kluk) maji hodnotu 10, dalSi karty pak maji
svoji vyznacenou hodnotu (2 az 10). V8echny karty se musi pfed zahajenim hry fadné
promichat. Krupiér nejprve rozdéli karty na dvé hromadky, nasledné provede u kazdé
z hromadek promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. Nasledné pomoci
Riffle shuffle spoji obé& hromadky do jedné a v8echny karty pak Krupiér vioZi do mechanického
zarizeni, kde dojde k zavérecnému promichani. Po promichani karet pfed za¢atkem hry, musi
Krupiér odebrat prvnich Sest karet. Tyto karty nebudou oto€eny licem nahoru a nebudou se
pfi hfe pouzivat. Krupiér tyto karty umisti do zarazky pro odkladani odehranych karet.

Pocet Hracu

U hraciho stolu je az 7 hracich boxu, u kterych mohou Hraci sedét. Je mozné, aby se hry
zucastnili i stojici Hraci za Hradi sedicimi, celkovy soucet prvotnich Sazek vSak nesmi prekrodit
stanovené maximum pro 1 box. | kdyz je dovoleno, aby Hraci v pozadi sazeli za aktivnim
Hraem, rozhodovat o hfe muze pouze aktivni Hra¢. Hraci v pozadi se hry neucastni, nybrz
sazeji na vysledek karetni kombinace aktivniho Hrage. Krupiér nebude brat v uvahu
pozadavky Hraca v pozadi. Hra€um je umoznéno hrat i na vice boxech soucasné, pokud jsou
dalSi boxy volné a pokud tim nebrani UCasti ve hfe dalSim Hracum. Hracg, ktery vsadil prvni
Sazku na box, je vlastnikem boxu a o ném také rozhoduje.

Sazky

Na platné hraciho stolu se nachazi boxy pro Sazky. Pfed rozdanim karet umisti Hra¢ svou
Sazku do boxu s tim, Ze hodnotové Zetony nejvyssi hodnoty umisti dospod. Jakmile jsou karty
rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hra¢ potfebuje védét, kolik vsadil
pro ucely nasobeni nebo rozdéleni Sazky, pozada Krupiéra o prepoditani.

Pravidla hry

Cilem hry je pfiblizit se pfi nakupu 2 nebo vice karet co nejblize souctu 21. Vyhra, pfipadné
prohra boxu se fidi podle dosazeného souctu karet Krupiéra.

1) Jedna hra blackjacku zacina poté, co kazdy Hra¢ umisti Sazku do boxu. Poté rozda
Krupiér kazdému Hraci zleva doprava z jeho pohledu jednu kartu. Nasledné si Krupiér
sam rozda kartu a poté rozda druhou kartu vSem Hra€um. V tento moment existuji dvé
mozné varianty pro Krupiéra: a) Krupiér je v tento moment bez druhé karty b) Krupiér
si sobé rozda 2. kartu licem dolu. Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou
variantu management zvolil. Hra¢ mlGze po obdrzeni druhé karty zastavit. MUze ale
pozadat krupiéra o dalSi karty, aby se soucet jeho karet co nejvice blizil k Cislu 21.
Poté, co zadny z hract nechce dalSi karty, bere si — az jako posledni — krupiér druhou
kartu. Do souctu 16 pfitom Hra¢ mlze zadat o dalSi karty, pfi souctu 17 a vy$Sim je jiz
brat nesmi.
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VSechny karty se rozdavaji licem nahoru. V pfipadé, Z2e ma Krupiér eso, umozni
Hraclm, aby se pojistili proti blackjacku. Pokud ma Krupiér kombinaci Blackjack,
vyplaci se pojistna Sazka v poméru 2:1. Jestlize ma Krupiér eso a Hra¢ ma kombinaci
blackjack, zepta se Krupiér slovy: ,Stejna vySe?“ Jedna se o nabidku vyplaty v poméru
1:1 jiz v tomto okamziku hry. Hrag tim maze predejit situaci shody, kdy si Krupiér také
rozda kombinaci blackjack. Kombinace blackjack se neda pojistit.

DalSi karta — Hra¢ musi jasné naznacit, Zze chce rozdat dalSi kartu tim, Zze prstem
poklepa na stil za svym hracim boxem nebo fekne Krupiérovi ,hit“ nebo ,kartu®.
Jestlize kombinace karet Hrace prekroci 21, Hra¢ okamzité prohrava a Krupiér ihned
odebere Sazku a odstrani ze stolu karty. Soft Hand je kombinace karet obsahujici
alespon jedno eso. Hard Hand je kombinace karet neobsahujici eso. Pokud Hra¢ ma
kombinaci hard Hand a soucet karet dosahl 21, nelze zadat dalSi rozdani dalSi karty.
Pokud je Hrac se svymi kartami spokojen a nechce dal$i kartu, fekne: ,Stand“ nebo
mavne nad svymi kartami rukou v horizontalnim sméru.

Optimalnim vysledkem je ,BlackJack®, tj. 21 bodu docilenych souctem pouze 2 karet
(kombinace esa a hodnoty 10 nebo kombinace esa a karty K, Q nebo J). Vyhra je
vyplacena v poméru 3:2. Pokud souc€et hraCovych karet pfesahne 21, prohrava
a vypadava hned ze hry.

Ma-li Krupiér soucet karet 22, neprohrava, ale vSechny Sazky na stole jsou povazovany
za remizu, tzv. ,stand off“. Jestlize ma Hrac¢ shodny pocet bodu s Krupiérem, jde o tzv.
»stand off*, tedy remizu, kdy Hra¢ mize nakladat s touto hodnotou dale podle vlastniho
uvazeni.

Zdvojnasobeni sazky (Double) - Svoji pavodni Sazku maze Hrac zdvojnasobit. Plati
pouze pro pfipad, kdy soucet HraCovych prvnich dvou karet je jina hodnota, nez
hodnota 9, 10, nebo 11 bez pouziti esa. V tomto pfipadé Hrac provede dalsi Sazku ve
vySi plvodni Sazky. Pfidavnou Sazku umisti Hra¢ vedle puvodni Sazky, nikoli na ni.
Hodnota pfidavné Sazky musi byt stejna jako Sazka plvodni. V tomto pfipadé obdrzi
Hrac jiz pouze jednu kartu. Vyhra je nasledné vyplacena v poméru 1:1.

Free double - V pfipadé, Ze soucet dvou prvnich karet je 9, 10, nebo 11 a ani jedna
z karet neni eso, muze hra¢ oznamit ,,Free Double®. V tomto pfipadé Hrac jiz neprovadi
Zadnou pfidavnou Sazku. Krupiér oznaéi Sazku tzv. ,Free buttonem®. Na box Hrac
dostane jiz pouze jednu kartu. V pfipadé vyhry, je Sazka ,Free Double” vyplacena v
poméru 2:1 v hodnoté plavodni Sazky. V pfipadé prohry, prohrava Hrac pouze plvodni
Sazku. V pfipadé remizy, Hra¢ vyhrava hodnotu ve vysi své pavodni Sazky, se kterou
muZze dale nakladat podle vlastniho uvazeni (ve smyslu ponechani sazky do dalsi hry,
¢i jejiho stazeni z hraciho platna).

Rozdéleni part (Split) - Pokud Hra¢ obdrzel kombinaci karet stejnych hodnot, maze
svuj list rozdélit na dva samostatné listy a hrat je nezavisle na sobé. V takovém pfipadé
je kazda karta prvni kartou nového listu.

a) V pfipadé rozdéleni karet v hodnoté 10 musi Hrac provést dalSi Sazku na novy list
ve vysi puvodni Sazky. Hrac¢ signalizuje, Ze si pfeje provést zdvojnasobeni tim, ze
fekne ,double” a umisti dalSi Sazku vedle puvodni Sazky. Hra¢ musi také pro druhy
list vsadit dalSi Sazku stejné hodnoty jako u prvniho listu.

b) V pfipadé rozdéleni shodnych karet jiné hodnoty nez 10, Hra¢ oznami pouze ,Free
split. V takovém pfipadé jiz Hra¢ neprovadi zadnou pfidavnou Sazku. Krupiér
oznaci pislusny hraci box s volbou takového rozdéleni para tzv. ,Free buttonem®.
Vyhry je nasledné vyplacen v poméru 2:1.

Kdyz vznikne dalsi pfilezitost, muze Hrac provést dalsi rozdéleni dle vySe uvedenych
pravidel, avSak maximalné 3x, coz vede k celkovému poctu 4 listd. Klasické
zdvojnasobeni po rozdéleni je dovoleno.
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Po rozdéleni es obdrzi Hra¢ pouze jednu kartu navic. Zde plati pravidlo rozdéleni
maximalné 1x. Pfi rozdéleni se hodnota esa v kombinaci s jakoukoli jinou kartou
v hodnoté 10 (kartou K, Q, J nebo 10) poc€itd pouze jako 21, nikdy jako Blackjack
a vyplaci se v pfipadé vyhry v poméru 1:1.

9) Pojisténi (Insurance) — Jestlize je prvni karta Krupiéra eso, mlize si Hra¢ zakoupit
pojisténi, aby se chranil pfed moznym Blackjackem Krupiéra. Jestlize Hra¢ pozada
Krupiéra o pojisténi, musi vlozZit Hodnotové Zetony ve vysi poloviny jeho pavodni
Sazky. Jestlize Krupiér dostane Blackjack, vyplati se pojisténi v poméru 2:1, i kdyz
doslo k prohfe puvodni Sazky. Jestlize Krupiér Blackjack nedostane, poji§téni propada.
Minimalni Castka pojisténi se rovna poloviné minima herniho stolu a maximalni ¢astka
pojisténi se rovna poloviné vsazené c&astky. Hraci maji mozZnost pfijmout nebo
odmitnout pojistku kdykoli béhem hry pfed rozdanim druhé karty Krupiérovi. Pred
rozdanim druhé karty na svUj box Krupiér ohlasi ukonceni vSech Sazek. Po rozdani
druhé karty Krupiérovi jiz pojistka nemuaze byt akceptovana.

Kombinace Hard/soft

Pokud Hrac¢ pocita eso za 1 bod, nazyva se soucet jako “soft®, protoze s pfibranim dalsi karty
Hra¢ nebo Krupiér nemlize pfesahnout 21; v opacném pripadé je souCet oznaCovan jako
whard®. Hraci neni umoznéno tahat dalSi kartu na box, kde je dosazeno kombinace ,Blackjack”
a ,hard“ nebo ,soft“ kombinace 21. VSechny tyto kombinace jsou povaZzovany za maximalni
a tudiZz neménné.

Ohlaseni

Krupiér vyZaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o dalsim rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadfovali jasné. Poté, co Hrac¢ ucini konecné rozhodnuti, Krupiér ohlasi soucet karet Hrace,
zopakuje rozhodnuti Hrace a pouze pak muize prejit na dalSi box.

Hra Krupiéra

Pro Krupiéra plati specificka pravidla, nema moznost volby ovlivnit sv(j list. Jakmile odehrali
vSichni Hradi, hraje Krupiér. Krupiér netahne dalSi kartu, pokud soucet jeho listu Cini 17.
Krupiér tdhne dalsi karty, pokud je soucet jeho listu nizsi nez 17. Eso v rukou Krupiéra se
vzdy pocita jako 11, pokud je to mozné, aniz by Krupiér prekro€il 21. Jestlize list Krupiéra,
ktery obsahuje eso, pfekroCi 21, bude se eso pocitat jako 1.

Vyplata vyher

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Hodnotové Zetony
a odebere prohravajici Sazky. Jestlize Krupiér prekro&i 21, vSichni Hradi, ktefi ji nepfekrodili,
automaticky vitézi. Nejvys$8i kombinace karet v blackjacku je eso a kazda desitka, tato
kombinace se nazyva Blackjack. Vitézny Blackjack se vyplaci v poméru 3:2. Jestlize Hrac i
Krupiér maji Blackjack, je Sazka remizou. Hra kon€i remizou i v ostatnich pfipadech, kdy
soucCet karet Hrace a Krupiéra je shodny. Pfi remize Hra¢ obdrzi hodnotu ve vySi své pavodni
Sazky. Ostatni vitézné listy se vyplaci v poméru 1:1. Hrac vitézi, jestlize jeho list ma vice bodu
nez Krupiér, aniz by pocet bodu prekrocCil 21. Jestlize Hra¢ prekroci 21 bodu, automaticky
prohrava.

Minimalni a maximalni Sazky na sazkovy box, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 1.650.000€
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9) Pontoon

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru oblouku
smisty az pro 7 sedicich Hracu
a Krupiéra. Na jednom rohu stolu jsou
umistény informace o minimalnich
a maximalnich Sazkach. Po pravé
strané je schranka na odkladani
odehranych karet. Stdl je pokryt
platnem s vyobrazenim pozic pro
umistovani hracich karet a Sazek.

Karty

Hra je provozovana s jednim az osmi
balicky po 52 kartach. VSechny Zoliky jsou vyfazeny. Eso je pocCitano u Hrace dle karetni
kombinace za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1 pouze
tehdy, kdyz by celkovy soucet jeho karet prekroc€il 21. Karty K, Q, J (kral, dama a kluk) maji
hodnotu 10, dal§i karty pak maiji svoji vyznacenou hodnotu (2 az 10). Karty jsou rozlozeny na
stul, licem nahoru, pfedepsanym zplUsobem. Komukoliv je umoznéno zkontrolovat a ovéfit
kompletnost karet. PFi pfichodu prvého Hrace ke stolu otoCi Krupiér vSechny karty licem dol(
a zamicha je. VSechny karty se musi pred zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve
rozdéli karty na dvé hromadky, nasledné provede u kazdé z hromadek promichani typu Wave
shuffle, nasledujici Scramble shuffle. Nasledné pomoci Riffle shuffle spoji obé hromadky do
jedné a vSechny karty pak Krupiér vlozi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérecnému
promichani. Po promichani karet pfed zaCatkem hry, musi Krupiér odebrat prvnich Sest karet.
Tyto karty nebudou oto€eny licem nahoru a nebudou se pfi hie pouzivat. Krupiér tyto karty
umisti do zarazky pro odkladani odehranych karet.

Pocet Hracu

U hraciho stolu je az 7 hracich box(, u kterych mohou Hracdi sedét. Je mozné, aby se hry
zucastnili i stojici Hraci za Hraci sedicimi. Na kazdém boxu vSak sméji hrat maximalné 3 Hraci.
Pravo rozhodovat o boxu a sazce na ném ma Hrac, ktery na ném hral jako prvni. Pokud hraje
Hrac na vice boxech, muze byt pozadan, aby redukoval jejich pocet na jeden.

Sazky

Na platné hraciho stolu se nachazi boxy pro Sazky. Pfed rozdanim karet umisti Hra¢ svou
Sazku do boxu s tim, Ze hodnotové Zetony nejvyssi hodnoty umisti dospod. Jakmile jsou karty
rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hrac potfebuje védét, kolik vsadil
pro ucely nasobeni nebo rozdéleni Sazky, pozada Krupiéra o prepoditani.

Pravidla hry
1) Jedna hra Pontoonu zagina poté, co kazdy Hra¢ umisti Sazku do boxu. Poté Krupiér
rozdava karty. Rozdavani za¢ina zleva po sméru hodinovych ruci¢ek. Krupiér postupné
rozda po jedné karté na kazdy box, polozi pfitom kartu k hranici boxu. Pak Krupiér
rozda jednu kartu sobé& a druhou kartu na boxy Hracu stejnym zpasobem, jako prvou,
pficemz druhou kartu polozi zleva (u prvniho boxu zprava) na prvou kartu tak, aby tfi
rohy prvni karty zUstaly odkryté. V tento moment existuji dvé mozné varianty pro
Krupiéra: a) Krupiér je v tento moment bez druhé karty b) Krupiér si sobé rozda 2.kartu
licem dolu. Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou variantu management

zvolil.
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2)

Kdyz dostal kazdy Hrac druhou kartu, zaCina Krupiér odleva, o sméru hodinovych
ruéiCek doprava, nabizet kazdému Hraci, ktery rozhoduje o boxu, moznost koupeni
nebo obraceni dalsi karty, nebo tuto moznost nevyuzit a ponechat si pouze jiz rozdané
karty. Postupuje tak, Zze ukaze prvnimi dvéma prsty pravé ruky drzenymi dlani vzhuru
na horni okraj karty blizSi ke Krupiérovi.

Kazdy Hra¢ maze zustat na svém nebo pozadovat dalSi karty, ale za Zadnych okolnosti
mu nebudou rozdany dalsi karty, jestlize soucet jeho karet dosahne 21 nebo vice.

Pokud Hrac pozaduje dal$i kartu a celkova hodnota jeho karet pfesahne 21, vSechny
Sazky na tento box prohravaji. Krupiér sebere prohrané Sazky levou rukou, nebo
obéma rukama, jestlize se zde nachazi hodnotové Zetony nékolika hodnot (vice nez
jedné). Je-li na jeden box vice nez jedna Sazka, mély by byt Sazky odebirany v
nasledujicim pofadi: od Sazek vzdalengjSich od Krupiéra smérem k sazkam ke
Krupiérovi blize. Karty budou okamzité sebrany pravou rukou a odloZzeny do pfihradky
na odlozené karty. U poslednich dvou boxu budou Sazky sebrany nejprve pravou
rukou, a pak budou okamzité sebrany karty, a to opét pravou rukou.

Kdyz byly rozdany karty vSem Hraclm, vezme si Krupiér svoje karty a jak vyzaduji
pravidla, musi si brat dalSi karty, dokud nedostane celkem 17 nebo vice, pfi¢emz karty
postupné ukazuije.

Jestlize hodnota jednéch karet Hrace je stejna jako hodnota karet Krupiéra, prohrava.

Pojisténi — KdyZ je prvni Krupiérova karta eso, mohou se Hradi pojistit proti moznosti,
Ze Krupiér jako dalSi kartu dostane kartu o hodnoté 10 a bude mit Pontoon. Hraci se
mohou pojistit maximalné na ¢astku rovnajici se poloviné puvodni ¢astky vsazené na
jejich box. Jestlize se Hrac¢ chce pojistit, polozi Sazku na pojidténi na pole pro pojisténi,
nalevo od svych karet, smérem ke Krupiérovi. Musi tak ucinit dfive, nez se prvni Hra¢
rozhodne vyuzit moznosti a necha si rozdat dalSi karty, nebo si ponechat pouze prvni
dvé. Jestlize poté, co jsou rozdany karty vSem Hrac¢lm a Krupiér si rozda druhou kartu,
bude tato karta jina, nez desitka nebo karta K, Q, J, v8echny Sazky na pojisténi
propadaiji. V tomto pfipadé Krupiér okamzité zinkasuje Sazky na pojisténi tak, ze sbira
hodnotové Zetony vsazené na pojiSténi stfidavé obéma rukama v pofadi proti sméru
hodinovych rucicek, pficemz za¢ne u posledniho boxu, a to dfive, nez rozda néjakou
dalSi kartu, pokud bude nékterym z Hracl pozadovana. Jestlize bude druha karta,
kterou Krupiér vytahne, desitka, nebo karta K, Q, J (tj. ma Pontoon) sebere vSechny
Sazky z boxU a pak vyplaci pojistné Sazky v poméru (2:1) obéma rukama stfidavé proti
sméru hodinovych rugicek, pfi¢emz za¢ne u posledniho boxu.

Rozdéleni parl (Split) - Dostane-li Hra€ prvni dvé karty o stejné hodnoté&, mize, pokud
si bude prat, rozdélit tyto dvé karty a hrat s dvojimi kartami. Kdyz Krupiér vidi, ze Hra¢
dostal dvé stejné karty, musi mu nabidnout moZnost splitovani, jestlize Hra€¢ ma
moznost, aby se rozhodl. Jestlize se Hra€ rozhodne pro splitovani a hru s dvojimi
kartami, musi vilozit do boxu Sazku rovnajici se plvodni sazce. Krupiér podle toho karty
usporada, a je-li nezbytné, umisti spravné i Sazky. V zadném pfipadé neni Hraci
dovoleno se karet dotykat. Kdyz byly karty rozdéleny, k prvni karté bude pfidana dalSi
karta, a pokud toto pfidavani bude pokraCovat, nepiejde se k pfidavani do druhych
karet vytvofenych splitovanim. Jestlize se eventualné znovu objevi karta stejné
hodnoty, muze si Hra¢ stejnym postupem zalozit tfeti karty dalSim splitovanim.
Pokazdé kdyz dochazi ke splitovani se Krupiér musi vratit k pivodni karté a nejprve
dokon¢it rozdavani prvych karet. Druhé karty rovnéz nejprve doda a pak teprve piejde
k dodani event. tfetich karet Hrace. Karty stejné hodnoty Ize délit tolikrat, jak je to
mozneé a do kazdych karet mohou byt koupeny jesté dalsi dvé karty. Ke kazdému esu
Ize rozdat jen jednu kartu. Pokud se splitovanému esu pfida 10 nebo karta K, Q, J,
soucet karet je 21, ale NENI to Pontoon.
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Vyherni kombinace

Nejlepsi vyherni kombinaci je Pontoon (prvni dvé rozdané karty maiji hodnotu 21 — eso a karta
s hodnotou 10). DalSi je tzv. Five-card trick, tj. jakakoliv ruka obsahujici pét karet, ktera
nepfesahla v souc¢tu hodnotu 21. V8echny péti-karetni kombinace maji stejnou hodnotu,
nezalezi na vysledném souctu. DalSi vyherni kombinaci je jakakoliv ruka, ktera nema hodnotu
21 a obsahuje 4 a méné karet. Rozhoduje hodnota karet, vyhrava ruka, ktera je blize 21. Hra¢
prohrava, pokud pfesahne hodnotu 21. Pokud nastane remizova situace, vzdy vyhrava
Krupiér.

Ohlaseni

Krupiér vyZaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o daldim rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadfovali jasné. Znameni rukou, nebo kyvnuti hlavy nestaci. Musi tak ucinit i hlasem, aby
jeho stanovisko slySel a rozumél mu jak Krupiér, tak pit boss.

Vyplata vyher

Jakmile je hra u konce, Krupiér u kazdé pozice zprava do leva vyplati Hodnotoveé Zetony a
odebere prohravajici Sazky. Jestlize Krupiér pfekroCi 21, vSichni Hradi, ktefi ji nepirekrogili,
automaticky vitézi. Nejvys8i kombinace karet je eso a kazda desitka, tato kombinace se
nazyva Pontoon. V pfipadé vyhry Hrace se vyhry vyplaceji nasledovné. V pfipadé, Ze zahral
Pontoon, anebo ma 5 karet (tzv. Five-card trick) s hodnotou niz§i nez 21, vyplati se suma 2:1,
ostatni vyhry se vyplaceji 1:1. Jestlize Hrac prekroCi 21 bodu, automaticky prohrava.

Minimalni a maximalni Sazky na sazkovy box, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 1.800.000€
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10) Punto Banco/Mini Baccarat

Hraci stul
Karetni hra s ndzvem Punto Banco je obdobou hry Baccarat, pro kterou se uZiva specialni
hraci stll a pro michani karet se mize pouzit automaticky michaci stroj karet. Na pozici Hrace
jsou umisténa tfi rizna pole pro
Sazky:  Player  (Punto)/Banker
(Banco)/Tie (Shoda). Pred PUNTO BANCO
Krupiérem jsou dvé pole, kam
Krupiér taha karty: pole pro Player
(Punto) / pole pro Banker (Banco).
Nejbéznéjsi konfiguraci stolu na
Punto Banco je s 6, 9 az 12 Hraci.

Karty

Punto Banco se obvykle hraje s 6-8
baliky karet (po 52 kartach) bez
zolika, které maji stejny design a
stejnou barvu rubové strany a se 2
katovacimi kartami. Karty mohou byt ménény po kazdé hre, pokud je k tomu dlivod nebo karty
i jen jedna karta nemohou byt dale pouzity pro hru (poSkozené, zni€ené karty). Kazdé nové
karty musi byt dikladné zkontrolovany. Hodnota karet v kazdém baliku je nasledujici — karty
2 az 9 maji hodnotu shodnou se svym Cislem; karty 10, J, Q a K maji hodnotu 0 a eso ma
hodnotu 1. Pokud je hodnota ruky deset bodl nebo vic, odectéte deset a zbyvajici Cislo
pfedstavuje bodovou hodnotu ruky. VS8echny karty se musi pfed zahajenim hry radné
promichat. Krupiér nejprve rozdéli karty na dvé hromadky, nasledné provede u kazdé
z hromadek promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. Nasledné pomoci
Riffle shuffle spoji obé hromadky do jedné a v8echny karty pak Krupiér viozi do mechanického
zarizeni, kde dojde k zavéreCnému promichani. Po vytaZzeni karet z mechanického zafizeni
se do promichanych karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila, Cerna, &ervena nebo zelena), se
kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem
hry vytaZena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.

Pocet Hracu

U Punto Banco stolu jsou mista k sezeni az pro 6, 9 Hracu, popfipadé pro 12 Hracu. Hradi,
ktefi jiz nemaji misto k sezeni u stolu, mohou sazet na boxech jako dalSi Hraci vstoje, ale
celkova Sazka nesmi prekrocit maximum pro dany stal. Minima a maxima pro jednotlivé Hrace
a na jednotlivé boxy musi byt uvedena na hracim stole.

Sazky

Kazdy z Hracl ma k dispozici tfi rizné moznosti pro Sazky: Player (Punto)/Banker (Banco)/Tie
(Shoda). Pfed Krupiérem jsou dvé pole, kam Krupiér taha karty: pole pro Player (Punto)/pole
pro Banker (Banco).

PUNTO - urlené pro Sazky na Hrace

BANCO - urCené pro Sazky na bankére

EGALITE - urené pro Sazky na shodu (tzv. Tie Hand)

Jako Hra¢ mate pravo volby, zda vsadite na vyhru strany bankéfe, vyhru strany Hrae nebo
na shodu mezi témito dvéma. Vedeni Herniho prostoru ma pravo kdykoliv zménit minimalni
Sazky, snizit je nebo zvysit za pfedpokladu, zZe tuto skute€nost oznami pfednostné Hracdm.

Pravidla hry
1) Hra zacina vsazenim Hracu na jejich pole pro Sazky: vsazenim na "Hrace", "bankére"
nebo na shodu. Hraci musi uzavrit své Sazky na PUNTO, BANCO nebo EGALITE pred
vytazenim prvni karty. Po vytazeni prvni karty nesmi nikdo z Hracd ménit Sazku
(zvySovat Ci snizovat).
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2) Karty se rozdavaji na Punto i Banco hodnotou nahoru — oteviené a to nasledovné:
prvni a tfeti karta na pole Punto a druha a &tvrta na pole Banco. Pokud maiji prvni dvé
karty, at na Puntu, & na Bancu hodnotu 8, nebo 9 — Zadné dalSi karty se jiz netahaji.
Pokud nemaji prvni dvé karty hodnotu ani na Puntu, ani na Bancu hodnotu 8, €i 9 —
tahaji se dalSi karty, a to v nasledujicim poradi:

e pata karta na pole “Punto”
o 3estd karta na pole “Banco”.

Hrac i bankéf mohou mit vzdy maximalné tfi karty.

3) Skoére v ruce je prava Cislice z celkového souctu karet. Napfiklad, pokud jsou karty 8
a 7, jejich soucet je 15 a skore bude 5. Skoére bude vzdy v rozmezi od 0 do 9 a neni
mozné byt pres.

4) Hrac, ktery je nejblize deviti, vyhrava. Pokud Hra¢ nebo bankéf ma na prvnich dvou
kartach soucet osm nebo devét, nebudou se rozdavat Zadné dalsi karty. Vysledna hra
se nazyva natural a hra kon¢i. Pokud ma ruka Hrace i ruka bankére stejny soucet, je
vysledkem hry ,shoda“.

5) Karta vytazena omylem navic se povazuje za kartu, ktera se pali pfed kazdou hrou.
Pokud jsou prvni 4 karty na PUNTO a BANCO vytaZzeny v nespravném poradi, mohou
byt pfemistény na spravné pozice. V pfipadé chybné hry, kdy uz karty nemohou byt
spravné rozmistény, mlze byt hra se souhlasem Provozovatele anulovana a Hracdm
se vrati Sazky. Rovnéz tak i cela bota.

Vyherni kombinace
a) Sazka na BANCO
- vyhrava, pokud BANCO ma vy3Si hodnotu karet nez PUNTO
- prohrava, pokud BANCO ma niZSi hodnotu karet nez PUNTO
- stoji, pokud se hodnoty karet na BANCO a PUNTO sobé rovnaji
b) Séazka na PUNTO
- vyhrava, pokud PUNTO ma vy3s&i hodnotu karet nez BANCO
- prohrava, pokud PUNTO ma niz§i hodnotu nez BANCO
- stoji, pokud se hodnoty karet na BANCO a PUNTO sobé rovnaji
c) Sazka na EGALITE (shodu)
- vyhrava, pokud se hodnoty karet na BANCO a PUNTO sobé rovnaji
- prohrava, pokud tomu tak neni

Vyplata vyher

Pokud vsadite na HraCe a HracC vyhraje, jste vyplaceni v poméru 1:1. Pokud vsadite na
bankéfe a bankéf vyhraje, jste vyplaceni v poméru 1:1. Vitézné Sazky na bankére se vyplaceji
snizené o provizi 5 %. Pokud vsadite na shodu a ruka Hrace a ruka bankéfe maji stejny soucet,
jste vyplaceni v poméru 8:1.
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Pravidla tazeni treti karty

PUNTO ma hodnotu prvnich 2
karet:

PUNTO

0;1;2;3;4;5

Taha se treti karta na Punto

6;7

Netaha se tfeti karta na Punto

8;9

Ani Punto ani Banco nedostava dalsi kartu.
(Natural 8 / Natural 9)

Banco ma hodnotu prvnich 2

BANCO

karet:
0;1;2 Taha se tfeti karta na Banco
3 Taha se treti karta na Banco, ale pokud byla treti
karta na Puntu 8, tak se jiZz dalsi karta netaha
Taha se treti karta na Banco, ale pokud byla tfeti
4 karta na Puntu O, 1, 8 nebo 9, tak se jiz dalsi karta
netaha
Taha se treti karta na Banco pokud ma Punto 6,
5 nebo 7 ("no card"), nebo pokud je tfeti kartou
Punta 4,5, 6¢i 7
6 Taha se treti karta na Banco pouze v pfipadé, Ze je
tfeti kartou Punta 6, nebo 7
7 Netaha se tfeti karta na Banco
8: 9 Ani Punto ani Banco nedostava dalsi kartu.

(Natural 8 / Natural 9)

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra

1€ 500.000€ 4.000.000€

Varianty Mini Baccaratu

Obdobou hry Punto Banco je hra Baccarat. Rozdil je pouze v tom, Ze ve varianté Baccarat si
Hraci sami predavaji hraci botu a stfidavé vytahuiji karty. | v této varianté kasinu nalezi provize
5 %. Ve verzi Baccarat muze byt také rozdilny pocet bali¢ku hracich karet. Hraje se od 4 do 8
balicku karet, pfiemz rozhodnuti ¢ini vedeni Herniho prostoru samostatné, pfipadné po
dohodé s Hraci. Skore jednotlivych hernich variant a kombinaci je vSak naprosto shodné jako

u varianty Mini Baccarat (Punto Banco).
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11) Craps (kostky)

Hraci stul

Hra se hraje na specialnim stole
ve tvaru obdélniku se dvéma
kostkami (Stickman nabizi Hraci
na vybér dvé z péti kostek). Hrac
vrha kostky podél stickmana na
protéjSi konec stolu. Hraci stdl
s Craps v kasinu obsluhuji Ctyfi
lidé. Bankeér (boxman) dozoruje
hru a Krupiéry, provadi pokladni
operace, rozdéluje hodnotové
Zetony. Dva krupiéfi (dealers),
stojici z kazdé strany po boku
bankére, umistuji a vyplaceji S
Sazky Hracum. Provozni (stickman) stoji naproti bankéfe, udava tempo hry, oznamuje
vysledek kazdého vrhu, vybizi Hra¢e k sazkam a pomoci prodlouzené dfevéné hulky sbira
hozené kostky. Provozni rovnéz obsluhuje Sazky uprostfed hraciho stolu (propozi¢ni a tvrdé
Sazky). Klasicky stll pro Craps dokaze pojmout az dvacet Hracd. Stdl ma tfi ¢asti — dvé
samostatné bo¢ni a jednu mezi nimi, ktera je rozdéluje. Obé& bocni Casti jsou stejné, jen
zrcadlové obraceny a nachazeji se v nich nasledujici ¢asti: Pass a Don’t Pass line Sazky,
Come a Don’t Come Sazky, Odds Sazky, Place Sazky a Field Sazky. Prostfedni ¢ast je stejna
pro obé& boéni a obsahuje Proposition Bets.

I yeg ssed J,U0Q |
\
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PASS LINE

Sazky a vyplatni poméry

Zakladni Sazky — Pass Line, Don't Pass Line, Come, Don't Come — jsou oznacovany jako

Sazky na linii. Pokud se Hra¢ rozhodne hazet, tedy byt vrhaem, musi vsadit budto na Pass

Line nebo Don't Pass Line.

e Pass Line — Provadi se umisténim Zetonu na misto oznacené Pass Line na hraci tabuli.
Sazka na Pass Line vyhrava okamzité, pokud vrha¢ hodi v prvnim hodu (come-out roll)
soucet 7 nebo 11 (win, natural), prohrava pfi 2, 3, 12 (craps). Pokud vrha¢ hodi jakykoliv
jiny soucet (nez 7, 11 ¢i 2, 3, 12), stava se tento cilem (point). Sazky se z Pass
Line pfesunou na pfisludné c¢islo na hraci tabuli. Podstatou Sazky je nyni hodit tento
soucet (point) dfive, nez padne sedm, a to v kterémkoliv z nasledujicich hodi — Sazka
tedy nemusi byt rozhodnuta bezprostfedné po hodu. V prvnim pfipadé Sazka
vyhrava a je vyplacena jako rovna, tj. vyplatnim pomérem 1:1. Pokud padne sedm
pred point, Sazky prohravaji. Muze tedy nastat situace, ze pokud ma vrha¢ ,dlouhou ruku”
(dlouho nepada 7), muze svymi Sazkami obsadit vSechna Cisla 4, 5, 6, 8, 9, 10. Vrhne-li
v pFistim hodu opét nékteré z téchto Cisel, pokazdé vyhrava. Sazi-li soucasné na Pass
Line nebo Come, je vyhravajici Sazka z Cisla odstranéna a na jeji misto pfesunuta z Pass
Line (i Come) Sazka nova. Pokud padne 7 — v8echny Sazky prohravaji.

e Don't Pass Line — Sazka na Don't Pass Line je opakem k sazce na Pass Line. Sazky
prohravaji, pokud padne v prvnim hodu 7 nebo 11, vyhravaji pfi 2 nebo 3 a nastane
remiza, pokud padne 12. V poslednim pfipadé Sazky stoji a o jejich osudu rozhodne dalsi
vrh. Pokud padne v prvnim hodu jiny soucet nez 7, 11 nebo 2, 3, 12, stava se tento opét
cilem (point). Sazky jsou z Don't Pass Line pfesunuty do prostoru nad €islo pfedstavujici
vrhnuty soucet. Sazky nyni vyhravaji a jsou vyplaceny jako rovné, pokud padne 7 dfive
nez point. Pokud padne point dfive nez 7, Sazky prohravaji. Oproti sazce na Pass
Line zde maji sazejici navic moznost své Sazky kdykoliv pfed hodem stahnout z hraci
tabule.

e Come — Sazka na Come ma témér stejné atributy jako Sazka na Pass Line. Jediny rozdil
je vtom, ze Sazka na Come se umistuje az po prvnim hodu (come-out roll), kdy ma vrhac
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hodit svoje Cislo (point). Sazky opét vyhravaji pfi 7 nebo 11, prohravaji pfi 2, 3, 12 (craps).
Pokud padne jiny soucet, je Sazka pfesunuto na pfislusné Cislo a sazejici vyhravaiji, pokud
v dalSich hodech padne toto €islo dfive nez 7.

Don't Come — Sazka na Don't Come ma se sazkou na Come spolec¢né to, ze se sazi
az po prvnim hodu, kdy vrha¢ stanovil své Cislo (point) a princip vyhry a prohry je stejny
jako u Sazky na Don't Pass Line. Sazka na Don't Come tedy okamzité vyhrava, pokud
padne 2, 3 nebo 12, prohrava pfi 7 nebo 11. V dalSich hodech musi padnout 7 dfive
nez point. Podobné jako u Sazky na Don't Pass Line zde maji sazejici moznost své Sazky
kdykoliv stahnout.

Pomérové Sazky Civolné Sazky (Behind the Line, Odds, Free) - Princip pomérovych
Sazek spociva v tom, ze Hra¢ mlze ke své puvodni sazce (napf. na Pass Line), pfidat
jesté dalsi Sazku ve stejné vysi, které je ale vyplacena skuteCnym matematickym
pomérem. Skutecné matematické poméry proti vrhnuti Cisla pfed sedmickou jsou u Cisel
4 nebo 10 2:1, pfi5nebo 9 3:2 apfi 6 nebo 8 6:5. Samoziejmé je mozné sazet také
opacnym zplsobem na to, ze sedmicka padne dfive, nez urcity soucet — pomérova Sazka
na Don't Pass Line. Skute¢né matematické poméry jsou potom pro 4 nebo 10 1:2,
pro 5 nebo 9 2:3 a kone¢né pro 6 nebo 8 5:6.

V Craps existuje Siroka paleta dalSich Sazek. Zasadné by se daly rozdélit do dvou skupin,
a to na Sazky na jeden vrh, kdy vysledek (vyhra-prohra) je znam hned po nasledném vrhu,
a na Sazky, které jsou rozhodnuty, az nastane urcita udalost zakladajici vyhru nebo prohru.

Sazky na jeden vrh zahrnuji propoziéni Sazky (Prop-Bets), pole (Field), rohovou Sazku

(Horn) a vifivou Sazku (Whirl, World).

» Propozi¢ni Sazka (Proposition Bet) - Jednorazové Sazky, které vyhravaji/prohravaji,
pokud v nasledujicim hodu padne/nepadne pozadovany souclet: 2 (oznaCovany
jako Hadi odi, angl. Snake Eyes nebo Craps Aces), 12 (Craps), 2 nebo 12 (Hi-Lo), 3
(Ace Deuce), 11 (Yo), Craps — 2, 3 nebo 12, C & E — kombinovana Sazka, kdy polovina
je vsazena na Craps a druha polovina na Yo, Any seven — jakykoliv soucet davajici
sedm, Sazka je také oznacovana jako Velka sedma (Big Red). Zde je vhodné upozornit
na vyplatni poméry. Napf. pokud vsadite na jakykoliv Craps (2, 3, 12), uvadény
sazkovy pomér je 5for1, tedy pét zajeden, aznamena to, Ze v pfipadé vyhry
dostanete pét Zetonl vCetné vasi Sazky. Skutecny vyplatni pomér je tedy 4:1.

» Pole (Field) - Sazka na poleznamena, Zev pfistim hodu padne soucet
2,3,4,9, 10, 11 nebo 12. Sazka je vyplacena jako rovna 1:1 pro Cisla 3, 4, 9, 10, 11
a pomérem 2:1, v nékterych kasinech (Britanie) dokonce 3:1, pokud padne 2 nebo 12.
Sazky na pole mohou pokladat sami Hradi.

= Rohova Sazka (Horn) - Rohova Sazka predstavuje de facto samostatné Sazky na Ctyfi
Cisla 2, 3, 11 a 12. Vyhravajici Cislo se vyplati jeho vyplathnim pomérem ze &tvrtiny
Sazky, zbylé tfi Ctvrtiny propadaji. Lze vsadit také tzv. zvySenou rohovou Sazku (Horn
High), ktera spociva v tom, Ze se vsazi 5 jednotek, z Cehoz 2 jednotky jsou vsazeny
na jedno z Cisel 2, 3, 11 nebo 12. V praxi je pravdépodobné nejoblibenéjsi Sazka Horn
High Yo, kde se 2 jednotky vsazi na Cislo 11.

= Vifiva Sazka (whirl, world) - Vifiva Sazka se vsazi péti jednotkami. Jejim smyslem je
pokryt rohovou Sazku (Horn) a Sazku na jakychkoliv sedm (Any Seven). Jestlize padne
nékteré z Cisel 2, 3,7,11 nebo 12, tak se jedna pétina Sazky vyplaci vyplatnim
pomeérem jako u propozi¢nich Sazek.

Sazky na vice vrhu — Sazky jsou aktivni tak dlouho, dokud nenastane udalost zakladajici

vyhru €i prohru Sazky.

» Tvrda Sazka (hard way) - Hodit Cisla 4, 6, 8 &i 10 tvrdym zplsobem znamena, Ze se
na obou kostkach objevi stejné Cislo, tj. 2+2, 3+3, 4+4 &i 5+5. Sazka vyhrava, pokud
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padne soucet tvrdym zplsobem dfive nez snadnym zplsobem (napf. u Cisla 6 to muze
byt 1+5, 2+4, 5+1 nebo 4+2) nebo nez padne 7. Cisla 4 a 10 jsou vyplaceny vyplatnim
pomérem 7:1 (8 for 1), 6 a 8 9:1 (10 for 1).

= Snadna Sazka (easy way) - Snadna Sazka je opacna Sazka k sazce tvrdé. Vyhrava
v pfipadé, Ze soucet 4, 6, 8, 10 padne snadnym zplsobem dfive nez sedm.

= Big 6 a Big 8 - Sazky na Big 6 (velka 6) a Big 8 (velka 8) se pokladaji na vyhrazené
misto na hracim stole. Podstatou Sazky je padnuti souctu 6 nebo 8 dfive, nez padne
7. Sazka se vyplaci jako rovna, tedy 1:1, pfi€emz na Cisla 6 nebo 8 Ize vsadit pfimo,
a to s vy8Sim vyplatnim pomérem 7:6.

e Sazka na Cisla — Sazky pfimo na Cisla je mozné uskute¢nit kdykoliv. Neni tedy nutné
Cekat, az vrha¢ udéla svUjpoint. Sazky na Cisla se umistuji na dvojitou cCaru
nad jednotlivymi GCisly pfedstavujici jejich soulet. Sazka vyhrava, pokud padne
pozadované Cislo dfive nez 7. Vyplatni poméry u Cisel 6 a 8 je 7:6. U Cisel 5 a 9 je vyplatni
pomér 7:5, u Cisel 4 a 10 je pak vyplatni pomér 9:5.

e Kupované a pokladané Sazky — Kupované Sazky jsou podobné sazkam na Cisla. Hradi si
mohou koupit Sazku na jednotliva Cisla (4, 5, 6, 8, 9, 10), a to tak, ze umisti svou Sazku
do pole Come a oznami ji Krupiérovi, napf. ,kupovana 8 (Buy the 8)“. Sazka vyhrava,
pokud dany soucet (napf. 8) padne dfive nez 7. Kupované Sazky se vyplaci skute€nym
vyplatnim pomérem, kasino si ale uctuje poplatek 5 % ze Sazky, které nékdy pozaduje
pouze v pfipadé vyhry. Sazky se pokladaji na pfislusné &islo na hraci tabuli a odliSuji se
od Sazek Come pomoci malych knofliCki na Zetonech. Pokladana Sazka je sazkou
opacnou. Sazi se nato, ze 7 padne dfive, nez jiny konkrétni soucet (4, 5, 6, 8, 9, 10).
Vyhra se opét vyplaci ve skuteCném matematickém poméru.

Kasino si Uctuje poplatek 5 %, ktery se vypocitava z vyhry, nikoliv ze Sazky.

Pravidla hry
1) Hra zacina tim, Ze Shooter (jeden z Hracu u stolu) musi vsadit alespofi minimum na
jednu ze Sazek: Pass Line nebo Don’t Pass Line. Hra€ poté dostane od Stickmana
nékolik kostek (vétSinou pét), ze kterych si vybere dvé, se kterymi bude vrhat. Zbylé
kostky si pracovnik Herniho prostoru vezme zpét a u hry nejsou pouzity.

2) Shooter musi hodit kostky jen jednou rukou a obé z nich se museji odrazit od zadni
desky stolu. Pokud se stane, Zze jedna nebo dokonce obé kostky vypadnou ze stolu,
jsou nejprve prozkoumany Stickmanem a pokud shleda, ze jsou v poradku, jsou
vraceny do hry.

3) Kilasicky stal pro Craps dokaze pojmout az dvacet Hracu. Kazdy z nich je béhem hry
shooterem a vrha tedy kostky. Pokud kostky hazet nechcete, mizZete sazet na vrhace.
Béhem hry muzete vsadit nékolik druht Sazky.

4) Hra se hraje v kolech a kazdy Hra€ ma pravo vrhat kostky. Hra postupuje podle sméru
hodinovych ruci¢ek. Hra¢ ma pravo vynechat hazeni, ale stale muze sazet. Kazdé kolo
ma dvé faze: Come Out a Point. Na zacatku kola si hodi shooter jeden nebo vice Come
Out hodu. Pokud u tohoto prvniho hodu padne ¢islo 2, 3 nebo 12 (nazyva se Craps
a Hrac dal jiz nehazi) kolo konc&i a Hraci prohravaji své Pass Line Sazky. Come Out
hod, pfi kterém padne 7 nebo 11 (Natural) vyhravaji vSechny Pass Line Sazky. Shooter
pokracuje ve vrhani Come Out hodu, dokud nehodi 4, 5, 6, 8, 9, nebo 10. Toto &islo se
potom stava Pointem. Krupiér poté toto Cislo viditelné oznaci (Zzetonem On) a
pokraCuje faze dvé. Jakmile padne znovu Point, vyhravaji vSechny Pass Line Sazky.
Pokud hodi 7 (Seven-out), pass line Sazky prohravaji a kolo konc¢i. Prvni hod sazeciho
kola je Come Out roll a timto hodem zacina i cela hra. Come Out roll se tak hazi jen v
pfipadé, Ze pfedchozi shooter selhal a nehodil vyherni hod. Nestanovil tedy point nebo
hodil seven-out.
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5) Nova hra poté zacina s novym shooterem. Pokud novy shooter hodi point, kostky jsou
mu vraceny a poté opét pfichazi na fadu Come Out hod. Je to pokracovani vrhani
kostek tohoto Hrace, i kdyz Come Out roll uréuje zacatek nového kola. Pokud nedokaze
shooter stanovit point, jsou kostky nabidnuty dalSimu Hraci a ten vrha opét Come Out
roll a hra pokracuje ve stejném duchu. Novy shooter je poté prvni Hra€ po levé ruce
pfedchoziho vrhace. Hra tedy plyne po sméru hodinovych rucicek.

6) Pass Sazky vyhravaji, pokud je come out roll 7 nebo 11, prohravaji, kdyZ u come out
rollu padne 2, 3 nebo 12. Don’t Sazky prohravaji, pokud je come out roll 7 nebo 11
a vyhravaji pfi come out rollu 2 nebo 3. Pokud padne 12, je to remiza.

7) Hrag, ktery pfichazi ke stolu s kostkami, ale nechce je vrhat, by si mél nejprve
zkontrolovat v jaké fazi se hra nachazi. Pokud na stole neni zadné Cislo oznac¢eno On
Zetonem, stll je ve fazi come out hodl. Jestlize je On Zeton na stole, point je jiz
stanoven a je umoznéno v této fazi hry sazet Pass Line Sazky. VSechny jedno nebo
vice kolové ,Proposition Bety” je mozno sazet v jakékoli fazi hry.

8) Mezi jednotlivymi hody je Cast, ve které Krupiér vyplaci vyhry a sbira prohrané Sazky.
Stickman dohlizi na celou hru, stul a rozhoduje, kdy da shooterovi kostky. Poté co mu
je da, neni mozno dale sazet.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 25.000€ 5.175.000€
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12) Barbut

Hraci stil a kostky

Hra se hraje na specialnim stole ovalného
tvaru  svysokym  mantinelem, ktery
zamezuje vyhozeni kostek mimo herni stul.
Ke hfe se pouzivaji vzdy 2 klasicke —
Sestihrané kostky. Klasicky stul pro Barbut (v OO S8 B8 08 oo | f
dokéze pojmout az deset Hracu. Hraci stal | (2] (2] E
obsluhuji  ¢Ctyfi lidé. Bankér (boxman) | o DD BB BE BE oo
dozoruje hru a Krupiéry, provadi pokladni [ ;

operace, rozdéluje hodnotové Zetony. Dva BARET
krupiéfi, stojici z kazdé strany po boku
bankére, umistuji a vyplaceji Sazky Hracum.
Provozni (stickman) stoji naproti bankéfi,
udava tempo hry, oznamuje vysledek kazdého vrhu, vybizi Hrace k sazkam a pomoci
prodlouzené drevéné hullky sbira hozené kostky. Hraci hraji proti Provozovateli, nikoliv proti
SObé.

Pravidla hry, sazky a vyplatni poméry
V ramci této hry je mozné ucinit Sazky na dvé vyherni pole, FRONT a BACK. Hra zacina tim,
ze kazdy z Hracu si hodi kostkou a Hra¢ s nejvyssi hodnotou se stava prvnim tzv. Shooterem.
Jsou-li vrzené hodnoty stejné, pokracuje se az do momentu, kdy zustava pouze jeden hrac
s nejvyssi vrZzenou hodnotou. Hra zacina vzdy povelem krupiéra ,Vase sazky prosim“. Hra¢
smi hodit kostkami vZzdy az v momenté, kdy jej k tomu vyzve krupiér. Pfi vrhu kostek, jiz nelze
pfijmout Zadnou sazku. Obé kostky se hazi sou€asné a lze tak ucinit bud:

a) Pfimo z ruky hrace

b) Z pfislusného kaliSku
Informace o pozadované varianté je uvedena na hracim stole.
Hrac, jenz hazi kostky ma toto pravo vzdy do doby, neZz svym hodem neprohraje svoji sazku.
Poté pravo hodu pfechazi na dalSiho hrace. Pofadi se posouva po sméru hodinovych rucicek.
Kazdy hra€¢ ma pravo vzdat se hodu a toto pravo ziskava dalSi aktivni hra¢ u stolu. Po vrhu
kostek krupiér oznami vyherni kombinaci a prohravajici sazky stahuje, vyhravajici vyplaci
v uréenych pomérech. Je-li kombinace vrZzenych kostek nevyherni, pokraCuje hazejici hrac
v dalSim hodu. V tento moment, mize opét hrac toto pravo prenechat dalSimu hradi a zaroven
muze svoji sazku zménit, upravit, pfipadné stahnout upiné.

FRONT:
Vyherni kombinace Vyplatni pomér
3-3 1:1
5-5 1:1
5-6 1:1
6-6 1:2
BACK:
Vyherni kombinace Vyplatni pomér
2-2 1:1
4-4 1:1
1-2 1:1
1-1 1:2
Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 50.000€
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Special Pairs je bonusova hra ke hie Barbut, ktera umoznuje Hracdm umistit dal$i Sazku na

hraci pole. Sazku do bonusové hry Special Pairs Ize umistit jen na herni pole vyznacené na
hracim stole.

Minimalni a maximalni Sazky bonusové hry Special Pairs

Minimalni sazka Maximalni sazka
10€ 1.000€
Vyplatni poméry bonusové hry Special Pairs:
Vyherni kombinace Vyplatni pomér
1a1 31za1
6ab 31za1
1a2 16 za 1
5a6 16 za 1
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13) Red Dog

Hraci stul

Stll na Red Dog se sklada z ¢asti pro Hrace,
kterou tvofi az 7 box( a z ¢asti pro Krupiéra.
Stil ma otvor pro ZzZetonové vklady
a pokladnu na hotové penize. Po pravé
strané je schranka na odkladani
odehranych karet. Stul je potazen barevnym
plsttnym suknem, na némz je vyznaceno
tableau. Sazkovy box pro Hrace je oznacen

123456

£ 50 208 By

jako ANTE.

Karty

Hra je provozovana s Sesti baliCky po 52 kartach. VSechny karty se musi pifed zahajenim hry
fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble

shuffle.
k zavér

Nasledné vsechny karty Krupiér vlozi do mechanického zafizeni, kde dojde
eCnému promichani. Po vytaZeni karet z mechanického zafizeni se do promichanych

karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila, Cerna, ervena nebo zelend), se kterou se provadi pfed
zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem hry vytazena fezaci karta,
rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.

Pravidla hry

1)

Hradi nasadi na boxy své Sazky. Krupiér oznami konec Sazek, vylozi na stdl dvé
oteviené karty a oznami rozdil mezi nimi, tzv. Spread (pfiklad: 4 a 6. Spread 1, 10
a Eso Spread 3, 2 a 8 Spread 5).

V pfipadé, ze vylozené karty jsou ihned po sobé jdouci napf.: 5 a 6 nebo Q a K, dochazi
k tzv. Consecutive a hra je timto ukon€ena. Nedochazi k Zadnému vyplaceni ani
stazeni Sazek Hraca.

V pfipadé, Ze jsou vyloZzeny dvé karty stejné hodnoty napf. 8 a 8, J a J, Hraclim neni
umoznéno zvySeni Sazky. Krupiér ihned vytahuje tfeti kartu a je-li tato karta shodna
s prvnimi dvéma, jedna se o tzv. Red Dog. Nasledné dochazi k vyplaceni Sazek Hracu.
V pfipadé neshody tfeti karty s prvnimi tzv. Tie nedochazi k vyplaté, ani ke stazeni
Sazek.

Pokud jsou vyloZzeny dvé nestejné karty, hodnotami nejdoucimi hned po sobé, nastava
Non-consecutive. V tomto okamziku maji Hra¢i moznost zvysit své Sazky tzv. Rais,
a to vzdy jednou tolik, nez byla Sazka puvodni.

Nasledovné Krupiér vytahne kartu tfeti, jestli tato lezi svou hodnotou mezi obéma
prvnimi kartami, dochazi k vyplaceni vsazenych Sazek, v jiném pfipadé Sazky
prohravaji a jsou Krupiérem stazeny.

Vyplatni poméry
Red Dog 11:1

Spread
Spread
Spread
Ostatni

1
2
3

NG
— -

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra

1€ 50.000€ 3.850.000€
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14) Karibska kostkova ruleta

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru obdélniku s misty pro vice
Hracd na dvou vnéjsich stranach a pozici jednoho Krupiéra
na vnitfni strané. Na jednom rohu stolu je umistén prostor
pro vrhani kostek. U stolu jsou dale vyvéSeny informace o
minimalnich a maximalnich Sazkach tohoto stolu a marker
pro oznacovani hodnot hracich Zetond. Stll je pokryt

platnem s vyznacenim ruletovych Sazek. - - p )
Kostky -

Karibska kostkova ruleta se hraje s tremi kostkami. Jedna :; .

je €ervena, jedna Zluta ajedna modra. Cervena a Zluta - 4

kostka jsou kostky standardné s teCkami. U modré kostky gl

figuruje oznaceni:

Sazky

Hradi

s normalnimi pravidly klasické rulety. Hraci jsou tedy
Krupiérem vyzvani, aby uskuteCnili na stole své Sazky,
které musi byt podle pravidel umistény na hracim platné. N e —

Pravidla hry

1)

a) ,normal pay (normalni platba)“ — na ¢tyfech

stranach kostky —
b) ,Hi (vysSi platba)‘ — na jedné strané kostky
c) ,Lo (nizSi platba)“ — na jedné strané kostky.

SZLONOEE

& | oo

umistuji své Sazky na hraci pole v souladu

Nasledné Krupiér ohlasuje ,konec sazeni“ a preda

zminéné tfi kostky Hradi vievo. Tento Hrac vrha predmétné kostky pfes délku stolu
takovym zplsobem, aby narazily na pyramidovou sténu (zed) a odrazily se zpét na
stul. Po zastaveni rotace vrzenych kostek je rozhodnuto o vitézném Cisle a platbé.

Cislo, které padne na Servené kostce, udava Sestici &isel, ve které se nachazi vyherni
Cislo, vychazi se ze streetl viz nasledujici popis:

e prvni Sestice jsou Cisla od 1 do 6
e druha Sestice jsou Cisla od 7 do 12
o ftfeti Sestice jsou Cisla od 13 do 18
o (tvrta Sestice jsou Cisla od 19 do 24
e pata Sestice jsou Cisla od 25 do 30
o Sesta Sestice jsou Cisla od 31 do 36.

Zluta kostka uréuje vyherni &islo v dané $estici uréené &ervenou kostkou. Cislo 1-6
na zluté kostce je vzdy pfifazeno k dané Sestici vzestupné. Napft. tfeti Sestice jsou Cisla
od 13 do 18. Pfi hodu Zlutou kostkou se tedy bude jednat o nasledujici vyherni Cisla:
Cislo 1 je na Zluté kostce Cislo 13

Cislo 2 je na zluté kostce Cislo 14

Cislo 3 je na zluté kostce Cislo 15

Cislo 4 je na Zluté kostce Cislo 16

Cislo 5 je na Zluté kostce €islo 17

Cislo 6 je na zluté kostce Cislo 18.

Modra kostka rozhoduje poté o vysi vyhry. Nabizi tfi moznosti. Normalni platbu, Hi
platbu (vyssi) a Lo platbu (nizsi). ,Normalni platba“ figuruje na &tyfech stranach modré
kostky. ,Hi“ figuruje na jedné strané kostky. ,Lo" figuruje také na jedné strané kostky.
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o)

Padne-li ,normalni platba“, Hraci jsou vyplaceni v souladu se standardni ruletovou
vyplatni matrici. Padne-li ,Hi“, Hraci jsou vyplaceni podle hodnot uvedenych v tabulce
vyplatnich poméra pro variantu ,Hi“. Padne-li ,Lo®, Hraci jsou vyplaceni podle hodnoty
uvedené ve sloupci ,Lo“ vyplatni tabulky. V Karibské kostkové ruleté neexistuje Cislo
nula.

Krupiér oznamuje vyhravajici Cislo a vyplatu. Umistuje dolly na vyhravajici Cislo.
Pomoci ruletového tahla pfitahuje Krupiér kostky pfed sebe, aby byla vyhravajici Cisla
viditelna pro vSechny Hrace. VSechny prohrané Sazky jsou timto odstranény a vitézové
jsou vyplaceni.

Nasledné jsou Hradi vyzvani k nové hie. Nové kolo za¢ina po umisténi vSech Sazek
a pfedani kostek Krupiérem Hraci vlevo, anebo Hraci nasledujicimu. Vrhy kostek muze
provadét taktéz sam Krupiér. Rozhodnuti o tom, kdo tak Cini je vzdy v rukou vedeni
Herniho prostoru.

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace Normaini platba Hi platba Lo platba
Straight up 35:1 50:1 12:1
Split 17:1 22:1 8:1
Street 11:1 14:1 4:1
Corner 8:1 10:1 3:1
Six line 5:1 7:1 1:1
Kolona a tucet 2:1 3:1 Zlstavaji
Even chance 1:1 2:1 Prohra

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Sazka Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
Straight up 1€ 5.000€
Split 1€ 10.000€
Street Bet 1€ 15.000€
Corner 1€ 20.000€ 5.160.000€
Six Line 1€ 30.000€
Column a Dozen 5€ 250.000€
Even Bet 5€ 250.000€
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15) Black Jack Switch

i
Stal pro hru je ovalny s az 5 misty pro sedici e

Hrace a Krupiéra. Stal ma otvor pro Zetonové
vklady a pokladnu na hotové penize. Po pravé
strané je schranka na odkladani odehranych
karet. Stal je potazen barevnym plsténym suknem,
na némz je vyznaceno tableau.

Karty
Hra je provozovana s jednim az osmi bali¢ky po 52 kartach.

Eso je pocitano u Hrace dle karetni kombinace pocitano za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je
zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1 pouze tehdy, kdyz by celkovy soucet jeho karet
prekro€il 21. Karty K, Q, J (kral, ddma a kluk) maji hodnotu 10, dal§i karty pak maji svoji
vyznacenou hodnotu (2 az 10). VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné& promichat.
V8echny karty se musi pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve rozdéli karty na
dvé hromadky, nasledné provede u kazdé z hromadek promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné pomoci Riffle shuffle spoji ob& hromadky do jedné a
v8echny karty pak Krupiér viozi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavérecnému
promichani.

P¥i varianté ru¢niho michani se do promichanych karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila, ¢erna,
cervena nebo zelena), se kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného baliku
karet. Pokud je béhem hry vytaZena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje
opétovné michani karet.

Pocet Hracu

U hraciho stolu je az 5 hracich boxu, u kterych mohou Hradi sedét. Je mozné, aby se hry
zucastnili i stojici Hraci za Hradi sedicimi, celkovy soucet prvotnich Sazek vSak nesmi prekrodit
stanovené maximum pro 1 box. Hraédm je umoznéno hrat i na vice boxech sou€asné, pokud
jsou dalSi boxy volné a pokud tim nebrani ucasti ve hie dalSim Hraclm. Hrac, ktery vsadil
prvni Sazku na box, je vlastnikem boxu a o0 ném také rozhoduje.

Pravidla hry
1) Hra¢ najednom hracim mist€ ma k dispozici vzdy 2 boxy, na které musi umistit
2 shodné Sazky, dale hraci pole Bonus (super match), na které je mozné umistit
nepovinnou vedlejSi Sazku. Hraje-li v§ak Hrac¢ tuto Sazku, je vySe Sazky mozna ve
dvou variantach:
a) Sazka se rovna vysi Sazky zakladni
b) vySe Sazky je limitovana pouze maximem na box, tj. vySi maximalni Sazky.

Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou variantu management zvolil.

2) Na kazdy z boxt obdrzi 2 karty, pfiemz pravé druhé dvé karty muze mezi sebou
vymeénit. Timto ukonem muaze Hrac docilit vyhodnéjsi kombinace pro svoji hru. Jelikoz
ma touto moznosti Hra¢ vyhodnéjsi pozici, tak naopak Vyhra oproti klasickému Black
Jacku klesa. Pfi hfe Black Jack Switch to je vzdy 1:1.

3) Poté co Krupiér rozda prvni kartu Hraclm, rozda si jednu kartu licem nahoru sobé.
Nasledné rozda dalSi (druhou) kartu Hraéum. V tento moment existuji dvé mozné
varianty pro Krupiéra: a) Krupiér je v tento moment bez druhé karty b) Krupiér si sobé
rozda 2. kartu licem doll. Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou variantu
management zvolil.
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Po rozdani prvnich dvou karet pro vSechny aktivni u€astniky hry se nejdfive pfistoupi
k vyfizeni Sazek na bonus (super match). Vyhravajici Sazky jsou okamzité vyplaceny,
prohravajici naopak.

Ma-li Krupiér soucet karet 22, tak neprohrava, ale vSechny Sazky na stole jsou
povazovany za remizu, tzv. ,stand off*. Hrac hraje vSak stale pouze do 21. Pokud ma
Krupiér po rozdani prvnich dvou karet kombinaci A;6, tzv. soft 17, taha dalsi kartu.

Pokud soucet Hracovych karet pfesahne 21, prohrava a vypadava hned ze hry. Pokud
presahne soucet Krupiérovych karet 22, vyhravaji vSichni Hradi, ktefi zlstali ve hre.
Jestlize ma Hra¢ shodny pocet bodl s Krupiérem, jde o tzv. ,stand off*, tedy remizu,
kdy Hra€ maze nakladat s touto hodnotou dale podle vliastniho uvazeni. To stejné plati
pro vSechny boxy i v situaci kdy ma Krupiér soucet 22.

Zdvojnasobeni Sazky (double) - Svoji pavodni Sazku muaze Hra¢ zdvojnasobit.
Rozhodne-li se tak, dostava jiz jen jednu kartu. Double mize probihat dvéma
zakladnimi zpUsoby:

a) v pfipadé, ze soucet dvou prvnich karet je 9, 10, nebo 11.

b) pfi jakémkoliv souctu prvnich dvou karet.

Déleni (Split) - Pary karet shodné bodové hodnoty Ize rozdélit na 2 samostatné hry.
Vyse Sazky pfi rozdélovani musi byt shodna se sazkou plvodni. Pfi rozdéleni hry je
kombinace esa s dalsi kartou hodnoty 10 (karta K, Q, J nebo desitka) pocitana jen za
21 a nikoliv jako Black Jack, a je vyplacena jako normalni vyhra v poméru 1: 1. Split
muZze probihat dvéma zakladnimi zpusoby:
a) Rozdéleni na jednom boxu je mozné celkem 3x, esa je mozno délit pouze jen
jedenkrat.
b) Pocet rozdéleni Sazek na kazdém boxu neni nijak limitovano. Toto pravidlo
plati také u es.

Pojisténi (insurance) - Jestlize ma Krupiér jako svoji prvni kartu eso, ma Hra¢ pravo
pojistit se proti pfipadnému Krupiérovi Black Jacku. V takovém pfipadé Hra¢ musi pfi
vyzveé Krupiéra Kk pojisténi umistit hodnotu maximalné do vySe poloviny své pavodni
Sazky na vyznacenou pojistnou linii. Ziska-li Krupiér Black Jacka, vyplaci se pojisténi
v poméru 2:1. Nedosahne-li Krupiér Black Jacka, pojisténi propada.

10) Bonus (super match) - Hru bonus musi Hra¢ vsadit vzdy pfed zaCatkem hry. Vyplata

probiha poté ihned po rozdani dvou prvnich karet. Kombinace pro vyplatu bonusu se
pocitaji ze vSech 4 karet, které hraje na jedné herni pozici Hrag.

Ohlaseni

Krupiér vyzaduje po Hracich, aby sva rozhodnuti o dalSim rozdani karty, nebo pozastaveni
vyjadfovali jasné. Znameni rukou, nebo kyvnuti hlavy nestaci. Musi tak ucinit i hlasem, aby
jeho stanovisko slySel a rozumél mu jak Krupiér, tak pit boss. Po rozhodnuti Hrace oznami
Krupiér pocet karet Hrace, zopakuje Hracovo rozhodnuti a potom teprve muize prejit k dalSimu

boxu.

Vyplatni poméry Bonus (super match)

Vyherni kombinace Vyplatni pomér
Jeden par 1:1
3 stejné 5:1
Dva pary 8:1
4 stejné 40:1
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Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

1.500.000€
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16) Casino War

Hraci stul

Stal pro hru je ovalny s az 7 misty pro
sedici Hrace a Krupiéra. Stal ma otvor pro
zetonové vklady a pokladnu na hotové
penize. Po pravé strané je schranka
na odkladani odehranych karet. Stul je
potazen barevnym plsténym suknem,
na némz je vyznaceno tableau.

Karty

Hra je provozovana s Sesti baliCky po 52
kartach. Eso je pocitano stejné jako
u pokeru za nejvy38i moznou kartu. V8echny ostatni karty maji obvyklou hodnotu. Na barvé
jednotlivych karet nezalezi. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné promichat.
Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle.
Nasledné vSechny karty Krupiér vloZi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavéreCnému
promichani. Po vytazeni karet z mechanického zafizeni se do promichanych karet zafazuje
i tzv. fezaci karta (bila, ¢erna, Cervena nebo zelena), se kterou se provadi pfed zahajenim hry
snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem hry vytazena fezaci karta, rozehrana hra
se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.

Pravidla hry
1) Po vsazeni Sazek od vSech Hracl obdrzi kazdy Hrac i Krupiér jen jednu kartu.

2) Kazdy Hrac porovnava svou kartu s kartou Krupiéra. Pokud karta Hrace je vyssi,
vyplaci se jeho Sazka v poméru 1:1. Je-li vys8i karta Krupiéra, Hrac svoji Sazku ztraci.

3) Je-li hodnota karty Krupiéra i Hrace stejna, ma Hra¢ dvé moznosti:
o Hru vzdat a ztratit polovinu Sazky,
o Jitdo valky (Casino War).

4) Jit do valky: Rozhodne-li se Hrac jit do valky, musi zvysit svoji plvodni Sazku o stejnou
Castku. Poté Krupiér spali 3 karty a rozda Hraci i sobé po jedné karté. Je-li HraCova
karta vy$Si, nebo alespon shodna, vyhrava Hra¢ v poméru 1:1 svoji puvodni prvotni
Sazku. Je-li vy§si karta Krupiéra, Hrac ztraci jak Sazku pavodni, tak i zvyseni.

Bonus

Pfed rozdanim Ize také vsadit na pole bonus. Vyplatu 10:1 Hra¢ obdrzi v pfipadé, Ze
u Krupiéra a Hrace dojde ke shodé, tj. obé karty budou stejné. Jedna se vlastné o tip na shodu
karet u HraCe a Krupiéra.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 700.000€
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17) Sic Bo

Hraci stul
Stll pro hru Sic Bo byva zpravidla SMALL ey Xt iz Neosen B 0

ovalny. Je potazen plsténym platnem, f§f wwoews B . . ;g% l l et
na kterém jsou vyznaCené vSechny [uies= gus i s

vyherni moznosti. PoCet sazejicich alslsl71s 1ol11l12l13 16l17
neni omezen. Stil mé& otvor pro E m E
Zetonové vklady a pokladnu na hotové
penize.

m“ m“

Kostky o B[ o] e B rour ][ e[ s

Hra je provozovana se tremi kostkami.
Ty nejsou standardné hazeny, ale jsou

zamichany v kelimku a poté vrzeny na stul.

Sazky a vyplatni poméry

Sazka na soucet — Hra¢ jednoduSe vsadi na to, jaka bude vysledna hodnota vsech tfi
kostek. Plati zde pravidlo, Ze pokud padne na vSech tfech kostkach stejné Cislo, Sazky na
totalni soucet prohravaji. Proto Ize také vlozit Sazky pouze na hodnoty od 4 do 17. Soucty 3 a
18 jsou totiz tvorfeny trojicemi stejnych Cisel.

Sazka Vyplatni pomér
4 nebo 17 60:1
5 nebo 16 30:1
6 nebo 15 18:1
7 nebo 14 12:1
8 nebo 13 8:1
9 nebo 12 7:1
10 nebo 11 6:1

Mala a Velka Sazka - Najit je muzete pravém a levém hornim rohu a Ize vsadit na to, ze
vysledny soucet bude bud v rozsahu od 4 do 10 (Mala Sazka) nebo od 11 do 17 (Velka Sazka).
Stejné jako u Sazky na celkovy soucet zde plati, Ze pokud padne triple, Hra¢ prohrava. Jak si
muzete vSimnout i zde chybi Cisla 3 a 18.

Sazka Vyplatni pomér
Mala Sazka 1:1
Velka Sazka 1:1

Sazka na double — V tomto pfipadé Hrac sazi na to, Ze na dvou kostkach ze 3 padne stejné
Cislo. Sazku Ize vlozit pouze na urcity double. Nelze tedy vsadit na situaci, kdy double padne
obecné. Je nicméné mozné vsadit na vice par(. Opét zde plati, Ze pokud padne triple, Hrac
prohrava.

Sazka Vyplatni pomér
Double 10:1

Sazka na triple — Triple je Sazka na to, Ze na v8ech tfech kostkach padne stejné Cislo. V tomto
pfipadé navic jiz Ize vlozit Sazku na situaci, ze padne jakykoliv triple.

Sazka Vyplatni pomér
Jakakoliv trojice 30:1
Konkrétni trojice 180:1
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Sazka na kombinaci dvou kostek — Sazka na to, Ze se na tfech kostkach ukaze kombinace
dvou Vami vybranych Cisel. Napfiklad pokud vlozite hodnotové Zetony na kombinaci 1 a 2
vyhravate, ze vysledky budou: 1, 4, 2 apod.

Sazka Vyplatni pomér
Kombinace dvou 6:1
kostek

Sazka na jedno Cislo — Zde se snazite uhodnout, které konkrétni €islo padne na jedné nebo
vice kostkach. Vyplatni pomér u single Sazky se lidi podle toho, na kolika kostkach padne
zvolené Eislo.

Sazka Vyplatni pomér
Single 1:1,2:1, 121
Pravidla hry

1) Hra zacina, jakmile Hrac¢i umisti hodnotové Zetony na vyhrazena pole na stole (tzn.
jakmile si vsadi).

2) Poté Krupiér zamicha kelimkem s kostkami a vrhne je na stdl.

3) Krupiér oznami hodnotu na kazdé kostce.

4) Poté jsou Hraci vyplaceni podle stanoveného vyplatniho poméru.
Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 9.000.000€
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18) 24 Numbers Roulette

Hraci stul

Hra se hraje u stolu ve tvaru
obdélniku s misty pro vice Hracu
na dvou vnéjSich stranach
a pozici jednoho Krupiéra na
vnitfni strané. Na jednom rohu
stolu je umisténo ruletové kolo
pro ureni vyhernich Cisel
a displej s informacemi 0
vyhernich Cislech. U stolu jsou dale vyvéSeny informace o minimalnich a maximalnich
Sazkach tohoto stolu a marker pro oznacovani hodnot hracich zetonu. Stul je pokryt platnem
s vyznacenim ruletovych Sazek. Hraci platno je oproti klasické americké ruleté mensi.

Ruletové kolo

Ruletové kolo se sklada ze stacionarni misky a oto¢ného disku s oddily s Cisly 0 az 24. Disk
se otali okolo své stfedové osy. Na stranach sklonu disku jsou kovové separatory, Cisla
na disku nejdou za sebou, ale maji nasledujici pofadi: 0, 15, 19, 4, 21, 2, 9, 22, 16, 11, 3, 6,
1,8, 23,10, 5,24,7, 20,18, 13, 14, 17 a 12.

Kuli¢ka pro ruletové kolo

Pro ureni vyherniho Cisla na ruletovém kole se pouziva kulicka ze syntetického materialu.
V pfipadé, ze se v pribéhu vhazovani dostane kulicka mimo ruletové kolo, jsou Sazky
neplatné a vraci se Hra¢am.

Hodnotové zetony

Kazdy Hrac si mize hodnotové Zetony vyménit u hracich stol(l za barevné hraci Zetony. Hrac
dostane na pozadani hraci zetony v jedné barvé, se kterou nebude u téhoz stolu hrat nikdo
jiny. Barevné hraci zetony Ize pouzit pouze pro Sazky u stolu, u néjz je Hrac¢ obdrzel. Hodnota
1 barevného hraciho Zetonu je stanovena vzdy na zakladé dohody mezi Hraem a Krupiérem
a zviditelnéna po celou dobu hry. Do konce provozni doby jsou barevné hraci Zetony ménény
za hodnotové v tomto dohodnutém poméru. PFi pfipadné zpétné vyméné wheel checks hracich
Zetonl na hodnotové Zetony v dalSich dnech je uznana pouze minimalni hodnota.

Pravidla hry
1) Hradi jsou Krupiérem vyzvani, aby uskutecnili na stole své Sazky. Sazky (hodnotové
nebo hraci Zetony) musi byt podle pravidel umistény na stole. Pfi ,24 Numbers
Roulette” umistuje Hra¢ Sazky sam.

2) Krupiér hazi kuliCku na otacejici se cylindr, a to proti sméru jeho otaceni. Po minimalné
desetinasobném obéhnuti kulicky po obvodu sjizdi kulicka k Ciselniku a posléze
zapada do jednoho z o€islovanych oddila.

3) Po zapadnuti kulicky do nékterého z ocislovanych oddikl, je dané Cislo Cislem
vyhernim a je nahlas Krupiérem ohlaSeno. VSechny Sazky souvisejici s timto Cislem
vyhraly. Prohrané Sazky jsou stazeny a vyhravajici Sazky jsou vyplaceny.

4) Zahajeni kazdé hry provadi Krupiér slovni vyzvou a poté vhodi kulicku do to€iciho se
kola.

5) V dostate€ném Casovém predstihu pfed padem kuliCky do policka s Cisly ukonéi

Krupiér verbalné pfijimani Sazek. Po tomto oznameni nemohou Hraci dale sazet, ani
Sazky rusit nebo je pfemistovat ¢i ménit.
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Vyherni moznosti a vyherni poméry

Sazka Nazev Vyherni pomér
Red (Cervena) Even Chance 1:1
Black (Cerna) Even Chance 1:1
Even (suda) Even Chance 1:1
Odd (licha) Even Chance 1:1
Low (Nizka Cisla - 1 to 12) Even Chance 1:1
High (Vysoka Cisla -13 to 24) Even Chance 11
1. Sloupec (1, 4,7, 10, 13, 16, 19, 22) Column 2:1
2.- Sloupec (2, 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23) Column 2:1
3.Sloupec (3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24) Column 2:1
1 st (prvni %z tucet) - Cisla od 1 do 6 Quarter 3:1
2 nd (druhy % tucet) - &isla od 7 do 12 Quarter 3:1
3 rd (tfeti ¥ tucet) - &isla od 13 do 18 Quarter 3:1
4 th (posledni 72 tuzczlet) - Cisla od 19 do Quarter 3:1
Kombinace Sesti Cisel Six Line 3:1
Kombinace ¢tyf Cisel Corner 5:1
Kombinace tfi Cisel Street 7:1
Kombinace dvou Cisel Split 11:1
Jakeékoli €islo Straight-Up 23:1

Vyhrava-li ¢islo 0, vyhravaji Sazky vsazené na nulu, ostatni prohravaji a jsou stazeny. To
v€etné sloupcd, tuctd a jednoduchych Sanci.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Sazka Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
Straight up 1€ 2.000€
Split 1€ 4.000€
Street Bet 1€ 6.000€

Corner 1€ 8.000€ 1.304.000€

Six Line 1€ 12.000€
Column a Quarter 5€ 50.000€
Even Bet 5€ 50.000€
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19) Let It Ride

Hraci stul

Hra se hraje na stole ve tvaru do oblouku s misty
az pro sedm Hracu vné stolu a mistem pro
Krupiéra uvnitf. V jednom rohu stolu je napis s
informacemi o maximalnich a minimalnich
Sazkach stolu. Stdl je potazen barevnym
plsttnym suknem, nanémZ je vyznaceno
tableau. Na platné jsou uspofadany samostatné
oblasti uréené pro umistovani Sazek. Pfimo pred
zasobnikem  Zetond  Krupiéra musi byt
samostatné oznacena oblast urCena pro
umistovani spoleénych karet.

Let It Ride

Karty

Hra se hraje s jednim standardnim bali¢kem pokerovych karet o 52 kartach. Od Hraca se
pozaduje, aby v pribéhu hry méli karty nad stolem tak, aby na né Krupiér a pit boss vidél po
celou dobu. Nez hra zaéne, musi Krupiér zkontrolovat pfedni i zadni stranu v8ech karet, nez
je ukaze licem nahoru na stole. Po provedené kontrole zamicha karty. VSechny karty se musi
pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné vSechny karty Krupiér vloZi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zavéreCnému promichani. Karty jsou promichany po kazdé hre.

Pocet Hracu
U hraciho stolu je 7 pozic pro sazeni, kterym se fika boxy, kam mohou Hraci umistit svoje
Sazky.

Sazeni

Sazky na hru budou ucinény umisténim hracich zeton( na pfisluSné oblasti pro Sazky na
usporadani stolu. VSechny Sazky se musi vsadit pfedtim, nez Krupiér ohlasi konec Sazek.
Kromé uvedenych vyjimek nesmi byt Zadné Sazky vsazeny, zvySeny nebo staZeny poté, co
Krupiér ohlasi konec Sazek. V pfipadé jakéhokoli sporu v souvislosti s hrou, je rozhodnuti
vedeni kone¢né. Bude pozadovano, aby kazdy Hra¢ umistil tfi stejné, ale samostatné Sazky
pro kazdé kolo hry. Tyto Sazky budou oznacéeny jako Sazka 1, Sazka 2 a Sazka 3. Hra¢ mlze
stahnout Sazku 1 a Sazku 2 v pribéhu hry. Hrac je povinen dodrzovat poradi odebirani Sazek
v pribéhu hry, neni mozno odebrat 1, probiha-li jiz hra na Sazku 2. Sazka 3 musi
bezpodminecné zlstat ve hie az do konce. Soucasti hry muze byt také doplfikova hra BONUS,
ktera je ur€ena pouze pro prvni tfi hracovi karty.

Pravidla hry
1) Hra zadina tim, Ze kazdy Hra¢ vsadi tfi Sazky stejné hodnoty.

2) Poté Krupiér rozda karty, jednu po druhé licem dolt, kazdému Hraci, pfiemz zacina
Zleva (ve sméru hodinovych rucicek), karty rozdava po jedné ke kazdému boxu zvlast.
Karty budou vyloZeny pfed pfislusnym Hraem mirné se pFekryvajici. Krupiér bude
dale rozdavat karty jednu po druhé, dokud vSichni Hraci neobdrzi tfi (3) karty. Treti
kartou Krupiér podebere prvni dvé rozdané karty a vSechny tfi karty polozi Hraci vedle
jeho hraciho boxu. V8echny nepouzité karty se ulozi do ulozné pfihradky.

3) Karty pro Krupiéra se rozdavaji na sebe. Po odloZeni nepouzitych karet Krupiér posune
svoji vrchni kartu vpravo, druhou v pofadi vlevo a spodni zbyla karta se spali.

4) Pokud je poCet karet v ruce Krupiéra, i rozdanych na kterykoli hraci box, vét§i nebo
mensi nez tfi karty, pak jsou vSechny karty neplatné. V tomto pfipadé rozhoduje Pit
Boss, Ci provozovatel o anulaci hry, v§echny plvodni Sazky se vraci a zacina nova
hra. Odkryta karta neznamena Spatné rozdani karet (hra pokracuje).
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Karty Krupiéra se rozdavaji pfimo pfed zasobnik Zzetonu jedna na druhou, licem dold.

Jakmile byly kazdému Hraci rozdany tfi karty a Hraci si své karty prohlédli, zane se
Krupiér ptat kazdého Hrace (zaCina zleva a postupuje po sméru hodinovych rucicek),
zda si preje stahnout Sazku 1 nebo ji nechat bézet.

Jestlize se Hrac¢ rozhodne nechat Sazku 1 bézet, musi tam Sazka zUstat az do konce
kola této hry. Jestlize se Hrac¢ rozhodne stahnout Sazku Cislo 1, hodnotové Zetony se
ihned odstrani z oblasti Sazek ¢. 1.

Krupiér pak otoCi kartu, kterou ma vlevo. Tato karta se stane prvni oto€enou spole¢nou
kartou.

Poté, co se otoCi prvni spolecna karta, zaéne se Krupiér ptat kazdého Hrace (zacina
Zleva a postupuje po sméru hodinovych rucicek), zda si pfeje stahnout Sazku Cislo 2
nebo ji nechat ve hie. Toto rozhodnuti bude uc€inéno bez ohledu na rozhodnuti u€inéné
pfi sazce Cislo 1.

10) Jestlize se Hrac rozhodne nechat ve hfe Sazku 2, musi tam Sazka zlstat az do konce

kola této hry. Jestlize se Hra¢ rozhodne stahnout Sazku ¢&islo 2, hodnotové zetony se
ihned odstrani z oblasti Sazek ¢&. 2.

11) Krupiér pak otoCi licem nahoru druhou spole¢nou kartu. Kazdy Hra¢ pouzije tyto dvé

spole¢né karty ve spojeni s vlastnimi tfemi kartami, aby tak vytvofil list o péti kartach.

12) Poté, co je druha spolecna karta oto€ena licem nahoru, Krupiér obrati tfi karty Hrace

licem nahoru (zacina u Hrace, ktery je od néj vpravo). Krupiér si prohlédne list karet
kazdého Hrace ve spojeni se dvéma spoleCnymi kartami, aby urcil, zda je list Hrace
vitézny nebo prohravajici. U listu, ktery se nekvalifikuje, odebere vsazené, prohravajici
Sazky a ulozi je do zasobniku zetonu Krupiéra. Karty umisti do zarazky k tomu uréené.
Kvalifikujici se list je vyplacen podle uvedenych vyplatnich poméra. VySe uvedenym
postupem Krupiér postupuje az k posledni pozici vlevo.

13) Doplfikova hra BONUS - hraje se pouze se tfemi kartami, které obdrzel Hra¢ od

Krupiéra na ruku. Hra vychazi z toho, zda ma Hrac na ruce kombinaci od jednoho paru
vySe. Karty Krupiéra nejsou pro hru BONUS ve hie. Pokud méa Hra¢ na ruce kombinaci
minimalné jednoho paru a hraje hru BONUS, vyplaci mu Krupiér vzdy tuto kombinaci
dle nize uvedené tabulky. Vyplaci se ihned po rozdani prvnich tfi karet. Existuji dvé
varianty vy$e Sazky na pole bonus:

a) VySe Sazky je omezena pouze maximalni vysi vyhry na cely box.

b) VySe Sazky je rovna sazce na polich ANTE a BET.

Na hracim stole je uvedena informace o tom, jakou variantu Managemen zvolil.

Vyherni kombinace
Razeni hodnot karet pouzivanych v pokeru Let It Ride pro ureni vitéznych listl v poradi od

Ctyfi, tfi a dva. Bez ohledu na vySe uvedené, eso se mlze pouzit pro uplny “Straight Flush”
nebo “Straight” tvofeny dvojkou, trojkou, ¢tyfkou a pétkou.

¢ Royal Flush - postupka v jedné barvé kongici esem

e Straight Flush - postupka v jedné barvé

e Four-of-a-Kind (Ctyfi stejné) - 4 karty stejné hodnoty
e Full House - tfi karty se stejnou hodnotou a jeden par
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e Straight - postupka

e Three-of-a-Kind (Tfi stejné) - 3 karty stejné hodnoty

¢ Two Pairs (Dva pary) - dva pary

e Pair 10's or better (deset nebo lepsi) - par desitek nebo vysSi (J, Q, K nebo Esa)

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace Vyherni pomér
Royal Flush 1000:1
Straight Flush 200:1
Four-of-a-Kind 50:1
Full House 11:1
Flush 8:1
Straight 5:1
Three-of-a-Kind 31
Two Pair 21
Pair of Tens or Better 1:1

Vyplatni poméry BONUS

Vyherni kombinace Vyplatni pomér
Straight flush 40:1
Three of a kind 30:1
Straight 6:1
Flush 4:1
Pair 1:1

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimum a maximum se vztahuje na jednotlivou hodnotu jakékoli ze tfi Sazek. Sazky 1,2 a 3
musi byt stejné hodnoty.

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

50.000.000€
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20) Turnaj v mariasi

ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Karty:

Maria$ se hraje s balickem francouzskych karet. BaliCek karet obsahujici 32 karet. Oznaceni
karet pro jednotlivé typy her jsou:

e Pro hry Hra, Sedma, Stovka, Stosedm, Ticha sedma
7,8,9,J,Q,K, 10, A

e Pro hry Betl a Durch
7,8,9,10,J,Q, K, A

Symboly jsou v barvach srdce, karo, piky a kfize. Kazda karta ma svoji hodnotu (v bodech).
Michani a rozdavani karet provadi na kazdém hracim stole Krupiér. Krupiér rozda karty ve
sméru hodinovych rucicek, a to dle pravidel turnaje. Do kazdé jednotlivé hry se rozdavaji vzdy
v8echny karty. Na hracim stole se nachazi vzdy Dealer button, ktery po kazdé odehrané hre
putuje k dalsimu Hradi po sméru hodinovych rucicek.

Oznaceni karet a jejich bodovani:

Eso 10 bod

Desitka 10 bodu

Kral s Damou v jedné barvé na ruce jednoho hrace tzv. Hlaska 20 bod(

Hlaska v trumfové barvé 40 bod

Ziskani posledniho stychu 10 bodu

Za karty s oznaenim 7, 8, 9, J, Q a K se body nepfidéluiji.

Uvedené neplati pro hry Betl a Durch. Tyto hry jsou hodnoceny pouze na zakladé
prohry, &i zisku vSech Stychu

Bodovani her:

Zakladni Hra 1bod-kazdy flek je dvojnasobek

Ticha sedma-hlasena sedma 1 bod-2body

Ticha lepSi sedma-hlasena lepsi sedma | 2body-4body

Kazda desitka nad hlaSenou stovku 2body

Kazda desitka nad hlaSenou lepsi 4body

stovku

Kazda desitka nad tichych sto zdvojnasobuje body / Zetony tiché stovky
Betl 5 bodu

Durch 10 bod

Terminologie:

e Trumf/trumfova barva — je bonusova barva, kterou predak/forhont hra¢ vybere pred
zapocetim hry - 1. hra€ na tahu (viz ,prabéh hry*)

e Zdvih/Stych — jedno kolo hry, tj. kazdy Hra¢ popofadé odehraje jednu kartu v souladu
s pravidly a ten, kterému patfi nejvysSi karta ve zdvihu se stava jeho maijitelem. Odlozi
si ho licem dolu na svoji hromadku a ma pravo zahdjit nasledujici zdvih.

e Forhont /pfedak — Hrag, ktery prvni vynasi, dava 1. kartu.

Nesena barva — barva karty, kterou byl zdvih zahajen (srdce, karo, piky nebo kfize)

e Zabiti zdvihu trumfem — paklize Hra€ nema na ruce nesenou barvu, je jeho povinnosti
v ramci pravidel hry odehrat trumfovou barvu, ktera je vzdy na zacatku hry zvolena.
Paklize nema ani barvu trumfovou, vyhodi hra¢ jakoukoli kartu z ostatnich karet, které
ma na ruce. Rovnéz plati povinnost vZzdy kdyZ ma hra¢ na ruce vysSi kartu, nez je
nejvyssi v daném zdvihu ji pouZzit, coz neplati v pfipadé, ze ma hrac na ruce vyssi kartu
v nesené barveé, ale ta jiz byla prebita trumfem, v tomto pfipadé muze hrat i nizsi kartou
vV nesené barvé.
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e Flek- flekovanim v mariaSi se oznaCuje zvySovani sazek, pficemz kazdy flek
predstavuje zdvojnasobeni sazby ohlaseného herniho zavazku. Flekuje se ve sméru
hodinovych rudicek.

e Redraw — automatické pfesazeni hracd k novému stolu

e Sehravka — je nazev pro kompletni proces kazdé jednotlivé hry

Priabéh hry:

Rozdavajici rozda dvakrat dokola po ¢tyfech kartach. Prvni hrag, ktery dostava karty, se nazyva
Pfedak neboli Forhont - hrac sedici po levé strané od Dealer Buttonu, zvoli z prvnich &tyf karet
(z celkovych 8, které mu krupiér rozda), aniz by se podival na oznaceni zbyvajicich, trumfovou
barvu. Jednu z trumfovych karet polozi licem doll pfed sebe na stul. Pfedak/Forhont mize
hned po zvoleni trumfové barvy odhodit své karty a vzdat hru. Zaroven si hra¢ voli svého
spoluhrace, a to tim zpusobem, Ze ohlasi kartu, s jejimz drzitelem chce hrat (napfiklad hraji s
trumfovym esem). Jestlize si zvolenou kartu dobere sam (z druhé ¢&tvefice rozdanych karet),
bude hrat sam proti zbyvajicim tfem hracdm. Poté se zepta ostatnich hracu, jaka je barva
(jedna se o karetni vyraz). Ti se postupné vyjadfi ,dobra® nebo ,$patna“. Ten, kdo se rozhodne
ohlasit ,Spatna“, mlze hrat Betla, nebo Durcha.

Jestlize vSichni hradi souhlasi s barvou, resp. ohlasi ,dobra“, ukaze pfedak/forhont trumfovou
kartu a ohlasi typ hry (herni strategie), ktery chce hrat (viz ,pravidla jednotlivych her* nize).
Protihra¢i mohou hlasit bud ,dobry* tj. zvolena hra bude odehrana podle zakladniho
ohodnoceni dle tabulky bodovani, nebo ohlasi ,flek® tj. Sazka a vyhra je dvojnasobna.
Paklize jiz nikdo nechce flekovat (flekovat Ize jen proti protistrané) nasleduje sehravka. Hra
tedy vzdy probiha tak, ze hraji bud dva proti dvéma, nebo jeden proti tfem ostatnim hracim,
a to v zavislosti na tom, kdo je drzitelem ohlaseni trumfové karty.

Krupiér vzdy oznami zvoleny typ hry (herni strategie) pfed zaCatkem turnaje.

Pravidla jednotlivych her:

e Hra — Obé protistrany bojuji, kdo bude mit vic desitek, a es, v€etné zapocCitaného
posledniho Stychu a v8ech hlasek. V pfipadé ziskani sta a vice bodl se jedna o tzv.
tichou stovku.

e Sedma — Hra¢ se zavazuje uhrat posledni Stych ve hfe svoji trumfovou sedmou a
pfipadné vyhrat hru prostfednictvim nasbiranych bodu. Kazda z téchto soucasti se
flekuje zvlast a zvlast se i pocita. Hru "Sedma" a "LepSi sedma" nelze ohlasit a hrat
bez sedmy v ruce!

e Stovka — ohlaseni zavazku Sto zavazuje hrace ziskat alespori 100 bod(l. DosazZeni tohoto
cile pfedpoklada vlastnictvi hlasky, pficemz do potfebné hranice 100 bodu se zapocitava
jen jedna hlaska. Zavazek Sto je splnén, jestlize hlasici strana ziska aspori 60 bodu, hraje-
lis pomoci hlasky v trumfové barvé nebo jestlize ziska aspon 80 bodu, hraje-li s pomoci
hlasky v jiné barve.

e Stosedm — Hrac se zavazuje uhrat s partnerem, pfipadné sam, stovku a posledni Stych
vzit svoji trumfovou sedmou. Kazda z téchto soucasti se flekuje zvlast a zvlast se i
pocita.

e Betl — Hra€ se zavazuje neuhrat ani jeden &tych, pfiemz ma prvni vynos (zahajuje
prvni tych). Nejsou voleny trumfy. Stych bere ten, ktery vynese nejvy$si kartu. Hrag,
ktery vynese nejvysSi kartu a bere tych, vzdy zacina (vynasi) v nasledujicim Stychu.

e Durch — Hra€ se zavazuje uhrat vSechny Stychy a ma prvni vynos. Nejsou voleny
trumfy.

e Ticha sedma — Piebije-li néktery hra¢ posledni Stych trumfovou sedmou, kterou sam
pfed zahajenim hry nehlasil, znamena to, Ze uhral tichou sedmu. Je-li vdak takovato
neohlasena ticha sedma v poslednim Stychu protistranou pfebita (vy$Sim trumfem),
ziska bod za tichou sedmu protistrana.

e LepSi hra (lepSi sedma, lepsi stovka) — slovem ,lepSi“ je charakterizovana hra, kdyz
jsou trumfy v €ervené barvé / srdce.
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Schvalovani a flekovani:

Kazdy flek zvySuje body / Zetony flekované hry dvakrat

Hraci flekuji v pofadi podle sméru hodinovych rucicek

Hrac, ktery je na fadé je povinen zietelné fict "dobry" v pfipadé, ze nechce flekovat,
anebo ohlasi flek s pfipadnym upfesnénim (na co tj na jaky typ hry flekuje (napf.
sedma, betl, durch, ...)

Hraje-li se Sedma nebo Stosedm (a to i jako lepsi hra), neni mozné flekovat tu
soucast hry, ktera nebyla v minulém kole flekovani flekovana. Flekovani je u konce,
zazni-li ode v§ech hracéu po sobé "dobry".

Zakladni pravidla pro sehravku

Hra¢ ma povinnost ctit barvu

nema-li Hra¢ barvu, ma povinnost trumfovat (vynaset kartu v trumfoveé barvé)

nema-li Hra¢ barvu ani trumf hraje, cokoliv jiného

Hra€ ma povinnost prebijet, tj. dat vy3si kartu, neZli je zatim na stole (pokud takovou
kartu ma)

hlasena sedma musi byt nesena jako posledni z trumfu

prvni vynos ma vzdy pfedak/ forhont (s vyjimkou Betla a Durcha, u téchto her vynasi
ten, kdo hraje sam). Do dalSich Stych( vynasi vzdy ten hraé, ktery vyhral posledni
Stych. Hradi pfikladaji karty podle sméru hodinovych rucicek.

Nahlizeni do Stychu béhem sehravky sméji hraci pouze do posledniho odehraného
Stychu. Po kazdém odehraném Stychu si vyherce Stychu pfemisti karty sam k sobé.
Hladky - HlaSkou se rozumi dvojice svrdek (Q) a kral ve stejné barvé (tzv. marias)
nachazejici se na ruce (v listé) jednoho hrace. Body za hlasku nalezi tomu hradi, ktery
ji mél na ruce a nahlasil ji, pfisluSny zdvih muze ziskat kterykoliv z hra¢u. Hlaska se
povazuje za nahlaSenou, odlozi-li jeji majitel stranou (na své zdvihy) prvni z pfislusné
dvojice karet v okamziku, kdy tuto kartu odehrava. Hlasku hra¢ oznami spoluhracim
polozenim svrsku (Q) &i krale z oné hlasky (v pribéhu neseni oné karty do Stychu) na
svUj balik Stychl. Opomenuti nahlaseni hlasky nelze pozdéji napravit a hlaska se
nezapoditava.

Specialni hry a jejich vysvétleni

HlaSena Sedma — Hra¢ musi vyhrat posledni Stych a ,zabit” jej trumfovou 7.

Ticha Sedma — Hrac uhraje posledni Stych trumfovou 7, aniz by to pfedem hlasil.
Hlasena Stovka — Hra¢ musi uhrat minimalné 100 bodd a pfed Hrou to nahlasi (Vzdy
se pocita jen jedna Hlaska). Dalsi Ize hlasit az po dosazeni 100 bodu. V pfipadé, ze
Hrac Hlasku oznami, ale neuhraje, pocitaji se trestné body. Za kazdych neuhranych
10 bodu jsou to 2 trestné body, v Eervené barvé (srdcich) pak 4 trestné body.

Ticha Stovka — Hrac€ uhraje 100 bodd, aniz by to pfedem hlasil.

TURNAJ

Hraci stul a turnajové zetony

Turnaj probiha na hracim stole, ktery se sklada z ¢asti pro Hrace, kde jsou mista pro 4 Hrace
a z Casti pro Krupiéra. Pro turnaj v mariasi se pouzivaji turnajové zetony, kdy kazdy Hrac¢
obdrzi na startu pfedem stanoveny pocet turnajovych Zetonu. Ty jsou poté po kazdé jednotlivé
Hfe pouzity Krupiérem k vyplaceni hracl dle tabulky bodovani. Body jsou v poméru se Zetony
1:1, tj. jeden bod odpovida Zetonu hodnoty jedna. Na konci turnaje se poté dle kone€ného
zustatku Zetonu u jednotlivych Hracd urci poradi turnaje.

VsSeobecna pravidla turnaje v mariasi

Ugast v turnaji je podminéna vkladem (buy in). Vstup do turnaje je jednorazovy, nelze tedy
vstoupit opakované, zadné re-entry nebo re-buy neni mozny.
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O veskerych parametrech Turnaje v mariasi budou Hraci informovani pfed uhrazenim Vkladu
do turnaje, tyto parametry budou v souladu s timto Hernim planem. Pfed zahgjenim turnaje
jsou hraci informovani o vSech podstatnych zalezitostech, jako je napfiklad po€et odehranych
kol, pocet hracu, vySe startovného, vyplatni struktura atd. prostfednictvim interniho
informacniho systému. Turnaj se hraje na pfedem pfesné stanoveny pocet rozdani (resp. her),
pficemz po kazdém rozdani a odehrani hry hazardni hry dojde k vyplaté hracu zetony, které
predstavuji pro ucel turnaje body: Body jsou v poméru se zetony 1:1, {j. jeden bod odpovida
jednomu zetonu hodnoty jedna. Po odehrani celého turnaje se zetony vSech hraca sectou,
sestavi se celkové poradi Hracl a dle vyplatni struktury se vyplaci vyhry Hra¢m na placenych
pozicich.

Pribéh turnaje:

1)

2)

Turnaj je zahajen ve stanoveny ¢as. Hraci usednou na sva turnajova mista. Nedostavi-
li se Hrac v uréeny &as na své hraci misto, ztraci moznost hry v turnaji. V tomto pfipadé
bude Hraci vracen Vklad do turnaje. Vstup do turnaje je mozny vzdy jen po naplnéni
kvoty nasobku 4 hracl, pficemz rozhodujicim faktorem je €as registrace. Tj. dle ¢asu
pfihlaseni se tvori skupinky 4 hracd, kterym je vzdy umoznén start v turnaji. Ostatni
hrac¢i vy€kavaji na €ekaci listiné do momentu, kdy se naplni dalsi kvarteto hracu.
Zbydou-li po ukonceni registrace turnaje na ¢ekaci listiné hraci, ktefi nenaplnili povinou
kvotu 4 hracu, je jim vracen vklad a turnaje se nemohou ucastnit.

V situaci, kdyby se zaregistrovany hra¢ nedostavil na start turnaje a nebyl by zadny
nahradnik se postupuje tak, Ze dle Casu pfihlaseni se postupné odhlasuji hradi a to tak,
Ze posledni 3 pfihlaSeni se stavaji nahradniky, ¢tvrty od konce pfihladeny Hra¢ zaujima
pozici Hrace, ktery se nedostavil.

Na kazdém hracim stole je pfitomen krupiér, ktery hru fidi. Micha karty, rozdava karty,
po kazdé hie provadi prerozdéleni zeton( hracd kontroluje a celkové dohlizi na
dodrzovani pravidel po celou dobu konani turnaje. V3e je pod dohledem tzv.
Floormena, ktery pfedstavuje turnajového manazera Herniho prostoru. Floorman ma
na starost pribéh hry, dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace, vzdy vsak
s ohledem na maximalni korektnost hry. Rozhodnuti Floormana jsou konecna.

Pfed prvnim rozdanim karet si hraci vylosuji pozici Button. Los probiha zamichanim
karet a jejich postupnym rozdanim, kdy kazdy hrac¢ obdrzi jednu kartu podle sméru
hodinovych ruci¢ek zleva doprava, pficemz nejvysSi karta ziskava pozici Button.
Hodnoty karet se uréuji v tomto poradi: A, K, Q, J, 10, 9, 8 a 7. Pfi shodé 2 a vice hracl
se cely proces opakuje az do rozhodnuti. Balicek bude namichan nové, ale karty
rozdany pouze tém hracum, ktefi méli v pfedchozim rozdani shodné nejvyssi karty.
Hraje se na zdvihy. Do prvniho zdvihu vynasi Forhont. Karty v ukonéeném zdvihu jiz
nejsou soucasti dalSi sehravky. Po odehrani vSech karet celého kola vyplati krupiér
vesSkeré body/Zetony jednotlivych hracu, krupiér karty sejme a zahaji dalSi kolo.

Po rozdani karet krupiérem je jako prvni na fadé hrac, ktery je po levici za Buttonem,
ten nahlas ur€i barvu trumfovych karet a vyhazuje na stal prvni libovolnou kartu. Tim
zacal prvni zdvih. Po sméru hodinovych ruciCek pfihazuji ostatni hraci. Zdvih je
ukon€en poloZzenim karty posledniho hrace. Hra¢ nesmi své neodehrané karty
ukazovat ani nijak prozrazovat svym spoluhractim.

Pfi odehrani karty do zdvihu plati povinnost pfiznat barvu, tj. odehrat kartu stejné barvy
jakou ma ta, kterou byl zdvih zahajen. Pfi poruseni tohoto pravidla obdrzi hra¢ od
vedeni turnaje napomenuti. PFfi opakovanych prohfescich bude pochybeni povinnosti
pfiznat barvu penalizovano prohrou chybujiciho hrace ve vySi ohlaSené dané hry.
Pokud Hrag¢ tuto barvu nema, musi odehrat kartu trumfové barvy, ktera je na zacatku
hry zvolena forhontem. Nevlastni-li ani tuto barvu, muze odehrat libovolnou kartu
zbyvajicich barev, které vd§ak nemohou v zadném pfipadé zdvih ziskat.

Souc€asnou povinnosti je zahrat vysSi kartu, nez je ta, ktera je v daném momenté
nejvyssi ve zdvihu, pokud Hrac takovou kartu pfislusné barvy vlastni. Je nutné dodrzet
pfedchozi pravidlo, takze v pfipadé, ze je prvni nesena barva (tj. barva karty, kterou
byl zdvih zahajen (srdce, karo, piky nebo kfize)) jiz pfebita trumfem, dalSi Hrac¢ v poradi,
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pokud vlastni ve svém listu karty obou zminénych barev, musi odehrat kartu v prvotné
nesené barvé, nemusi zde vsak jiz davat vySsi (jakkoliv vysoka karta v nesené barvé
nepfebije trumf). Pokud Hra¢ nema nesenou barvu a zabiji zdvih trumfem, (ij. odehraje
trumfovou barvu, ktera je vzdy na zacatku hry zvolena) i zde plati povinnost dat vysSi
trumf, pokud jiz ve zdvihu néjaky je. Nema-Ili Hra¢ ani barvu a ani trumf, mGze odehrat
libovolnou kartu, av§ak bez naroku na vyhru ve zdvihu.

9) Jakakoliv karta trumfové barvy piebiji vSechny ostatni tfi barvy.

10) Turnaj se hraje na pfedem pfesné stanoveny pocet rozdani, pficemz po kazdém
rozdani krupiér vyplati dané zetony. Po odehrani celého turnaje se zetony vsech hracu
seltou, sestavi se celkové poradi Hracl a dle vyplatni struktury se vyplaci vyhry
Hra€um na placenych pozicich.

11) Turnaj se hraje minimalné na 3 kola a po ukon&eni kazdého kola dojde k novému
rozlosovani hraéd ke stolim, formou automatického redraw. Na konci kazdého
turnajového kola jsou kazdému hraci vyplaceny Zetony, které se po rozlosovani pouziji
jako vklad do dalSiho kola.

Cil hry

Cilem hry je sesbirat-vyhrat v jednotlivych kolech turnaje co nejvice zetona.

Vyhry

Po odehrani vSech kol turnaje se zaevidované stavy zetonu vSech ucastniku vyhodnoti a
vyhlasi se vitéz a dalSi pofadi u€astnikd turnaje a honorované pozice.

V pfipadé rovnosti poctu Zzetonu u dvou ¢i vice Hracl po ukonéeni herniho kola, se o poradi
rozhodne rozdanim karet, kdy vySSi karta vyhrava. Jedna se o stejny systém, jako pfi losovani
buttonu.

VeSkeré vybrané prostfedky tvofi sumu (Prizepool), ktera je po odecteni zakonnych odvod
mezi HraCe rozdélena podle pravidel turnaje a vyplatni struktury viz tabulka nize.

U kazdého turnaje Provozovatel vybira registracni poplatek ve vysi 5 % z uhrnné vySe vSech
Vkladd do daného turnaje, ktery je soucasti pfijmu Provozovatele pro ucely plnéni darnové
povinnosti.

Pocet

Hraéa 4-20 21-30 31-40 41-50 51-60 61-70 71-80 81-90 91-110 111-130 131-150 151-170 171-200
% 100.000 100.000 100.000 100.000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000
1 60 SO 40 37.00 34,00 31,50 30,00 29,25 27,50 26,55 25,75 25,16 24,00
2 40 30 30 25.50 23,50 22.75 21,70 21,00 19,55 18,45 17,70 17,00 16,35
3 20 20 16,25 15,00 14,50 14,00 13,65 12,80 12,20 11,60 11,05 10,80
a4 10 11.75 11,50 11,00 10,60 10,30 9,85 9,55 9,40 9,15 8,90
5 9.50 9,00 8.50 8,20 8.00 7,80 7.70 7,55 7,38 7.15
6 7,00 6,50 6,40 6.20 6,10 6.00 5,90 5,82 5,60
7 5,25 5.10 4,90 4,80 4.75 4,65 4,45 4,20
8 4.00 3.80 3,75 3.70 3,55 3,35 3.10
9
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21) Poker

Obecné

Poker nabizi vice nez sto rlznych variant, a tedy i riznych pokerovych pravidel. Pro v§echny
je stejna hodnota karet pocinaje “High Card” (nejvy$8i kartou) aZz po “Royal Flush” (vice
v pokerovych kombinacich). Cilem hry je vybudovat jednu z mnoha hernich kombinaci. Ty
rozhoduji o Vyhte ¢i prohfe. Ve hfe vSak nerozhoduje pouze kvalita kombinace listll, které ma
Hrac v ruce. Mezi nejoblibenéjsi pokerové varianty patfi Texas Holdem, Omaha (Hi/Low) a 7-
Card Stud (Hi/Low). V8echny hry se hraji se standardnim balickem 52 karet, vyjimku tvofi hra
Short Deck Holdem (Six Plus Holdem), ktera je provozovana s balickem 36 karet. VSechny
karty se musi pfed zahajenim hry fadné promichat. Nestanovi-li Herni plan u konkrétni varianty
Pokeru néco jiného, probiha michani karet nasledovné. Krupiér nejprve provede promichani
typu Wave shuffle, nasledujici Scramble shuffle. Nasledné vSechny karty Krupiér viozi do
mechanického zafizeni, kde dojde k zavéreCnému promichani. Bali¢ek karet se méni tak
Casto, jak ur€i herni personal a zaroven pokud jsou karty poni¢ené nebo zacinaji byt lepkavé.

Zakladni varianty pokeru

l. Casino Texas Hold’em XXI.  King’s Hold’em (Easy

Il. Stud Poker Hold’em)

M. Pétikaretni Poker XXII.  Courchevel Poker

V. Rusky Poker XXIIl. Courchevel Hi/Lo Poker

V. NOVO Poker XXIV. Seven Card Stud

VI. TFi karetni Poker XXV.  Seven Card Stud Hi/Lo

VII. Prime tfi karetni Poker XXVI. Razz (Seven Card Stud Low)

VIII.  Ultimate Texas Hold’em XXVII.  Five Card Draw

IX. Euro Poker XXVIII. 2-7 Triple Draw

X. Switch Poker XXIX. 2-7 (Deuce to Seven) Single

XI. Casino Omaha Poker Draw Lowball

Xll. 6 Card Poker XXX.  HORSE (smiSené hry)

Xlll.  Macao Poker XXXI.  8-Game Mix

XIV. Pai Gow Poker XXXII.  Triple Stud

XV.  Texas Hold’em XXXIII. Badugi

XVI. Omaha Poker XXXIV. Open Face Chinese Poker

XVIl. Omaha Hi/Lo Poker XXXV. Pineapple — Crazy Pineapple

XVIII. 5 Card Omaha Poker XXXVI. Irish Hold’em Poker

XIX. 5 Card Omaha Hi/Lo XXXVII. Double Flop Hold’em

XX. 6 Card Omaha Poker XXXVIII.Short Deck Holdem (Six Plus
Holdem)

Varianty Texas Hold’em, Omaha Poker, Seven Card Stud, Pineapple — Crazy Pineapple, 8-
Game Mix, Horse (smiSené hry), Open Face Chinese Poker, Irish Hold’em Poker, Double Flop
Hold’em a Short Deck Holdem (Six Plus Holdem) provozuje Provozovatel i ve formé karetnich
turnaji & cash game.
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Zakladni vyherni kombinace

e Kralovska flush (Royal Flush)
Nejznamé;jsi karetni kombinace v pokeru, tzv. “Royal
Flush” - kralovska flush, je neporazitelna. Sklada se
z esa, krale, kralovny, kluka a desitky — v3e v jediné
barvé.

o Postupka v barvé (Straight Flush)
Pét karet za sebou stejné barvy. V pfipadé shody Hracu
vyhrava Hra€ s kartou v nejvysSi hodnoté této
posloupnosti.

o Ctvefice (Four-of-a-kind)
Ctyfi karty stejné hodnoty a jedna dopliikova karta nebo
'kicker'. V pfFipadé shody vyhrava Hraé¢ s nejvyssi
doplfikovou kartou (‘kicker’).

e Full house
TFi karty stejné hodnoty a dvé jiné karty stejné hodnoty.
V pfipadé shody vyhrava Hrac s trojici karet vysSi
hodnoty. Pfi shodé trojice karet rozhoduje dvojice karet.

e Flush
Pét karet ve stejné barvé, které nejdou po sobé.
V pfipadé shody vyhrava Hra¢ drzici kartu s nejvyssi
hodnotou.
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o Postupka (Straight)
Pét karet rGzné barvy, které jdou po sobé. V pfipadé 2

120 bar o sove. vpripace 2 9 45 6 4 4
shody vyhrava Hra¢ s kartou v nejvySSi hodnoté této
posloupnosti. * ** * ** &
.
¢ Trojice (Three-of-a-kind)
TFi karty stejné hodnoty a dvé rGzné doplhkové karty. 5

V pfipadé shody vyhrava Hra¢ s nejvyssi, a pokud je to él
nutné, tak i s druhou nejvy3si doplrikovou kartou ('kicker').

e Dva pary (Two pairs)
Dvé karty stejné hodnoty plus dvé jiné karty shodné
hodnoty a jeden kicker. Pokud maji Hraci oba pary shodnég,
rozhoduje o vitézstvi nejvyssi kicker.

e Par (One pair)
Dvé karty stejné hodnoty a tfi rizné dopliikové Kkarty. 8 ﬁ 2 A A
V pfipadé shody vyhrava Hra¢ s nejvyssi, a pokud je to Q " ’. l’ *

nutné, tak i s druhou nebo tieti nejvyssi doplrfikovou kartou. 1

¢ Nejvyssi karta
Jakakoliv kombinace, kterou nelze zaradit do Zzadné
z uvedenych kategorii. V pfipadé shody vyhrava nejvyssi
karta, napf. 'eso-high'.
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¢ Five Picture Cards J J Q K K
Jakakoliv barevna kombinace péti karet, zahrnujici
vyhradné karty hodnot J, Q a K. Tato vyherni kombinace se * ‘ Q . *

pouziva pouze u hry NOVO POKER

e Ace - King — Queen
Kombinace karet A, K a Q libovolné barvy a dvé doplrikové
karty. Tato vyherni kombinace se pouziva pouze u hry NOVO

6 70KA
POKER. QQ'.‘

o Five Cards Same Color
Jakakoliv kombinace péti karet ve stejné barvé — bud ¢ernych
(kfize a piky) anebo &ervenych (srdce a kary). Tato vyherni

679 1)J)Q
kombinace se pouziva pouze u hry NOVO POKER. ' . ‘ ‘ '
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Pojmy

All-in Sazka vSech Hodnotovych nebo Hracich Zetonu jednoho Hrace.

Ante Povinna Sazka Hracd pred rozdanim karet, ktera se nezapocitava do vySe
Sazek.

Bad beat Prohra proti véem predpokladim s vynikajici kombinaci. Situace, kdy se
Stéstim vyhrava Bank kombinace s nizkou procentni §anci na vyhru.

Bank Hodnotové nebo hraci Zetony, které Hraci v dané hfe vsadili / Zetony, o
ktery se hraje.

Blind Blind je vyraz pro vynucenou Sazku, kterou do hry umistuji Hraci nalevo
od pozice Krupiéra. Kazdé dalSi kolo se blinds posouvaji o jedno misto,
plati je tedy vSichni Hracéi rovnomérné. Mame dva typy blinda — Big blind
(velky blind) a Small blind (maly blind). Blindy jsou v pokeru obsazeny
z divodu vyvolani akce a otevieni Banku Cili aby se v kazdé hfe o néco
hralo.

Big blind Velka povinna Sazka, je to minimalni Sazka, kterou musite vlozit, abyste
se zucastnili hry.

Small blind Mala povinna Sazka, polovina Big blindu.

Bet Sazka do Banku.

Dead hand Neaktivni Hand po urcitou dobu (Hra¢ nereaguije), s kterou jiz nemuze byt

dale hrano.

Dealer Button
nebo Button

Znacka, kterou ma pred sebou Hrac¢ v pozici teoretického Krupiéra. Tato
znacka je na stole po kazdé hie posunovana ve sméru hodinovych rucicek,
aby kazdy Hra¢ mohl vyuzit vyhody hrat jako posledni. Ve vSech hrach je
na zacatku prvni pozice Dealer Buttonu ur¢ena pomoci nejvyssi karty. V
pfipadé dvou &i vice karet stejné hodnoty rozhodne barva karty v pofadi:
piky (spades), srdce (hearts), kary (diamonds), kfize (clubs).

Call Dorovnani Sazky protiHracu.

Community Spolecné karty pro vSechny Hrace, které mohou byt pouzity k sestavovani

cards (Flop, | kombinaci kazdym z Hracu.

Board)

Fold Slozeni karet a tim padem skoné&eni hry.

Floorman Manazer Herniho prostoru, ktery dohlizi na pribéh hry. Floorman ma na
starost pribéh hry, dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace.

Hand Ruka, dvé karty na ruce.

Heads-up Hra proti jedinému protiHraci. Napfiklad vyvrcholeni turnaje, kdy o vitézstvi
hraji jiz jen dva Hradi proti sobé.

Hole cards Karty, které jsou Hrali rozdany na ruku pfi poCatku hry. Tyto karty se
od Community cards li§i tim, Ze je ostatni protiHraci pfi hie nevidi.

Check Ponechani Sazky na stejné drovni. Hra¢ nemuze oznamit Check, pokud
vsadil nékdo jiny. V takovém pfipadé musi Sazku dorovnat — Call, zvysit —
Raise nebo musi sloZit karty — Fold.

Check raise Nejdfive je proveden Check a potom v dalSim hernim pofadi dojde
k navySeni Sazky.

Muck S wvyrazem Muck se setkate pfi zavéreném porovnavani
vyhernich karetnich kombinaci. V pfipadé, Ze VaSe kombinace na vyhru
nestadi, slozite karty bez toho, abyste je ukazali ostatnim Hraclm.

Nut NejlepSi mozna kombinace nebo nejlepSi mozna kombinace svého druhu
(napf. Nut flush).

Odds Procentni $ance k dotazeni karet, resp. sestav. Pravdépodobnost Sance
na vyhru udana v procentech.

Outs Karty, které mohou zménit sestavu hHacée ve vitéznou kombinaci. Dosud
nerozdané karty, které je$té mohou pfijit do hry a které mohou vytvofit
pokerovou kombinaci.

Pot VSechny hodnotové nebo hraci zetony, které byly vsazeny do hry. Bank

bez provize pro hernu.
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Pot — limit Varianta pokeru, ve které muzete sazet az do vySe Banku (Potu) v tom
kterém okamzZiku.

Raise NavySeni Sazky.

Re-raise Reakce dalSim zvySenim Sazky na pfedchozi navySeni protiHrace.

River (fifth | Pata / posledni spole¢na karta.

street)

Shuffle Michani karet.

Showdown Konecna faze hry po provedeni akce (napf. Sazka, Check, aj.) vSech
Hracl, ukazuji se karty a probiha vyhodnoceni. Probiha v poradi, v jakém
hrali Hraci v daném kole (tj. Hrac, ktery umistil Small Blind, pak Hrac, ktery
umistil Big blind a nasledné postupné Hraci ve sméru hodinovych rugicek).

Split pot Bank rozdéleny mezi Hrace.

Stack Mnozstvi zetonu pfed Hraem na hracim stole.

Value bet Sazka Hrace na Riveru majici za ucel, aby byla dorovnana.

Minimalni Sazky

Nasledujici tabulka uvadi minimalni vysi Small blindd a Big blinda (Sazek) pro poker obecné.
Uvadi-li Herni plan pro ur&itou hru zvlastni upravu minimalni vySe Séazek, plati vyde Sazek
uvedena u dané hry.

Blinds (Sazky)
Small blind Big blind

Euro K¢ Euro Ké

€1 30 K& €3 90 K¢
€2 60 K& €2 60 K&
€2 60 K& €5 150 K¢&
€5 150 K& €5 150 K¢&
€5 150 K& €10 300 K&
€10 300 K& €10 300 K&
€10 300 K& €25 750 K&
€25 750 K& €25 750 K&
€25 750 K& €50 1,500 Ké&
€50 1,500 Ké €50 1,500 Ké
€50 1,500 Ké €100 3,000 Ké
€100 3,000 K¢ €100 3,000 K¢
€100 3,000 K¢ € 200 6,000 K¢&
€ 200 6,000 K& € 400 12,000 K¢&
€ 500 15,000 K¢& € 1000 30,000 K¢&

Maximalni Sazky

Uvadi-li Herni plan pro ur€itou hru zvlastni upravu maximalni vySe Sazek, plati vySe Sazek
uvedena u dané hry.

Obecné varianty pokeru (plati pouze pro varianty Xlll. — XXXV.)

Dealerchoice — Hrag, ktery je na Button ma tu moznost rozhodnout, ktera z pokerovych

O
variant se bude hrat. Turnajovy management si vyhrazuje pravo upfesnit, jaké
z pokerovych variant budou pro tuto hru urceny.

o Button attack — Hra¢ na pozici Button plati Sazku Ante za cely stul. Jestlize Hrac

na pozici Button vyhrava Pot, vyhrava i tento attack. Tento attack nemuGze vyhrat nikdo
jiny nez Hra¢ sedici na pozici Button. V pfipadé, Ze HraC na pozici Button tuto hru
nevyhraje, Button se automaticky posouva i s attacekem a navySuje se dalSim Hracem
na pozici Button. Hrag, ktery vyhraje hru, ziskava Button.
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Casino Texas Hold’em

Hraci stul

Stll na Casino Texas Hold’em Poker se sklada
z ¢asti pro Hrace, kterou tvori az 5 box( a z ¢asti
pro Krupiéra. Sazkovy box se sklada ze dvou
gasti. Cast od Hrade nejvzdalengjsi se nazyva
ANTE, ¢ast blize k Hraci se nazyva BET.

Karty

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed

kazdym zapocetim hry jsou karty zkontrolovany a

rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou
téZ kontrolovany po kazdé hie. Krupiér karty zamicha. Pfed tim, nez za¢ne rozdavat karty,
musi si Hraci nasadit Sazku ANTE, pfipadné Sazku na Bonus. Jeden Hra¢ smi hrat pouze 1
box, ale mize hrat tzv. slepy box, kdy se vS8ak nesmi na karty rozdané na tento box podivat.
Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Pravidla hry

1)

Krupiér za¢ne karty rozdavat z leva doprava vzdy nejdfive 1 kartu Hraci, az maji vSichni
Hraci na ruce 2 karty a potom rozda 3 spole¢né karty jak pro Bank, tak i pro Hrace
(tzv. Pot).

V tuto chvili si Hradi prohlédnou své karty a rozhodnou se, zda budou pokraCovat ve
hfe nebo ne. Pokud nechtéji hrat dal, Krupiér karty zkontroluje, sebere Sazku na ANTE
a vénuje se Hracum, ktefi ve hie pokracuiji.

Hraci pokracujici ve hfe pfisadi Sazku na BET (dvojnasobek plvodni Sazky na ANTE)
a Krupiér rozda dalSi 2 spolec¢né karty a 2 karty pro Bank.

V tuto chvili ma kazda strana k dispozici 7 karet, z nichzZ si vybere vzdy jen 5 nejlepSich
karet.

Bank otvira, kvalifikuje se, minimalné od kombinace dvou ¢&tyifek. Pokud tuto minimalni
kombinaci Bank nema, vyplaci vSem zu¢astnénym Hracdm ANTE v poméru 1:1. Pokud
Bank otevie, porovnava své karty s kartami Hracl. Kdyz ma Bank vys$si kombinaci,
bere Sazku na ANTE i BET, pokud ma lepSi kombinaci Hrag, vyplaci Bank BET 1:1 a
ANTE dle niZze uvedené tabulky.

VedlejSi Sazka — Tuto hru muze hrat kterykoliv ze za€astnénych Hracd. Pfed tim, nez
Krupiér rozda karty na Flop, vsadi si ¢astku na BONUS a ¢ekd, zda bude mit kombinaci
dvou Es a vySe. Pokud ano, okamzité mu Krupiér vyplati Sazku na Bonusu v poméru
7:1, pokud ne, Krupiér Sazku na Bonusu sbira. VySe Sazky na bonus je omezena
pouze maximalni vyplatou na cely box.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 59)
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Vyplatni poméry

Vyherni kombinace pro ANTE

Vyplatni pomér

One pair 1:1
Flush 2:1

Full House 3:1
Four of the kind 10:1
Straight Flush 20:1
Royal Flush 50:1

Vyherni kombinace pro BONUS

Vyplatni pomér

1 par Es 7:1

2 pary 7:1

3 stejné 7:1
Postupka 7:1

Barva 7:1

Full House 7:1

Poker 7:1

Postupka v barvé 7:1
Kralovska postupka v barvé 7:1

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€ 50.000€

2.500.000€
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Il. Stud Poker

Hraci stul

Stud Poker se hraje u stolu s péti az sedmi misty canahean st ok
velikosti stolu pro Blackjack. Pfed kazdym O
Hracem jsou oblasti oznacené “BET” a “ANTE”. @ T

Na nékterych stolech mlze byt kruh obsahujici O @ @
H 5

pismeno “B” vyti§téné na usporadani pred oblasti ’ @

“‘“ANTE”. Hraci, ktefi chté&ji ucinit dalsi Sazku

zvanou “Bonusova Sazka”, tak uéini tim, Ze ,

umisti zeton do kruhu. ,Bonusova Sazka“ se musi
vsadit sou€asné, kdyz Hra€ sazi Sazku Ante.

Karty

Poker se hraje s balikem obsahujicim 52 karet.

Jeden Hrac smi hrat pouze 1 box, ale mlze hrat tzv. slepy box, kdy se vSak nesmi na karty
rozdané na tento box podivat. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci
drzet mimo stul.

Hraci

U hraciho stolu je maximalné 6 pozic pro Sazky, kde mohou Hracéi umistit své Sazky. Jeden
Hra€ smi hrat pouze na jednom boxu. Hra¢ sazi na box odpovidajici pozici, kde sedi. Hradi
nesmi sazet na boxy ostatnich Hracu, pouze v pfipadé tak zvané ,slepé hry“ mize Hrac¢ hrat
i na dalSich boxech, ale nesmi se dotykat ¢i hledét na karty a rovnou musi vsadit ,,Ante“ i ,Bet",
tzv. slepou Sazku. Hraci si b&éhem hry nesmi mezi sebou vyménovat informace o kartach.
Jakékoli provinéni proti tomuto pravidlu mlze vést k tzv. Dead hand a ke ztraté Sazek na Ante
a Bet. Rozhoduje vedeni Herniho prostoru.

Pravidla hry
1) Cilem Hréace je obdrzet kombinaci karet, ktera porazi kombinaci Krupiéra.

2) Hra zacina tim, ze kazdy Hra¢ umisti hodnotové Zetony do oblasti ANTE. Kazdy Hrac
a Krupiér pak obdrzi 5 karet rozdanych z jednoho bali¢ku o 52 kartach postupné po
jedné karté kazdému. Nespravny pocet karet u jakéhokoli HraCe nebo Krupiéra je
Spatna hra, ktera nevede k Zadné akci na jakékoli strané a je anulovana, Hracuim budou
vraceny Sazky. Karta, do které je vidét, nepfedstavuje tzv. Dead hand nebo anulovani
hry. Krupiér otoCi kartu a pokracuje ve hre.

3) Pokud si Hra¢ mysli, Zze jeho karty mohou prFebit karty Krupiéra, vsadi prfesné
dvojnasobek Sazky Ante a umisti své karty licem doll pfed Sazku Ante.

4) Pokud je Hrac presvéd&en, ze vyménou 1 karty za kartu jinou ziska lepsi kombinaci
karet, muze se rozhodnout pro tuto vyménu. Polozi vybranou kartu k vyméné a polozi
na ni hodnotové Zetony odpovidajici hodnoté vsazeného Ante, kterymi za vyménu
zaplati.

5) Krupiér poté sebere Hodnotové Zetony (platbu), spali vrchni kartu z bali¢ku spole¢né
s kartou na vyménu a dalSi vrchni kartu z balicku posune k Hraci a takto bude
postupovat i v pfipadé u dalSich Hracu, kdy bude postupné z leva doprava provadét
vyménu 1 karty. Hrac se poté podiva, zda byla vyména uspésna a pokud si Hra¢ mysili,
Ze jeho karty prebiji karty Krupiéra, vsadi pfesné dvojnasobek Sazky Ante na pole BET
a umisti své karty licem dolG pfed Sazku Ante. V pfipadé Zze se Hra¢ domniva, ze
dokoupenim nové karty nepfebije karty Krupiéra, nemusi pfisadit Sazku. Jestlize Hrac
nepfisadi na Sazku BET, dava tim najevo, Ze ve hfe pokracovat nechce. To znamena,
Ze jeho vsazena Sazka ANTE prohrava.
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6) Krupiér si vezme karty tohoto Hrace, zkontroluje jejich spravny pocet licem doll. Poté
je umisti do zarazky k tomu ur&ené. Ve hfe pokracuji pouze Hraci, ktefi maiji pfisazeno
na BET.

7) Jestlize si Hra¢ mysili, ze jeho karty nemohou prebit karty Krupiéra, slozi karty tak, ze
je polozi pred oblast Sazek, aniz by vsadil. Krupiér pak odebere Sazky ANTE i
odlozené karty.

8) Poté, co vsichni Hradi bud vsadili, nebo slozili karty, obrati se karty Krupiéra licem
nahoru. Krupiérovy karty se kvalifikuji, pokud obsahuji kombinaci eso-kral nebo lepsi.
Krupiér inkasuje Sazky vSech, ktefi Krupiéra neporazili. U Hracl, ktefi porazili
Krupiérovy kvalifikujici se karty, je ANTE vyplaceno v poméru 1:1 a BET Sazky jsou
vyplaceny podle vyplatnich poméra stolu.

9) Vedlejsi Sazka — K rozSifeni hry maze Hrac vsadit na poli¢ko ,bonus®. Sazka ,bonus*®
se vyplaci, i kdyz Krupiér ma tzv. no Hand. Aby se toto mohlo uskutec¢nit, Hra¢ se musi
ucastnit hry, tzn., musi mit Sazku na poli¢ku ,Ante” i na poli¢ku ,Bet”. Sazky na ,bonus*
se vyplaceji nakonec, poté co Sazky na ,Ante” a ,Bet" byly vyplaceny nebo sebrany.
,Bonus* musi byt vsazen dfive, nez jsou karty rozdany. Sazku na bonus Hrac v pfipadé
prohry ztraci. Naopak v pfipadé vyhry Sazka zUstava. Hra¢ uréuje hodnotu sazky na
bonus, ktera maze byt v rozmezi 1€ - 1.000€.

Vyherni kombinace

Hodnota karet pouzivanych ve hie Casino Stud poker pro uréeni vitéznych listd v poradi od
Ctyfi, tfi a dva. Bez ohledu na vySe uvedené, eso se mlze pouzit pro uplny “Straight Flush”
nebo “Straight” tvofeny dvojkou, trojkou, ¢tyfkou a pétkou.

Karty Popis
Ace / King** Eso a kral
One Pair Dvé karty stejného druhu
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejného druhu
Three of a Kind 3 karty stejného druhu
Straight 5 karet sefazenych v poradi
Full House 3 karty stejného druhu a jeden par
Four of a Kind 4 karty stejného druhu
Straight Flush 5 karet v pofadi stejného druhu
Royal Flush Eso, kral, kralovna, kluk a deset stejného druhu

**V pfipadé, Ze Hrac¢ i Krupiér maji eso/krale, bude hodnota dalSi karty ur€ovat vysledek listu.
VyS&Si karta vyhrava.

Pokud i dal8i karta vede k nerozhodnému vysledku, bude vysledek urCovat dalsi karta
a nasledujici karty. Preference barev neni brana v potaz.

Vyherni kombinace a vyherni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)
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Vyherni kombinace Vyherni pomér
Royal Flush 100: 1
Straight Flush 50: 1
Four-of-a-Kind 20:1
Full House 7:1
Flush 5:1
Straight 4:1
Three-of-a-Kind 3:1
Two Pair 2:1
One Pair 1:1
Vyherni kombinace — BONUS Vyplatni pomér
Royal Flush 1000:1
Straight Flush 250:1
Poker 100:1
Full House 70:1
Flush 50:1
Straight 40:1
Three of kind 10:1
Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 50.000.000€
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Ill. Pétikaretni Poker

Hraci stul
Stll na Poker se sklada z ¢asti pro Hrace, kterou
vr - o v s . ., L, ., Carlbbean Stud Poker
tvofi az 5 boxt a z €asti pro Krupiéra. Sazkovy O

box se sklada ze dvou &asti. Cast od Hrade 6@ "”'v-:,w.wm

nejvzdalenégjSi se nazyva ANTE, &ast blize k

Hraci se nazyva BET. ‘ O O @@

Karty

K této hfe se pouZzivaji klasické stoprocentni

plastikové karty, kterych je 52 v balicku. Pfed

kazdou hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny

Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl

presvédcit o spravnosti. Karty jsou téZ kontrolovany po kazdé hre. Jeden Hra¢ smi hrat pouze
1 box, ale muze hrat tzv. slepy box, kdy se v§ak nesmi na karty rozdané na tento box podivat.
Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stdl.

Pravidla hry
1) Hragi, ktefi se ucastni hry, vsadi Sazku na ANTE, poté Krupiér rozda karty. Krupiér
rozdava karty tak, Zze da kazdému Hraci 1 kartu a teprve potom rozda kartu i sobé.
Vzdy zacina rozdavat karty z levé strany (od 1. boxu) a rozdavani ukonéi u sebe.
Krupiér si rozda 4 karty zaviené a 1 kartu otevfenou.

2) Po ukonéeni rozdavani maji Hraci i Krupiér shodné po péti kartach. Karta obracena
hlavou nahoru neni didvodem k anulovani hry. Krupiér kartu obrati a hra pokracuje dal.

3) Hradi maji moznost dokoupit 1 nebo 2 karty. Za jednu kartu Hradi zaplati vzdy tolik,
kolik maji vsazeno na ANTE. Hraci maji moznost kupovat najednou i 2 karty. Potom
ale zaplati dvojnasobek Sazky na ANTE. DalSi moznosti je dokoupeni druhé karty
ve druhém kole, tzn., Ze Hrac€ si dokoupi prvni kartu, ale ta se mu nehodi do kombinace,
a proto chce koupit kartu jesté jednou, v tomto pfipadé vdak karta stoji dvojnasobek
ANTE.

4) Pokud Hra¢ dokupuije, polozi své karty licem dolt na stul a polozi na né pfisluSnou
¢astku. Hraci, ktefi nechtéji karty kupovat, polozi své karty na stll licem doll a zaplati
prislusnou Castku, ktera je vzdy dvakrat tak vysoka, jak byla Sazka pivodni na ANTE.
Tyto karty umisti Krupiér spolu s hodnotovymi Zetony na policko BET. Pokud Hraci
dokupuiji, vyméni jim Krupiér karty, které vyhodili za karty jiné a ukon¢i tim Sazky.

5) Hrac, ktery karty dokupoval, se na karty podiva a v pfipadé, Ze nechce dal hrat, karty
zahodi a Krupiér vezme Sazku na ANTE, zkontroluje karty a vénuje se dalSim Hraclm
u stolu.

6) Po umisténi Sazky BET musi Hrac karty polozit na stul a nesmi se jich dotknout.

7) Jakmile se Hraci rozhodnou pro hru, oto¢i Krupiér karty Banku tak, aby byly dobfe
viditeIné. Pokud ma Bank minimalni kombinaci ESO/KRAL, otvira karty Hracum
a vyplaci jim pfisludné vyplaty dle pfilozené tabulky.

8) Pokud Bank neotevie, vyplaci Sazky na ANTE V POMERU 1:1 a postupné sebere
vSechny karty. V pfipadé, ze Bank neotevie a Hra¢ ma dobrou kombinaci, ma Hraé
moznost dokoupit kartu pro Bank. V tom pfipadé Krupiér odstrani nejvy$si kartu z karet
Banku a dokoupi kartu novou, za kterou musi Hrac vlozit Hodnotové zetony shodujici
se s hodnotou na ANTE. Tento je mozné opakovat jesté maximalné 4x v pfipadé, ze
Bank dokupuje kartu stejné vyse.
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Vyherni kombinace a vyplatni poméry

Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace Vyplatni pomér
One pair 1:1
Two pairs 2:1
Three of kind 3:1
Straight 4:1
Flush 5:1
Full House 7:1
Four of kind 20:1
Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1

Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximaini vyhra:

Minimalni sazka Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€ 50.000€

5.000.000€
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IV. Rusky Poker

Hraci stul

Stll na Rusky Poker se sklada z ¢asti pro Hrace, _
kterou tvofi 2-5 boxi a z ¢&asti pro Krupiéra. O O
Sazkovy box se sklada ze dvou Easti. Cast | o O O @/\

od HraCe nejvzdalengjSi se nazyva ANTE, cast

blize k Hraci se nazyva BET. - ®® é,) % % ®?
: Ber

Karty _ Q _

K této hife se pouzivaji klasické stoprocentni

plastikové karty, kterych je v 52 balicku. Pfed

kazdou hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢
mohl pfesveédcit o spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazdé hre. VSechny karty se musi
pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné vSechny karty Krupiér vloZi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zavéreCnému promichani. Po vytaZeni karet z mechanického zafizeni se
do promichanych karet zafazuje itzv. fezaci karta (bila, €erna, €ervena nebo zelena), se
kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem
hry vytaZena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.
Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hre. Jeden Hra¢ smi hrat pouze 1 box, ale
muze hrat tzv. slepy box, kdy se vSak nesmi na karty rozdané na tento box podivat. Karty musi
byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry
1) Hragi, ktefi se u€astni hry, vsadi Sazku na ANTE a poté Krupiér rozda karty. Krupiér
rozdava karty tak, Zze da kazdému Hraci 1 kartu a teprve potom rozda kartu i sobé.
Vzdy zacina rozdavat karty z levé strany (od 1. boxu) a rozdavani ukonéi u sebe.
Krupiér si rozda 4 karty zaviené a 1 kartu otevienou.

2) Po ukonCeni rozdavani maiji Hraci i Krupiér shodné po péti kartach. Karta obracena
hlavou nahoru neni didvodem k anulovani hry. Krupiér kartu obrati a hra pokracuje dal.
Rozhoduje vedeni Herniho prostoru.

3) Hradi maji moznost dokoupit 1,2,3, maximalné vsak 4 karty, za které zaplati vzdy tolik,
kolik maji vsazeno na ANTE. Pokud Hra¢ dokupuje, polozi své karty licem dolt na stul
a polozi na né pfisluSnou Sazku.

4) Hraci, ktefi nechtéji karty kupovat, polozi své karty na stll licem doli a zaplati
pFisluSnou Sazku, ktera je vzdy dvakrat tak vysoka, jak byla Sazka pavodni na ANTE.
Tyto karty umisti Krupiér spolu s hodnotovymi zetony na policko BET. Pokud Hraci
dokupuiji, vyméni jim Krupiér karty, které vyhodili za karty jiné a ukon¢i tim Sazky.

5) Hrac, ktery karty dokupoval, se na karty podiva a v pfipadé&, Ze nechce dal hrat, karty
zahodi a Krupiér vezme Sazku na ANTE, zkontroluje karty a vénuje se dalSim Hraclm
u stolu.

6) Po umisténi Sazky BET musi Hra€ karty polozit na stil a nesmi se jich dotknout.
Odlisnost této hry od pétikaretniho pokeru spociva pfedevsim v tom, Zze Hra¢ muze 1
kartu s tim, Ze Zzadnou kartu nemusi pfed tim vyhodit, takze hraje se 6 kartami. Vzdy
se v8ak do herni kombinace pocita pouze 5 nejlepSich karet.

7) Pokud Hrac hraje se 6 kartami a alespon jedna jeho kombinace je lepSi nez kombinace
Banku, je mu vyplacena vyplata sestavajici se ze dvou hernich kombinaci.
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8) Jakmile se Hraci rozhodnou pro hru, oto&i Krupiér karty Banku tak, aby byly dobfe
viditelné. Pokud mé& Bank minimalni kombinaci ESO/KRAL, otvira karty Hraédm a
vyplaci jim pfislusné vyplaty, dle pfilozené tabulky. Pokud Bank neotevie, vplaci Sazky
na ANTE V POMERU 1:1 a postupné sebere véechny karty.

9) Pokud ma Hra¢ dobrou kombinaci, ma moznost dokoupit kartu pro Bank. V tom pfipadé
Krupiér odstrani nejvySsi kartu z karet Banku a dokoupi kartu novou, za kterou musi
Hrac zaplatit Sazku shodnou s ¢astkou na ANTE. Tento postup je mozné opakovat
maximalné 4x v pfipadé, Ze Bank dokupuje kartu stejné vyse.

10) Pojisténi proti "no Hand“ Krupiéra — Hra¢ se maze na poliCku k tomu uréeném pojistit
své vyherni kombinace proti "no Hand” Krupiéra. Minimalni vySe pojisténi je vySe
Sazky ,Bet”, maximalni pak polovina potencionalni vyplaty Sazky Bet. Pojisténi se
vyplaci v poméru 1:1. V pfipadé, ze Krupiér otevre, pojisténi prohrava. Je-li Krupiérova
kombinace lepSi nez kombinace Hrace, prohrava Hra¢ vSechny vsazené Sazky.
Vyplata pojisténi je zahrnuta do maximaini vyplaty Sazky.

11) Bonus — Bonus mUze Hrac vsadit na uréené poliCko pfed prvnim rozdanim karet.
Bonusova hra je platna pouze na kombinaci prvnich péti rozdanych karet, vyplaci se
pouze pfi dosazeni kombinace ,trojice a vyssi. Sazku na bonus Hrac v pfipadé prohry
ztraci. Naopak v pripadé vyhry Sazka zlstava

12) Sazka na Bonus je v rozmezi 1€ - 1.000€.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)

Vyplatni poméry
Vyherni kombinace

Vyplatni pomér

One pair 1:1
Two pairs 2:1
Three of kind 3:1
Straight 4:1
Flush 5:1
Full House 71
Four of the kind 20:1
Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1
Vyherni kombinace — BONUS Vyplatni pomér
Royal Flush 1000:1
Straight Flush 250:1
Poker 100:1
Full House 70:1
Flush 50:1
Straight 40:1
Three of kind 10:1

Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

50.000.000€
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V. NOVO Poker

Hraci stal —
Stal na NOVO Poker se sklada z &asti pro .y oD
Hrace, kterou tvofi 4 boxy a z &asti pro EIGINEIR

Krupiéra. Sazkovy box se sklada ze dvou
zakladnich ¢asti. Prvni ¢ast v sobé obsahuje
pole pro povinné sazky ANTE A EXPRESS
Bonus a dale z poli BET a bonus na dealera
D. Druha c¢ast, ta blize ke Krupiérovi v sobé
obsahuje pole na sazku EXPRESS Bonus
vSech ostatnich aktivnich hra€d na stole
(pfiklad: Pfed Hraem na pozici 2 jsou
oznacena pole Hracu 1; 3 a 4) s Cisly jejich pozic.

Karty

K této hfe se pouZivaji klasické stoprocentni plastikove karty, kterych je 52 v bali¢ku. Pfed
kazdou hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl pfesvéd it o spravnosti. Karty jsou téZ kontrolovany po kazdé hie. VSechny karty se musi
pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné vSechny karty Krupiér vlozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zavéreCnému promichani. Po vytaZeni karet z mechanického zafizeni se
do promichanych karet zafazuje itzv. fezaci karta (bila, €erna, €ervena nebo zelena), se
kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem
hry vytaZena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.
Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Jeden Hra¢ smi hrat pouze 1 box, ale
muze hrat tzv. slepy box (Hrac vsadi jak na pole ANTE, tak i BET jiz pfed rozdanim karet), kdy
se vSak nesmi na karty rozdané na tento box podivat. Karty musi byt neustale v zorném poli
Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1) Hradi, ktefi se ucastni hry, vsadi povinné Sazky na pole ANTE a EXPRESS BONUS,
pfipadné mohou také vsadit na pole D (bonus na herni kombinaci EXPRESS Bonus
Dealera [Krupiéra]), anebo na herni kombinaci EXPRESS Bonus ostatnich aktivnich
hracu na stole. Poté Krupiér rozda karty. Krupiér rozdava karty tak, Zze da kazdému
Hraci 1 kartu a teprve potom rozda kartu i sobé. Vzdy zacina rozdavat karty z levé
strany (od 1. boxu) a rozdavani ukon&i u sebe. Krupiér si rozda 4 karty zaviené a 1
kartu otevienou. Po ukonéeni rozdavani maji Hraci i Krupiér shodné po péti kartach.
Karta obracena hlavou nahoru neni divodem k anulovani hry. Krupiér kartu obrati a
hra pokracuje dal. Rozhoduje vedeni Herniho prostoru.

2) Po ukoné&eni rozdavani karet vSem Hrac¢lm musi Krupiér zkontrolovat, zda néktery
z Hra€u ma z prvnich péti rozdanych kartach kombinaci EXPRESS Bonus. Je-li tomu
tak, vyplaci se tato kombinace jako prvni jak na daném boxu Hrace, tak i na polich
ur€enych pro sazku EXPRESS Bonus ostatnich Hracl. Nema-li Hra¢ takovou vyherni
kombinaci, sazka prohrava.

3) Hradi maji moznost dokoupit 1,2,3, 4 i 5 karet, pfipadné Ize také koupit kartu Sestou,
(pFicemz se vzdy pocita kombinace jen z 5 nejlepSich karet) za coz se plati vzdy tolik,
kolik maji vsazeno na ANTE. Pokud Hra¢ dokupuje, polozi své karty licem dolt na stul
a polozi na né pfisluSnou Sazku.

4) Nechtéji-li jiz zadni Hradi karty kupovat, polozi své karty na stul licem dolu a zaplati
pfislusnou Sazku, ktera je vzdy dvakrat tak vysoka, jak byla Sazka pavodni na ANTE.
Tyto karty umisti Krupiér spolu s hodnotovymi zetony na policko BET.

73



5) Hradi, ktefi ve hie pokraCovat nechtéji, karty zahodi (FOLD). Krupiér vezme Sazku na
ANTE, zkontroluje karty a vénuje se dalSim Hracdm u stolu. Sazka na dealera (D) u
tohoto Hrace vSak zUstava stale ve hie, paklize takovou sazku mél vsazenou.

6) Hrac, ktery karty dokupoval, se na karty podiva a v pfipadé, ze také nechce dal hrat,
karty zahodi (FOLD) a Krupiér vezme Sazku na ANTE, zkontroluje karty a vénuje se
dalSim Hraclm u stolu. | u tohoto Hrace vSak zUstava ve hie stale sazka na dealera
(D), paklize takovou sazku mél vsazenou.

7) Po umisténi Sazky BET musi Hrac karty polozit na stul a nesmi se jich dotknout.

8) Pokud Hra¢ hraje se 6 kartami a alesponi jedna jeho kombinace je lepsi nez
kombinaceKrupiéra (Banku), je mu vyplacena vyplata sestavajici se ze dvou hernich
kombinaci.

9) Jakmile se Hraci rozhodnou pro hru, oto&i Krupiér karty Banku tak, aby byly dobfe
viditelné. Pokud méa Krupiér (Bank) minimalni kombinaci ESO/KRAL, otvira karty
Hraclm a vyplaci jim pfislusné vyplaty, dle pfilozené tabulky. Pokud Krupiér (Bank)
neotevre, vyplaci Sazky na ANTE V POMERU 1:1 a postupné sebere vSechny karty.

10) Pokud Krupiér (Bank) neotevie, ma Hra¢ dobrou kombinaci, ma moznost dokoupit
kartu pro Krupiéra (Bank). V tom pfipadé Krupiér odstrani nejvysSi kartu z karet
Krupiéra (Banku) a dokoupi kartu novou, za kterou musi Hra¢ zaplatit Sazku shodnou
s ¢astkou na ANTE. Tento postup je mozné opakovat maximalné 4x v pfipadé, Ze
Krupiér (Bank) dokupuje kartu stejné vyse.

11) Pojisténi proti “no Hand“ Krupiéra — Hra¢ se muze na poli¢ku k tomu uréeném pojistit
své vyherni kombinace proti "no Hand” Krupiéra. Minimalni vySe pojisténi je vySe
Sazky ,Bet‘, maximalni pak polovina potencionalni vyplaty Sazky Bet. Pojisténi se
vyplaci v poméru 1:1. V pfipadé, Ze Krupiér otevie, pojisténi prohrava. Je-li Krupiérova
kombinace lepSi nez kombinace Hrace, prohrava Hra¢ vSechny vsazené Sazky.
Vyplata pojisténi je zahrnuta do maximalni vyplaty Sazky.

12) Po ukonceni vSech potencidlnich akci Hrace, nastane moment otevieni karet Krupiéra
(Banku). Prvni se kontroluje mozna vyhra sazek vsazenych na dealera (D). Poté se jiz
porovnavaji vyherni kombinace Krupiéra (Banku) a kazdého jednotlivého Hrace,
pfi¢emz ma-li lepSi kombinaci Krupiér (Bank), sazky Hrace prohravaji, naopak pfi lepSi
kombinaci Hrale, se ANTE vyplaci vzdy v poméru 1:1, BET poté dle tabulky
s vyplatnimi poméry pro sazku BET.

13) EXPRESS Bonus — je povinna sazka Hrace pfed prvnim rozdanim karet. Bonusova
hra je platna pouze na kombinaci prvnich péti rozdanych karet, vyplaci se dle tabulky
(PFiklad: vSech pét Cervenych karet bez ohledu na symbol). Sazku na EXPRESS
Bonus Hrac v pfipadé prohry ztraci. Naopak v pfipadé vyhry Sazka zlstava

14) NOVO Bonus — se vyplaci pouze na vyherni kombinace Royal Flush a Straight Flush.
Ma-li Hra¢ takovou kombinaci, Krupiér vyplati vyplatni pomér na sazku ANTE.
Soucasné plati, Ze hra na takovém boxu kon&i pro v8echny sazky s vyjimkou sazky na
D (sazka na dealera). NOVO Bonus neni EXPRESS Bonus

15) Sazka na dealera (D) — je vklad, ktery Hra¢ mize uginit pfed prvnim rozdanim karet a

sazi tim na vyherni kombinaci Krupiéra. Vyherni kombinace i vyplatni poméry jsou
shodné s EXPRESS Bonusem.
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Vyherni kombinace a vyplatni poméry

Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 59)

Vx’herni kombinace a vx'glatni pomérv

Vyherni kombinace — BET

Vyplatni pomér

One pair 1:1

Two pairs 2:1

Three of kind 3:1

Straight 4:1

Flush 5:1

Full House 7:1
Four of the kind 20:1
Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1

Vyherni kombinace — EXPRESS BONUS

Vyplatni pomér

Four of a kind 200:1
Five picture cards 120:1
Full House 100:1
Flush 60:1
Straight 30:1
Three of a kind 8:1
Ace — King — Queen 5:1
Five cards same colour 2:1

Vyherni kombinace — NOVO BONUS

Vyplatni pomér

Royal Flush

500:1

Straight Flush

250:1

Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

25.000.000€

VySe sazky na Dealera (D) a EXPRESS Bonus musi byt vZdy minimalné ve vysi sazky ANTE.
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VL.

Tri karetni Poker (Three Card Poker)

Hraci stul

Stll na Poker se sklada z ¢asti pro Hrace, kterou
tvori az 5 boxl a z &asti pro Krupiéra. Sazkovy box
se sklada ze tfi ¢asti. Cast od Hrace nejvzdalensjsi
se nazyva BONUS, dale ¢ast blize k Hraci se
nazyva ANTE a ¢ast nejblize k Hraci se nazyva

BET.

Karty

RS O@/
egde”
‘"/—\Q

vet

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed
kazdou hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢
mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazdé hre. Michani karet a jejich
snimani se provadi po kazdé hre. Jeden Hra¢ smi hrat pouze 1 box, ale muze hrat tzv. slepy
box, kdy se vSak nesmi na karty rozdané na tento box podivat. Karty musi byt neustale v
zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)
2)

Hradi, ktefi se u€astni hry, vsadi Sazku na ANTE a BET, pfipadné i BONUS.

Poté Krupiér rozda karty tak, Ze da kazdému Hraci 1 kartu a teprve potom rozda kartu
i sobé. Vzdy zacgina rozdavat karty z levé strany (od 1. boxu) a rozdavani ukonci
u sebe. Kazdy Hrac¢ obdrzi 3 zaviené karty, stejné jako Krupiér. Po ukonceni rozdavani
maji Hradi i Krupiér shodné po tfech kartach.

Poté co Krupiér rozda karty, ¢eka na rozhodnuti Hrace, zda hraje dal, nebo zda hru
vzdava. Pokud Hrac hru vzdal, sebere Krupiér Sazku z ANTE i vedlejdi Sazku BONUS.
Pokud Hrac hraje dal, otoCi Krupiér své karty a srovnava je s kartami Hrace.

Vyhrava strana s lepSi kombinaci. Pouze v pfipadé, ze Krupiér nehraje, vyplaci Krupiér
jen ANTE. Krupiér otvira své karty v pfipadé, Ze ma DAMU nebo lepSi kombinaci.

Pokud Krupiér otevie a Hra¢ ma lepsi kombinaci, vyplaci ANTE i BET v poméru 1:1.
Pokud ma Hrac¢ horsi kombinaci nez Krupiér, pfichazi o Sazku na ANTE i BET.

Vedlejsi Sazka ,Bonus“— vychazi z toho, zda ma Hra¢ na ruce kombinaci od jednoho
paru vySe, nezavisle na tom, jaka je kombinace Banku, nebo zda Bank vibec hraje.
Pokud ma Hra¢ na ruce kombinaci minimalné jednoho paru a hraje hru BONUS, vyplaci
mu Bank vzdy tuto kombinaci dle nize uvedené tabulky. Existuji dvé varianty vySe
Sazky na pole bonus:

a) VySe Sazky je omezena pouze maximalni vyplatou na cely box.

b) VySe Sazky je rovna sazce na polich ANTE a BET.

Vyherni kombinace

Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)

Vyplatni poméry BONUS

Vyherni kombinace Vyplatni pomér
Straight flush 40:1
Three of a kind 30:1
Straight 6:1
Flush 4:1
Pair 1:1
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Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

2.000.000€
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VIL.

Hraci

Prime tfi karetni Poker (Prime Three Card Poker)

stul

Stal na Prime tfi karetni Poker se sklada z ¢asti
pro Hrace, kterou tvofi az 5 boxu a z &asti pro
Krupiéra. Sazkovy box se sklada ze &tyr Casti.

vedle

Karty

< O

Cast od Hrace nejvzdalenéjsi se nazyva BONUS, (\,’>® O OO®/;*\
tohoto pole je pole PRIME, dale &ast blize & 000> \/

k Hradi se nazyva ANTE a ast nejblize k Hragi . @ F e @

se nazyva BET.

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni

plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed kaZdou hrou jsou karty zkontrolovany a
rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou
téZ kontrolovany po kazdé hfe. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Jeden
Hrac¢ smi hrat pouze 1 box, ale maze hrat tzv. slepy box, kdy se v§ak nesmi na karty rozdané
na tento box podivat. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet

mimo

stdl.

Pravidla hry

1)

Tato hra se sklada ze tfi her. Prvni hrou je porovnavani karet Krupiéra a Hrace, druhou
pak hra zvana BONUS a tfeti je hra PRIME. Hraci se mohou u€astnit pouze prvni hry,
nebo prvni hry a kombinace her BONUS a PRIME.

Hradi, ktefi se u€astni hry, v zavislosti na svém rozhodnuti vsadi Sazku ANTE (pro
prvni hru), pfipadné BONUS (pro druhou hru) a/nebo PRIME (pro tfeti).

Poté Krupiér rozda karty tak, Ze da kazdému Hraci 1 kartu a teprve potom rozda kartu
i sobé. Vzdy zaclina rozdavat karty z levé strany (od 1. boxu) a rozdavani ukonci
u sebe. Kazdy Hrac¢ obdrzi 3 zaviené karty, stejné jako Krupiér. Po ukonceni rozdavani
maji Hradi i Krupiér shodné po tfech kartach.

Hraci nasledné maji moznost bud karty sloZit, nebo pokraCovat ve hie tim, Ze umisti
sazku BET rovnou hodnoté jejich ANTE sazky. Pokud Hra¢ hru vzdal (slozil karty),
sebere Krupiér pouze Sazku z ANTE, nebot HraCem obdrzené karty jsou stéle
pouzivany k uréeni vysledku jakychkoli vedlejSich sazek (BONUS nebo PRIME), pokud
je Hrac ucinil. Pokud Hrac¢ hraje dal, otoCi Krupiér své karty a porovnava je s kartami
Hrace.

Karty Krupiéra musi obsahovat kartu hodnoty Q nebo vy3Si, aby mohl Krupiér ,hrat*
(aby se Krupiér ,kvalifikoval“ pro pokracovani ve hie). Pokud Krupiér ,nehraje®, Hrac
muze volné disponovat s hodnoutou sazky BET (ve smyslu ponechani v hracim boxu
jako Sazku do dalSi hry, €i jejiho staZeni z hraciho boxu), a pouze sazka ANTE je
vyplacena v poméru 1:1. Pokud Krupiér ,hraje“, jsou porovnavany karty Krupiéra a
Hrace. Pokud Krupiér otevie (vylozi svou karetni kombinaci) a Hra€ ma lepsi karetni
kombinaci, vyplaci ANTE i BET v poméru 1:1. Pokud ma Hra¢ horsi kombinaci nez
Krupiér, pfichazi o Sazku na ANTE i BET.

Hra BONUS vychazi z toho, zda ma Hra¢ na ruce kombinaci od jednoho paru vyse,
nezavisle na tom, jaka je kombinace karet Krupiéra, nebo zda Krupiér vabec ,hraje“
(zda se kvalifikoval). Pokud ma Hra¢ na ruce kombinaci minimalné jednoho paru a
hraje hru BONUS, vyplaci mu Krupiér vzdy tuto kombinaci dle nize uvedené tabulky.

Pfi hife PRIME, vyhrava Hrac, pokud ma na ruce vSechny 3 karty v Cervené nebo €erné
barvé, pfipadné i v pfipadé, kdyz Krupiér ma vSechny karty ve stejné barvé jako Hrag.
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Pro ucel této hry se se zamysli stejna barva Srdcova/Diamantova nebo Kfizova/Pikova.
Vyplaci se dle nize uvedené tabulky.

8) Existuji dvé varianty vySe sazky na pole BONUS a PRIME:
a. VySe sazky je omezena pouze maximalni vyplatou na cely box.
b. VySe sazky je rovna sazce na polich ANTE a BET a PRIME.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)

Vyplatni poméry

BONUS
Vyherni kombinace Vyplatni pomér
Straight flush 40:1
Three of a kind 30:1
Straight 6:1
Flush 4:1
Pair 1:1
PRIME
Vyherni kombinace Vyplatni pomér
VSechny karty ¢ervené nebo Cerné 3:1
V8echny karty ¢ervené nebo Cerné a
Krupiér také vSechny karty ve stejné barvé 4:1
jako Hraé

Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 2.000.000€
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VIIl. Ultimate Texas Hold 'em

Hraci stul

Hra se hraje u standardniho Pokerového stolu
ve tvaru oblouku s misty pro Sest Hracl na
vnéjSi strané a pozici jednoho Krupiéra na
vnitfni strané. Stdl je pokryt platnem, na
kterém je predtisténo rozloZeni sazkovych
box( s popisy Sazek ,Play“ ,Ante“ ,Blind"
,1rips“ a pomérd vySe vyher pro jednotlivé
kombinace karet, a to v Sesti boxech (pozicich)
pro Hrace, kam umistuji své Sazky. Oblouk
s informaci pro Hrace vymezuje oblast pro Hrace

a Krupiéra. Jedna se o standardni karetni hru u Pokeroveho karetniho stolu pro maximalné 6
Hrach proti rozdavajicimu Krupiérovi. Hra dale umoznuje dodate¢né volitelnou bonusovou
Sazku, ktera se nazyva , Trips".

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hrac
mohl pfesvédc¢it o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. VSechny karty se musi
pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné vSechny karty Krupiér vlozi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zavéreCnému promichani. Po vytaZeni karet z mechanického zafizeni se
do promichanych karet zafazuje itzv. fezaci karta (bila, ¢erna, €ervena nebo zelena), se
kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem
hry vytaZena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.
Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli
Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pocet Hracu

U hraciho stolu je 6 mist pro sazeni, kterym se fika boxy a kam mohou Hraci umistit své Sazky.
Samotny Hrac na hernim stole mize hrat az na Sest boxu sou€asné, pfiCemz vSak muize hrat
Lotevieny“ pouze 1 z nich a ostatni musi hrat ,naslepo®. Pfi u€asti vice Hracu na hife vSak muze
hrat pouze na pocet boxu, ktery neomezuje ostatni Hrace ve hie, popfipadé pouze na 1 box.

Pravidla hry
1) Na platné stolu pfed vasi pozici naleznete boxy ,Play” ,Ante“ ,Blind“ ,Trips“ pro vase
Sazky. Pred zaCatkem kazdého kola narovnejte Hodnotové Zetony predstavujici Sazku
do boxu v kominku. Jakmile byly karty rozdany, neni dovoleno dotykat se Sazky
v boxu. Jestlize potifebujete védeét, kolik jste vsadili pro ucely dalsi Sazky, Krupiér vam
hodnotové Zetony spocita.

2) Hra zacne, jakmile kazdy z Hracu polozil pfed sebe svou Sazku do boxu Blind a Ante
(tyto Sazky museji byt stejné vysoké) a popfipadé volitelnou vysi Sazky do boxu trips.

3) Poté rozda Krupiér kazdému Hradi, ze svého pohledu v pofadi zleva doprava, jednu
kartu licem doll. Nasledné si rozda Krupiér do svého prvniho boxu pro kartu jednu
kartu, kterou opét polozi licem doll. Tento postup se zopakuije jesté jednou s druhou
kartou pro Hrace a pro Krupiéra. Do karet rozdanych Hraclm nahlizi pouze jen dany
Hrac.

4) Po rozdani dvou karet Hraci a Krupiérovi mohou Hraci umistit svoji Sazku dle svého

uvazeni, na hru ,Play®. V tomto momenté ma Hra€¢ moznost umisténi 3 az 4nasobku
Sazky ,Ante“ na hru ,Play.
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5) Poté Krupiér spali jednu kartu odloZzenim z bali¢ku a rozda odkryté prvni tfi karty
hodnotou nahoru. Pokud jste pfi prvni moznosti nevsadili, mizZete nyni opét Cekat nebo
muzete vsadit dvojnasobek Vasi Sazky ,Ante” na ,hru — play“.

6) Krupiér pak po spaleni dalsi karty a odloZzenim z bali¢ku odkryje rozdanim posledni
dvé spole¢né karty. Pokud jste do této chvile nevsadili, muzete nyni vsadit
jednonasobek Vasi Sazky ,Ante“ na ,hru — play*“.

7) Pokud nechcete dal hrat, slozite karty a Krupiér bude inkasovat Sazky ,Ante“, ,Blind"
a , Trips®, pokud jste ho také vsadili. VedlejSi Sazka ,trips“ se vyplaci, jakmile Vase
konec¢na karetni kombinace bude sestavat z ,Three of Kind“ nebo z lepSi kombinace.
V kazdém jiném pfipadé prohrava.

8) Krupiér odkryje své dvé karty a vytvori tak se spoleénymi kartami svoji karetni
kombinaci. Pokud mate lep&i karetni kombinaci, vyplati se ,play* a ,Ante“ v poméru
1:1. Pokud vyhraje karetni kombinace Krupiéra, jdou Sazky ,Ante®, ,play” a ,Blind“ do
Banku. Pfi nerozhodném vysledku zlstavaji tyto tfi Sazky stat. ,Blind“ se vyplati, pokud
Vase karetni kombinace vyhraje alespori se Straight. Pokud vyhrajete s menS$i karetni
kombinaci nez se Straight, zUstane ,Blind“ stat, nebude vSak zaplacen. ,Trips® se
vyplaci od ,Three of Kind*, jinak se vSak stahne.

9) Pokud Hra¢ nechce hrat o Sazku Ante a Blind, poté co vidél odkrytych vSech pét
spolecnych karet (ma za to, ze jeho kombinace bude niz$i nez Krupiérova), tyto Sazky
prohravaji odmitnutim Sazky PLAY. Sazka Trips na stole zustava, pokud je ve
spolecnych péti kartach kombinace Three of a Kind, nebo lepSi. Ta se poté vyplaci dle
pfislusné tabulky jako Vedlejsi Sazka.

10) Krupiér potifebuje ziskat minimalné par, aby se kvalifikoval. Pokud se nekvalifikuje,
VaSe Sazka ,Ante” se vam vrati. Se v8emi ostatnimi Sazkami se nalozi obvyklym
zpUsobem.

Vyherni kombinace

Hodnota karet pouzivanych ve hie Ultimate Texas Holdem pro ureni vitéznych listl v pofadi
pét, Ctyfi, tfi a dva. Bez ohledu na vySe uvedené, eso se mlze pouzit pro Uplny “Straight Flush”
nebo “Straight” tvofeny dvojkou, trojkou, ¢tyfkou a pétkou. Dovolené listy pfi hfe Ultimate

Karetni kombinace Popis
One Pair Dvé karty stejné hodnoty
Two Pairs 2 skupiny 2 karet stejné hodnoty
Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty
Straight 5 karet sefazenych v pofadi za sebou
Flush 5 karet stejné barvy jakékoli hodnoty (ne postupné hodnoty)
Full House 3 karty stejné hodnoty a zaroven 2 karty stejné hodnoty
Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty
Straight Flush 5 karet v pofadi jdouci za sebou stejné barvy
Royal Flush Eso, kral, kralovna, kluk a deset stejného druhu
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Vyplatni poméry

Karetni kombinace Vyplaty Sazky BLIND Vyhra Sazky TRIPS
Three of a Kind - 3:1
Straight 1:1 4:1
Flush 3:2 71
Full House 3:1 8:1
Four of a Kind 10:1 30:1
Straight Flush 50:1 40:1
Royal Flush 500:1 50:1
Minimalni Sazky a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 25.000.000€
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IX. Euro Poker

Hraci stul

Stll na Euro Poker se sklada z ¢asti pro Hrace,
kterou tvofi az 5 box( a z ¢asti pro Krupiéra.
Sazkovy box se sklada ze dvou &asti. Cast od
Hrace nejvzdalengjsi se nazyva ANTE, &ast
blize k Hraci se nazyva BET.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v bali¢ku 52. Pfed kazdym
zapocetim hry jsou karty zkontrolovany a rozlozeny

Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl pfesvédcCit o spravnosti. Karty jsou téz
kontrolovany po kazdé hfe. Krupiér karty zamicha. Pfed tim, nez za¢ne rozdavat karty, musi
si Hrac¢i nasadit Sazku ANTE. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Jeden
Hrac¢ smi hrat s otevienymi kartami pouze 1 box, ale muze soucasné hrat tzv. slepy box, kdy
se v8ak nesmi na karty rozdané na tento box podivat. Karty musi byt neustale v zorném poli
Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry
1) Krupiér zane karty rozdavat tak, ze prvni kartu dava sobé. Poté zleva doprava vzdy
po jedné karté na kazdy box, a to az do momentu, az maji vSichni Hraci na ruce 4 karty.

2) Krupiér rozda sobé kartu patou, otoCenou licem nahoru.

3) Poté ma Hrac¢ nasledujici moznosti ve hfe:

O

o
o
o

Zahodit (Fold) — pfi¢emz prohrava 72 Ante

Hrat dale se 4 kartami, pfi¢emz Sazka Bet je standardné dvojnasobek hodnoty Ante
Koupit 1 kartu za cenu Ante

Vyménit za cenu Ante vyménit 1-3 karty, pficemz dostava vzdy o 1 kartu vice, nez
méni. To proto, aby mél na ruce plnohodnotny pocet karet pro vytvareni pokerové
kombinace.

4) Minimalni kvalifikace Krupiéra do hry je eso / kral.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 59)

Vyherni kombinace Vyplatni pomér

Ace — king (pfi 4 kartach) 3:1
One pair (pfi 4 kartach) 1:1
Two pairs (pfi 4 kartach) 3:1
Three of the kind (pfi 4 kartach) 4:1
Straight 5:1
Flush 6:1
Full House 71

Four of the kind 20:1

Four of the kind (pfi 4 kartach) 40:1
Straight Flush 60:1

Royal Flush 120:1

Hraje-li Hra€ se 4 kartami a dojde ke shodé karet mezi Hraem a Krupiérem, vyhrava Hrac a

vyplaci se

mu pfislusna Vyhra.
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Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

6.000.000€
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X. Switch Poker

Hraci stul

Hra se hraje u standardniho Pokerového stolu,
ktery disponuje misty pro az 5 Hracl na vnéjsi
strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané.
Sazkovy box se sklada ze tfi &asti. Cast od Hrace
nejvzdalené&jsi se nazyva ANTE, &ast blize k Hraci
se nazyva BET a poslednim hernim polem je
BONUS.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pred
kazdym zapocCetim hry jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra¢ mohl pfesvéddit o spravnosti. Karty jsou téZ kontrolovany po kazdé hie. Michani
karet a jejich snimani se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

Pfed tim, nez se za¢nou rozdavat karty, musi si Hraci nasadit Sazku ANTE, a to na
obou polich jednoho boxu. VySe Sazky musi byt shodna.

Kazdy Hra€ obdrzi 4 karty zakryté a posledni vzdy otevienou. Pravé s otevienymi
kartami na jednom boxu smi hrat u€init SWITCH, tj. vyménu téchto karet mezi sebou.

UCini-li Hra¢ rozhodnuti SWITCH, musi zaplatit 2 x Ante. Poté jsou rozhodnuti na obou
pozicich jiz libovolna. Hra€¢ muze hrat oba boxy, nebo pouze jeden a druhy Fold. Sazka
Bet je vzdy dvojnasobek hodnoty Ante.

Po ukonceni Sazek dochazi k porovnani vyhernich kombinaci Krupiéra a Hracu.
Rozdilné jsou vyplaty na poli Ante, a to v zavislosti na tom, zda byl u€¢inén Switch anebo
nikoliv. Pole Bet je vyplaceno standardné. Minimalni kvalifikace Krupiéra do hry je
eso/kral. DalSi moznosti je pojisténi proti no Hand Krupiéra a také Sazka na pole
bonus.

Pojisténi proti "no Hand“ Krupiéra — Hra¢ se muze na poli¢ku k tomu uréeném pojistit
své vyherni kombinace proti "no Hand” Krupiéra. Minimalni vySe pojisténi je vySe
Sazky ,Bet®, maximalni pak polovina potencionalni vyplaty Sazky Bet. Pojisténi se
vyplaci v poméru 1:1. V pfipadé, Ze Krupiér otevie, pojisténi prohrava. Vyjimkou je
situace, kdy Krupiérova kombinace je lepSi nez kombinace Hrace, v tom pfipadé se
pojisténi vraci Hracovi. Vyplata pojisténi je zahrnuta do maximalni vyplaty Sazky.

Bonus — Bonus mlze Hrac vsadit na uréené policko pfed prvnim rozdanim karet.
Bonusova hra je platna pouze na kombinaci prvnich péti rozdanych karet, vyplaci se
pouze pfi dosazeni kombinace ,trojice” a vy$8i. Sazku na bonus Hrac v pfipadé prohry
ztraci. Naopak v pfipadé vyhry Sazka zustava.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 59)

Vyherni kombinace pro ANTE Vyplatni poméry

Bez Switch Nevyplaci se

Po Switch 2:1
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Vyherni kombinace pro BET

Vyplatni pomér

One pair 1:1

Two pairs 2:1

Three of kind 3:1

Straight 4:1

Flush 5:1

Full House 7:1
Four of the kind 20:1
Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1

Vyherni kombinace pro BONUS

Vyplatni pomér

Kralovska postupka v barvé 1000:1
Postupka v barvé 500:1
Poker 200:1

Full House (3 stejné a par) 70:1

Barva 50:1

Postupka 40:1

3 stejné 25:1

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

5.000.000€
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Xl. Casino Omaha Poker

Hraci stul

Stll na Casino Omaha Poker se sklada z ¢asti
pro az 7 Hracu a z ¢asti pro Krupiéra. Sazkovy
box se sklada ze tfi &asti. Cast od Hrade
nejvzdalenégjsi se nazyva ANTE, Cast blize k
HraCi se nazyva BET a poslednim hernim
polem je BONUS.

Karty
K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed
kazdym zapocetim hry jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra€ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazdé hfe. Michani
karet a jejich snimani se provadi po kazdé hre.

Pravidla hry
1) PFed zaCatkem rozdavani musi Hra€ vsadit na pole Ante.

2) Poté zacina Krupiér rozdavat, pficemz kazdy Hrag, ale i Krupiér, obdrzi 3 karty.

3) Nasledné je se na Flop oteviou dalsi 3 karty (spole¢né pro vSechny) a Hraci maji
moznost ucinit Sazku Bet (dvojnasobek hodnoty Ante).

4) Po ukonceni této akce nasleduje rozdani zbylych 2 karet na Flop. Minimalini kvalifikace
Krupiéra jsou dvé sedmicky.

5) Nasleduje porovnavani karet Hracl s Krupiérem, pficemz se do vyherni kombinace
povinné zapocitavaji vzdy 3 nejlepsi karty z Flopu a 2 nejlepSi z ruky. Existuje také
moznosti vedlejSi Sazky na pole bonus.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)

Vyherni kombinace pro BET | Vyplatni pomér
One Pair
Two pairs
Three of kind
Straight
Flush
Full House
Four of the kind
Straight Flush
Royal Flush

—_— ] [ [ [ | [ | -
— ] ] [ [ | | -

Vyherni kombinace pro Vyplatni pomér

ANTE
One Pair 1:1
Two pairs 1.1
Three of kind 1:1
Straight 1:1
Flush 2:1
Full House 3:1
Four of the kind 10:1
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Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1
Vyhernlggrnzlsnace pro Vyplatni pomér

Kralovska postupka v barvé 100:1
Postupka v barvé 50:1

Poker 40:1

Full House 30:1

Barva 20:1

Postupka 15:1

3 stejné 12:1

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 5.000.000€

Rozmezi sazek na hru BONUS je 5€ — 1.000 €
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XIl. 6 Card Poker

Hraci stul
Stdl na 6 Card Poker se sklada z ¢asti pro az 7 (CEben ot fkse
Hrach a z casti pro Krupiéra. Sazkovy box se

oy v s ;s A ;v , viv s @ D”""’ywnmn&“‘n O
sklada ze dvou Casti. Cast od Hrace vzdalengjsi

BET

se nazyva ANTE, ¢ast blize k Hradi se nazyva O @

Karty

K této hife se pouzivaji klasické stoprocentni

plastikové karty, kterych je v baliCku 52. Pied

kazdym zapodetim hry jsou karty zkontrolovany

a rozloZeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy

Hrac¢ mohl pfesvéddit o spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazdé hfe. Michani karet a
jejich snimani se provadi po kazdé hre.

Pravidla hry

1)
2)

Pfed za¢atkem rozdavani musi Hra¢ vsadit na pole Ante.

Poté zacdina Krupiér rozdavat, pficemz kazdy Hra¢ obdrzi 5 zakrytych karet. Krupiérova
5 karta je oteviena.

Poté ma Hrac tyto moznosti:

a) Za cenu Ante si koupit 6 kartu.

b) Nasledné Ize jesté jednu kartu vymeénit, opét za cenu Ante.
Hraje-li hra¢ dale, vsadi na pole BET 2nasobek sazky ,Ante*.

Minimalni kvalifikace Krupiéra jsou dvé dvojky.

Pro porovnavani se vybira vzdy kombinace 5 nejlepSich karet.

kartu.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)

Vyherni kombinace pro ANTE

Vyplatni
pomér

One Pair 1:

Two pairs

Three of kind

Straight

Flush

Full House

Four of the kind

Straight Flush

— | [ | | -
— ] — | — [ — | — [ — ] — | — -

Royal Flush

Vyplatni poméry

Vyherni kombinace pro BET Vyplatni pomér

One pair 1:1

Two pairs 2:1
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Three of kind 3:1

Straight 4:1

Flush 5:1

Full House 7:1
Four of kind 20:1
Straight Flush 50:1
Royal Flush 100:1

Minimalni Sazky, maximalni Sazky a maximalni vyhra:

Minimalni sazka Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

5.000.000€
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Xlll.Macao Poker

Hraci stul

Stll na Macao Poker se sklada z ¢asti pro
Hrace a z €asti pro Krupiéra. Sazkovy box se
sklada ze dvou &asti. Cast od Hrade
vzdalenéjSi se nazyva ANTE, c&ast blize
k Hraci se nazyva BET.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v balicku 52. Pfed kazdym zapocetim hry jsou karty zkontrolovany
a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit o spravnosti. Karty
jsou téz kontrolovany po kazdé hie. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hre.

Pravidla hry
1) Pred zacatkem rozdavani musi Hrac¢ vsadit na pole Ante.

2) Poté zacina Krupiér rozdavat, pficemz kazdy Hrac€ obdrzi 5 zakrytych karet. Krupiérova
5 karta je otevrena.

3) Poté ma Hrac tyto moznosti:
a) Za cenu Ante si vymeénit 1 kartu.
b) Nasledné dokoupit 6 kartu, pfiéemz cena je opét Ante. UCini-li tak Hrac, je zaroven
povinen ihned provést Sazku Bet (dvojnasobek hodnoty Ante). Dokoupeni 6 karty
je podminéno vyménou jedné karty viz bod 1. Bez této vymény nelze dokupovat 6
kartu.

4) Minimalini kvalifikace Krupiéra jsou eso a kral (A/K). Pro porovnavani se vybira vzdy
kombinace 5 nejlepSich karet. V této hie nelze Krupiérovi pfi neotevieni koupit kartu.

Vyherni kombinace a vyplatni poméry
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)

Vyherni kombinace pro ANTE Vyplafnl
pomér
One Pair 1:1
Two pairs 1:1
Three of kind 1:1
Straight 1:1
Flush 1:1
Full House 1:1
Four of the kind 1:1
Straight Flush 1:1
Royal Flush 1:1
Vyplatni poméry
Vyherni kombinace pro BET Vyplatni pomér
One pair 1:1
Two pairs 2:1
Three of kind 3:1
Straight 4:1
Flush 5:1
Full House 71
Four of kind 20:1
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Straight Flush

50:1

Royal Flush

100:1

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vy

hra:

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximalni vyhra

1€

50.000€

5.000.000€
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XIV. Pai Gow Poker

Hraci stul

Stll na Pai Gow Poker se sklada z &asti pro

Hrace a z Casti pro Krupiéra. Sazkovy box se

sklada ze tfi zakladnich Casti. Cast pro Sazku 2 "Gow poK\‘-“ f

se nazyva ANTE. Druha c&ast je urCena pro «,\fff
nejvyssi h.errjlwkomblnam (H) a posledni pro ’%S% @ ‘;.;,f ,

druhou nejvyssi (L).

Karty

._ o,
n'*.:: °:.“;e

rm,,,, i e

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni

plastikové karty, kterych je v bali¢ku 52 + Joker.

Pfed kazdym zapoCetim hry jsou karty

zkontrolovany a rozloZeny Krupiérem na stole

tak, aby se kazdy Hra€ mohl pfesvédcit o spravnosti. Karty jsou téz kontrolovany po kazdé
hfe. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hre.

Pravidla hry

1)
2)

3)

Pfed za¢atkem rozdavani musi Hrac€ vsadit na pole Ante.

Poté zacina Krupiér rozdavat, pficemz kazdy Hra¢ obdrzi 7 zakrytych karet. Také
Krupiér obdrzi 7 karet.

Nasleduje vytvarfeni dvou nejvysSich kombinaci Hrace, pfi¢emz nejvyssi kombinaci
Hrac poklada na pole ,H*, druhou nejvyssi poté na pole ,L".

Poté udini srovnani karet také Krupiér, pfi¢emz toto srovnani na rozdil od Hrace
nemuze byt libovolné, nybrz se fidi pfesnym pravidlem, kdy se nejvy$si kombinace
presné dodrzuji. Pfisné vzdy plati, Ze karetni kombinace ,H* musi byt vzdy vySSi nez
karetni kombinace ,L".

UcCini-li Hrac Spatné rozhodnuti pfi skladani kombinace, je tato chyba oznacovana jako
.Foul“ a Sazku Hrac¢ prohrava.

Zolik (Joker) Ize pouzit libovoln& pouze do kombinaci ,Straight*, ,Flush* a ,Straight
Flush, jinak se vzdy pocita za eso. Pouzije-li se joker do kombinace ,Flush®, pocCita se
vzdy za kartu s nejvys$Si moznou hodnotou.

Nasledné se porovnavaji karetni kombinace Krupiéra s kazdym z Hracu. Jsou-li obé
karetni kombinace Hrace lepSi, nez kombinace Krupiéra Hra¢ vyhrava v poméru 1:1,
pfiCemz z vsazené Castky musi uhradit provizi 5 %. Je-li Hra€ lepsi jen v jedné
kombinaci (Ihostejno v které), jedna se o remizu, tzv. Push a Hrac¢ vyhrava hodnotu ve
vysSi své plavodni Sazky. Jsou-li obé kombinace karet Hrace horsi nez kombinace
Krupiéra, Hra¢ Sazku prohrava. Nastane-li situace naprosté shody karetnich kombinaci
na jakémkoliv poli, jedna se o tzv. ,Copy“ a vyhra v tomto pfipadé pfipada Krupiérovi.

Hra¢ smi hrat aktivné pouze jeden box. Vyjimkou je Sazka na tzv. ,Dragon Hand®. Tato
varianta je mozna pouze v situaci, kdy je na stole volny box. Krupiér na né&j rozda také
sedm karet a Hra¢ ma moznost tyto karty zahrat, avsak vyhradné za pravidel shodnych
s urCovanim nejlepsi karetni kombinace jako ma kasino.

Ve hie Pai Gow Poker muze byt kazdy Hrac také bankéfem. Je-li tomu tak, je provize
pro kasino strhavana z HraCova Cistého pfijmu v pozici bankéf. | v situaci, kdy
bankéfem hry je Hra¢ a nikoliv Krupiér, hraje Krupiér dale se vSemi hosty, pfiemz sazi
Sazku ve vysi Sazky bankéfe. Pro HraCe je pozice bankéfe velmi vyhodna, nebot
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v situaci ,Copy“ bere bankéf vyhru pro sebe. V8ichni aktivni Hraci by méli mit postupné
moznost byt na pozici bankéfe. Pokud chce Hraé byt bankéfem, musi vSak mit dostatek
Zetonl na stole, aby mohl pfipadné vyplatit vSechny vitézné Sazky ostatnich Hracl i
Krupiéra.

Vyherni kombinace (sefazené dle hodnoty)

Vyherni kombinace Popis
S5es Vcetné Zolika jakozto divoké karty
Kralovska postupka | Stejna jako Cista postupka, od desitky az po eso
Cista postupka Pét karet s hodnotami jdoucimi po sobé&, vSechny stejné barvy
Ctvefice CtyFi karty stejné hodnoty
Flush Pét karet stejné barvy bez ohledu na hodnoty
Postupka Pét karet riznych barev s hodnotami jdoucimi po sobé
Trojice TFi karty stejné hodnoty
Dva pary Dva pary karet stejnych hodnot
Eso Eso libovolné barvy
Kral Kral libovolné barvy
Dama Dama libovolné barvy
Spodek VSechny ostatni karty kromé esa, damy, krale

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 1.000.000€
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XV.

Hraci stul

Tato hra se uskuteCriuje na stole na Poker, ktery
se sklada z &asti pro Hrace, kterou tvofi az 10
box( a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny
Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ monhl
presvédCit o spravnosti. Karty jsou téz priibézné kontrolovany. VSechny karty se musi pred

Texas Hold’em Poker

zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve provede promichani typu Wave shuffle,
nasledujici Scramble shuffle. Nasledné vSechny karty Krupiér vloZi do mechanického zafizeni,
kde dojde k zavéreCnému promichani. Po vytaZeni karet z mechanického zafizeni se
do promichanych karet zarazuje itzv. fezaci karta (bila, ¢erna, ¢ervena nebo zelena), se
kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem
hry vytaZzena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet.
Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli
Krupiéra a nesmi je Hradi drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

Prvni faze hry za€ina vlozenim povinnych Sazek. Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac sedici nalevo od Hrace, ktery
vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer
Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Poté Krupiér kazdému Hraci rozda dvé karty. Tyto karty jsou rozdany, tak, aby je vidél
pouze jejich majitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To odstartuje Hra¢ sedici
nalevo od Big blindu a postupuje se po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrag, ktery je prvni na
fadé, ma nasledujici moznosti:
a) Slozeni karet (Fold).
b) Dorovnani (Call) - vstup do hry zaplacenim €astky, ktera ma stejnou velikost jako
Sazka Big blind.
c) ZvySeni (Raise) - Minimalni Castkou pro zvySeni je dvojnasobek Big blindu.
Maximalni pak Hracuv All-in, coz jsou v8echny hodnotové Zetony, které ma u stolu
k dispozici.
d) Cekani (Check) - v PreFlop fazi se tyka pouze Hrace na Big blindu, a to v pfipads,
Ze pfed nim zadny Hra¢ nenavysil. Big blind pak muze "Checknout", protoze
nemusi dorovnavat Zzadné navySeni a svoji povinnou Sazku do hry jiz vloZil.

Pokud Hrag, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil pavodni Vklad, tak se dalSimu Hradi
v poradi otevira moznost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného navySeni pfedchozi
Castky. Toto navySeni musi byt opét dvojnasobné vysSi nez posledni Sazka.

Krupiér na hraci stal vylozi tfi karty, které jsou spoleéné pro vSechny Hrace a nasleduje
dal8i kolo sazeni. To na€ina prvni Hrac¢ sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button,
ktery ovSem pifed Flopem nezahodil karty. Ma tfi moZnosti:

a) Polozit karty (Fold),

b) Cekat (Check),

c) Vsadit (Bet).

Pokud tento Hra¢ zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hra¢ sedici za nim moznost tuto
Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo muize karty slozit (Fold). Check jiz neni dale
moznosti.
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9)

Po dokoné&eni sazeni se v8echny hodnotové Zetony pfesunou do Potu a pokud ve hfe
zbyvaji dva a vice Hracu, pokracuje se do dalSi faze.

Krupiér spali vrchni kartu v bali¢ku (odloZi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se
jednalo), otoCi dalSi nasledujici a umisti ji vedle Flopu.

Po vyneseni ¢tvrté spoleéné karty zacina akci opét Hra¢ sedici jako prvni po levé ruce
Hrace na pozici Dealer Button. Hraci maji stejné moznosti vyjadfeni jako v pfedchazejicim
sazkovém kole.

Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracla opét spali jednu
kartu a dalSi v poradi otoCi vedle &tyfech jiz odhalenych.

10) Poté zacina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné porfadi i ukony jako v téch

predchozich.

11) Nasledné pfichazi faze Showdown, tj. Hradi otaceji své kombinace a porovnavaji jejich

silu. Jak jsme si uz uvedli vySe, Hraci se snazi ze sedmi karet (dvou vlastnich a péti
spolecnych) slozit tu nejlepSi pétikaretni kombinaci. Hra¢ s nejlepsi vyherni kombinaci
ziskava hodnotové zetony v Banku. Nékdy muize dojit k situaci, kdy maji Hradi stejnou
kombinaci. V tom pfipadé se mezi né Pot déli. To oznacujeme terminem Split.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)

Varianty

o Limit Texas Hold’em — Pfi sazeni v Hold’'emu s limity je pfedem dana vySe Sazek na
zakladé pevné struktury. Sazky pred Flopem, na Flopu a vdechna navyseni se rovnaji
Big blindu. Na Turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navySeni dvojnasobi. Ve hie
Limit Hold'em jsou Hraci povoleny nejvySe Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek.
Hra¢ muze (1) vsadit ,Bet”, (2) Sazku navysit ,Raise”, (3) Sazku navysit jesté jednou
,(Re-raise)“ a (4) zakoncit kolo sazeni poslednim povolenym navySenim (tzv. ,Cap®).

o No Limit Texas Hold’em — Minimalni Sézka ve varianté& No-Limit Hold’em se rovna Big
blindu, avSak pokud chté&ji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az maximum jejich Zetonu.
Minimalni navySeni: ve hfe No Limit Hold'em musi byt navySeni Sazky alespon
dvojnasobkem predchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. Napfiklad, pokud
prvni Hra¢ vsadi €5, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova
Sazka bude €10). Maximalni navySeni: vySe vaseho Stacku (vas pocet Zetonl na
hracim stole).

o Pot Limit Texas Hold’em — V Pot Limit Hold’em je minimalni povolend Sazka shodna
s Big blindem, avSak pokud chté&ji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe Banku.
NejnizS§i mozné navySeni: navySeni Sazky musi byt alespon dvojnasobkem
predchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hrac vsadi
€5, pak druhy musi Sazku predchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10).
NejvySSi mozné navySeni: vySe Banku ve hfe, ktery je tvofen celkovou sumou Banku
ve hie spolu se v8emi Sazkami na hracim stole a dale ¢astkou, kterou musi Hraé
dorovnat pfed tim, nez mize Sazku navysit. Pfiklad: pokud je Bank €100 a v kole
Sazek neprobéhla zadna predchozi akce, mize Hra¢ vsadit maximalné €100. Po této
Sazce se akce presouva k dalSimu Hraci ve sméru hodinovych ruci¢ek. Tento Hrac
muze bud slozit, dorovnat €100 nebo navysit ¢astkou v rozmezi minima (€100 a vice)
a maxima. Maximalni vySe Sazky by v tomto pfipadé Cinila €400. Hrag, ktery navySoval,
by nejprve dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300 a poté by zvySil o €300 vic Cili
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celkova Sazka by Cinila €400. Pravidla Pot Limit Hold’'emu nestanovuji Zzadny pevny
pocet povolenych navyseni, ktera zakoncuji kola (tzv. ‘Cap’).

o Mixed Hold’em — V Mixed Hold'emu se stfidaji kola Limit Hold'em a No Limit Hold'em.
PFi pfechodu z No Limit na Limit se Blindy zvySuji. To se déje z divodu zachovani
konzistence vySe primérného Banku kazdé z her. Pravidla sazeni v kazdém z kol jsou
popsana vyse.

o Ante — Kazdy Hrac pfispiva na pocatku kazdé hry stanovenou &astkou do Potu.
Prispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi Blindu.

o Button Ante — Hrac na pozici Button musi viozit Sazku Ante na kolo dopfedu pfedtim,
nez obdrzi karty.
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XVI.

Hraci

Tato hra se uskuteCriuje na stole na Poker, ktery
se sklada z &asti pro Hrace, kterou tvofi az 10
box( a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed

prvni

Krupiérem na hracim stole tak, aby se kazdy Hrac

mohl

Omaha Poker

stul

hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZzeny

presvédcCit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich

snimani se provadi po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je

Hradi

drzet mimo hraci stal.

Pravidla hry

1)

Jakmile Hraci umisti Blindy, mize hra zacit. Hra€ sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac sedici nalevo od Hrag, ktery
vklada Sazku v hodnoté Small Blind (ij. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer
Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Krupiér zaéne rozdavat karty od Hrace sediciho po Krupiérové levici (ten co umistil
Small blind) a pokracduje po sméru hodinovych ruci¢ek. Takto rozdava po jedné karté,
dokud kazdy Hra¢ nema Ctyfi karty.

Po rozdani vSech karet, nastane kolo sazeni pred Flopem. Sazeni konci, jakmile
vSichni Hragi dostanou moznost hrat nebo ti Hraci, ktefi nezahodili své karty dorovnali
posledni Sazku.

Zacne hrat Hrac nalevo od Dealer Button. Tento Hra¢ muze:

a) Fold — zahodit karty; Hra€ nema v Potu Zzadné penize, tudiz karty zahodi a poc¢ka
si na dalSi hru.

b) Call — dorovnat Big blind a zUstat tak v hre.

c) Raise — zvySi Sazku na minimalné na dvojnasobek Big blindu. Mize zvysit i o vice,
vzdy zaleZi na stylu sazeni, ktery zvoli.

Jakmile tento Hra¢ odehraje, pokracuje ve hie Hra¢ po jeho levici. A takto ve sméru
hodinovych ruci¢ek az po Hrace, co umistil Big blind. Kazdy Hrac, az po Hrace, ktery
umistil Big blind, ma stejné moznosti, jak hrat — Fold, Call a Raise. Hrag, ktery umistil
Big blind, tedy Castku, kterou ostatni Hraci dorovnavali, mize zahrat — Check (Hrac
nemusi dorovnavat Sazku, ale posle hru dal) nebo Raise. Castka, ktera se sazi vzdy
zavisi na velikosti posledni Sazky, ktera byla ucinéna.

Jakmile se prvni kolo sazeni ukondi, Krupiér da stranou jednu kartu (té se fika spalena
karta) a rozda prvni tfi karty na hraci stul, licem nahoru — Flop. Jakmile je Flop rozdan,
zacina dalSi kolo sazeni. Hrat za€ina prvni Hra¢ po Krupiérové levici, ktery své karty
nezahodil (Hraci, ktefi své karty nezahodili jsou oznacovani jako Zivi). Tento Hra¢ ma
stejné moznosti jako Hrag, ktery umistil Big bling pfed Flopem. Mize bud hru poslat
dal — Check, nebo vsadit — Bet. Ostatni Hrac¢i maji stejné moznosti reagovat na jeho
hru, jako méli pfed Flopem. Pokud vsadi, pak Sazku dorovnat — Call, zvysit — Raise,
nebo karty zahodit — Fold. Pokud po Flopu nikdo nevsadi a vSichni hru jen poslou dal,
jsou vSichni Hradi ,zivi“ a nikdo nemusi zahazovat karty. Toto kolo je ukon&eno, pokud
vSichni Hraci poslali hru dal, nebo pokud jsou vSechny Sazky dorovnany.
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7)

Jakmile je kolo po Flopu ukonéené, Krupiér da stranou jednu kartu (spalenou) a na
hraci stll polozi jednu kartu licem nahoru. Na stole jsou v tuto chvili 4 karty a za¢ina
dalSi kolo sazeni. Hru zacne hrat opét prvni Hrac po Krupiérové levici, ktery ma karty.
Toto kolo probiha stejné jako kolo po Flopu.

Jakmile je ukon€eno kolo po turnu, Krupiér da jednu kartu stranou (spalenou) a rozda
jednu kartu licem nahoru. Na stole je nyni 5 karet licem nahoru. Toto kolo je jiz
zavérecneé a probiha stejné jako kolo pfedchozi.

Showdown je zavér celé hry. Nastava po ukon&eni posledniho sazeciho kola. Koncept
Showdownu je jednoduchy, Hra¢ s nejlepsi vyherni kombinaci bere Pot. Vyherni
kombinace jsou stejné jako v Texas Hold’em, avSak musi byt sestavena pfesné ze
dvou libovolnych karet které ma na ruce a libovolnych 3 karet na hracim stole. To je
praveé rozdil oproti Texas Hold’em. V Texas Hold’emu mate na ruce dveé karty a je na
vas, pokud je vyuZijete na sestaveni vyherni kombinace. V Omaze mate na ruce Ctyfi
karty a na sestaveni vyherni kombinace musite vyuZzit pravé dvé z nich.

10) Krupiér urci vitéze, pfeda mu Pot, posune Dealer Button o jednoho Hraée po sméru

hodinovych ru€i¢ek a za¢ne novou hru. Spolu s Dealer Buttonem se posouva o jednoho
i Small a Big blind.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 59)

Varianty

O

Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaze je minimalni povolend Sazka shodna s Big
blindem, avSak pokud chté&ji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe Banku. Minimalni
navySeni: navySeni Sazky musi byt alespon dvojnasobkem predchazejici Sazky nebo
navySeni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hra¢ vsadi €5, pak druhy musi Sazku
pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navySeni: vySe
Banku ve hfe, ktery je tvofen celkovou sumou Banku, plus vSemi Sazkami na hracim
stole a ¢astkou, kterou musi Hra¢ dorovnat pred tim, nez mlze Sazku navysit. Priklad:
pokud je Bank €100 a v kole Sazek neprobéhla zadna predchozi akce, mize Hrac
vsadit maximalné €100. Po této Sazce se akce presouva k dalSimu Hracéi ve sméru
hodinovych rugic¢ek. Tento Hra¢ muze bud slozit, dorovnat €100 nebo navysit ¢astkou
v rozmezi minima (€100 a vice) a maxima. Maximalini vySe Sazky by v tomto pfipadé
¢inila $€400. Hrac, ktery navysoval, by nejprve dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300
a poté by zvySil o €300 vic Cili celkova Sazka by Cinila €400. V Pot Limit Omaze neni
stanoven pevny pocet poslednich povolenych navySeni (Cap).

No Limit Omaha: Minimalni Sazka ve varianté No Limit Omaha se rovna Big blindu.
Avsak pokud Hraci chtéji, mohou vzdy vsadit vic, az maximum jejich Zetond. Minimalni
navyseni: ve hfe No Limit Omaha musi byt navySeni Sazky alesporn dvojnasobkem
predchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hrac vsadi
€5, pak druhy musi sSazku pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10).
Maximalni navySeni: vySe vaseho Stacku (vas pocet Zetonu na hracim stole). V No
Limit Omaze neni stanoven pevny pocet poslednich povolenych navySeni (Cap).

Fixed Limit Omaha: PFi sazeni ve Fixed Limit Omaze je pfedem dana vySe Sazek na
zakladé pevné struktury. VSechny Sazky a navySeni pfed Flopem a na Flopu se rovnaji
Big blindu. Na Turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navyseni dvojnasobi. Ve hie
Limit Omaha jsou Hraci povoleny nejvyse Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. Ty
zahrnuji (1) Bet, (2) Raise, (3) Re-raise a (4) Cap (posledni povolené navyseni).
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XVIl. Omaha Hi/Lo Poker
Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z Casti pro
Hrace, kterou tvoii az 10 boxu a z &asti pro e
Krupiéra. 1
e @ = " | Small Blind
Karty :@::@:

stoprocentni plastikové karty, kterych je

K této hife se pouzivaji klasické e e
Big Blind

v 52 v bali¢ku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na hracim stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl prfesvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

| v pokeru Omaha Hi/Lo oznacuje ,Dealer Button® (znacka) Hrace, ktery je imaginarnim
Krupiérem dané hry. Pfed zacatkem hry, prvni Hra€ po sméru hodinovych rucic¢ek od
této znacky vilozi tzv. ,Small blind‘, povinnou malou Sazku naslepo. Nasledujici Hrac
po sméru hodinovych ruci¢ek od Sazky Small blind vlozi tzv. ,Big blind* (povinnou
velkou Sazku naslepo), ktera bézné predstavuje dvojnasobek Small blindu, avSak vyse
blindd se méni na zakladé struktury Sazek, se kterou se hraje. V hrach s pevnym
limitem je Big blind shodny s malou sazkou, Small blind obvykle tvofi polovinu velikosti
Big blindu, ale mize byt vySsi, coz zavisi na Sazkach. Sazeni potom zacina u Hrace
po levici od Big blindu.

Nyni jsou kazdému Hradi rozdany vzdy po jedné karté celkem ¢tyfi vlastni karty. Sazeni
u stolu pokracuje ve sméru hodinovych rucicek, pficemz za€ina Hrac na pozici ‘under
the gun’ (hned za Big blindem po sméru hodinovych rucicek).

Po zhlédnuti vlastnich karet ma kazdy Hra¢ moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu a je povazovana za ‘Zivou’
Sazku tohoto kola. Takovy Hra¢ muaze Fold, Call nebo Raise. Sazeni pokracuje
v kazdém kole Sazek, dokud v Banku nemaji vSichni aktivni Hraci (i, ktefi neslozZili
karty) shodné Castky.

Po ukoné&eni prvniho kola Sazek se licem nahoru rozdava ,Flop’. Pfed vylozenim Flopu,
Turnu a Riveru Kriupér vzdy spali jednu vrchni karta z baliCku. Flop pfedstavuje prvni
tfi spole¢né karty platné pro vSechny aktivni Hrace. Hru za€ina aktivni Hra¢ ve sméru
hodin hned za Buttonem. Pokracuje se dalSim kolem Sazek. Pro Limit Omahu Hi/Lo
plati, Ze vSechny Sazky a navySeni pfedstavuji nasobky malé Sazky.

“Turn’ nastava po skonceni dalSiho kola Sazek a v Omaze Hi/Lo znamena Ctvrtou
spole€nou kartu na stole oto€enou barvou nahoru. Hru opét zadina aktivni Hrac
ve sméru hodinovych ruci¢ek hned za Buttonem. Pokracuje se dalSim kolem Sazek.
VSechny Sazky a navySeni na turnu musi byt v Limit Omaze Hi/Lo nasobky velké
Sazky.

Je-li sazeni u konce, pfichazi na stul ‘River’. River se nazyva pata a posledni spole¢na
karta v Omaha Hi/Lo pokeru. Sazet zacina aktivni Hra¢ ve sméru hodinovych ruci¢ek
bezprostiedné za Buttonem. Nasleduje posledni kolo Sazek.

Je-li po skonéeni posledniho kola Sazek ve hfe vice nez jeden Hrag, tak vylozZi své
karty na stll prvni ten, kdo posledni sazel nebo Sazku navySoval. Pokud se
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v poslednim kole neuskutecnily zadné Sazky, své karty vyklada na stul jako prvni Hrac
sedici po sméru hodinovych ruci¢ek od znacky Krupiéra.

8) Polovinu Banku vyhrava Hrac s nejlepSi a soucasné nejvysSi kombinaci péti karet
(high), zatimco druha polovina penéz z Banku pfipada Hraci s naopak nejmensi herni
kombinaci sestavenou z péti karet (low).

9) Pamatujte, Zze ve vSech hrach Omaha musi Hraci pouzivat dvé (a jenom dvé) ze svych
Ctyf vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami na Boardu. V pfipadé shodnych
kombinaci se high a low ¢ast Banku déli mezi Hrace s nejlepsimi kombinacemi rovnym
dilem. Pokud zadna z Hand nevyhovuje pozadavkim na low (napf. ‘eight low’ nebo
lepsi), nejlepsi Handa/Handy kvalifikované pro high, berou cely Bank. Pote, co je
hodnota Banku vyplacena vyherci, mizou Hraci rozehrat novou hru Omaha Hi/Lo.
Button se posunuje po sméru hodinovych ruci¢ek k dalSimu Hraci.

Vyherni kombinace

Omaha Hi/Lo se hraje s omezenim ,8-or-better’, coz znamena, Ze nizky Hand musi tvofit
nejméné pét riiznych karet v hodnoté osm a nizsi. Ugastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci
péti vysokych karet ziskava pll Potu, Ggastnik hazardni hry s nejlepsi kombinaci péti nizkych
karet druhou polovinu. V pfipadé shody kombinaci se podil na Potu za vysoky Hand a podil
na Potu za nizky Hand rovnomérnée rozd&li mezi u&astniky hazardni hry s nejlepsimi
kombinacemi. Pokud ma vice Gé&astnik(i hazardni hry Handy stejné hodnoty, nastava remiza,
pfi které si rozdéli mezi sebe Pot rovnym dilem. Napriklad pokud nastane situace, kdy ma
narok na Pot jeden u&astnik hazardni hry s vysokym Handem a dva Ucastnici hazardnf hry se
shodnym nizkym Handem, vyhrava vitézny Gcastnik s vysokym Handem polovinu Potu,
zatimco Udastnici s nizkym Handem ziskaji kazdy jednu &tvrtinu Potu. Pokud Zadna
kombinace nesplfiuje podminky pro nizky Hand, vyhrava cely Pot nejlepi vysoka kombinace
(high Hand).

Omaha Hi/Lo pouziva pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv. tradiéni hodnoty
karetnich kombinaci v pokeru (viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59) a pro
sestaveni nejlepsi kombinace nizkych karet pouziva hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Ace
to Five (viz tabulka a popis nize)".

1] 5-4-3-2-A 29 | 8-6-4-3-A
2 | 6-4-3-2-A 30 | 8-6-4-3-2
3 | 6-5-3-2-A 31 | 8-6-5-2-A
4 | 6-5-4-2-A 32 | 8-6-5-3-A
5 | 6-5-4-3-A 33 | 8-6-5-3-2
6 | 6-5-4-3-2 34 | 8-6-5-4-A
7| 7-4-3-2-A 35 | 8-6-5-4-2
8 | 7-5-3-2-A 36 | 8-6-5-4-3
9 | 7-5-4-3-A 37 | 8-7-3-2-A
10 | 7-5-4-3-A 38 | 8-7-4-2-A
11 | 7-5-4-3-2 39 | 8-7-4-3-A
12 | 7-6-3-2-A 40 | 8-7-4-3-2
13 | 7-6-4-2-A 41 | 8-7-5-2-A
14 | 7-6-4-3-A 42 | 8-7-5-3-A
15 | 7-6-4-3-2 43 | 8-7-5-3-2
16 | 7-6-5-2-A 44 | 8-7-5-4-A
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17 | 7-6-5-2-A 45 | 8-7-5-4-2
18 | 7-6-5-3-2 46 | 8-7-5-4-3
19 | 7-6-5-4-A 47 | 8-7-6-2-A
20 | 7-6-5-4-2 48 | 8-7-6-3-A
21 | 7-6-5-4-3 49 | 8-7-6-3-2
22 | 8-4-3-2-A 50 | 8-7-6-4-A
23 | 8-5-3-2-A 51 | 8-7-6-4-2
24 | 8-5-4-3-A 52 | 8-7-6-4-3
25 | 8-5-4-3-A 53 | 8-7-6-5-A
26 | 8-5-4-3-2 54 | 8-7-6-5-2
27 | 8-6-3-2-A 55 | 8-7-6-5-3
28 | 8-6-4-2-A 56 | 8-7-6-5-4

e Hodnoty kombinaci Ace to Five (nizké karty)
V pFipadé Ace to Five (nizké karty) neni barva rozhoduijici. Jiné kombinace nez nize uvedené
(napt. flush, postupka, dvojice, trojice atd., které jsou uzivany napt.. v ,tradiénich hodnotach
karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty)*) zde nemaji zadnou hodnotu. Esa jsou v low
zacina vzdy nejvyssi kartou a dale se postupuje smérem dold.
Za nizké (Jlow") karty se povazuji eso, dvojka, trojka, &tyfka, pétka, Sestka, sedmicka
a osmicka; za vysoké (,high“) se potom povazuji osmitka, devitka, desitka, kluk (karta J),
kralovna (karta Q), kral (karta K) a eso. Osmicka a eso tedy mohou mit jak povahu nizké karty,
tak povahu vysoké karty.

¢ Five Low nebo Wheel: Pétka, ¢tyrka, trojka, dvojka a eso.
V ptipadé rovnosti kombinaci: V8ichni, co drzi Five-high kombinaci, si déli Pot. Six Low: P&t
libovolnych karet se Sestkou jako nejvys$Si kartou.
V pfipadé rovnosti kombinaci: Druha nejnizsi karta vyhrévé Pot. Proto 6, 4, 3, 2, A porazi 6, 5,
4,2, A. Je-li to nutné, rozhoduji dal$i nejnizsi karty v kombinaci — tfeti nejvyssi, étvrta nejvyssi
a pata nejvyssi.

e Seven Low: Pét libovolnych karet se sedmickou jako nejvyssi kartou.
V pfipadé rovnosti kombinaci: Druha nejnizsi karta vyhrava Pot. Je-li to nutné, rozhoduiji dalsi
nejnizsi karty v kombinaci — tfeti nejvyssi, Stvrta nejvyssi a pata nejvyssi.

o Eight Low: Pét libovolnych karet s osmic¢kou jako nejvyssi kartou.
V pfipadé rovnosti kombinaci: Druha nejnizsi karta vyhravé Pot. Je-li to nutné, rozhoduji dalsf
nejnizsi karty v kombinaci — tfeti nejvy$si, étvrtd nejvyssi a patd nejvy$si. Eight Low je
nejslabsi kombinaci kvalifikujici se pro variantu low her typu Omaha Hi/Lo a Seven Card Stud
Hi/Lo. Nicméné v Razzu neexistuje zadné takové omezeni, a cely Pot vyhrava vzdy nejnizsi
(tedy v této hfe nejlep$i) kombinace, i pokud se jedna o nine low, queen low nebo dokonce

par (viz nize popis hry Razz).

Varianty
Omahu Hi/Lo je mozné hrat v nasledujicich formatech:
o Limit Omaha Hi/Lo — na kazdou hru a kazdé kolo Sazek je stanoven konkrétni limit.
o Pot Limit Omaha Hi/Lo — Hra¢ muze vsadit prostfednictvim Zetonl ¢astku odpovidajici
aktualni hodnoté Banku.
o No Limit Omaha Hi/Lo — Hra¢ mlze kdykoliv vsadit vSechny svoje hodnotové Zetony.
o Mixed Omaha Hi/Lo — ve hfe se stfidaji kola Limit a Pot Limit. Pokud hra pfejde z Pot
Limit na No Limit, blindy se puli, coz zajistuje, Ze sazkové urovné budou konzistentni.
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O

Limit Omaha Hi/Lo: Pfi sazeni v Limit Omaze Hi/Lo je pfedem dana vySe Sazek na
zakladé pevné struktury. VSechny Sazky a navyseni pfed Flopem a na Flopu se rovnaji
Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navySeni dvojnasobi. Ve hie
Limit Omaha Hi/Lo jsou Hraci povoleny nejvySe Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola
Sazek. Ty zahrnuji (1) Bet, (2) Raise, (3) Re-raise a (4) Cap-posledni povolené
navyseni.

Pot Limit Omaha Hi/Lo: V Pot Limit Omaze Hi/Lo je minimalni povolena Sazka shodna
s Big blindem, av8ak pokud chté&ji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe Banku.
Minimalni navySeni: navySeni Sazky musi byt rovno alespon vySi pfedchazejici Sazky
nebo navySeni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hra¢ vsadi €5, pak druhy musi
Sazku predchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navySeni:
vySe Banku ve hfe, ktery je tvofen celkovou sumou Banku, plus vSemi Sazkami na
stole a ¢astkou, kterou musi Hra¢ dorovnat pred tim, nez mize Sazku navysit. Priklad:
pokud je Bank €100 a v kole Sazek neprobéhla Zzadna predchozi akce, muze Hrac
vsadit maximalné €100. Po této sazce se akce presouva k dal§imu Hraci ve sméru
hodinovych rugic¢ek. Tento Hra¢ muze bud slozit, dorovnat €100 nebo navysit Castkou
v rozmezi minima (€100 a vice) a maxima. Maximalni vy8e Sazky by v tomto pfipadé
Cinila €400. Hrac, ktery navySoval, by nejprve dorovnal €100, Bank by vzrostl na €300
a poté by zvysil 0 €300 vic Cili celkova Sazka by Cinila €400. V Pot Limit Omaze Hi/Lo
neni stanoven pevny pocet poslednich povolenych navyseni (Cap). V Pot Limit Omaze
Hi/Lo neni stanoven pevny pocet poslednich povolenych navySeni (Cap).

No Limit Omaha Hi/Lo: Minimalni Sazka ve varianté No Limit Omaha Hi/Lo se rovna
Big blindu. AvSak pokud Hraci chté&ji, mohou vzdy vsadit vic, aZ maximum svych
Zetond. Minimalni navySeni: ve hfe No Limit Omaha Hi/Lo musi byt navySeni Sazky
alespon dvojnasobkem hodnoty pfedchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole.
Napfiklad, pokud prvni Hra¢ vsadi €5, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit
0 €5 (celkova Sazka bude €10). Maximalni navySeni: vySe vaseho Stacku (vas pocet
Zetonl na stole). V No Limit Omaze Hi/Lo neni stanoven pevny pocet poslednich
povolenych navyseni (Cap).
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XVIIL.

5 Card Omaha Poker

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z Casti pro
Hrace, kterou tvoii az 10 boxu a z &asti pro e
Krupiéra. 1
e @ = " | Small Blind
Karty TN
K této hife se pouzivaji klasické ,
stoprocentni plastikové karty, kterych je v e e Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

Kazdy z Hracu obdrzi pét vliastnich karet a sazi po sméru hodinovych rucicek, pficemz
zacina Hrac na pozici ‘under the gun’ (prvni po sméru za Big blindem).

Poté, co si prohlédnete sveé vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan
za ‘zivou’ ('live’) Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazeni pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsSichni aktivni Hradi (ti,
ktefi nepolozili) nevlozi do Potu shodnou €astku.

Po skonCeni prvniho kola Sazek se na Board rozdava ‘Flop’. Pfed vylozenim Flop,
Turn, River Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z bali¢ku. Flop jsou prvni tfi spole¢né
karty licem nahoru uréené vS§em Hraclm. Sazeni zac¢ina opét u prvniho aktivniho Hrace
po sméru hodinovych ruci¢ek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

Jakmile se ukonc¢i sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dalSi karta na Boardu. Turn
je Ctvrta spole€na karta ve hie 5 Card Omaha. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho
Hrace po sméru hodinovych ruc€i¢ek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na Turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru ‘River’.
River je patou a posledni spole¢nou kartou ve hfe 5 Card Omaha. Sazeni na Flopu
zacCina u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych ruci¢ek. Probéhne
zavérelné kolo Sazek.

Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hfe vice nez jeden Hracg, ukazuje
karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hra¢ bezprostfedné od Buttonu
ve sméru hodinovych ruciCek. HraC s nejlepSi kombinaci péti karet vyhrava Pot.
Pamatujte, Ze ve hie 5 Card Omaha musi Hraci pouzit dvé a jen dvé ze svych péti
vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami na stole. V pfipadé shody kombinaci
karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s nejlepSi kombinaci. Po udéleni
Potu vitézi se miaze zacdit nova hra 5 Card Omaha. Button se posune po sméru
hodinovych ruci¢ek k dal§imu Hradi.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)
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Varianty

O

5 Card Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaha je minimalni povolena Sazka shodna s
Big blindem, avSak pokud chtgji, mohou Hradi vzdy vsadit vic, az do vySe Potu.
Minimalni navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt nejméné ve vySi pfedchazejici
Sazky nebo navySeni v daném kole. U Pot Limit 5 Card Omahy neni ‘Cap’ (omezeni)
na pocet povolenych raisa.

No Limit 5 Card Omaha: Minimalni Sazka v No Limit 5 Card Omaha je ve vySi Big
blindu, ale Hraci mohou vzdy vsadit kolik chtéji, az do maxima svych Zeton( u stolu.
Minimalni navySeni (Raise): Ve hife No Limit 5 Card Omaha musi byt navySeni Sazky
rovno alespon vysi pfedchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. U No Limit 5
Card Omahy neni ‘Cap (omezeni) na pocet povolenych raisu.
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XIX.

5 Card Omaha Hi/Lo

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z Casti pro
Hrace, kterou tvoii az 10 boxu a z &asti pro e
Krupiéra. 1
e @ = " | Small Blind
Karty TN
K této hife se pouzivaji klasické ,
stoprocentni plastikové karty, kterych je v e e Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

Ve hfe 5 Card Omaha Hi/Lo oznaduje ‘Button’ nebo ‘Krupiér Button’ Hrace, ktery je
Krupiérem pro aktualni hru. Pfed samotnym zacdatkem hry sazi Hra¢ bezprostfedné
po Buttonu (ve sméru hodinovych ruci¢ek) ‘Small blind’, tedy prvni povinnou Sazku.
Nasledujici Hra€ ve sméru hodinovych ru€i¢ek za Small blindem pak sazi ‘Big blind’,
ktery je obvykle dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale mohou [iSit v zavislosti
na vysSi Sazek a hrané struktufe Sazek.

Jakmile Hraci obdrzi svych pét viastnich karet, probihaji Sazky po sméru hodinovych
rucicek a zacinaji od Hrace na pozici ‘under the gun’ (prvni po sméru za Big blindem).

Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povaZovan
za ‘zivou’ ('live’) Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazeni pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vsichni aktivni Hraci (ti,
ktefi nepolozili) nevlozi do Potu shodnou ¢astku.

Po skonCeni prvniho kola Sazek se na Board rozdava ‘Flop’. Pfed vylozenim Flop,
Turn, River Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z bali¢ku. Flop jsou prvni tfi spole¢né
karty licem nahoru uréené v§em Hracum. Sazeni na Flopu zacina u prvniho aktivniho
Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rudi¢ek. Probéhne dalsi kolo Sazek. Ve hfe
Limit 5 Card Omaha Hi/Lo jsou vSechny Sazky a navySeni na Flopu odvozeny od Small
Betu.

Jakmile se ukonci sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dalSi karta na Boardu. Turn
je Ctvrta spole¢na karta hry 5 Card Omaha Hi/Lo. Sazeni zacina opét u prvniho
aktivniho Hrace po sméru hodinovych rucic¢ek od Buttonu. Prob&hne dalSi kolo Sazek.
Ve hie 5 Card Omaha Hi/Lo je vySe Sazek na turnu odvozena od bit Betu.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na Turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru ‘River’.
River je patou a posledni spole¢nou kartou v ramci hry 5 Card Omaha Hi/Lo. Sazeni
na Flopu zacina u prvniho aktivniho Hra¢e po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probéhne zavérecné kolo Sazek.

Pokud po skon&eni posledniho kola Sazek zbyva ve hfe vice nez jeden Hrac, ukazuje
karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hra¢ bezprostfedné od Buttonu
ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hra€ s nejlepsi Handou péti karet pro high vyhrava
polovinu Potu a Hra¢ s nejleps§i Handou pro low vyhrava druhou polovinu. Méjte
na paméti, ze ve vSech hrach 5 Card Omaha musi Hraci pouzit dvé (a pouze dvé)
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ze svych péti vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami z Boardu. V pfipadé
shody kombinaci low nebo high si Pot mezi sebe rovnym dilem rozdéli Hraci s nejlepsi
kombinaci. Pokud se zadna Handa nekvalifikuje pro low (v tomto pfipadé ‘eight low’
a lepsi), nejlepsi Handa pro high vyhrava cely Pot. Po udéleni Potu vitézi se mlze zadit
nova hra 5 Card Omahy Hi/Lo. Button se posune po sméru hodinovych ruci¢ek
k dalSimu Hraci.

Vyherni kombinace

5 Card Omaha Hi/Lo se hraje podle pravidla ‘8 or better’. To znamena, Ze pokud chcete vyhrat
¢ast Potu uréenou pro low Handu, musi tato low Handa obsahovat pét rliznych karet
s hodnotou 8 a mensi. Low Handa ve hfe 5 Card Omaha Hi/Lo je posuzovana podle stejnych
pravidel, jako je tomu ve hfe Omaha Hi/Lo. Pokud Zadna kombinace nesplfuje podminky pro
nizkou Handu, vyhrava cely Pot nejlepsi vysoka kombinace. 5 Card Omaha Hi/Lo vyuziva pro
hodnoceni low Hand systém ‘Ace to Five’ nebo také ‘California’. Postupky a barva se do
kombinace nepocitaji a esa jsou vZdy nizka. Nejlepdi mozna Handa je tzv. 'wheel’: 5, 4, 3, 2,
A. Vyherni kombinace blize viz Vyherni kombinace u Omaha Hi/Lo Poker (str. 88).

Varianty
5 Card Omaha Hi/Lo Ize hrat v nasledujicich formatech:
o Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: V kazdém kole Sazek se uplatnuji ur€ité limity pro Sazky.
o Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Sazky jsou omezeny do vySe hodnoty zeton(i v Potu.
o No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Hra¢ muze kdykoli vsadit v§echny své hodnotové
Zetony.

o Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Sazeni v Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je omezeno na pfedem
stanoveny systém vySe Sazek. Sazky pfed Flopem, na Flopu a v8echny Sazky i
navySeni se rovnaji Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost vdech Sazek i navySeni
zdvojnasobi. Ve hfe 5 Card Omaha Hi/Lo jsou Hra€um povoleny nejvySe Ctyfi Sazky v
ramci kazdého kola Sazek. To zahrnuje (1) Sazku — Bet, (2) navySeni — Raise, (3) dalSi
navySeni — Re-raise a (4) kone¢né navyseni — final Raise neboli Cap.

o Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: V Pot Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je minimalni povolena
Sazka shodna s Big blindem, avSak pokud chté&ji, mohou Hradi vzdy vsadit vic, az do
vySe Potu. Minimalni navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno alespori vySi
predchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. Pokud napfiklad prvni Hra¢ vsadi
5€, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o 5€ (celkova Sazka bude 10€).
Maximalni navySeni: VySe Potu ve hfe, ktery je tvofen celkovou sumou aktivniho Potu
spolu se vdemi Sazkami na stole a dale ¢astkou, kterou musi aktivni Hra¢ dorovnat
pred tim, nez mlize Sazku navysSit. Priklad: Pokud je Pot 100€ a v kole Sazek
neprobéhla zadna predchozi akce, mize Hrac vsadit maximalné 100€. Po této sazce
se akce presouva k dalSimu Hraci ve sméru hodinovych rucic¢ek. Tento Hra€ maze bud
slozit, dorovnat 100€ nebo navysit ¢astkou v rozmezi minima (100€ a vice) a maxima.
Maximalni vySe Sazky je v tomto pfipadé 400€. Hrac, ktery navySoval, by nejprve
dorovnal 100€, Pot by vzrostl na 300 $, a poté by zvySil o 300€. Celkova Sazka by
proto Cinila 400€. U Pot Limit 5 Card Omahy Hi/Lo neni zadné omezeni (‘Cap’) na pocet
navyseni.

o No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo: Minimalni Sazka v No Limit 5 Card Omaha Hi/Lo je ve
vysi Big blindu, ale Hraci mohou vzdy vsadit kolik chtéji, az do maxima svych zetonu
u stolu. Minimalni navysSeni (Raise): V No Limit 5 Card Omaze Hi/Lo musi byt navySeni
nejméné ve vysi pfedchoziho navySeni nebo Sazky v daném kole. Pokud napfiklad
prvni Hra¢ vsadi 5€, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navySit o 5€ (celkova
Sazka bude 10€). Maximalni navyseni: VySe vaseho Stacku (vase hodnotové Zetony
na stole). U No Limit 5 Card Omahy Hi/Lo neni Zadné omezeni (‘Cap’) na pocet raisu.
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XX.

6 Card Omaha Poker

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z Casti pro
Hrace, kterou tvoii az 10 boxu a z &asti pro e
Krupiéra. 1
e @ = " | Small Blind
Karty TN
K této hife se pouzivaji klasické ,
stoprocentni plastikové karty, kterych je v e e Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

Kazdy z Hracu obdrzi pét vliastnich karet a sazi po sméru hodinovych rucicek, pficemz
zacina Hrac na pozici ‘under the gun’ (prvni po sméru za Big blindem).

Poté, co si prohlédnete sveé vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povazovan
za ‘zivou’ ('live’) Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Sazeni pokracuje v kazdém kole Sazek, dokud vSichni aktivni Hradi (ti,
ktefi nepolozili) nevlozi do Potu shodnou ¢astku.

Po skonCeni prvniho kola Sazek se na Board rozdava ‘Flop’. Pfed vylozenim Flop,
Turn, River Krupiér vzdy spali jednu vrchni kartu z bali¢ku. Flop jsou prvni tfi spole¢né
karty licem nahoru ur€ené vSem Hracim. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho
Hrace po sméru hodinovych ruc€i¢ek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

Jakmile se ukonc¢i sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dal$i karta na Boardu. Turn
je Ctvrta spole€na karta ve hie 6 Card Omaha. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho
Hrace po sméru hodinovych ruc€i¢ek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, objevi se na Boardu licem nahoru ‘River’. River
je patou a posledni spole¢nou kartou ve hie 6 Card Omaha. Sazeni na Flopu zacgina
u prvniho aktivniho Hra¢e po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek. Probéhne
zavérelné kolo Sazek.

Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hfe vice nez jeden Hracg, ukazuje
karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hra¢ bezprostfedné od Buttonu
ve sméru hodinovych ruciCek. HraC s nejlepSi kombinaci péti karet vyhrava Pot.
Pamatujte, Ze ve hie 6 Card Omaha musi Hraci pouzit dvé a jen dvé ze svych péti
vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami na stole. V pfipadé shody kombinaci
karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hraci s nejlepSi kombinaci. Po udéleni
Potu vitézi se miaze zaclit nova hra 6 Card Omaha. Button se posune po sméru
hodinovych ruci¢ek k dal§imu Hradi.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)
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Varianty

O

6 Card Pot Limit Omaha: V Pot Limit Omaha je minimalni povolena Sazka shodna s
Big blindem, avSak pokud chtgji, mohou Hradi vzdy vsadit vic, az do vySe Potu.
Minimalni navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt nejméné ve vySi pfedchazejici
Sazky nebo navySeni v daném kole. U Pot Limit 6 Card Omahy neni ‘Cap’ (omezeni)
na pocet povolenych raisa.

No Limit 6 Card Omaha: Minimalni Sazka v No Limit 6 Card Omaha je ve vySi Big
blindu, ale Hraci mohou vzdy vsadit kolik chtéji, az do maxima svych Zeton( u stolu.
Minimalni navySeni (Raise): Ve hife No Limit 6 Card Omaha musi byt navySeni Sazky
alespon dvojnasobkem predchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. U No Limit
6 Card Omahy neni ‘Cap (omezeni)' na pocet povolenych raisu.
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XXI. King's Hold‘em (Easy Hold’em)

Hraci stul

Tato hra je spoleCenskou hrou, kdy Hradi hraji proti
kasinu, nikoliv proti sobé&. Cilem hry je ziskat vySsi
herni kombinaci, nez ma Bank. Tato hra se
uskutec€riuje na stole na Poker, ktery se sklada z Casti
pro Hrace, kterou tvofi az 6 box( a z &asti pro
Krupiéra.

Karty

K této hie se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed prvni
hrou jsou karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem
na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédCit o spravnosti. Karty jsou téz prubézné
kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale
v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Sazky

Pfed rozdanim prvni karty musi kazdy Hra€ mit vsazeno na boxu Ante. Po rozdani prvni karty
nesmi byt Sazka na Ante jakkoli ménéna. Hra¢ muze v jedné hfe sledovat karty maximalné na
tfech boxech. Ostatni boxy musi hrat naslepo. Je-li na stole vice Hrac, muze Hrac sledovat
karty pouze na jednom boxu. V§echny Sazky jsou pouze v Hodnotovych Zetonech.

Pravidla hry
1) Aby se Hra€ mohl zucastnit hry, musi vsadit Ante. Ante definuje vySi Sazky i pro
vSechny nasledujici Sazky v prabéhu hry. VSechny tyto Sazky musi byt ve stejné vysi,
jako je Ante. Po vsazeni Ante obdrzi kazdy Hra¢ dvé karty, stejné tak jako Bank, karty
Banku jsou oto€eny tak, aby je Hraci nevidéli.

2) Pokud chce Hra¢ pokraCovat ve hie, musi provést Sazku na Flop (ve stejné vysi jako
Ante). Pokud Hra¢ nechce ve hie pokraovat, pasuje svoji Sazku a prohrava Ante.

3) Krupiér spali jednu kartu a rozda tfi karty na Flop tak, aby je vSichni Hraci vidéli. Kazdy
z Hra¢l ma moznost rozhodnout se, zda vsadi Sazku na Turn, nebo zda jen potvrdi,
Ze hraje dal bez vsazeni Turn (tzv. Cekuje Sazku). Pokud chce Hra¢ vsadit na Turn,
pfisadi Hodnotové Zetony ve vySi Ante.

4) Po ukonceni tohoto kola sazeni spali Krupiér jednu kartu a otevie kartu na Turnu. Opét
se zopakuje stejny postup sazeni jako na Flop. Pokud si Hra¢ pfisadi, vsadi Sazku
na pozici River.

5) Poté, co je ukon&eno kolo sazeni na River, spali Krupiér jednu kartu a otevfe kartu
na pozici River. MoZnost dalSich Sazek je u konce. V tuto chvili otevfe Krupiér obé
karty Banku. Jak Hrac, tak Bank hraje s péti nejlepSimi kartami. Pokud Hrac své karty
zahodi, Krupiér je nekontroluje, pouze vezme Sazku. Pokud je herni kombinace Hrace
vy8Si neZ kombinace Banku, budou v8echny pozice Flop, Turn a River vyplaceny
v poméru 1:1. V pfipadé, Ze ma Hra¢ minimalné barvu a jeho karty jsou lepSi nez karty
Banku, budou vyplaceny pozice Flop, Turn, River i Ante v poméru 1:1.

Vyherni moznosti

Nazev Kombinace
Jeden par Jakékoliv dvé karty stejné hodnoty, napf. dva kralove.
D . Dvakrat jakékoliv dvé karty stejné hodnoty, napf. dvé Sestky a
va pary dve
vé esa.
TFi stejného druhu Jakékoliv tfi karty stejné hodnoty, napf. tfi karty s hodnotou 5.
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Jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou, napf. 4, 5, 6, 7,8.
Straight Karty nejsou ve stejné barvé.

Flush Jakychkoliv pét karet stejné barvy, napf. pét karet karové barvy.
Karty nejsou v posloupnosti.
Jakékoliv tfi karty stejné hodnoty v kombinaci s dalSimi dvéma
kartami stejné hodnoty, napf. tfi desitky a dvé Sestky.
CtyFi stejného druhu Jakékoliv Ctyfi karty stejné hodnoty, napf. ¢tyfi osmicky.
. Jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou od stejné barvy,

Straight Flush napf. srdcova 6, 7, 8, 9 a 10.
NejvysSich pét karet od stejné barvy, napf. 10, J, Q, K, Av jedné
barvé.

Full House

Royal Flush

Varianty

o Ante — Kazdy Hrac pfispivda na pocatku kazdé hry stanovenou &astkou do Potu.
Prispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vy3i blindu.

o Button Ante — Hrac na pozici Button musi viozit Sazku Ante na kolo dopfedu pfedtim,
nez obdrzi karty.

Minimalni a maximalni Sazky, maximalni vyhra:
Minimalni sazka Maximalni sazka Maximalni vyhra
1€ 50.000€ 200.000€
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XXILI. Courchevel Poker

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z Casti pro

Hrace, kterou tvoii az 10 boxu a z &asti pro e
Krupiéra. 1
e @ = " | Small Blind
Karty TN
K této hife se pouzivaji klasické ,
stoprocentni plastikové karty, kterych je v e e Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

Pfed samotnym zalatkem hry sazi Hral bezprostfedné po Buttonu (ve sméru
hodinovych ruci¢ek) ‘Small blind’, tedy prvni povinnou Sazku. Nasledujici Hra¢ ve
sméru hodinovych ruci¢ek za Small blindem pak sazi ‘Big blind’, ktery je obvykle
dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale mohou liSit v zavislosti na vySi Sazek a hrané
struktufe Sazek. V hrach s pevnym limitem je Big blind stejny jako Small blind, a Small
blind je obvykle polovina vySe Big blindu, ale muze byt v zavislosti na Sazkach i vyssi.

Krupiér nasledné rozda kazdému z Hracu po jedné dvé karty (zaCina se od Hrace na
pozici Small blind) a prvni z karet Flopu je rozdana licem nahoru na stal. Pfed kazdym
umisténim karty na Board je Krupiérem spalena jedna karta z bali¢ku. Sazky probihaji
po sméru hodinovych ruci¢ek a za&inaji od Hrace na pozici ‘under the gun’ (prvniho po
sméru za Big blindem).

Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povaZovan
za ‘zivou’ (’live’) Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Po skonceni prvniho kola Sazek jsou na stll rozdany zbyvajici dvé karty ‘Flopu’ licem
nahoru. Flop jsou prvni tfi spole¢né karty licem nahoru uréené vdem Hracum. Sazeni
na Flopu zacina u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probéhne dalSi kolo Sazek. Ve hie Limit Courchevel jsou v8echny Sazky a navySeni
na Flopu odvozeny od Small blindu.

Jakmile se ukonéi sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dal§i karta na Boardu. Turn
je Ctvrta spole€na karta hry Courchevel. Sazeni zacina opét u prvniho aktivniho Hrace
po sméru hodinovych ru€i¢ek od Buttonu. Probéhne dalSi kolo Sazek. Ve hfe Limit
Courchevel je vy$e Sazek na turnu odvozena od Big blindu.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru ‘River’.
River je patou a posledni spole€nou kartou v ramci hry Courchevelu. Sazeni na Flopu
zacina u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych ruc€i¢ek probéhne
zaveérecné kolo Sazek.

Pokud po skonceni posledniho kola Sazek zbyva ve hie vice nez jeden Hrag, ukazuje
karty Hrag, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hra¢ bezprostfedné od Buttonu
ve sméru hodinovych rucic¢ek. Hra¢ s nejlepsi kombinaci péti karet vyhrava Pot. Méjte
na paméti, ze ve vdech hrach Courchevel musi Hraci pouzit dvé (a pouze dvé) ze svych
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péti vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami z Boardu. V pfipadé shody
kombinaci karet si Pot rovnym dilem rozdéli mezi sebe Hrali s nejlepsi
kombinaci. Po udéleni Potu vitézi muze zacit nova hra Courchevelu. Button se posune
po sméru hodinovych ruci¢ek k dalSimu Hragi.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 59)

Typy her Courchevel
e Limit Courchevel — V kazdém kole Sazek se uplatnuji urcité limity pro Sazky.
e Pot Limit Courchevel - Sazky jsou omezeny do vySe hodnoty Zetonu v Banku.
e No Limit Courchevel — Hra¢ muaze vsadit jakoukoli ¢astku az do vySe jeho Zeton(
u stolu.

Varianty

o Limit Courchevel: V Limit Courchevel se sazi pfedem stanovené, strukturované ¢astky.
Sazky pred Flopem, na Flopu a vSechny Sazky i navySeni se rovnaji Big blindu. Na
turnu a Riveru se velikost v8ech Sazek i navySeni zdvojnasobi. Ve hfe Limit Courchevel
jsou Hraci povoleny nejvySe Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. To zahrnuje (1)
Sazku — Bet, (2) navySeni — Raise, (3) dalSi navyseni —

Re-raise a (4) kone¢né navysSeni — final Raise neboli Cap.

o Pot Limit Courchevel: V Pot Limit Courchevel je minimalni povolena Sazka shodna
s Big blindem, av8ak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe Potu.
Minimalni navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno alespor vysi pfedchazejici
Sazky nebo navySeni v daném kole. U Pot Limit Courchevelu neni Zadné omezeni
(‘Cap’) na pocet navyseni.

o No Limit Courchevel: Minimalni Sazka v No Limit Courchevel je ve vySi Big blindu, ale
Hraci mohou vzdy vsadit kolik chtéji, az do maxima svych Zeton( u stolu. Minimalni
navySeni (Raise): V No Limit Courchevelu je navySeni nejméné ve vysi pfedchoziho
navyseni nebo Sazky v daném kole. U No Limit Courchevelu neni Zadné omezeni
(‘Cap’) na pocet navyseni.
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XXIII. Courchevel Hi/Lo Poker

Hraci stul

Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z Casti pro

Hrace, kterou tvoii az 10 boxu a z &asti pro e
Krupiéra. 1
e @ = " | Small Blind
Karty TN
K této hife se pouzivaji klasické ,
stoprocentni plastikové karty, kterych je v e e Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

Pfed samotnym zalatkem hry sazi Hra¢ bezprostfedné po Buttonu (ve sméru
hodinovych ruci¢ek) ‘Small blind’, tedy prvni povinnou Sazku. Nasledujici Hra¢ ve
sméru hodinovych ruci¢ek za Small blindem pak sazi ‘Big blind’, ktery je obvykle
dvojnasobkem Small blindu. Blindy se ale mohou liSit v zavislosti na vySi Sazek a hrané
struktufe Sazek. V hrach s pevnym limitem je Big blind stejny jako Small Bet, a Small
blind je obvykle polovina vySe Big blindu, ale muze byt v zavislosti na Sazkach i vyssi.

Krupiér nasledné rozda kazdému z Hracu po jedné dvé karty (za€ina se od Hrace na
pozici Small blind) a prvni z karet Flopu je rozdana licem nahoru na stul. Pfed kazdym
umisténim karty na Board je Krupiérem spalena jedna karta z bali¢ku. Sazky probihaji
po sméru hodinovych ruci¢ek a za&inaji od Hrace na pozici ‘under the gun’ (prvniho po
sméru za Big blindem).

Poté, co si prohlédnete své vlastni karty, mate moznost zapojit se do hry dorovnanim
nebo navySenim Big blindu. Akce zacina vlevo od Big blindu, ktery je povaZovan
za ‘zivou’ (’live’) Sazku tohoto kola. Mate moznost polozit (Fold), dorovnat (Call) nebo
zvysit (Raise). Poté hra pokraCuje ve sméru hodinovych rugiCek. Sazeni pokracuje
v kazdém kole Sazek, dokud vSichni aktivni Hraci (ti, ktefi nepolozili) nevlozi do Potu
shodnou ¢astku.

Po skon&eni prvniho kola Sazek jsou na stul rozdany zbyvajici dvé karty ‘Flopu’ licem
nahoru. Flop jsou prvni tfi spole¢né karty licem nahoru uréené véem Hracum. Sazeni
na Flopu zacina u prvniho aktivniho Hra¢e po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probéhne dalSi kolo Sazek. Ve hie Limit Courchevel Hi/Lo jsou vSechny Sazky
a navySeni na Flopu odvozeny od Small blindu.

Jakmile se ukonci sazeni na Flopu, pfichazi na fadu ‘turn’ - dalSi karta na Boardu. Turn
je Ctvrta spole€na karta hry Courchevel Hi/Lo. Sazeni zaina opét u prvniho aktivniho
Hrace po sméru hodinovych ruci¢ek od Buttonu. Probéhne dalsi kolo Sazek. Ve hie
Limit Courchevel Hi/Lo je vySe Sazek na turnu odvozena od Big blindu.

Jakmile jsou dorovnany Sazky na turnu, Krupiér vylozi na Board licem nahoru ‘River’.
River je patou a posledni spole¢nou kartou v ramci hry Courchevelu Hi/Lo. Sazeni na
Flopu zacina u prvniho aktivniho Hrace po Buttonu ve sméru hodinovych rucicek.
Probéhne zavérecné kolo Sazek.

Pokud po skon&eni posledniho kola Sazek zbyva ve hie vice nez jeden Hrac, ukazuje

karty Hrac, ktery jako posledni sazel nebo navySoval. Pokud v poslednim kole
neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Hra¢ bezprostfedné od Buttonu
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ve sméru hodinovych ruci€ek. Hra¢ s nejlepsi Handou péti karet pro high vyhrava
polovinu Potu a Hra¢ s nejlepsi Handou pro low vyhrava druhou polovinu. Méjte
na paméti, ze ve vSech hrach Courchevel Hi/Lo musi Hraci pouzit dvé (a pouze dvé)
ze svych péti vlastnich karet v kombinaci s pfesné tfemi kartami z Boardu. V pfipadé
shody kombinaci low nebo high si Pot mezi sebe rovnym dilem rozdéli Hraci s nejlepsi
kombinaci. Pokud se zadna Handa nekvalifikuje pro low (v tomto pfipadé ‘eight low’
a lepsi), nejlepsi Handa pro high vyhrava cely Pot. Po udéleni Potu vitézi mize zadit
nova hra Courchevelu Hi/Lo. Button se posune po sméru hodinovych ruc€i¢ek k daldimu
Hraci.

Vyherni kombinace

Courchevel Hi/Lo se hraje podle pravidla ‘8 or better’. To znamena, Ze pokud chcete vyhrat
¢ast Potu uréenou pro low Handu, musi low Handa obsahovat pét riznych karet s hodnotou 8
a mensi. Low Handa ve hfe Courchevel Hi/Lo je posuzovana podle stejnych pravidel, jako je
tomu ve hfe Omaha Hi/Lo. Pokud Zadna kombinace nesplfuje podminky pro nizkou Handu,
vyhrava cely Pot nejlepSi vysoka kombinace. Courchevel Hi/Lo vyuziva k hodnoceni low Hand
systém ‘Ace to Five’ nebo také ‘California’. Postupky a barva se do kombinace nepocitaji a esa
jsou vzdy nizka. Nejlepsi mozna Handa je tzv. ‘wheel’: 5, 4, 3, 2, A. Vyherni kombinace bliZze
viz Vyherni kombinace u Omaha Hi/Lo Poker (str. 88).

Typy her Courchevel Hi/lLo
o Limit Courchevel Hi/Lo: V kazdém kole Sazek se uplatfiuji urcité limity pro Sazky.
o Pot Limit Courchevel Hi/Lo: Sazky jsou omezeny do vySe hodnoty zetonl v Banku.
o No Limit Courchevel Hi/Lo: Hra€ muze vsadit jakoukoli ¢astku az do vyse jeho zeton(
u stolu.

Varianty

o Limit Courchevel Hi/Lo: V Limit Courchevel Hi//Lo se sazi pfedem stanovené,
strukturované Castky. Sazky pred Flopem, na Flopu a vSechny Sazky i navySeni se
rovnaji Big blindu. Na turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navy$eni zdvojnasobi.
Ve hfe Limit Courchevel Hi/Lo jsou Hraci povoleny nejvyse Ctyfi Sazky v ramci kazdého
kola Sazek. To zahrnuje (1) Sazku — Bet, (2) navySeni — Raise, (3) dalsi navySeni —
Re-raise a (4) kone¢né navySeni — final Raise neboli Cap.

o Pot Limit Courchevel Hi/Lo: V Pot Limit Courchevel Hi/Lo je minimalni povolena Sazka
shodna s Big blindem, avSak pokud chtéji, mohou Hraci vzdy vsadit vic, az do vySe
Potu. Minimalni navySeni (Raise): NavySeni Sazky musi byt rovno alespon vysi
predchazejici Sazky nebo navyseni v daném kole. U Pot Limit Courchevelu Hi/Lo neni
zadné omezeni (‘Cap’) na pocCet navyseni.

o No Limit Courchevel Hi/Lo: Minimalni Sazka v No Limit Courchevel Hi/Lo je ve vySi Big
blindu, ale Hra¢i mohou vzdy vsadit tolik, kolik chtéji, az do maxima svych Zeton( u
stolu. Minimalni navySeni (Raise): V No Limit Courchevelu Hi/Lo je navySeni nejméné
ve vySi pfedchoziho navySeni nebo Sazky v daném kole. U No Limit Courchevelu Hi/Lo
neni zadné omezeni (‘Cap’) na pocet raisu.
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XXIV. Seven Card Stud

Hraci stul
Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z Casti pro

Hrace, kterou tvofi az 8 boxU a z ¢asti pro e
Krupiéra. 1
e @ = " | Small Blind
Karty TN
K této hife se pouzivaji klasické ,
stoprocentni plastikové karty, kterych je v e e Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)
2)

Pfed zahajenim hry Seven Card Stud vSichni Hracéi povinné vsadi Ante.

Kazdému Hraci jsou zpocatku rozdany tfi karty, dvé vlastni karty a jedna odkryta. Hrac
(pFesna vySe se odviji od typu hry) nebo pokud se rozhodne, celou Sazku v nizSich
sazkovych nasobcich. Akce pokracCuje po sméru hodinovych ruci¢ek kolem hraciho
stolu, dokud neni dokon&eno kolo sazeni.

Poté obdrzi Hradi daldi odkrytou kartu, které se fika ‘Fourth Street’. Na tahu je Hrac
s nejvy3Si hodnotou odkrytych karet. Napfiklad Hra¢ s odkrytym parem krald hraje
prvni, jestlize zadny jiny Hra¢ neukazuje par es nebo lepsi karty. Tento Hra€ se mize
rozhodnout pro Check nebo vsadit nizsi vySi Sazek. Nasleduje dalSi kolo Sazek.

Poté je Hra€um rozdana ‘Fifth Street’, tedy dalSi odkryta karta. A opét prvni Hrac
na fadé bude ten s nejvys8i hodnotou odkrytych karet. PokraCuje se kolem sazeni.
Pocinaje rozdanim karty Fifth Street a po cely zbytek hry probiha pfihazovani ve vySi
velkych Sazek.

V tuto chvili je pro Hrace pfipravena karta tzv. ‘Sixth Street’. Akci za¢ina Hrac¢ s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Nasleduje kolo Sazek.

Nyni dostane kazdy Hra¢ sedmou a sou€asné posledni kartu, ktera je rozdana licem
doll. Kartu zna pouze Hrac, ktery ji obdrzel. Jako prvni se vyjadfuje Hrac s nejvyssi
hodnotou odkrytych karet. Pfed Hraci je posledni kolo Sazek, a pokud ve hie zlUstane
vice nez jeden Hrag, prejde se k Showdownu.

Pokud po zavérec¢ném kole sazeni zlistane ve hfe vice nez jeden Hrag, pak jako prvni
vyklada své karty ten, ktery jako posledni vsazel nebo Sazku navySoval. V pfipadé, ze
v poslednim kole nebyla u¢inéna zadna Sazka, pak vylozi svoje karty jako prvni Hra¢
na prvnich pozicich (sedadlo 1, sedadlo 2 atd.). DalSi karty na Showdownu se ukazuji
ve sméru hodin kolem stolu. Bank ziskava Hrac s nejvySSi kombinaci karet. V pfipadé
rovnosti karetnich kombinaci se Bank déli rovnym dilem mezi pfisluSné Hrace.

Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - ‘Fold’,
‘Check’, ‘Bet’, ‘Call’ nebo ‘Raise’. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chuvili,
rozhoduje akce predchoziho Hrace. Vzdy ma vSak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit
karty, odlozit je a vzdat se svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neproved|
Sazku, ma Hral moznost Check (nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po
Hracové sazce maji nasledujici Hraci moznost Fold, Call nebo Raise. Call znamena
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dorovnat €astku vsazenou pfedchazejicim HraCem. Pojem Raise zahrnuje nejen
dorovnani pfedchozi Sazky, ale navic jeji navyseni.

9) Za ucelem urceni bring-inu v Seven Card Stud rozhoduje o hodnoté karet barva. Barvy

v v

kartou zobrazenou na Third Street v All-inu za Ante a v disledku toho neni schopen
vlozit pozadovany bring-in, pak se bring-in posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek
u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytych karet Hrace. Pokud néktery Hra¢ na Fourth
Street ukaze par, mize se dobrovolné vsadit nebo navysSit o velkou Sazku. Jestlize
v této situaci nékdo vsadi ‘velkou Sazku’, vy$Si vsazena &astka plati pro zbytek sazeni
na Third Street.

Vyherni variant a dalSi varianty

Variantou hry Seven Card Stud je Seven Card Stud Hi/Lo (také znama jako ‘Stud Eight or
Better’ nebo ‘Stud/8’). V této varianté hry Stud jsou mozni dva vyherci kazdé hry. Zaprvé, Hraé
majici nejlepsi kombinaci vysokych karet a zadruhé Hra¢ s nejlepsi hodnotou nizkych karet,
pokud je tato kombinace tvofena kartami nizSimi nez osm nebo lepSimi. Vyherni kombinace
blize

Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)
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XXV. Seven Card Stud Hi/Lo

Hraci stul

Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z Casti pro

Hrace, kterou tvofi az 8 boxl a z ¢asti pro e
Krupiéra. 1
e @ = " | Small Blind
Karty TN
K této hife se pouzivaji klasické ,
stoprocentni plastikové karty, kterych je v e e Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

2)

Pfed tim, nez za¢ne Seven Card Stud Hi/Lo, musi kazdy Hra¢ vlozit povinnou ¢astku
tzv. ,Ante”.

Kazdy Hra¢ dostane zpocatku tfi karty, dvé karty licem doll (,vlastni karty“) a jednu
hodnotu, musi ucinit prvni Sazku (,bring-in“), a to ve vysi bud celé nominalni hodnoty
Sazky (opét pfesna vySe Sazky zavisi na typu hry) nebo pokud se rozhodne, celou
Sazku v nizSich sazkovych nasobcich. Sazeni probiha okolo pokerového
stolu po sméru hodinovych ruci¢ek, dokud neni dokonéeno toto kolo Sazek.

Poté je Hracdm rozdana dalSi karta licem nahoru, tu nazyvame ‘Fourth Street’. Akci
zacina ten Hrag, jehoz karty licem nahoru maji nejvyssi pokerovou hodnotu. Podle
pravidel si muze Hra¢ vsadit (Bet) nebo Checknout. Na rozdil od Seven Card Stud,
pokud Hrac vytvofi par na Fourth Street, zde nelze vsadit dvojnasobek, vSechny Sazky

v v

jako prvni, pokud Zadny jiny Hra¢ nema eso high nebo lepSi. Tento Hra¢ muze bud
Checknout nebo vsadit nizsi ¢astku. Na fadé je dalSi kolo Sazek.

| zde je kazdému Hraci rozdana karta licem nahoru. Pro ni se vZil vyraz ‘Fifth Street’.
Podle pravidel zaCina opét Hra€ s nejvyssi kombinaci karet licem nahoru. Nasleduje
dalSi kolo Sazek. Pocinaje kartou Fifth Street se po zbytek hry Sazky a navySeni
pfihazuji ve formé velkych Sazek.

Nyni obdrzi Hraci dal$i kartu licem nahoru, té se fika ‘Sixth Street’. Na fadé je opét ten
Hrac, jehoz karty licem nahoru maji nejvyssi pokerovou hodnotu. Poté pfichazi dalsi
kolo sazeni.

Hraclm je rozdana sedma a posledni karta, a to licem dolld, znama pouze Hradi,
kterému byla rozdana. Hrat za€ina ten Hrac, jehoz karty licem nahoru maji nejvyssi
pokerovou hodnotu. V tuto chvili je pfed Hraci posledni kolo Sazek, a pokud ve hre
zustane vice nez jeden Hrac, prejde se k Showdownu.

Zlstava-li ve hie vice nez jeden Hra€ po ukonceni zavéreCného kola Sazek, pak
posledni sazejici / zvySujici Hra¢ vylozi svoje karty na stdl jako prvni. V pfipadé,
ze v poslednim kole nepadla zadna Sazka, pak jako prvni vyklada svoje karty Hrac
na prvni pozici (sedadlo 1, poté sedadlo 2 a tak dale). Dal§i Handy na Showdownu se
ukazuji ve sméru hodinovych rucicek kolem stolu. Hrac¢ s nejlepsSi kombinaci vysokych
péti karet (‘Hi’) ziskava polovinu Banku a Hra¢ s nejlepsi kombinaci nizkych péti karet
(‘Lo’) ziskava druhou polovinu Banku. Jestlize nevyhraji zadné nizké karty (low), bere
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nejlepsSi kombinace vysokych karet (high) cely Bank. Pamatujte, ze ve hfe Seven Card
Stud Hi/Lo je nutné dodrzovat pravidlo ‘eight or Better’, abyste mohli vyhrat Bank, tzn.,
ze musite mit neparové kombinace péti karet s hodnotami mensi nebo rovno 8. Jinak
vam low kombinace neni uznana. V pfipadé&, ze maiji dva nebo vice Hracu stejné high
nebo low Handy, rozdéli se podle toho i poloviny Banku. Poté, co je Bank rozdélen, Ize
zahajit novou hru Seven Card Stud Hi/Lo.

8) Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - ‘Fold’,
‘Check’, ‘Bet’, ‘Call’ nebo ‘Raise’. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chuvili,
rozhoduje akce predchoziho Hrace. Vzdy ma vSak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit
karty, odlozit je a vzdat se svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neproved|
Sazku, ma Hra¢ moznost Check (nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po
Hracové sazce maji nasledujici Hraci moznost Fold, Call nebo Raise. Call znamena
dorovnat Castku vsazenou predchazejicim Hracem. Pojem Raise zahrnuje nejen
dorovnani pfedchozi Sazky, ale navic jeji navySeni. Akce Bet a Raise v hrach s limitem
jsou pfedem dané ¢astky.

9) Za ucelem urceni bring-inu v Seven Card Stud rozhoduje o hodnoté karet barva. Barvy

schopen viozit poZzadovany bring-in, pak se bring-in posouva ve sméru hodinovych
rucicek u stolu bez ohledu na hodnotu odkrytych karet Hrace.

Vyherni kombinace

Ve hie Seven Card Stud Hi/Lo je jednotlivé rozdano sedm karet v prabéhu celé hry, ale o vitézi
rozhoduje pouze karetni kombinace péti karet kazdého Hrace. Aby mél Hrag narok ziskat Cast
Banku za low (nizké karty), musi byt low Handa hrana s kartami ,eight or better®, tedy
s osmi¢kou nebo niz8imi. (Low Handy jsou v Seven Card Stud Hi/Lo tvofeny stejné jako
v Omaha Hi/Lo). Pokud nevyhovuje zadna low Handa, cely Bank vyhrava high Handa. V hrach
Stud Hi/Lo se pro hodnoceni low Hand vyuZziva systém ‘Ace to Five’ nebo ‘California’. Postupky
a Flush se nepocitaji do Handy a esa jsou vzdy nizka, takze nejlepSi mozna Handa je tzv.
"wheel": 5, 4, 3, 2, A.
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XXVI. Razz (Seven Card Stud Low)

Hraci stul

Tato hra se uskuteCfiuje na stole
na Poker, ktery se sklada z Casti pro

Hrace, kterou tvofi az 8 boxl a z ¢asti pro e
Krupiéra. 1
e @ = " | Small Blind
Karty TN
K této hife se pouzivaji klasické ,
stoprocentni plastikové karty, kterych je v e e Big Blind

52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou karty

zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédcit
o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi
po kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)
2)

Pred tim, nez za¢ne hra, vlozi vSichni Hraci minimalni Sazku Ante.

Kazdému Hraci jsou zpocCatku rozdany tfi karty, 2 neodkryté a 1 odkryta karta. Hrac
s nejvysSi odkrytou kartou je v Razzu ‘bring-in’ a ten také zacina akci. Musi uginit
Sazku v urcité nominalni hodnoté (pfesna vyse bring-inu zavisi na typu hry) nebo
pokud se rozhodne, celou Sazku v nizSich sazkovych nasobcich. Hra pokracuje ve
sméru hodinovych rucicek napfi¢ pokerovym stolem, dokud neni sazeni pro dané kolo
u konce.

Nyni obdrzi kazdy Hra¢ dalSi odkrytou kartu, nazyvanou téz ‘Fourth Street’. Jako prvni
je na fadé Hrac s nejsilngjSi (nejnizsi) odkrytou Handou. Ten mize bud Bet, nebo
Check. Pokud vsadi, sazi malou Sazku a nasleduje dalsi kolo Sazek.

Kazdy Hrac nyni obdrzi dalSi odkrytou kartu, nazyvanou téz "Fifth Street" a opét jedna
high hraje prvni, jestlize jedini jini Hraci ve hie ukazuji par sedmi¢ek a queen-high.
Hra¢ s eight-high mize bud Checknout, nebo vsadit vy$Si Sazku. Prichazi dalsi kolo
Sazek. PocCinaje Fifth Street az po zbytek hry jsou vSechny Sazky a navyseni nasobky
,velké Sazky“.

Kazdy Hrac¢ nyni obdrzi dalSi odkrytou kartu, nazvanou téz "Sixth Street" a opét jedna

v v

Sazek.

Poté obdrzi kazdy Hra€ sedmou a posledni kartu, ktera je neodkryta a jejiz hodnotu
zna pouze ten, kterému byla rozdana. Stejné jako na predchozich street, za€ina ten

Sazek, a pokud ve hfe zUstane vice nez jeden Hrag, prejde se k Showdownu.

Jestlize pfi dokonc€eni posledniho sazeciho kola zbyva ve hfe vice nez 1 Hrac, ukaze
jako prvni karty posledni sazejici/pfihazujici. KdyZ nebyly v poslednim kole uzavieny
zadné Sazky, ukaze jako prvni karty Hra€ na prvni pozici (sedadlo 1, poté sedadlo 2
a tak dale). Dal$i Handy na Showdownu se ukazuji ve sméru hodinovych rucic¢ek kolem
stolu. Bank vyhrava Hrac s nejlepsi 5 karetni Ace to five kombinaci. Zapamatujte si, ze
(na rozdil od Seven Card Stud Hi/Lo a Omaha Hi/Lo) zde neexistuje Zzadna ‘vhodnost'.
Cely Bank vyhrava Handa s nejlepsi nizkou kombinaci. Poté, co je Bank pfidélen
nejlepsi low kombinaci, mize zacit nova hra. Pokud maji 2 nebo vice Hand shodné
hodnoty, je mezi né Bank rozdélen rovnhomérné a barvy karet zde nehraji roli.
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8) Ve Studu, stejné jako v jinych formach pokeru, jsou mozné nasledujici akce - ‘Fold’,
‘Check’, ‘Bet’, ‘Call’ nebo ‘Raise’. O tom, které moznosti jsou k dispozici v dané chvili,
rozhoduje akce predchoziho Hrace. Vzdy ma vSak kazdy pokerovy Hrac volbu slozit
karty, odlozit je a vzdat se svého podilu v Banku. Jestlize dosud nikdo neproved| Sazku,
ma Hra¢ moznost Check (nevsazet, ale ponechat si karty) nebo Bet. Po Hracové sazce
maji nasledujici Hra¢i moznost Fold, Call nebo Raise. Call znamena dorovnat ¢astku
vsazenou pfedchazejicim Hratem. Pojem Raise zahrnuje nejen dorovnani pfedchozi
Sazky, ale navic jeji navy3eni. Akce Bet a Raise v hrach s limitem jsou pfedem dané
Castky.

9) Za ucelem urceni bring-inu v Razzu rozhoduje o hodnoté karet barva. V pofadi od
zodpovédnosti nejvySsi barvy, takze pokud jsou na zacatku hry k vidéni srdcova
a karova kralovna a soucasné je kralovna nejvyssi ukazanou kartou, potom pfipadne
bring in na srdcovou kralovnu. Pokud je Hra¢ s nejvyssi kartou zobrazenou na Third
Street v All-inu za Ante a v dlsledku toho neni schopen vlozit poZzadovany bring-in, pak
se bring-in posouva ve sméru hodinovych rucic¢ek k dalsimu Hraci u stolu bez ohledu
na hodnotu odkrytych karet Hrace.

Vyherni kombinace

Razz (Seven Card Stud, pouze nizka) je pokerova hra, ve které pfi odkryti karet, vyhrava
rozdano celkem 7 karet, ale pro stanoveni vitéze je rozhodujicich pouze 5 nejlepsich low Hand.
Na rozdil od her Seven Card Stud Hi/Lo nebo Omaha Hi/Lo, v Razzu neexistuje pro vyhru
Banku poZadavek ‘8 or better'. Pfi hodnoceni kombinaci v Razzu se vyuziva systém ,Ace to
five* nebo ,California‘. Postupky a Flushe se nepocitaji do Handy a esa se vzdy pocitaji jako
nizké karty, takze nejlepSi mozna Handa je tzv. ‘wheel’: 5, 4, 3, 2, A.
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XXVII. Five Card Draw

Hraci stul

Tato hra se uskute€nuje na stole na Poker,
ktery se sklada z Casti pro Hrace, kterou
tvori az 8 boxu a z ¢asti pro Krupiéra.

L4

Karty

K této hfe se pouZivaji klasicke stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. ,
Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a e Big Blind
rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra¢ mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

L

Pravidla hry

1) PFed zaCatkem hry, nez se rozdaji karty, vlozi Hraci po levici od Hrace na pozici Dealer
button do hry povinné Sazky. Hra¢ ihned po levici od Hrace na pozici Dealer Button
vlozi do hry Small blind, a hra¢ po levici od ného pak Big blind.

2) Nasledné Krupiér rozda ve sméru hodinovych ru€iCek po jedné karté vdem Hraclm
celkem pét karet do ruky.

3) Hra probiha ve stejném sméru a jako prvni kona akci Hrac€ po levici od Hrace, ktery
vlozil Sazku Big blindu. Kazdy Hra€ ma moznost bud dorovnat (Call), navysit (Raise)
anebo své karty zahodit (Fold). V prvnim kole neni mozné Checknout a pokraCovat ve
hfe. Kolo pokraCuje po sméru hodinovych ruciCek kolem herniho stolu do jeho
ukonceni.

4) Po skonCeni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hrac
vybere ty karty, které si pfeje odlozit (discard). Hraci maji moznost vymeénit si libovolny
pocCet karet na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych
ruciCek podél stolu. Jako prvni méni Hra¢ po levici od Hrace na pozici Dealer Button.
Hraci se mohou této moznosti vzdat a nemuseji ménit Zadnou kartu.

5) Nasleduje dalSi kolo akci, které tentokrat zahajuje Hrac sedici po levici od Hrace na
pozici Dealer Button.

6) Pokud jesté nikdo nevsadil, maji Hra¢i moznost Checknout a pokracovat ve hfe bez
nutnosti vsadit. Kromé toho Hra¢ muize standardné vsadit (Bet) anebo své karty slozit
(Fold). Pokud nékdo jiz vsadil, musi dal$i Hrac¢ na fadé bud jeho Sazku dorovnat (Call),
navysit (Raise) nebo své karty zahodit (Fold).

7) Poté nasleduje druhé kolo Sazek, které zahajuje Hra¢ sedici nalevo od Hrace na pozici
Dealer Button.

8) Poté nasleduje vyloZeni karet (Showdown) a ur€eni vitéze. Hrac¢ s nejlepsi kombinaci
péti karet vyhrava Bank. Poté, co je Bank vyplacen za nejlep$i kombinaci, je pfipravena
nova hra Five Draw. Maji-li dva nebo vice Hra¢a shodné karetni kombinace, Bank si
rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé nema Zzadna z barev vyssi hodnotu.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 59)
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XXVIIl.  2-7 Triple Draw

Hraci stul

Tato hra se uskute€nuje na stole na Poker,
ktery se sklada z Casti pro Hrace, kterou
tvori az 8 boxu a z ¢asti pro Krupiéra.

L4

Karty

K této hfe se pouZivaji klasicke stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. ,
Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a e Big Blind
rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy HraC¢ mohl pfesvédCit o spravnosti. Karty jsou téz prabézné kontrolovany. Podle
rozhodnuti vedeni Herniho prostoru se michani provadi mechanickym zafizenim, anebo karty
micha Krupiér. Krupiér micha karty (licem dold), pfipravi je ke hfe. Po michani nasleduje
snimani karet provadéné rovnéz Krupiérem. Michani karet a jejich snimani se provadi po
kazdé hre. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

L

Pravidla hry
1) Draw hry se hraji se Sazkami naslepo, znamymi jako Blindy, kdy Hra¢ sedici nalevo
od Hrace na pozici Dealer Button vklada tzv. Small blind, a Hra¢ po jeho levici Big blind.
Small blind se obvykle rovna poloviné velikosti Big blindu. Lowball se také nékdy hraje
s Ante, coz je mala nucena Sazka od kazdého Hrade, ktera se vklada jesté navic
k Blindum.

2) Kazdému Hraci se rozda pét karet licem doll. Poté nasleduje kolo Sazek, v némz mate
moznost Call (dorovnat), Raise (navysit) nebo Fold (slozit karty).

3) Po skon&eni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hrac
vybere ty karty, které si pfeje odlozit (discard). Hraci maji moznost vymeénit si libovolny
pocet karet na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych
rucicek podél stolu. Jako prvni méni Hrac¢ po levici od Hrace na pozici Dealer Button.
Hraci se mohou této moznosti vzdat a nemuseji ménit Zadnou kartu.

4) Pokud si pfejete, Ize odlozit vSech pét karet. Jakmile zjistite, Ze mate dostatecné silnou
Handu, mlzete se rozhodnout, Ze nechcete odlozit Zadnou z karet. Proces odkladani
karet probiha po sméru hodinovych rucicek podél stolu. Poté, co vSichni odlozi
nepotiebné karty, nasleduje dalSi kolo sazeni, poCinaje prvnim Hraem nalevo od
Buttonu.

5) Nasleduji dvé dalSi vymény karet, kdy po kazdém z nich maji Hraci moznost sazet,
celkem jsou tedy tfi vymeény a Ctyfi kola sazeni. Jestlize je v tuto chvili ve hie vice nez
jeden Hrac, uskutecni se Showdown (odkryti karet), kde Hra¢ s nejlepSimi kartami
ziskava Pot. Proces Showdown probiha po sméru hodinovych ruciek podél stolu.
Jako prvni méni Hra¢ po levici od Hrace na pozici Dealer Button.

6) Hrac s nejlepsi kombinaci péti karet hry 2-7 vyhrava Bank. Maji-li dva nebo vice Hracu
shodné karetni kombinace, Bank si rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé nema zadna
z barev vy$Si hodnotu. Méjte, prosim, na paméti toto je odliSna varianta od ostatnich
low ¢i high/low pokerovych her, ve kterych Ize s esem hrat jak ve vysoké, tak v nizké
kombinaci. Ve hfe 2-7, je eso vzdy nejvysSi kartou.

Vyherni kombinace

Ve hie 2-7 se postupky a Flush pocitaji za nizkou kombinaci a esa jsou vzdy vysoka. Takze
nejlepsi kombinaci je: 7, 5, 4, 3, 2. Nasledujici 2-7 kombinace (seznam neni kompletni) jsou
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sefazeny od nejslabsi (€. 1, ktera jen malokdy pfinese vyhru) po nejsiingjsi (€. 16, ktera
nemuze prohrat, tzv. nuts):

o J,7,4,3, 2 (vSe stejna barva — Flush)
o 8,7,6,5, 4 (postupka)

o 7,6,5, 4,3 (niz8i postupka)

o 5,55,6,3

o 2,2,7,6,5

o A96,4,2

o AB8,7,4,2

o A 5,4, 3,2 (neni postupka — eso-vysoké)
o K, J,8,7,4

o T,7,54,3

o T,6,54,3

o T,6,54,2

o 9,7,6,4,3

o 8,6,4,3,2

o 7,6,4,3,2

o 7,54,3,2
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XXIX. 2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball

Hraci stul

Tato hra se uskute€nuje na stole na Poker,
ktery se sklada z Casti pro Hrace, kterou
tvori az 8 boxu a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouZivaji klasicke stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku.

L4

L

Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a e Big Blind

rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se

kazdy Hra¢ mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

Draw hry se hraji s povinnymi Sazkami nazvanymi “blindy”, pficemz Hra¢ sedici po
levici od Hrace na pozici Dealer Button vklada Small blind a nasledujici Hra¢ po jeho
levé ruce vlozi Big blind. Small blind se obvykle rovna poloviné vy$e Big blindu. Lowball
se nékdy také hraje s Ante. Ten pfedstavuje povinnou Sazku nizké hodnoty, kterou
vklada navic kazdy Hrac bez ohledu na blindy.

Kazdému Hradi se rozda pét karet barvou dold.

Nasleduje kolo Sazek, kde ma Hra€ moznost Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise)
nebo karty slozit (Fold).

Po skon&eni prvniho kola sazeni nasleduje vyména karet (draw), kdy si kazdy Hrac
vybere ty karty, které si pfeje odlozit (discard). Hraci maji moznost vymenit si libovolny
pocet karet na ruce za jiné. Proces odkladani karet probiha po sméru hodinovych
ruciCek podél stolu. Jako prvni méni Hra¢ po levici od Hrace na pozici Dealer Button.
Hraci se mohou této moznosti vzdat a nemuseji ménit zadnou kartu. Pokud se
rozhodne, je mozné vymeénit vSech pét karet.

Po kompletni vyméné nasleduje dalSi kolo Sazek, v némz Hraci voli moznost vsadit
(Bet) nebo slozit karty (Fold). Pokud nikdo nevsadi, Hra¢i maji moznost Check. Pokud
Check vyuzije vic nez jeden Hrac, vylozi se karty (Showdown) a Bank ziska Hrac
s nejlepSi Hand. Proces Showdown probiha po sméru hodinovych ruci¢ek podél stolu.
Jako prvni méni Hrac po levici od Hrace na pozici Dealer Button.

Hrac€ s nejlepsi kombinaci péti karet hry 2-7 vyhrava Pot. Poté, co je Pot vyplacen
za nejlepsi kombinaci, je pfipravena nova hra 2-7 Single Draw. Maji-li dva nebo vice
Hrach shodné karetni kombinace, Pot si rozdéli rovnym dilem. V tomto pfipadé nema
zadna z barev vyS$Si hodnotu. Méjte prosim na paméti, ze toto je odliSna varianta od
ostatnich low ¢i high/low pokerovych her, ve kterych Ize s esem hrat jak ve vysoké, tak
v nizké kombinaci. Ve hfe 2-7 je eso vzdy nejvysSi kartou.

Vyherni kombinace

Pofadi Hand je v hrach 2-7 jiné nez v ostatnich low hrach. Ve hie 2-7 se postupky a Flushe
pocitaji za slabé kombinace, pfiCemz esa jsou vzdy vysoka. Takze nejlepsi mozna Handa je:
7, 5, 4, 3, 2. Nasledujici Handy 2-7 (uvedeny seznam neni kompletni) jsou hodnoceny od

nejslabsi (€.

O O O

v

S 1

J, 7,4, 3, 2 (vSechny ve stejné barvé — Flush)
8,7, 6,5, 4 (postupka)

7,6, 5, 4, 3 (niz8i postupka)

’ ’
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(neni postupka — vy3si karta eso)
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XXX. HORSE (smi$ené hry)

Hraci stul

Tato hra se uskute€nuje na stole na Poker,
ktery se sklada z Casti pro Hrace, kterou
tvori az 8 boxu a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouZivaji klasicke stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. ,
Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a e Big Blind
rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra¢ mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Popis hry
Jedna se o kombinaci péti pokerovych her:
o Hold'em
o Omaha Hi/Lo
o Razz (Seven card stud low)
o Stud (Seven card stud high)
o Eight-or-better (Seven card stud high-low)

Pravidla hry
1) HORSE se hraje jako jedno ‘kolo‘’ kazdé z her, ktera je jeho soucasti.

2) Zacina se s Hold'emem s pevnym limitem, a poté se stfidda Omaha Hi/Lo s pevhym
limitem, Razz (Seven Card Stud Low), Seven Card Stud (pouze High) a nakonec Seven
Card Stud Hi/Lo. Po dohrani Seven Card Stud Hi/Lo je herni kolo u konce a hra se
presouva zpét k Hold'emu s pevnym limitem atd.

3) P¥ipfesunu z Omaha Hi/Lo na Razz neni Button dostupny. To znamena, Ze pfi pfesunu
hry zpét na Hold'em (po odehrani Seven Card Stud Hi/Lo) nemUze zadny z Hracua
preskodit blind nebo platit Sazku navic.

4) VsSechny hry v ramci HORSE se hraji s fixnim limitem — nehraji se hry s limitem Potu
nebo hry bez limitu (no-limit). Limity plati po celou dobu rotace her.
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XXXI. 8-Game Mix

Hraci stul

Tato hra se uskute€nuje na stole na Poker,
ktery se sklada z Casti pro Hrace, kterou
tvofi az 6 box( a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouZivaji klasicke stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. ,
Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a e Big Blind
rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra¢ mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Popis hry

Jedna se o kombinaci osmi pokerovych her:
o Limit 2-7 Triple Draw,

Limit Hold’em,

Limit Omaha Eight or Better (Hi/Lo),

Razz,

Limit Seven Card Stud,

Limit Stud Eight or Better (Hi/Lo),

No Limit Hold’em,

Pot Limit Omaha.

O O O O O O O

Pravidla hry
1) 8-Game Mix se hraje v Sesti Hracich, pfi¢emz druh hry se méni kazdych 6 Hand (nebo
kazdou uroven v turnajich).

2) Prvnich 6 Hand se hraje Limit 2-7 Triple Draw, dale Limit Hold'em atd. Pokud se

dokonéi posledni Handa ve hie Pot Limit Omaha, cyklus se vraci zpét na Limit 2-7
Triple Draw a zacgina se znovu.
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XXXIl.  Triple Stud

Hraci stul

Tato hra se uskute€nuje na stole na Poker,
ktery se sklada z Casti pro Hrace, kterou
tvori az 8 box( a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouZivaji klasicke stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. ,
Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a e Big Blind
rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra¢ mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Popis hry

Jedna se o kombinaci tfi pokerovych her:
o Seven Card Stud Stud High,
o Seven Card Stud Razz (Seven card stud low),
o Seven Card Stud Stud Hi/Lo (Eight or better).

Pravidla hry
1) Systém hry Triple Stud je zalozeny na stfidani jednotlivych her.

2) Zacina se hrou Stud High, pokraduje Razz, a nakonec se pfechazi na Stud Hi/Lo.
3) Po skonceni kola seven-card stud hi/lo se opét vraci zpét ke hfe Stud High, a tak se

hry opakuji stale dokola. Nez se prejde k dalsi ¢asti, odehraje se vZzdy osm Hand kazdé
hry.
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XXXIll.  Badugi

Hraci stul

Tato hra se uskute€nuje na stole na Poker,
ktery se sklada z Casti pro Hrace, kterou
tvori az 8 boxu a z ¢asti pro Krupiéra.

L4

Karty

K této hfe se pouZivaji klasicke stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. ,
Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a e Big Blind
rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se
kazdy Hra¢ mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

L

Pravidla hry
1) Badugi se hraje s povinnymi Sazkami nazvanymi Blindy, pfi€emz Hrac sedici po levici
od Hrace na pozici Dealer Button vklada Small blind a nasledujici Hra€ po jeho levé
ruce vlozi Big blind. Small blind je obvykle polovina velkého blindu.

2) Kazdému Hraci se rozdaji Ctyfi karty licem dolu. Nasleduje prvni kolo Sazek, kde
muzete Sazku dorovnat (Call), navysSit (Raise) nebo karty slozit (Fold). Hradi, ktefi
zUstanou po prvnim kole Sazek ve hfe, maji moznost své karty vyménit. Cilem vymény
je odhodit karty, které nechcete, a nahradit je novymi, které mohou vylepsit vasi
kombinaci. Pokud chcete, mizete odhodit vSechny Ctyfi karty. Pokraduje se druhym
kolem Sazek, ve kterém ma Hra¢ moznost vsadit nebo slozit a za predpokladu, ze
nepredchazely zadné Sazky, mlize Hrac¢ zahrat Check. Jakmile je toto kolo Sazek
ukon€eno, nasleduje dalsi vyména a sazkové kolo. Poté prob&hne zavérecné kolo
vymeén a Sazek, po kterém, pokud je ve hfe vice nez jeden Hrag, nasleduje Showdown.
Hrac s nejlepsi kombinaci vyhrava Pot.

NejlepSi mozna startovni kombinace je tedy 4-3-2-A (kazda karta v jiné barvé).
Kombinace v Badugi se hodnoti podle nejvy$si karty, pficemz eso je vzdy pocitano
jako nizka karta a postupky se ignoruji. Hra¢ drzici 9-8-4-3 v rGznych barvach ('Nine
Badugi') prohraje proti Hraci s 8-7-3-2 ('Eight Badugi') v riznych barvach. Stejné tak 6-
3-2-A ('Six Badugi') prohraje proti 5-4-3-2 ('Five Badugi'). Pokud jsou nejvysSi karty
shodné, potom je porovnavana druha nejvyssi karta a tak dale. Proto 6-5-4-A (‘'Six-Five
Badugi') bude pfebito 6-4-3-2 ('Six-Four Badugi').

4) Pokud dojde k Showdownu a zadny z Hracd nema Badugi, vyhrava Bank Hrac
s nejlepSi kombinaci tfi karet nebo Hra¢ s nejlepSi kombinaci dvou karet. Proces
Showdown probiha po sméru hodinovych ruci¢ek podél stolu. Jako prvni méni Hrac po
levici od Hrage na pozici Dealer Button.
Vyherni kombinace

Jednokaretni handy

[5-x-x-X] (tFi kary se ignoruji)
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XXXIV.  Open Face Chinese Poker

Hraci stul

Tato hra se uskutec€riuje na stole, ktery
se sklada z c€asti pro Hrace, kterou
tvofi az 4 boxy a z &asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzZivaji klasické
stoprocentni plastikové karty, kterych
je v 52 v balicku. Pfed prvni hrou jsou

karty

Krupiérem na stole tak, aby se kazdy
Hra¢ mohl presvédCit o spravnosti.

zkontrolovany a rozlozeny

Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hre.
Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Pravidla hry

1)

K hodnoceni se pouziva bodovy systém. Je zapotiebi Dealer Button. Karty se za¢nou
rozdavat od prvniho HraCe po Buttonu. Nejprve je rozdano 5 karet kazdému Hradi
(licem dol{l, po jedné karté na Hrace). Hraci vezmou svych 5 karet a

zacnou je pokladat na stll faceup tak, aby bylo zfejmé, které karty jsou “ Back,
Middle nebo Front Hand. "

.Y ls s
Jakmile jsou karty umistény, nesmi se jejich pozice po zbytek hry

v
ménit. V tento okamzik ma Hra¢ 2 nebo 3 Handy nacaté, nicméné ? I ? ! ?
nedokoncené. Zcela vyjimecny pfipad by nastal, kdyby Hra¢ mél !

Back nebo Middle Hand celou sestavenou z prvnich 5 karet a zbylé ? | ? T ? ? ?

dvé Handy ne.

Hra¢ se musi vzdy rozhodnout kam (do které ze tfi Hand) umisti : : LI
konkrétni kartu. Jakmile je karta poloZena, nesmi se pfesouvat do
jiné Handy. Hrac by mél mit jasno, co od které Handy oCekava, tim 3 is
spis, Ze vidi stale vice odkrytych karet na stole. v | 4
4

Nyni dostavaji Hraci 8 zbylych karet — vzdy po jedné, licem dol. &g iﬁ 0 s 0 le

ve vasi Front Hand bez Foulu — potfebujete par Kingu (nebo vice)

v Middle Hand a par Es (nebo vice) v Back Hand. Pokud se vam _
podafi sestavit Handu s parem Queen ve Front Hand, pFisti hru &
vam bude rozdano vSech 13 karet licem doll na zaCatku

hry najednou. To vam samoziejmé& poskytne obrovskou vyhodu.
VSech 13 karet mlzete ihned pouzit k optimalnimu sestaveni vSech 3 Hand. Queeny
jsou v balicku jen 4 a Sance na to, Ze vam pfijdou v tu pravou chvili, kdyZ potfebujete,
neni velka. Mnohokrat se tedy musite rozhodnout jiZ na samém zacatku nebo v
pribéhu hry, jestli Queeny sparovat na Front Hand nebo ne. Hrag, ktery dostane vSech
13 karet, je musi vSechny otoCit, az na néj pfijde fada. Nesmi potom jiz ménit jejich
pofadi! Hrag, ktery aktualné hraje Fantasy Land se jiz nemUze touto cestou dostat na
dal$i Fantasy Land (2x Queen na Front Hand).

Fantasy Land - Fantasy Land zacina, pokud sestavite par Queen !@ v s s iveiiae
v

Progessive - Hlavnim rozdilem mezi Progressive Pineapple a tradicnim OFC
Pineapple je v tom, Zze Hrac obdrzi ve Fantasy Landu vice karet v zavislosti na tom,
jakou kombinaci slozi v horni Fadé. V pfipadé top Handy se Hra¢ ve Fantasy Landu
muZze tésit na 17 karet, coz je oproti klasickym 14 kartam vyrazny rozdil.
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6) Bodovani - Bodovani je zaloZzeno na vitézstvi jedné nebo vice Hand ze vSech ffi
moznych a na Royalty systému za dobré Handy. Hra¢ dostane 1 bod, pokud porazi
soupefovu Handu (Back Hand proti Back Hand) a 3 bonusové body za vitézstvi vSech
3 Hand (tzv. scoop). Takze pokud Hrac vyhraje 2 Handy a 1 prohraje, jeho Cisty zisk je
1 bod. Ale pokud Hrac vyhraje vSechny 3 (nebo prohraje vdechny 3) Handy, pak jeho
Cisty zisk (nebo prohra) je 6 bodu.

Body - Back Hand
Kombinace Body
Royal 25
Straight Flush 15
Four of a kind 10
Full House 6
Flush 4
Straight 2
Body — Middle Hand
Kombinace Body
Straight Flush 30
Four of a kind 20
Full House 12
Flush 8
Straight 4
Body - Front Hand
Kombinace Body
Pair of Aces 9
Pair of Kings 8
Pair of Queens 7
Pair of Jacks 6
Pair of Tens 5
Pair of Nines 4
Pair of Eights 3
Pair of Sevens 2
Pair of Sixes 1
Trips of Aces 22
Trips of Kings 21
Trips of Queens 20
Trips of Jacks 19
Trips of Tens 18
Trips of Nines 17
Trips of Eights 16
Trips of Sevens 15
Trips of Sixes 14
Trips of Fives 13
Trips of Fours 12
Trips of Threes 11
Trips of Twos 10

Herni kombinace

Herni kombinace pro 5karetni Handy jsou stejné jako v béZném pokeru — High card, Pair, 2
Pair, 3 of a kind, Straight, Flush, Full House, Straight Flush a Royal Flush. Herni kombinace
pro 3karetni Handu jsou High Card, Pair, 3 of a kind. U 3karetni Handy nelze hrat kombinace
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typu Straight a Flush, protoZe je velmi jednoduché je sestavit. Nejlepsi Handou je tedy AAA.
Spravné srovnani vech tfi Hand sestupné podle jejich herni sily (od spodni po horni) je
dllezitou soucasti Chinese Pokeru. V pfipadé, ze Hra¢ nespravné srovna kombinace,
nekvalifikuje se dale do hry a jeho karty a kombinace se tak nepoditaji. V takovém pfipadé pak

Hracg, ktery se nekvalifikoval vyplaci body svym protihracim, kterym se povedlo poskladat
kombinace ve spravném poradi.
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XXXV. Pineapple — Crazy Pineapple

Hraci stul

Tato hra se uskute€nuje na stole na Poker,
ktery se sklada z Casti pro Hrace, kterou
tvori az 8 boxu a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouZivaji klasicke stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku.

L4

L

Pfed prvni hrou jsou karty zkontrolovany a e Big Blind

rozloZzeny Krupiérem na stole tak, aby se

kazdy Hra¢ mohl presvédcit o spravnosti. Karty jsou téz pribézné kontrolovany. Michani karet
a jejich snimani se provadi po kazdé hfe. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra
a nesmi je Hraci drzet mimo stul.

Pravidla hry

1)

Prvni faze hry zacina vlozenim povinnych Sazek. Hra¢ sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrac sedici nalevo od Hrag, ktery
vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer
Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Poté Krupiér kazdému Hradi rozda po jedné celkem tfi karty. Tyto karty jsou rozdany,
tak, aby je vidél pouze jejich majitel. Poté jiZ nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To
odstartuje Hrac€ sedici nalevo od Big blindu a postupuje se po sméru hodinovych
rucicek.

Hrac, ktery Pokud Hrag, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil plvodni Vklad, tak
se dalSimu Hraci v pofadi otevira moznost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného
navyseni predchozi Castky. Toto navy3eni musi byt opét dvojnasobné vyssi nez
posledni Sazka.

Krupiér na hraci stll vylozi tfi karty, které jsou spole€né pro v§echny Hrace a nasleduje
dalSi kolo sazeni. To nacina prvni Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button,
ktery ovSem pfed Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

a) Polozit karty (Fold),

b) Cekat (Check),

c) Vsadit (Bet).

Pokud tento Hrac zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrac sedici za nim moznost tuto
Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo mize karty slozit (Fold). Check jiz neni
dale moznosti.

Po dokonceni sazeni se v8echny hodnotové Zetony pfesunou do Potu a pokud ve hie
zbyvaji dva a vice Hracu, pokracuje se do dalSi faze.

Krupiér spali vrchni kartu v bali¢ku (odloZi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se
jednalo) a na stal umisti tfi spolecné karty (Flop).

Nasleduje druhé kolo akci. VSichni Hradi, ktefi jesté neslozili karty, musi vyfadit jednu
ze svych karet, takze jim zbudou dvé karty.

Po vyneseni Ctvrté spoleéné karty zacina akci opét Hrac sedici jako prvni po levé ruce
HraCe na pozici Dealer Button. Hra¢i maji stejné moznosti vyjadieni jako
v pfedchazejicim sazkovém kole.
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10) Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracu opét spali jednu
kartu a dalSi v poradi otoci vedle &tyfech jiz odhalenych.

11) Poté zacina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné poradi i ukony jako v téch
predchozich.

12) Nasledné pfichazi faze Showdown, tj. Hraci otaceji své kombinace a porovnavaji jejich
silu. Vyhrava Hrac, ktery ma nejlepsi (nejvyssi) kombinaci karet. Pokud se néktery Hrac
kvalifikoval (mél vSech pét karet nizSich nez osm), je Bank je rozdélen mezi Hrace
s nejvysSimi kartami a nejnizSimi kartami.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 59)

Varianty

o Ante — Kazdy Hrac€ pfispiva na pocatku kazdé hry stanovenou Castkou do Potu.
Prispivana ¢astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

o Button Ante — Hra€ na pozici Button musi viozit Sazku Ante na kolo dopfedu predtim,
nez obdrzi karty.
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Hraci stul

Tato hra se uskuteCriuje na stole na Poker, ktery
se sklada z &asti pro Hrace, kterou tvofi az 10
box( a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny
Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ monhl
presvédcCit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani

XXXVI. Irish Hold'em Poker

se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo stal.

Pravidla hry

1)

Prvni faze hry zacina vlozenim povinnych Sazek. Hrac¢ sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrag sedici nalevo od Hrag, ktery
vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer
Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Krupiér zaCne rozdavat karty od Hrace sediciho po levici od Hrace na pozici Dealer
Button a pokracuje po sméru hodinovych ruci€ek. Takto rozdava po jedné karté, dokud
kazdy Hra¢ nema Ctyfi karty.

Po rozdani v8ech karet, nastane kolo sazeni pfed Flopem. Sazeni konci, jakmile
vSichni Hragi dostanou moznost hrat nebo ti Hraci, ktefi nezahodili své karty dorovnali
posledni Sazku.

Zacne hrat Hrac nalevo od Big blindu. Tento Hra¢ muze:

d) Fold — zahodit karty; Hra¢ nema v Potu Zadné penize, tudiz karty zahodi a pocka
si na dalSi hru.

e) Call — dorovnat Big blind a zlstat tak v hre.

f) Raise — zvySi Sazku na minimalné na dvojnasobek Big blindu. Mize zvysit i o vice,
vzdy zaleZi na stylu sazeni, ktery zvoli.

Jakmile tento Hrac€ odehraje, pokraduje ve hie Hra¢ po jeho levici. A takto ve sméru
hodinovych rui¢ek az po Hrace, co umistil Big blind. Kazdy Hrac, az po Hrace, ktery
umistil Big blind, ma stejné moznosti, jak hrat — Fold, Call a Raise. Hrag, ktery umistil
Big blind, tedy ¢astku, kterou ostatni Hraci dorovnavali, mize zahrat — Check (Hrac
nemusi dorovnavat Sazku, ale posle hru dal) nebo Raise. Céastka, ktera se sazi vzdy
zavisi na velikosti posledni Sazky, ktera byla u€inéna.

Jakmile se prvni kolo sazeni ukonéi, Krupiér da stranou jednu kartu (té se fika spalena
karta) a rozda prvni tfi karty na stal, licem nahoru — Flop. Jakmile je Flop rozdan, za¢ina
dalSi kolo sazeni. Hrat zacina prvni Hra¢ po Krupiéroveé levici, ktery své karty nezahodil
(Hradi, ktefi své karty nezahodili jsou oznacovani jako zivi). Tento Hra¢ ma stejné
moznosti jako Hracg, ktery umistil Big bling pfed Flopem. Muze bud hru poslat dal —
Check, nebo vsadit — Bet. Ostatni Hrac¢i maji stejné moznosti reagovat na jeho hru,
jako méli pfed Flopem. Pokud vsadi, pak Sazku dorovnat — Call, zvysit — Raise, nebo
karty zahodit — Fold. Pokud po Flopu nikdo nevsadi a vSichni hru jen poSlou dal, jsou
vSichni Hraci ,zivi“ a nikdo nemusi zahazovat karty. Po Flopu musi rovnéz kazdy z
hrajicich Hracu odhodit dvé ze svych ¢Etyr karet a hru tedy zakonéi se stejnym pocétem
karet jako pfi Texas Hold‘em pokeru. Toto kolo je ukon&eno, pokud vSichni Hraci poslali
hru dal, nebo pokud jsou vSechny Sazky dorovnany.
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6)

Jakmile je kolo po Flopu ukon&ené, Krupiér da stranou jednu kartu (spalenou) a na stul
polozi jednu kartu licem nahoru. Na stole jsou v tuto chvili 4 karty a za¢ina dalSi kolo
sazeni. Hru za¢ne hrat opét prvni Hra¢ po Krupiéroveé levici, ktery ma karty. Toto kolo
probiha stejné jako kolo po Flopu.

Jakmile je ukonc€eno kolo po turnu, Krupiér da jednu kartu stranou (spalenou) a rozda
jednu kartu licem nahoru. Na stole je nyni 5 karet licem nahoru. Toto kolo je jiz
zavérecneé a probiha stejné jako kolo pfedchozi.

Showdown je zavér celé hry. Nastava po ukon&eni posledniho sazeciho kola. Koncept
Showdownu je jednoduchy, Hra¢ s nejlepsi vyherni kombinaci bere Pot. Vyherni
kombinace jsou stejné jako v Texas Hold’em, avSak musi byt sestavena presné ze
dvou libovolnych karet které ma na ruce a libovolnych 3 karet na stole. To je pravé
rozdil oproti Texas Hold’em. V Texas Hold’emu mate na ruce dvé karty a je na vas,
pokud je vyuZijete na sestaveni vyherni kombinace. V Omaze mate na ruce Ctyfi karty
a na sestaveni vyherni kombinace musite vyuZzit pravé dveé z nich.

Krupiér urci vitéze, pfeda mu Pot, posune Dealer button o jednoho Hrace po sméru
hodinovych ruci¢ek a zacne novou hru. Spolu s Dealer Buttonem se posouva o jednoho
i Small a Big blind.

Vyherni kombinace

Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace® (str. 59)

Varianty

O

Ante — Kazdy Hrac pfispivda na pocatku kazdé hry stanovenou &astkou do Potu.
Prispivana €astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

Button Ante — Hraé na pozici Button musi vlozit Sazku Ante na kolo dopfedu pfedtim,
nez obdrzi karty.
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XXXVIl. Double Flop Hold’em

Hraci stul

Tato hra se uskuteCriuje na stole na Poker, ktery
se sklada z &asti pro Hrace, kterou tvofi az 10
box( a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je v 52 v bali¢ku. Pfed
prvni hrou jsou karty zkontrolovany a rozloZeny
Krupiérem na stole tak, aby se kazdy Hra¢ monhl
presvédcCit o spravnosti. Karty jsou téz prlibézné kontrolovany. Michani karet a jejich snimani

se provadi po kazdé hie. Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet
mimo stal.

Pravidla hry

1)

Prvni faze hry zacina vlozenim povinnych Sazek. Hrac¢ sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hrag sedici nalevo od Hrag, ktery
vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici Dealer
Button) je povinen vlozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Poté Krupiér kazdému Hraci rozda po jedné celkem dvé karty. Tyto karty jsou rozdany,
tak, aby je vidél pouze jejich maijitel. Poté jiZz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To
odstartuje Hrac sedici nalevo od velkého blindu a postupuje se po sméru hodinovych
ru€iCek. Hrac, ktery je prvni na fadé, ma nasledujici moznosti:

a) SlozZeni karet (Fold).

b) Dorovnani (Call) - vstup do hry dorovnanim Sazky Big blind.

c) ZvySeni (Raise) - Minimalni hodnotou pro zvySeni je dvojnasobek Big blindu.
Maximalni pak Hraclv ALL-IN, coz jsou vSechny hodnotové Zetony, které ma u
stolu k dispozici.

d) Cekani (Check) - v preFlop fazi se tyka pouze Hrade na Big blindu, a to v pFipads,
Ze pred nim zadny Hra¢ nenavysil. Big blind pak muze "Checknout", protoze
nemusi dorovnavat Zadné navyS$eni a svoji povinnou Sazku do hry jiz vloZil.

Minimalni Sazka se rovna Big blindu, avSak pokud cht&ji, mohou Hradi vzdy vsadit vic,
az maximum jejich Zetond. Minimalni navySeni ve hfe musi byt rovno vysi pfedchazejici
Sazky nebo navySeni v daném kole.

Pokud Hrag, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil pavodni vklad, tak se dalSimu
Hradi v poradi otevird moznost takzvaného re-raisu, tedy opétovného navySeni
pfedchozi ¢astky. Minimalni navyseni musi byt dvojnasobek pfedchozi Sazky.

Krupiér na stul vylozi dvakrat tfi karty, které jsou spole¢né pro vSechny Hrace
a nasleduje dalsi kolo sazeni. Misto jednoho Boardu jsou tak rozdany dva a Hraci se
snazi vytvofit z kazdého Boardu nejlepSi kombinaci, pfi¢emz plati, Ze neni mozné
kombinovat dohromady karty z jednoho a druhého Boardu. Je bud mozné tuto variantu
hrat jako Split Pot, kdy si Hra¢ s nejlepSi kombinaci na jednom Boardu rozdéli Pot
s Hra€em, ktery mél nejlepsi kombinaci na druhém Boardu, anebo jednodu$e tak, Ze
Hrac s nejlepsi kombinaci bere ve.

Zacina prvni Hrac sedici nalevo od Hraée na pozici Dealer Button, ktery ovSem pied
Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

a) Polozit karty (Fold),

b) Cekat (Check),
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c) Vsadit (Bet).
7) Pokud tento Hrac€ zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrac sedici za nim moznost tuto

Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo muze karty slozit (Fold). Check jiz neni
dale moznosti.

8) Po dokonceni sazeni se vSechny hodnotové zetony pfesunou do Potu a pokud ve hie
zbyvaji dva a vice Hracd, pokracuje se do dalSi faze.

9) Krupiér spali vrchni kartu v bali¢ku (odlozi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se
jednalo), oto€i dalSi nasledujici a umisti ji vedle Flopu (Turn).

10) Po vyneseni ¢tvrté spole€né karty zac€ina akci opét Hra¢ sedici jako prvni po levé ruce
Krupiéra. Hraci maji stejné moznosti vyjadreni jako v pfedchazejicim sazkovém kole.

11) Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracu opét spali jednu
kartu a dalSi v poradi otoCi vedle &tyfech jiz odhalenych (River).

12) Poté zacina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné poradi i ukony jako v téch
pfedchozich.

13) Nasleduje faze tzv. Showdownu. Hraéi otaceji své kombinace a porovnavaji jejich silu.
Jak jsme si uz uvedli vySe, Hraci se snazi ze sedmi karet (dvou vlastnich a péti
spolecnych) slozit tu nejlepsi pétikaretni kombinaci. Hrac¢ s nejlepsi vyherni kombinaci
ziskava hodnotové Zetony v Banku. Nékdy mlze dojit k situaci, kdy maji Hraci stejnou
kombinaci. V tom pfipadé se mezi né Pot déli. To oznadujeme terminem Split.

14) Vyherni kombinace

Viz podkapitola ,,Zakladni vyherni kombinace“ (str. 59)

Varianty

o Ante — Kazdy Hrac pfispiva na pocatku kazdé hry stanovenou ¢astkou do Potu.
Prispivana €astka odpovida vysi Ante nebo vysi blindu.

o Button Ante — Hrac€ na pozici Button musi vlozit Sdzku Ante na kolo dopfedu predtim,
nez obdrzi karty.
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Hraci stul

Tato hra se uskuteCriuje na stole na Poker, ktery
se sklada z &asti pro Hrace, kterou tvofi az 10
box( a z ¢asti pro Krupiéra.

Karty

K této hfe se pouzivaji klasické stoprocentni
plastikové karty, kterych je 36 v bali¢ku (odebrany
jsou karty od 2ky do 5ky). Pfed prvni hrou jsou
karty zkontrolovany a rozlozeny Krupiérem na
stole tak, aby se kazdy Hra¢ mohl presvédCit o spravnosti. Karty jsou téz prabézné

XXXVIII.  Short Deck Holdem (Six Plus Holdem)

kontrolovany. VSechny karty se musi pfed zahajenim hry fadné promichat. Krupiér nejprve
provede promichani typu Wave shuffle, nasleduje Scramble shuffle. Nasledné viechny karty
Krupiér vlozi do mechanického zafizeni, kde dojde k zavéreCnému promichani. Po vytazeni
karet z mechanického zafizeni se do promichanych karet zafazuje i tzv. fezaci karta (bila,
cerna, Cervena nebo zelend), se kterou se provadi pfed zahajenim hry snimani promichaného
baliku karet. Pokud je b&éhem hry vytazena fezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni
nasleduje opétovné michani karet. Michani karet a jejich snimani se provadi po kazdé hre.
Karty musi byt neustale v zorném poli Krupiéra a nesmi je Hraci drzet mimo stl.

Pravidla hry

1)

Prvni faze hry zacina vlozenim povinnych Sazek. Hrac¢ sedici nalevo od Hrace s Dealer
Button je povinen vlozit Sazku v hodnoté Small Blind. Hra¢ sedici nalevo od Hrace,
ktery vklada Sazku v hodnoté Small Blind (tj. dvé pozice nalevo od Hrace na pozici
Dealer Button) je povinen vilozit Sazku v hodnoté Big Blind.

Poté Krupiér kazdému Hraci rozda dvé karty. Tyto karty jsou rozdany, tak, aby je vidél

pouze jejich majitel. Poté jiz nic nebrani prvnimu kolu sazeni. To odstartuje Hrac sedici

nalevo od Big blindu a postupuje se po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrag, ktery je prvni

na fadé, ma nasledujici moznosti:

a) Slozeni karet (Fold).

b) Dorovnani (Call) - vstup do hry dorovnanim hodnoty Big Blind.

c) ZvySeni (Raise) - Minimalni hodnotou pro zvySeni je dvojnasobek Big blindu.
Maximalni pak Hracuv All-in, coz jsou vSechny hodnotové Zetony, které ma u stolu
k dispozici.

d) Cekani (Check) - v PreFlop fazi se tyka pouze Hrage na Big blindu, a to v pfipads,
Ze pfed nim zadny Hra¢ nenavysil. Big blind pak mize "Checknout", protoze
nemusi dorovnavat zadné navySeni a svoji povinnou Sazku do hry jiz viozil.

Pokud Hrag, ktery reaguje ihned po Big blindu navysil pavodni Sazku, tak se dalSimu
HraCi v pofadi otevira moznost takzvaného Re-raisu, tedy opétovného navySeni
predchozi Sazky. Toto navySeni musi byt opét dvojnasobné vyssi nez posledni Sazka.

Krupiér na hraci stal vyloZzi tfi karty, které jsou spole&né pro vSechny Hrace a nasleduje
dal8i kolo sazeni. To na€ina prvni Hrac sedici nalevo od Hrace na pozici Dealer Button,
ktery ovSem pfed Flopem nezahodil karty. Ma tfi moznosti:

a) Polozit karty (Fold),

b) Cekat (Check),

c) Vsadit (Bet).

Pokud tento Hrac¢ zvoli moznost Sazky (Bet), tak ma Hrac¢ sedici za nim moznost tuto

Sazku dorovnat (Call), navysit (Raise) nebo muze karty slozit (Fold). Check jiz neni
dale moznosti.

142



6)

9)

Po dokonceni sazeni se vSechny hodnotoveé Zetony pfesunou do Potu a pokud ve hie
zbyvaji dva a vice Hracu, pokracuje se do dalSi faze.

Krupiér spali vrchni kartu v bali¢ku (odlozi ji stranou tak, aby nikdo nevidél, o jakou se
jednalo), oto€i dal$i nasledujici a umisti ji vedle Flopu.

Po vyneseni Ctvrté spolecné karty zacina akci opét Hrac sedici jako prvni po levé ruce
HraCe na pozici Dealer Button. HraCi maji stejné moznosti vyjadieni jako v
predchazejicim sazkovém kole.

Po kompletnim tfetim sazkovém kole za pfitomnosti dvou a vice Hracl opét spali jednu
kartu a dalSi v pofadi otoCi vedle Ctyr jiz odhalenych.

10) Poté zacina posledni kolo Sazek. Opét zde plati stejné poradi i Ukony jako v téch

predchozich.

11) Nasledné prichazi faze Showdown, tj. Hraci otaceji své kombinace a porovnavaji jejich

silu. Jak jsme si uz uvedli vySe, Hraci se snazi ze sedmi karet (dvou vlastnich a péti
spolecnych) slozZit tu nejlepsi pétikaretni kombinaci. Hrac¢ s nejlepsi vyherni kombinaci
ziskava hodnotové Zetony v Banku. Nékdy muze dojit k situaci, kdy maji Hradi stejnou
kombinaci. V tom pfipadé se mezi né Pot déli. To oznacujeme terminem Split.

Vyherni kombinace
Viz podkapitola ,Zakladni vyherni kombinace* (str. 59)

Jedinym rozdilem oproti zakladnim vyhernim kombinacemim je vtom, Ze barva ,FLUSH®
porazi ,Full House“. A postupka ,STRAIGHT" je slozena z karet ,A,6,7,8,9“ na rozdil od
obvyklych ,A,2,3,4,5%

Varianty

O

Limit Hold’em — P¥i sazeni v Hold’emu s limity je pfedem dana vysSe Sazek na zakladé
pevné struktury. Sazky pfed Flopem, na Flopu a v3echna navySeni se rovnaji Big
blindu. Na Turnu a Riveru se velikost vSech Sazek i navySeni dvojnasobi. Ve hie Limit
Hold'em jsou Hraci povoleny nejvyse Ctyfi Sazky v ramci kazdého kola Sazek. Hrac
muze (1) vsadit ,Bet®, (2) Sazku navysit ,Raise”, (3) Sazku navysit jesté jednou ,(Re-
raise)” a (4) zakoncit kolo sazeni poslednim povolenym navysenim (tzv. ,Cap®).

No Limit Hold’em — Minimalni Sazka ve varianté No-Limit Hold’em se rovna Big blindu,
avSak pokud chtéji, mohou Hragi vzdy vsadit vic, az maximum jejich zetonl. Minimalni
navyseni: ve hie No Limit Hold'em musi byt navySeni Sazky alespori dvojnasobkem
predchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. Napfiklad, pokud prvni Hra¢ vsadi
€5, pak druhy musi Sazku pfedchazejiciho navysit o €5 (celkova Sazka bude €10).
Maximalni navySeni: vy$e vaseho Stacku (vas pocet Zetonl na hracim stole).

Ante — Kazdy Hrac pfispiva na pocatku kazdé hry stanovenou hodnotou do Potu.
Pfispivana hodnota odpovida vysi Ante nebo vySi Blindu.

Big Blind Ante — Hra¢ na pozici Big Blind musi vloZit Sazku Ante na kolo dopfedu
predtim, nez obdrzi karty.
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Cast B.
Zvlastni casti Herniho planu

KARETNI TURNAJE



Obecné informace

Nad prabéhem turnajl dohlizi tzv. Floorman, ktery pfedstavuje turnajového manazera Herniho
prostoru (dale také jako ,management turnaje“). Floorman ma na starost prabéh hry,
dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvyklé sporné situace se vzdy FeSi
s ohledem na co nejvysSi korektnost hry. Rozhodnuti floormana jsou koneéna.

O v8ech niZe uvedenych turnajovych variantach je management turnaje vzdy pfedem
oznameno (homepage, turnajové informace, letaky, média apod.) Management turnaje si
vyhrazuje pravo kdykoliv zménit pravidlo turnajovych variant. Dale si vyhrazuje pravo
kombinovat navzajem kterékoliv turnajové varianty.

Prizepool pro kazdy turnaj bude vyplacen na zakladé predpokladané vyplatni struktury (Pfiloha
€. 1), pfipadné dle ohlasené vyplatni struktury turnaje na mistné pfislusny organ statni spravy.
Odklon od predpokladané vyplatni struktury miaze nastat pouze ve varianté ,Deal.

Management turnaje maze urcit, zda se bude hrat ve 2, 3, 4 az 10 Hracich u jednoho hraciho
stolu. Provozovatel a management turnaje vzdy oznami detailni informace kazdého turnaje,
jako jsou napriklad pocet hracich Zetond, struktura turnaje, zapisné/buyin nebo pozdni
registrace. Vedeni Herniho prostoru si vyhrazuje pravo oznamenou pozdni turnajovou
registraci kdykoliv zménit.

U kazdého turnaje Provozovatel vybira registracni poplatek ve vysi min. 5 % z uhrnné vyse

vSech Vkladi do daného turnaje, ktery je soucasti pfijmu Provozovatele pro ucely plnéni
danové povinnosti.

e Zakladni varianty pokeru

Sit & Go

Turnaje Multitable

Shootout

Heads Up turnaje

Satelit

Fazovy turnaj

Turnaje rebuy

Turnaje re-entry

Turnaje bounty

Turnaje multi-stack

Casové omezené turnaje

Freezout turna;j

Tymovy turnaj

Choose your Stack (vyber si svUj stack) turnaj
15)  Accumulation (shromazdéni) turnaj
Multi-Entry turnaj, lepsi stack postupuje do dne 2
17)  Turnaj, kdy hra kon¢&i pfi dosazZeni placenych pozic
18) MIX MAX turnaj

19)  Flip Out turnaj

20) Vyhrazené turnaje

21) Garantované karetni turnaje
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1) Sit& Go

Sit & Go (S&G nebo SNG) je turnaj, ktery zaina v momenté, jsou-li vdechna mista zaplnéna.
Jedna se o turnaje obvykle s jednim nebo nékolika hracimi stoly (napf. 2, 3, 5, 10, 20) jejichz
zaCatek neni pevné Casové stanoven, protoze zacinaji, az kdyz je do turnaje registrovan
takovy pocCet Hracu, pro ktery byly vypsany. V pfipadé turnaje SNG s vice hracimi stoly
(MULTITABLE SNG) jsou po eliminaci Hracl zbyli Hraci pfemistovani mezi hraci stoly tak,
aby tyto stoly byly rovhomérné obsazeny. V obou formach je turnaj organizovan vzdy za
pfedem ohlaseny Buy-in.

2) Turnaje Multitable

V multi-table turnajich (MTT), Hraci zacinaji s danym poctem hracich Zetond. Na mnoha
hracich stolech vzajemné soupefi o své hraci zetony, zatimco blindy a/nebo ante postupné
stoupaji. Jakmile pfijdete o své hraci Zzetony, jste vyfazeni z turnaje. Jak jsou Hraci postupné
vyfazovani, hraci stoly se rusi a Hraci jsou pfesazovani k jinym hracim stolim tak, aby byl
zachovan plny pocet Hracl u vSech hracich stoll a hra byla vyrovnana. Nakonec se posledni
prezivsi Hraci se vSemi hracimi zetony sejdou u finalového hraciho stolu, kde se konec¢nym
vitézem stane ten Hrag, kterému se podafi shromazdit vSechny hraci Zetony svych souperu.
Vyhry nalezi nejvySe umisténym Hraclm v zavislosti na poc¢tu ucastnikll turnaje a vyplatni
struktufe (PFiloha ¢&. 1).

3) Shootout

Shootout je specialnim typem turnaje na vice stolech. V takto oznacenych turnajich se
na jednotlivych stolech hraje vzdy az do poslednich Hracu, pfi¢emz tito zbyvajici Hradi jsou
potom presazeni k finalovému ¢&i zavérenym stolim. Format SHOOTOUT turnaju maze byt
odlisny. Napfiklad nemuseji postupovat na finalovy stdl jen vitézové na jednotlivych stolech.
Muze se tfeba jednat o turnaj pro 27 Hracu a tito ho za¢nou hrat na tfech stolech. Z kazdého
z nich potom postoupi tfi nejlepsi Hraci a ti nakonec vytvofi finalovy stil s deviti Hraci. Turnaje,
jejichz vitéz je nucen vyhrat dva turnajové stoly se nazyvaji DOUBLE SHOOTOUT
TOURNAMENTS. V turnajich oznacenych jako TRIPPLE SHOOTOUT musi vitézny Hrac
zvitézit na tfech stolech. TRIPPLE SHOOTOUT turnaje se také hraji s mensim poctem Hracu
na stolech (napfiklad se ¢tyfmi na Sestnacti stolech). Zajimavou inovaci SHOOTOUT turnaju
jsou turnaje zacinajici s jedenacti stoly, na nichz hraje ze zaCatku po deseti Hracich. Prvni
faze tohoto turnaje konci, jakmile zGstanou pouze tfi Hraci u kazdého stolu. VSem témto
hracum je vyplacena vyhra a hraci postupuji do druhé faze turnaje. Druha faze turnaje zacina
na &tyfech stolech — tfi z nich maji 8 Hracl a jeden 9. Opét zlstanou v turnaji jen Hradi
umisténi na prvnich tfech mistech kazdého stolu, kterym je opét vyplacena vyhra. Ve tfeti fazi
turnaje zacnou zbyli Hraci hrat na dvou stolech po Sesti Hracich. Opét zUstanou pouze ffi
nejlepsi, kterym je vyplacena opét vyhra. Posledni faze turnaje se hraje u jediného stolu s
poslednimi Sesti Hraci. Zde jsou nakonec vyplaceni nejlepsi tfi a turnaj koncCi klasicky, kdyz
zUstane pouze vitéz.

4) Heads Up turnaje
V tomto turnaji jsou Hraci rozlosovani do parl a hraje se vyfazovacim systémem,
tzv. ,pavoukem®, dokud nezlstane jen jediny hrac. Jako u jinych turnaji typu shootout, neni
v heads-up turnajich povolena pozdni registrace. PoCet zaregistrovanych Hracl musi byt
mocninou Cisla dvé (2, 4, 8, 16, 32, 64), coz je potfebné k zaplnéni vSech pozic na zacatku
turnaje, ktery se hraje ,pavoukem®. Pokud nastane situace, Ze pocet zaregistrovanych Hracu
nebude mocninou Cisla dvé, muze byt naposledy pfihlaSenym hracdm v turnaji vracen buy-in
s cilem upravit po€et hracu ve startovnim poli tak, aby to vzdy byla mocnina dvojky (2, 4, 8,
16, 32, 64 atd.). Turnaje tohoto formatu se hraji jako SINGLE-ELIMINATION, DOUBLE -
ELIMINATION turnaje nebo jako turnaje oznacené nazvem ROUND-ROBIN. U SINGLE-
ELIMINATION turnajt je Hra¢ vyfazen po prvni prohfe a u DOUBLE — ELIMINATION turnaju
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po druhé prohfe. V ROUND-ROBIN formatu hraje kazdy Hra¢ HEADS-UP hry proti celé fadé
souperfu a Hraci jsou umistovani do zebfiCku podle statistiky vyher a proher. Nejlépe umisténi
Hraci potom postupuji do SINGLE nebo DOUBLE — ELIMINATION play-off turnaja.

5) Satelit

Satelit je typ turnaje, ve kterém vyhru predstavuje Castka ve vySi buy-inu do prfedem
stanoveného vétsiho turnaje. Hra€ maze vyhru pouzit dle jeho uvazeni, neni vazéna pouze
na vstup do dalSiho turnaje. Hrac si rovnéz muze nechat Vyhru vyplatit nebo pouzit jako vstup
do dalSiho turnaje (v tomto pfipadé Provozovatel vystavi Hraci o této skuteCnosti potvrzeni).
Tento typ turnaje je pofadan na jednom i vice hracich stolech. Satelity na vice stolech (multi-
table satelity) jsou planovany jako pravidelné turnaje a zapis do nich ijejich pribéh jsou
identické s ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze jedinou dudlezitou odliSnost — hraje se
do té doby, nez u stolu zlstane tolik Hracq, kolik je uréenych vyhernich mist pro penézni ¢astky
odpovidajici buy-inim do vétSiho turnaje.

6) Fazovy turnaj

Fazovy turnaj je takovy, v némz se urcity poc€et Urovni na za¢atku turnaje pro rizné skupiny
Hracl neodehrava soubézné. Hraci si mohou vybrat z rdznych startovnich fazi, které zacinaji
v rizné Casy. Kazda startovni faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici
hraci slouci v zavérecné fazi turnaje. PocCty Zetonl na konci 1. faze se prenesou do dalSiho
kola. Pokud vstoupite do Fazového turnaje, musite se uijistit, Ze budete moci hrat ve vSech
dalSich fazich, protoze z 2. faze (a dalSich) ve Fazovém turnaji se nelze odregistrovat. Fazové
turnaje umoznuji nékolik vstupt do prvnich fazi.

7) Turnaje rebuy
Turnaje, kde si v jejich pribéhu muzete dokupovat hraci Zetony, se nazyvaji rebuy turnaje.
Ve standardnich ,freezeout® turnajich vypadavate ze hry, jakmile vam dojdou hraci Zetony.
V pfipadé rebuy turnaji si vSak hraci zetony muzete (za urCitych podminek) dokoupit. V turnaji
rebuy vam bude po zakoupeni rebuy ponechano vase misto. Pfed zahajenim turnaje budou
oznameny Hraclm nasledujici informace:

e obdobi pro rebuy (do kdy je mozné dokupovat hraci zZetony),

e mnozstvi hracich Zeton(, které si Ugastnik hazardni hry miize pomoci rebuy dokoupit,

e pocet rebuys, ktery je v daném turnaji umoznén,

e mnozstvi a cena hracich zeton(, které Ize dokoupit v ramci add-onu.

8) Turnaje re-entry

Turnaj re-entry je takovy, v némz mate pfilezitost znovu vstoupit do udalosti poté, co jste z ni
jiz byli vyfazeni. | kdyZz v této chvili nebudete chtit vstoupit, stdle se muzete obvyklym
zpusobem registrovat kdykoliv béhem obdobi pozdni turnajové registrace. Vice vstupu ve
stejnou chvili neni povoleno. Pokud v turnaiji re-entry ztratite vSechny své hraci Zetony, budete
vylouCeni z udalosti a obsadite misto dané pofadim umisténych. V turnaji re-entry dostanete
nové misto a budete usazeni jako jakykoliv novy Hrac, obvykle skonéite u jiného hraciho stolu.
V turnaji re-entry je kazdy vstup povazovan za novou turnajovou registraci do udalosti, takze
platite i novy buy-in, jako byste byli HraCem, ktery pravé pfiSel do turnaje. Upozornujeme, ze
v turnaji re-entry mize byt pocet vaSich opétovnych vstupl omezen. Toto Cislo bude
oznameno Hraéum pred zahajenim turnaje. Jakmile vyCerpate povoleny pocet vstupd,
nebudete jiz moct znovu hrat v této udalosti.
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9) Turnaje bounty
V turnajich bounty ziskava osoba, ktera vyfadi konkrétniho Hrace, specialni financni odménu
(tzv. bounty). Pokud je napfiklad bounty vypsana na hrace “KidPoker”, kdokoliv ho vyfadi,
ziska tuto odménu. Podoba odmény zavisi na typu turnaje. Hrac¢ plati v tomto typu turnaju
extra buy-in, ktery slouzi jako hraCova bounty.
Nabizime 6 typl bounty turnaji:

o Fixed — Bounty je vypsana na hlavu vice "ozna¢enych" Hracd, ktefi jsou uréeni jiz pred
zaCatkem turnaje prostfednictvim losovani.

o Knockout — Kazdy Hrac, ktery vstoupi do turnaje, nese svoji bounty. Vitéz knockout
turnaje vyhraje svou vlastni bounty.

o Special Bounty —V Mutlitable turnaji jsou Hraci, ktefi jsou “Special Bounty”. O tom, ktefi
Hraci to jsou, zjisti Hra¢ az po vyfazeni. “Special Bounty” Hraée nahodné vylosuje
vedeni turnaje pfed zacatkem turnaje.

o Mystery Knockout - V tomto turnaji plati pravidlo klasického Knockout turnaje s
vyjimkou toho, Ze za kazdého vyfazeného Hrace neziska Hra¢ penézitou odménu,
nybrz se jeho bounty fadi do Mystery Bounty prizepoolu. Takto vytvoreny prizepool pak
ziskavaji Hraci, které nahodné vylosuje vedeni turnaje v prabéhu turnaje z Hraca, ktefi
zustavaji stale aktivné ve hre a to v celkové vysi rovnajici se celkovému Mystery Bounty
prizepoolu.

o Bounty prizepool — V tomto turnaiji plati pravidlo klasického Knockout turnaje s vyjimkou
toho, Ze za kazdého vyfazeného Hrace neziska Hrac penézitou odmeénu, nybrz se jeho
bounty fadi do Bounty prizepoolu. Takto vytvofeny prizepool pak ziskava Hrac, ktery
ma na konci turnaje nejvice bounty ostatnich Hracu, které vyradil.

o Progresivni Knockout — Podobné jako ve standardnich turnajich Bounty, i tady
vyhrajete finanéni odménu pokazdé, kdyz soupere vyfadite, ale s malou obménou, Ze
Cast odmény za soupere (bounty) vyhrajete okamzité, ale &ast pfipocitame k odméné
za VAS (obvykle 50 %). Jak budete vyfazovat dal$i hraée, odména za vase vyfazeni
bude vétsi a vétsi.

10) Turnaje multi-stack

V turnajich multi-stack jsou poc€atecni hraci Zzetony kazdého Hrace rozdéleny do menSich
stacku stejné velikosti, tj. mnozstvi hracich Zetonl pfed Hra¢em na hracim stole. Kazdy Hrac
se poté rozhodne, s kolika z dostupnych stacku chce zacinat a kolik si jich ponecha stranou
na pozdéji. Hra¢ si mize stacky doplnit (pfidat dostupné zbyvajici stacky) pozdéji. Celkovy
pocCet stackl, které jsou k dispozici, je shodny pro vSechny Hrace. Za pfidani dostupného
stacku Hrag neplati zadné dalsi poplatky. Ugastnik turnaje multi-stack mize mit napfiklad
k dispozici pét stacki po 1.000 hracich zetonech, tedy celkem 5.000 hracich Zetona.
Na zacatku turnaje si tento Hra¢ muze vybrat, Ze bude hrat s minimalné jednim stackem (1.000
Zetonud) nebo Ze si v té dobé pfida libovolny pocet €i vSechny ze svych zbyvajicich Ctyf stacku.
Stacky se pfidavaji ke konci aktualni handy, v prab&hu aktualni handy je neni mozné pouzit
ve hfe. Pokud Hra¢ prohraje vSechny své hraci Zetony ve hie, nabidne se mu moznost pfidat
zbyvaijici stacky a bude muset pfidat nejméné jeden stack. Jestlize bude zbyvat pouze jeden
stack, pfida ho automaticky. Jakmile HracC prohraje vSechny své dostupné hraci zZetony ze
vSech svych dostupnych stacku, bude vyfazen z turnaje. Na pfidani dostupnych stackd budou
mit Hraci omezeny Cas, a to, nez za¢ne dalSi hra. Stacky, které nebyly pfidany do konce tohoto
¢asu, jsou automaticky pfidany k celkovému mnozZstvi hracich Zetonl kazdého Hrace.

11) Casové omezené turnaje
Casové omezeny turnaj je specialnim typem turnaje, ktery ma pitedem omezenou dobu trvani.
Cas vyméfeny pro udalost Ize poznat v samotném nazvu turnaje. Ke konci stanovené délky
herniho Casu se turnaj zastavi a zbyvaijici Hraci si rozdéli prizepool na zakladé poctu jejich
hracich zetonu.
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12) Freezeout
Turnaj, ve kterém dostane na startu kazdy z Hracéu stejny pocet hracich zetoni bez moznosti
dalSiho dokupovani. Kdyz o své hraci zetony pfijde, je z turnaje vyfazen. Turnaj vyhrava Hrac,
ktery ziska od ostatnich Hra¢u vSechny hraci Zetony.

13) Tymovy turnaj

Kazdy tym se sklada z 2/3/4/5/6 Hracu dle predem ohlaseného typu turnaje. Zapisné do turnaje
si hradi kazdy Hra¢ zvlast. Vsichni Hraci nastoupi do klasického Multitable turnaje proti
Hracum ostatnich tymd. Jedna se o jeden Multitable turnaj rozdéleny do nékolika dni. Mista
Hracd jsou ur€ovana nahodné losem (pomoci registracniho systému Provozovatele) pfi koupi
Buy-inu do turnaje. V ramci tohoto turnaje je zakazana spoluprace Hracl v pfipadé, ze by se
dva ¢i vice Hracu z jednoho tymu sesli u jednoho hraciho stolu. B€hem startovnich dni si Hraci
kazdého tymu snazi vybudovat co nejlepSi stack do druhého dne. Ten se pfed startem 2. dne
secte s ostatnimi stacky spoluhraci tymu a dale se pokracuje pouze s jednim stackem. Tento
stack nalezi celému tymu a Hraci se stfidaji vZdy po jednom levelu. Finanéni odmény nalezi
nejvySe umisténym Hraclm v zavislosti na poctu u€astnikd turnaje a vyplatni struktufe (Pfiloha
¢. 1).

14) Choose your Stack (vyber si sviij stack) turnaj
Turnaj, u néhoz jsou na pocatku vyhlasené rozdilné varianty buy-in a v navaznosti na to pak
i rozdilné vySe stacku. Kazdy hrac si tak muze pfed zaCatkem turnaje vybrat, ktery buy-in si
zvoli a dle toho pak obdrzi i pfislugny pocateéni podet hracich Zetond do hry. Cim vy$si buy-
in, tim vice po&atecnich hracich zetont do hry. Finanéni odmény nalezi nejvySe umisténym
Hracam v zavislosti na po¢tu ucastnikd turnaje a vyplatni strukture (Pfiloha €. 1). Management
turnaje vzdy predem urci vysi buy-inu a pfislusného poctu po¢atecnich hracich zetonu ke hre.

15) Accumulation (shromazdéni) turnaj
Jedna se o vicedenni turnaj, kdy Hra€ ma moznost nastoupit do vSech uvodnich dni turnaje.
Hraci si mohou vybrat z raznych startovnich fazi, které zac¢inaji v razné ¢asy. Kazda startovni
faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici Hradi slouci v jednom, vétSim
turnaji. Pocty hernich Zetont na konci 1. faze se se¢tou dohromady a pfenesou do dalSiho
kola. Pokud vstoupite do Fazoveého turnaje, musite se ujistit, Ze budete moci hrat ve vSech
dalSich fazich, protoze z 2. faze (a dalSich) ve Fazovém turnaji se nelze odregistrovat.

16) Multi-Entry turnaje (lepsi stack postupuje do dne 2)
Jedna se o vicedenni turnaj, kdy Hra¢ ma moznost nastoupit do v8ech uvodnich dni turnaje.
Hraci si mohou vybrat z riznych startovnich fazi, které zacinaji v rizné €asy. Kazda startovni
faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici Hraci slou¢i v jednom, vétSim
turnaji. Do 2. faze si pak Hra€ muaze pfesunout pouze nejvyssi stack, ktery ziskal v ramci
1. faze. Pokud vstoupite do Fazového turnaje, musite se ujistit, Ze budete moci hrat ve v8ech
dalSich fazich, protoze z 2. faze (a dalSich) ve Fazovém turnaji se nelze odregistrovat.

17) Turnaj, kdy hra kongéi pfi dosazeni placenych pozic
Jakmile se turnaj dostane do faze, kdy se dosahne placenych pozic, turnaj kon¢i. Financéni
odmény nalezi umisténym Hracum v zavislosti na poc¢tu ucastnikl turnaje a vyplatni strukture
(Pfiloha €. 1).



18) Mix Max turnaj
V turnajich s oznacenim "mix max" se v pribéhu méni po€et Hracl u jednoho hraciho stolu.
Zacina se jako "full ring" - tedy 9-max (€i 10-max). V takové podobé se hraje po urcité Casové
obdobi, pfipadné do chvile, kdy bude zbyvat urcity pocet Hracu. Poté se format zméni
na 6max, a nakonec se hra zUzi az na heads-up, napfiklad v poslednich osmi Hracéich. Pribéh
turnaje je vzdy stanoven managementem turnaje, ktery jej predem vyhlasi.

19) Flip Out turnaj
Nékolika denni turnaj, kdy Hradi startuji u plného stolu. Flipout turnaje jsou kombinaci
tradi¢niho multi-table pokerového turnaje s takzvanymi flip turnaji, ve kterych jsou vSichni Hragi
automaticky kazdou handu all-in az do okamziku, kdy je znamo koneéné poradi hracu. Flipout
turnaje se hraji nasledujicim zpisobem — v prvnim kole turnaje jdou automaticky vSichni Hradi
all-in a z kazdého stolu postoupi jeho vitéz do dalSich boju, které se vSak jiz hraji tradi¢nim
zplUsobem s normalni strukturou sazek.

20) Vyhrazené turnaje
Vyhrazeny turnaj pfedstavuje klasicky turnaj, ktery je na zakladé predem vyhlasené podminky
uréen predevsSim pro Hrace, ktefi splfiuji danou podminku (vék, pohlavi, aj.) vyhlasenou
managementem turnaje Jedna se vzdy o podminky ve smyslu pozitivni diskriminace, které
nejsou v rozporu s ust. § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH. V ramci takového turnaje je vzdy dbano
splnéni podminky uvedené v ust. § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH, a to, Ze jsou véem Ug&astnik{im
hazardni hry zaru€eny rovné podminky a rovnou moznost vyhry.

21) Garantované karetni turnaje

Provozovatel pfedem stanovi minimalni vysi Vyhry, ktera bude vyplacena i v pfipadég, Ze uhrn
vkladd Hracu do takového turnaje nedosahne této vySe. Pokud bude kone¢ny uhrn vkladi
Hracd nizsi, nez je pfedem stanovena minimalni vySe vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovna
ze svych penéznich prostfedk(. Pokud uhrn vkladd Hracu prevysi pfedem stanovenou
minimalni vysi vyhry, pak se vyhry z tohoto turnaje budou skladat z uhrnu vkladd Hracu
ocisténych o pfipadna doprovodna plnéni (napf. poplatek Provozovateli za u€ast v turnaji, tzv.
Fee).
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Turnajova pravidla

. VsSeobecna pravidla

Vedeni turnaje, stejné tak jako salovy (herni) personal €ini veSkera rozhodnuti v zajmu
Hrace a zarovenh dbaji o to, aby obecné vnimana spravedinost pro vdechny Hrace byla
nejvysSi prioritou. VesSkera rozhodnuti vedeni turnaje, stejné tak jako salového vedeni
jsou konecna.

Zodpovédnost Hracld - Od vSech Hracl je ocekavano, ohlaseni korektnich
registracnich Udajl, akceptovani pfidéleni hracich pozic, chranéni hracich karet, jasné
a srozumitelné hlasit své herni zameéry, sledovat pribéh hry, jednat v momentech, kdy
na né pfijde fada a zaroven toto pravo chranit, davat pozor na to, aby hracovy karty
byly viditelné, hraci zetony mit &itelné a viditeIné ostatnim Hracam, béhem Zivé hry byt
pfitomen u hraciho stolu, ohlasit pfipadnou chybu, €i porudeni pravidel hry, je-li tak
rozhodnuto, tak neodkladné pfejit na nové herni misto, znat a dodrzovat pravidla, coz
zasadné prispiva ke spravnému pribéhu turnaje.

Oficialni terminologie turnajového pokeru — Oficidlni pokerové terminy b&éhem sazeni
a dalSich akci jsou jednoduché, jednoznatné a bézné vyjadieni. PouZiti
nestandardnich jazykl nebo gest pfi hfe je na vlastni nebezpecéi hrace, jelikoz mohou
vést k rozhodnutim, kterd nebyla Hraem zamyslena. Hraci jsou sami zodpovédni
za to, aby své zaméry vyjadfovali jasné.

Elektronicka zafizeni — Pro vylou€eni veskerych pochybnosti je zakazano umistovat
jakékoliv elektronické zafizeni na plochu hraciho stolu. Tato plocha zahrnuje vSechny
¢asti hraciho stolu. Pouzivani mobilnich telefond na hracim stole je zakazano, bez
ohledu na to, zda Hrac je u€asten v aktualni hfe, ¢i nikoliv. Pfi telefonovani musi Hrac
hraci stul opustit. PFistroje jako jsou tablety, laptopy, nebo notebooky smi Hrac u stolu
pouzivat pouze v situacich, kdy se uc€astni aktualni hry. Pfipojeni uvedenych zafizeni
na nabijeci zafizeni je u hraciho stolu zakdzano. Pouzivani aplikaci typu Periscope,
Twitch apod. pro vysilani prenosl z pribéhu turnaje je zakazano. Na televiznich
stolech a na stolech finalovych pfi turnajich vyznamného charakteru jsou elektronické
pristroje zakazany. Vedeni turnaje si vyhrazuje pravo vyzvat Hrace k ukonceni
pouzivani v8ech, nebo i jen nékterych elektronickych zafizeni. Je-li vedeni turnaje
nazoru, Ze pouzivani téchto zafizeni ovliviiuje Casovy plan turnaje, pfipadné hru
samotnou s ovlivnénim ostatnich hracu turnaje. Hraci mohou pozadat Krupiéra, aby
kontaktovali management turnaje v situaci, jsou-li toho nazoru, ze urcity Hrac¢ naruSuje
pribéh hry vnéjsimi vlivy, jako jsou napf. knihy, Casopisy nebo elektronicka zafizeni.

. Postupy

Herni pozice (Stacks) - VSechny herni pozice v turnaji jsou udélovany nahodné.
Vyména pozic neni dovolena. Turnajovy management maji pravo ménit v priibéhu hry
pozice Hracu tak, aby prubézné vyrovnavali polty Hracu u jednotlivych hracich stold,
pFipadné pfizpUsobili pozice specialnim potfebam Hracu. Za kontrolu spravnosti svych
registracnich dokumentu jsou zodpovédni sami Hraci. Hraci ¢ekajici na své misto a re-
entries obdrzi kompletni hodnotu startovnich hracich Zetonu (pocatecni Stack). Tito
Hraci budou umisténi na pozici pfidélenou vedenim turnaje a pfevezmou veskera prava
a povinnosti daného herniho mista, s vyjimkou pozice mezi Small blindem a Buttonem.
Hrac€ obdrzi své pocCatelni startovni hraci zetony poté, co zasedne k hracimu stolu
a Krupiérem bude zkontrolovan hraci stdl i pozice.
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

Identifikace — VSichni Hraci jsou povinni se pfi turnajové registraci prokazat platnym
dokladem totoznosti a Pfistupovou kartou. Kazdy Hrag, ktery pfedlozi neplatny doklad
totoznosti, muze byt potrestan diskvalifikaci v turnaji.

Rebuy — Hraci, ktefi chtji dokoupit zetony (rebuy), nemohou vynechat zadnou hru.
Nahlasi-li hra¢ pfed novou hrou, ze chce provést Rebuy, pfipocitaji se zetony k jeho
aktualni hodnoté Zetonu v hracim Stacku a Hrac je povinen Rebuy jiz provést. Hragi,
ktefi chtéji provést Rebuy, nemohou vynechat Zadnou hru po tom, co pfijdou o vSechny
hraci zetony.

Misdeal — Spatné rozdani karet. Nasleduijici situace jsou Misdealem pouze v pfipadé,
ze se na chybu pfijde dfive (nékdo oznami Misdeal nebo sam Krupiér si chyby vS§imne)
nez dva Hraci rozehraji hru (provedou jakoukoliv akci). V okamziku, kdy jednali dva
a vice Hracuq, jiz nemize nastat Misdeal. Hra se musi dohrat s kartami tak, jak byly
rozdany. V pfipadé, ze néktery z Hra€l nema spravny pocet karet, jeho handa je
povazovana za mrtvou (je automaticky Fold). Hra¢ je zodpovédny za svoje karty
a za jejich spravnost. V pfipadé Misdealu je rozdavani ukon¢eno a je provedeno znovu.

e Prvni nebo druha karta je rozdana licem nahoru nebo jinak odhalena chybou
Krupiéra.

Vice nez jedna karta je rozdana mimo hraci stal.

Vice nez jedna karta je oto€ena licem nahoru v bali¢ku.

Vice nez jedna karta rozdana navic.

Jakakoliv karta rozdana mimo poradi (kromé& odhalené karty, ktera muze byt
vzata jako spalend).

Button je na Spatném misté.

Prvni karta je rozdana na nespravnou pozici.

Karty byly rozdany také na volné misto, popf. Hradi, ktery na né nema narok.
Nebyly rozdany karty Hraci, ktery chce hrat a ma na né narok.

Chyba pfi uréeni vyherni kombinace — Pokud Krupiér Spatné vyhodnoti vyherni
kombinaci, vSechny karty jsou stale viditeIné na stole, a karty ,spali“ — tento hand neni
~mrtvy“. Hradi jsou zadani aby, pokud zaregistruji tuto chybu ihned upozornili Krupiéra.
Krupiér zavola Floormana, ktery provede rekonstrukci handu a Hradi bude vyplacena
Vyhra, ktera mu dle skutecnosti pfislusi.

Rozpousténi stold — Pravidlo rozpousténi hracich stolll vstupuje v platnost
s ukonéenim turnajové registrace. Hraci, ktefi pfijJdou od zruSeného hraciho stolu ke
stolu jinému, pfevezmou na novém hernim misté vSechna prava a povinnosti herni
pozice (Button, Small blind, Big blind). Hra¢, ktery obdrzi pozici mezi Small blind a
Buttonem se dané hry neucastni. Hraci stoly budou na bazi nahodného principu
zruSeny. Herni mista na hracim stole (zacatek vzdy pozice €. 1) budou prostfednictvim
Krupiéra rozlosovany systémem nejvySSi karty. Management turnaje, popf. Krupiér
zamicha karty a rozda je. Herni mista budou nasledné uréena ve sméru hodinovych
ruciCek na zakladé nejvyssi karty.

Balancovani stolt — Hra na hracich stolech bude prerusena, je-li pocet Hracu 4 a méné.
Hrac, ktery opousti hraci stil a ma byt v nasledujici hfe na pozici Big blind, obdrzi
na novém hracim stole nejhorsi pozici. Tato pozice vS8ak nesmi byt pozice Small blind.
Vyjimkou jsou Turnaje stud, kdy se Hra¢i méni dle pozic — Hra¢ je vzdy posunut
na posledni misto uvolnéné na jiném hracim stole. V pozdéjSich fazich turnaje probiha
vymeéna Hra€u mezi hracimi stoly dle uvazeni managementu turnaje.



8)

9)

10)

11)

12)

Button — Na zacatku turnaje, pfi opétovném svolani Hracl, nebo na finalovém hracim
stole je principem rozdani nejvyssi karty urCena pozice Buttonu, pficemz pfi shodné
kombinaci o poradi rozhoduje barva v pofadi piky, srdce, kara a kfize. Rozdani nejvyssi
karty uréi pozici Buttonu pro celé startovni pole Hracl v turnaji. Management turnaje
muze rozhodnout, Ze Button bude na vSech hracich stolech lezet na posledni hraci
pozici na stole.

a) Mrtvy Button — VSechny turnaje jsou hrany s tzv. mrtvym buttonem. Jako mrtvy
button je oznacena situace, kdy Hrac¢ vlevo od Krupiéra je vylou€en Ci jinak
opusti hraci stal a Dealer button je tak umistén pred zidli, na které nesedi Hrac,
namisto preskoCeni na dalSiho Hrace. V takovém pfipadé neni Small blind
pozadovan.

b) Heads-up Bbutton — V Heads-upu (herni situace, kdy se hry ucastni jiz jen dva
Hradi) je Small blind vzdy na pozici Buttonu a zahajuje jako prvni akci. Jakmile
dojde na herni situaci Heads-up, musi byt pozice Buttonu takova, aby Zadny
z Hracl nemusel dvakrat po sobé sazet Big blind.

c) Chybny Button — Umisti-li Krupiér pozici Buttonu chybné a toto je zjisténo az po
rozhodujici akci (po kompletnim kole sazeni), bude ve hfe pokracovano
a Button bude posouvan dale ve sméru hodinovych ruci¢ek. Naopak v situaci,
kdy chybna pozice Buttonu je zjisténa pfed rozhodujici akci, bude dana hra
prohlaSena za neplatnou a pozice Buttonu zkorigovana.

Chip Race — P¥i situaci zaokrouhlovani hracich zetont ve hfe, mize Hra¢ obdrzet
nejvySe jeden zeton. Chip Race zadina prvnim Hraéem zleva od Krupiéra. Diky tomuto
pravidlu nelze Zzadného Hrace z turnaje vyradit. V situaci, kdy by Hra€ po zaokrouhleni
hodnotou, ktery je v prubéhu hry jeSté ve hfe. Necha-li si Hra¢ po situaci Chip Race
hraci zeton o hodnoté nizsi, nez je minimalni hodnota hracich zetona, které zlstaly na
hracim stole, tento hraci Zeton prohrava. Hraéi jsou vyzvani vzdy k tomu, aby pfi této
herni situaci byli osobné pfitomni u hraciho stolu.

Discretionary Colour-up (vyména hracich Zetonu nizké hodnoty) - Jedna se o vyménu
hracich Zetonl nizké hodnoty za hraci Zetony s hodnotou vy$S$i, a to z ddvodu
redukovani poctu hracich zetonl ve hfe. Management turnaje mize tento ukon provést
dle svého uvazeni kdykoliv a u kazdého Hrace. Hra€ ma vzdy pravo byt u této akce
pfritomen.

Odd Chips (zetony, jenz jiz nelze rozménit) - Pfi hrach typu Split Pot obdrzi Hrac
s nejvyssi kombinaci tzv. Odd Chips (jedna se o hraci zetony, které nelze rozdélit).
V tzv. Flop Games, ve kterych jsou 2 nebo vice High Hands, pfipadné 2 nebo vice Low
Hands, pfipadnou Odd Chips prvnimu opravnénému Hracéi vlevo od Buttonu.
V tzv. Stud Games, pfipadnou Odd Chips Hraci s nejvyssi kombinaci a s nejlepsi
barvou. Jsou-li kombinace Hracu totozné, Bude Pot rozdélen rovnomérné v ramci
moznosti. Ve hfe Omaha, Stud, 8 or Better hrach se rozdéluje pot mezi vdechny Hrace
vlastnici stale hraci zetony. Zastane-li na konci prvniho déleni Odd Chip navic, obdrzi

v v

Hrac s nejhorsi karetni kombinaci.

Viditelnost karet a Zetonu, pocitani Stacku — VSichni Hraci musi drzet své karty viditelné
pro v8echny ostatni HraCe na hracim stole. Hra¢ musi byt schopen posoudit hodnotu
hracich Zzeton( soupefe a z toho davodu by hraci Zetony mély byt Fadné vyskladané.
Management turnaje doporucuje dodrZzovat nepsanou normu, skladat hraci Zetony
do sloupce po 20 kusech. Zejména hraci zetony nejvy$Si hodnoty musi byt stale
viditelné. Hraci maji narok na prepocitani pfesné hodnoty Sazky, a to v pfipadé, ze
Hraci ucini akci All—in.
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13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

22)

Pfenaseni hracich Zetonl — Hraci Zetony musi byt v hracim séale pfenaseny vzdy
viditeIné a v krabi¢ce na hraci zetony. Porusenim téchto pravidel maze Hrac pfijit o své
hraci Zetony, pfipadné byt diskvalifikovan. Takto prohrané hraci zetony jsou z turnaje
stazeny.

Vymeéna bali¢ku karet — Vyména bali¢ku karet je €inéna na zakladé rozhodnuti Krupiéra
nebo managementu turnaje, a to zejména z dlvodu viditelného poskozeni, oznaéeni
karty Ci vice karet, ztraty nékterych karet, aj. Hra€i nemaji narok na pozadavek vymény
karet.

Folded Hands (zahozené karty) - Hra kazdého Hrace je povaZovana za ukoncenou
v momenté, kdy se Krupiér dotkne hracovych karet nebo se karty dotknou karet
spalenych, boardu nebo mista kde jsou jiz zahozené karty ostatnich Hraca.

Fold — zahozeni mimo pofadi (je zavazujici).

Disputed a Killing Hands — Pravo na reklamaci pfedeslé hry kon&i zaCatkem nové hry.
Nova hra zacina vzdy michanim karet. Pfi pouziti mechanického zafizeni k michani
karet za€ina nova hra pfi doteku tla€itka na tomto zafizeni skrze Krupiéra.

Mrtva hra — Krupiér nesmi zadnou vyherni karetni kombinaci zavfit, pokud je stale
oteviena a pokud je o€ividné kombinaci vyherni. Hraci jsou také vyzyvani k tomu, aby
byli Krupiériim napomocni pfi ur€ovani vyherni kombinace, a to zejména v momenté,
maji-li pocit, Ze dealerem urcena vitézna kombinace je nespravna.

Unprotected Hands (nechranéna hra) — stahne-Ili Krupiér karty Hraci, ktery je nemél
chranéné, nema Hra¢ zadny narok na napravu a svoji sazku zpét nedostava. Pouze
v pfipadé, Zze Hra¢ navySil sazku a zadny z dalSich Hracu jesté nekonal dalSi akci,
dostava Hrac svoji sazku zpét. Byl-li vSak raise jiz dorovnan, muze Hrac byt postizen,
a to az vyfazenim z turnaje.

Side Pots (vedlejsi poty) - V3echny side Poty jsou oddélené, jedna se o separatni Poty.
Poty nesmi byt pfed ukonenim vSech akci promichany. Hraéi se nesmi v zadném
pFipadé Potu dotykat.

Calling for Clocks — TIME (€asova rezerva) - V momenté, kdy je pfekro¢en ¢asovy limit,
smi Hra€ pozadat jesté o Cas navic. V této situaci za souhlasu managementu turnaje
s pozadavkem, obdrzi HraC dalSi jednu minutu na rozhodnuti. Tato minuta obsahuje
Casovy limit 50 sekund. V situaci kdy se Hra¢ v tomto limitu stale nerozhodl k akci,
nasleduje 10 sekundové odpocitavani. V situaci kdy Hrac¢ ani v tomto odpocitavani
nereaguje, bude jeho hra povaZzovana za ukonenou (Folded Hands). Management
turnaje ma pravo tento Casovy limit zkratit, ma-li podezieni, ze Hra€ této moznosti
vyuziva umysiné k prodlouzeni hry. Kazdy Hrag, ktery umysiné prodluzuje hru, maze
byt potrestan. V turnajich s 20minutovymi nebo kratSimi levely je ¢as na rozmysleni 25
sekund a odpocitavani 5 sekund. V situaci, kdy konec odpocitavani a rozhodnuti Hrace
padne ve stejny moment, bude nasledovat posouzeni, co bylo dfive. Standardné se
v8ak postupuje ve prospéch Hrace.

End of Day Play (konec startovniho dne fazového turnaje) - K zamezeni prodluZzovani
turnaji se pfi vicedennich turnajich postupuje takto: V poslednich 5 az 15 minutach
posledniho levelu zastavuje turnajovy management turnajové hodiny. Nasledné losuje
Hrac kartu v rozmezi 3-7 a tim rozhodne pocet zbyvajicich her v daném hracim dni.
Toto je oznameno Hra¢lm a pravidlo je pouzito na vSech turnajovych stolech, pficemz
prvni hra je poc€itana smichanim karet, pfipadné s dotekem tlaCitka na mechanickém
michacim zafizeni.
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23)

24)

1)

2)

3)

4)

Hand for Hand Play — Toto pravidlo pfichazi v platnost v pozdéjSich fazich pokerovych
turnaju, tésné pred dosahnutim placenych pozic. Nahlasi-li management turnaje fazi
Hand for Hand, je na vSech hracich stolech dohrana hra do konce a poté pferusena.
V pfipadé, kdy vSechny hraci stoly dohraly aktualni hru, rozdaji Krupiéfi karty pro hru
novou a opét Cekaji na ukon&eni hry na vSech stolech. Tato faze pokracuje tak dlouho,
dokud nevypadne z turnaje tolik Hracu, aby ti zbyli byli jiz na placenych pozicich. Je-li
ve fazi Hand for Hand nahlasen All-in a tato akce je dorovnana, zastavi Krupiér
na tomto hracim stole hru a zaroven pozada ostatni Hrace, aby své karty neodkryvali.
Tento All-in stal pferusi hru na tak dlouho, dokud na v§ech ostatnich hracich stolech
neskonci hra. Poté jde management turnaje k hracimu stolu, kde All-in a Call probéhlo
a vyzve Krupiéra k pokraCovani hry. V pfipadé, ze All-in hracich stolt vice je hra
prerusena na vSech téchto hracich stolech. Po ukoncéeni hry na ostatnich hracich
stolech je Showdown provadén na All-in hracich stolech postupné jeden po druhém.
UkoncCi-li dva nebo vice Hracu své ucinkovani v turnaji ve stejné hfe, avSak
na rozdilnych hracich stolech, podéli se spole€¢né o aktualni turnajové poradi. Ukonc¢i-
li dva nebo vice Hracu své ucinkovani v turnaji ve stejné hfe na stejném hracim stole,
rozhodujici pro poradi v turnaji je vyS$si stav hracich zetonu pfed posledni hrou.

Deal — Je metoda ukoncCeni turnaje dohodou vSech Hracu o rozdéleni Prizepoolu
(vyplatniho Potu). Lze u€init pouze za podminek, kdy je jiz ukonena turnajova
registrace Hracu do turnaje, vSichni Hraci s ,Dealem” souhlasi a neni poruseno zadné
lokalni, &i turnajové pravidlo. Stadi jeden Hrag, ktery tuto formu ukonceni turnaje
neakceptuje a hra pokracuje dale dle plvodniho vyplatniho schématu. | v pfipadé
Dealu mlze byt turnaj dohran o jednotlivé vysledné pozice/poradi (napfiklad o ziskani
poharu & naramku v daném turnaji), a to za pouZiti dohodou stanové d&astky
z rozdéleného Prizepoolu. Puvodni rozdéleni Prizepoolu dle Dealu, vSak zUstava
zachovano.

. Akce

Novy turnajovy blind level — Skonci-li €asovy level a za€ina novy, je od managementu
turnaje novy level zahlaSen a poc€inaje dalsi hrou pfichazi v platnost. Nova hra zacina
michanim karet, pfipadné s dotykem michaciho tladitka na michacim zafizeni.

At your Seat (Hrac sedici na svém misté) - Hra¢ musi zaujmout své misto u hraciho
stolu nejpozdéji v momentg, kdy Krupiér rozda prvni kartu. Nesedi-li Hra¢ po rozdani
prvni karty na svém misté, Krupiér okamzité tyto karty sbira (ve hfe Stud po posledni
oteviené karté third street). Hra¢ musi byt na svém misté i v pfipadé, chce-li pozadat
o Cas. Hrac je povazovan na svém misté také v pfipadé, pohybuje-li se v dosahu svého
herniho mista. V pfipadé pochybnosti rozhoduje vedeni turnaje.

Action Panding — Je-li Hrac¢ All-in, mél by zlstat u hraciho stolu, nemél by se stykat
s ostatnimi Hraci, ktefi jsou v hernim sale, ani se kontaktovat se zastupci medii,
a pfedevSim nesmi opustit své herni misto.

Raise Limit — Ve hrach typu No Limit neexistuje Zzadny Cap, coz znamena, Ze neexistuje
Zadny limit pro maximalni Sazku. Ve hrach typu Limit se fidi maximalni po¢et navyseni
internimi pravidly Provozovatele. Nejsou-li takova pravidla k dispozici, plati pravidlo
jedné Sazky a tfi navySeni. Dospéje-li turnaj do faze Heads-up, neni po¢et navySeni
limitovan.
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o)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

String Bets — Krupiér je zodpovédny za rozpoznani sazky typu “String bets” nebo
“String raise”. Jako “String bet” oznacujeme pokus sazet nebo zvySovat Sazky po vice
krocich najednou. Sazka String bet vypada tak, ze Hrac nejdfive vsadi ¢ast svych
hracich zeton(, poté ale bez pfedchoziho hlaseni jesté jednou sahne do svych hracich
Zetond, aby ucinil dalSi Sazku. VSichni Hraci na hracim stole jsou vyzyvani k pomoci
Krupiérovi a managementu turnaje pfi rozpoznavani Sazek typu “String bet” a typu
“String raise”. VSechny dorovnavané Sazky typu String bets a String raise musi byt
potvrzeny managementem turnaje.

Substantial Action (Rozhodujici akce) - Rozhodujici akci se rozumi bud dvé akce
provedené za sebou, pfiCemz alespori pfi jedné bude hraci Zeton vsazen do Potu, nebo
libovolna kombinace spocivajici ze tfech akci hranych po sobé.

Hlasky (Verbal and Physical Action in Turn) - Slovni hlasky Hracd (jsou-li na fadé) jsou
zavazné. V8echny hraci Zzetony vsazené HraCem do Potu, je-li Hra¢ na rfadé, v Potu
zUstavaji. Hraci musi vzdy Cinit své herni ukony v momenté, kdyz jsou na fadé.

Undercall — pfi akci zvané Undercall (vsadi-li Hra¢ méné, nez je aktualni vySe Sazky
k dorovnani), musi Hra¢ dosadit zbyvajici sumu ke korektnimu dorovnani (Call), jedna-
li se o jakoukoliv hru typu Multi-Way, nebo Heads-up. Ve vSech pfipadech je vSak
konec¢né rozhodnuti na managementu turnaje.

Verbal and Physical Action out of Turn (zména akce) - Slovni hlasky Hraca (jsou-li
na fadé) jsou zavazné. Hraci musi své herni ukony ¢init vzdy v momenté, kdyz jsou
na fadé. Hrag¢, jenz umysiné €ini herni ukon mimo spravné pofadi za ucelem ovlivnit
pribéh hry, mGze byt potrestan vylouc¢enim. Akce provedené mimo spravné poradi
mohou byt zavazné, avSak pouze v situaci, kdy pribéh hry a herni akce neni timto
ukonem ovlivnén, nebo zménén. Call, Check nebo Fold nejsou povazovany za ukony,
které pribéh hry zméni. Zméni-li se vSak akce, neni Sazka mimo poradi zavazna
a Sazka bude Hraci, ktery tak ucinil vracena. Tento Hra¢ obdrzi timto vSechny
své sazeci moznosti zpét (Call, Fold, Raise). ZvySi-li Hra¢ Sazku a jeho karty jsou
odebrany (killed) dfive, nez jeho navyseni bylo dorovnano, smi si Hra¢ sumu navyseni
vzit zpét, av8ak prohrava ale sumu dorovnani (Call).

Accepted Action — Hra¢ je zodpovédny za to, Ze pfed dorovnanim Sazky (Call), kterou
vsadil soupef u hraciho stolu, odsouhlasil jeji vySi, a to bez ohledu na to, co je hlaSeno
ostatnimi zuc€astnénymi na hracim stole. Pozaduje-li dorovnavajici Hrac¢ (Call)
prepocitani potfebné sumy a dostane bud od Krupiéra, nebo jiného Hrace sumu
chybnou, akceptuje timto kompletni a korektni jednani a pozbyva naroku
na plnohodnotnou Sazku, nebo na Sazku All-in. Zaroven plati opét pravidlo, ze pfi
spornych situacich je konecné rozhodnuti na managementu turnaje.

Oversized Chips — Neni-li nahlasené Zadné navySeni Sazky (Raise), plati “Oversize
Chip®, tj. Zeton vy3Si hodnoty, nez je vySe platného dorovnani, pouze jako dorovnani
(Call). Vhodi-li Hra¢ Oversize Chip do Potu a zaroven nahlasi Raise, nikoliv vSak vysi
navyseni Sazky, ma tento Raise hodnotu maximalniho navySeni, a to do vy$e hodnoty
hraciho Zetonu, ktery byl do potu zasazen. Ma-li byt Oversize Zetonem ucinén ukon
Raise, musi to byt vZzdy nahlaseno a to dfive, nez se tento Zeton po vhozeni do Potu
dotkne plochy hraciho stolu. Po Flopu bude Sazka s Zetonem Oversize bez fadného
ohlaseni ze strany Hrace bude povazovana vzdy za Sazku v plné hodnoté tohoto
Zetonu.

Multiple Chips — Za pfedpokladu, Zze neni Hraem hlaSen Raise, pocita se vhozeni
dvou ZetonU stejné hodnoty jako Call, a to v pfipadé Ze jeden ztéchto Zetonu je
hodnoty nizsi, nez je hodnota pozadované hodnoty dorovnani (Call). Pfiklad s Blindy
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14)

15)

16)

1)

2)

3)

4)

200/400 - Hra¢ A vsadi 1200 a Hrac B vlozi dva Zetony v hodnoté 2 x 1000 do Potu
bez toho, aby nahlasil Raise, pocita se tato Sazka jako Call. Vsadil-li by Hra¢ B Zetony
v hodnotach 4 x 500, byl by to Raise na 2000.

Raising (navyseni) - Hrac je zodpovédny za to, ze své umysly navySeni Sazek dava
jasné najevo. Hraci budou naléhavé vyzyvani k tomu, aby vySi svych Sazek hlasili
presné a zfetelné. Ve hrach typu No Limit, nebo Pot Limit jsou povinnosti — Pfi navySeni
Sazky tak ucinit jednim pohybem, &i ukonem, nejdfive €astku fict a nasledné vloZit
do Potu, nahlasit Raise, poté vlozit do potu sumu pro dorovnani (Call) a poté pro
dokonceni celé akce vlozit zbyvajici sumu hracich zetonu do Potu.

Half Bet Raising (pravidlo 50%) - Zvysi-li Hra¢ pfedchozi Sazku o polovinu nebo vice,
av8ak zaroveh meéné, nez je pfedepsané minimalni korektni navyseni, bude Hrac
vyzvan k doplnéni své Sazky do fadné vySe, aby bylo naplnéno pravidlo navy$eni
alespon v minimalni vysi. ZvySi-li Hra¢ pfedchozi Sazku méné nez polovinu pfedchozi
Sazky bez toho, Ze by nahlasil Raise, bude vyzvan pouze k dorovnani pfedchozi
Sazky.

All-in Raising — Po nahlaSeni Sazky All-in s hodnotou nizsi, nez je hodnota kompletniho
navyseni (Raise), nesmi Hrac¢ s predeslou vsazenou sumou svoji Sazku brat zpét.

All-in with Hidden Chips — Deklarovana Sazka All-in zavazuje Hrace vlozit do potu
v§echny své hraci zetony, véetné zetonu zakrytych. Profit ze zakrytych zeton mit vSak
Hrac¢ nemuze.

IV. Showdown (vylozeni)

Verbal Declarations — Rozehrané karty jsou zavazujici (Cards speak). Ustni vyroky
k hodnotam karet jakéhokoliv Hrace nejsou smérodatné. Zaroven muze management
turnaje dle svého uvazeni umysiné mylné vyroky k hodnotam karet potrestat.

All-in Showdown — Jakmile je Hra¢ All-in a v8echny Séazky jsou ukon&eny, budou
vSechny aktivni karty otevieny. Odhodi-li omylem Hra¢ své karty dfive, nez byly
odkryty, ma management turnaje pravo vratit tyto karty zpét do hry, to vse
za predpokladu, Ze karty Ize spravné identifikovat. Hradi, ktefi své karty v situaci All-in
odhodi umysIiné, mohou byt potrestani.

Side Action — Hraje-li vice Hracu v jedné hre s Hra¢em, ktery je All-in o hlavni pot, jsou
v8ichni Hradi, ktefi jsou v pozici showdown a hraji o vedlejSi pot povinni své karty také
otevfit. Hraje-li Hra€ All-in o hlavni pot, nesmi zadny Hrac hrajici o vedlejsi pot pfi River-
Showdown zahodit své karty. Krupiér ma nafizeno otevfit vdechny karty ve hfe. Timto
jsou ve hfe o pot stale v8ichni aktivni Hraci.

Showdown — Po ukonc&eni v8ech akci musi Hrag, ktery proved| posledni agresivni akci
(Bet, Raise, aj.) ukazat karty jako prvni. Ostatni Hrac¢i nasleduji v pofadi dle sméru
hodinovych rugi¢ek. Toto plati na Riveru, Turnu, Flopu a pfed Flopem. Ve hfe typu Stud
plati toto pravidlo smérem doll az k , Third Street” (je-li to zapotfebi). Neprobéhne-li
zadna Sazka, musi Hrac nalevo od buttonu (Flop Games), nebo tzv. Third Street Bring-
in (Stud Games) své karty nejdfive ukazat a ostatni Hraci postupuji v akci poté po
sméru hodinovych rucic¢ek. Hraci smi jeden po druhém odmitnout ukazat své karty,
nicméné zahozenim karet (Pass) ztraceji narok na pot. V pfipadé, kdy Hra¢ odmitne
ukazat své karty a pasuje, pfichazi v platnost pravidlo uvedené v bodé 7).
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Winning Hands — Chce-li Hrac€ vyhrat Pot, musi ukazat vSechny své karty. Tento ukon
je nezbytny k uzavfeni hry. Zistane-li ve hfe jiz jen jeden Hra&, nemusi pfi pfedavani
potu své karty odkryvat. Pfiklad: Hra¢ B vsazi na Riveru a Hra¢ A dorovnava (Call).
Nasledné Hrac B zahazuje své karty a Hrac€ A zastava jedinym aktivnim Hracem ve hre.
Hrac A vyhrava pot a své karty ukazovat nemusi.

Tabled Hand — Timto ukonem se oznacuje situace, jsou-li vdechny karty na hracim
stole jiz oteviené. Pouze kratké ukazani karet nebo ukazani pouze vyssi karty pfipadné
podobné ukony nejsou povazovany za ukazanou Handu. Nekorektné oteviené karty
nemohou vyhrat Pot, toto je mozné pouze, jsou-li obé karty fadné otoCené a polozené
na hracim stole.

Refusal to Show — Odmitne-li Hra¢ otocit vSechny svoje karty, nemuize toto udinit
Krupiér nybrZz pouze management turnaje. To zaroven vyzve daného Hrace, aby své
karty oteviral dle pravidel. Neu€ini-li tak budou tyto karty povaZzovany za zahozené.
Neotevie-li Hrac své karty béhem Showdownu ve |haté 5 sekund vysvétli si to turnajovy
personal jako Dead hand a udéli tomuto Hraci za zdrzovani hry trest napfiklad
v podobé napomenuti. Ostatni Hraci na hracim stole nesmi otacet karty jiného Hrace.
Stane-li se tak, budou tyto karty nadale aktivné pokraCovat ve hfe, ale Hrag¢, jenz
nedovolené tyto karty odkryl, bude postizen za provinéni se proti turnajové etiketé.

Showing the Winner — Kazdy Hrag, ktery je aktivné ve fazi Showdown, mize pozadat
o to, aby byly odkryty soupefovy karty. Jestlize vSak ostatni Hraci své karty jiz zahodili,
nelze jiz karty zpétné otacet. Pozadavky Hracl na odkryti soupefovych karet maiji
za nasledek to, ze karty zUstavaji oto¢ené na hracim stole a zarovern se mohou podilet
na vyhfe v Potu. Hradi, ktefi tento narok nevznesou do Showdownu nemaji na tento
pozadavek narok. Existuje-li pfedpoklad tykajici se nezakonného spoléeni mezi vice
Hraci, mohou ostatni hraci pozadovat na Krupiérovi, aby podezielé karty provéfil skrze
management turnaje.

V. Herni etiketa a tresty

Hraci nesmi (jsou-li ve hfe aktivni nebo nikoliv):
a) Odkryvat zadné karty ve hfe v momentech ktomu neurenych, tj. pfi
zahozenych kartach, ani pfi probihajici aktivni hfe.
b) Vyvarovat se rad, nebo kritik do doby, nez bude ukon¢ena dana akce.
c) Nekomentovat hru, nejsou-li jesté oteviené karty.
d) Probirat aktualni hru, nebo strategii s ostatnimi pfitomnymi v Hernim prostoru.
e) Konzultovat situaci s externim partnerem.
f) Plati pravidlo ,One player to hand® (jeden hrac pro jedny karty).

Televizni vysilani a Hole Cards — Hra¢ svym vstupem do turnaje, tj. zakoupenim Byu-
inu souhlasi s nahravanim a jeho podminkami, o ¢emZ je pfedem personalem
Provozovatele fadné informovan. Hradi, ktefi vstoupi do turnaje, ktery je nahravany,
jsou povinni spolupracovat s pracovniky televizniho vysilani. Stim souvisi také
ukazovani prvnich dvou karet (Hole Cards) televizni kamefe. NedodrZzovani tohoto
pravidla muze byt potrestano.

Exposed Cards — Ukaze-li Hra¢ své karty béhem stale probihajicich akci na hracim
stole, muze nasledovat sankce. Kazdy Hra¢ na hracim stole ma pravo vidét jiz jednou
ukazané karty. Hra¢ po odkryti svych karet pred Showdown muze pokracovat pouze
pasivni akci (Check, Call, Fold, aj.).

15



4)

o)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

Exposing and Mucking — Hrag, ktery ukaze své karty Hraci, ktery uz své karty zahodil
a poté sam své karty zahodi také, muze byt potrestan. Hrac, ktery toto pravidlo porusi
opakovang, bude potrestan.

Collusion — Poker je hra jednotlivce. Soft Play, ,,Chip Dumping“ (dobrovolna prohra
zetonu), domluvy Hracl na pozici ,Bubble” (neumisténi se na penézich nebo finalovém
stole), ochrana Hrace pfed ukonéenim ucinkovani v turnaji na této pozici (opakovanym
pasovanim Big blindu) jsou zakazany a budou trestany.

Etiquette Violations — Opakované poruseni proti turnajové etiketé budou turnajovym
managementem potrestany. K tomu pocitame nikoliv vSak vylu¢né nechtény dotyk
karet nebo hracich Zeton( jiného Hrace, ale zdrzovani hry, opakované herni ukony
mimo poradi, neklidné hrani si s vlastnimi hracimi zetony (splashing), umysiné sazeni
mimo dosah Krupiéra, pfehnané mluveni u hraciho stolu. Mimo to budou potrestany
také nepfiméfené chovani, stejné jako nevhodné chovani v podobé neslusnych gest
nebo podobné pocinani. K poruseni pravidel patfi také urazlivé prapovidky k hernimu
stylu jinych Hracd nebo také pfimé nadavky jinému Hradi kvali jeho stylu hry v turnaji.

Urazky — Urazlivé vyroky na adresu jinych Hracl, managementu turnaje , stejné jako
ostatniho personalu Herniho prostoru nebudou tolerovany. Takové to konani bude
potrestano. Také nepfimé urazlivé projevy budou potrestany.

VSichni u€astnici turnaje si béhem celé akce a ve vSech prostorach Herniho prostoru
chovaji slusné a fadné. Kazdy Hrac, ktery bude svédkem nekorektniho chovani jinych
Hracu je povinen toto nahlasit. Sou¢asné by méli vSichni Hraci dbat na osobni hygienu,
svUj zdravotni stav, aby timto nenarusovali chod turnaje. Rozhodnuti o tom, zda Hrac
zdavodu zdravotnich & hygienickych duvodu smi v turnaji pokraCovat je na
managementu turnaje. PFipadné sankce proti Hradi, ktery toto nehodla akceptovat,
feSi management turnaje.

Management turnaje maze potrestat (¢l. 10) kazdé jednani, které dle jejich nazoru
odporuje oficialnim pravidlim a zajmudm turnaje, zakonnym pravidlim a rovnosti hry.

Penalty — Management turnaje a také management turnaje miaze na zakladé svého
uvazeni ulozit tresty, a to poc€inaje ustnim napomenutim a konce diskvalifikaci
s pfipadnym zakazem ucasti na vS8ech dalSich turnajich. Udéleni trestu musi byt vzdy
na zakladé jasné prokazaného poruSeni pravidel nebo na zakladé divodného
podezieni (napf. v pfipadé tajné domluvy, chip dumpingu apod.). Tresty budou
ukladany pro Soft Play, urazlivé nebo rusici chovani. Trest je nepochybny v situacich,
jako je vyhozeni hraci karty Hra€em z hraciho stolu, tak silné zahozeni karet, pfi némz
dojde k otoCeni karet, opakované zdrzovani hry, provinéni proti pravidlu One player to
a hand, ¢i v obdobnych pfipadech. Urazky ostatnich Hracl, turnajového personalu,
zameéstnancu Provozovatele a vSech ostatnich pracovnikl nebude tolerovano.

Mozné tresty — Ustni varovani, jedno, nebo vice nasobny trest pfi rozdavani, jedno nebo
vice nasobny trest Orbit (tzn., Zze jeden Hra¢ za druhym na stole musi vynechat hru,
tj. 6 Hracl na stole = 6 vynechanych her), Dead hand (neplatna ruka), vylouceni
z turnaje, diskvalifikace z turnaje v€etné propadnuti ziskané penézni vyhry (mozné
pouze v pfipadé prokazani zvlast zavazného poruseni pravidel ¢i podvodného jednani,
bez kterého by Hrac¢ vyhru neziskal), vylouceni z turnaje (v takovém pfipadé nebudou
hradi jiz vraceny jeho uskutecnéné Sazky).

Escalation — VySe trestu musi byt vzdy Umérna rozsahu poruseni pravidel.
Management turnaje muize Hrace diskvalifikovat i na zakladé jednoho jediného
prohiesku, a to vzhledem k jeho rozsahu a zavaznosti. HracCi musi védét, ze vSechny
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nepovolené akce nabizeji Sirokou Skalu moznych postihd, a to jiz s prvnim takovymto
provinénim.

Missed Hands/Orbit Penalty — Hrac je povinen opustit hraci stdl pro jednu nebo vice
her, pfipadné pro jeden nebo vice trestl typu — Orbit. Hra, kterou byl nucen Hrac
vynechat je pocitana jako ¢ast hraciho kola. Hraci s vySe uvedenym postihem, a to
libovolné délky musi opustit ur€eny turnajovy prostor, a to po celou dobu udéleného
trestu. Krupiér poté musi management turnaje informovat, kdy se vylou€eny Hrac¢ smi
vratit na své misto.

Penalties Move — V8echny tresty si Hra¢ sebou nese v Case ("Sankce Move"). To
znamena, Zze pokud Hra¢ A obdrzi trest dvojity Orbit (16 her), a vzhledem ke konci
turnaje muze vynechat pouze pét her, pocita se zbytek trestu i na zacatku pfistiho dne
turnaje. To plati i pfi vypadnuti z turnaje ¢i jinych podobnych zmén.

Elimnation Penalty — Hraci vyloueni z turnaje, jsou klasifikovani na umisténi
odpovidajici momentu, kdy k vylou€eni doSlo. Pfiklad: PFi poslednich 15 Hracich
v turnaji (a 100 placenym mistim) je vylou€en z turnaje a Herniho prostoru Hra¢ A.
Hraci Zetony tohoto Hrace jsou z turnaje stazeny a Hra¢ ukon&uje turnaj na 15. misté.

Diskvalifikace — V situaci diskvalifikace, budou vSechny hraci zetony Hracli zabaveny,

jejich Buy-in zUistava soucasti Prizepoolu a tito Hraci nemaji narok na jakoukoliv Vyhru.
Diskvalifikovany Hra¢ musi okamzité opustit turnajovy prostor.
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Cast C.
Zvlastni casti Herniho planu

CASH GAME



Obecné informace

Nad pribéhem turnaja dohlizi tzv. Floorman, ktery predstavuje turnajového manazera
Herniho prostoru (dale také jako ,management turnaje“). Floorman ma na starost pribéh hry,
dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvyklé sporné situace se vzdy feSi
s ohledem na co nejvyssi korektnost hry. Rozhodnuti Floormana jsou konecna.

Cash game predstavuje hru s hodnotovymi Zetony, které pfimo reprezentuji penézni
prostiedky, o které se hraje. Pokud tedy Ugastnik hazardni hry vstoupi do cash game, potom
hodnotovymi Zetony, se kterymi se hraje, predstavuji penéan’ prostfedky, které muze prohrat
¢i vyhrat. Zahgjit ucast na hfe u daného hraciho stolu mize, pokud je u néj volné misto;
ukongit G¢ast na hfe maze kdykoliv. Ugastnik hazardni hry ma navic moznost si kdykoliv
béhem hry dokoupit dalSi hodnotové Zetony.

Jako cash game mohou byt provozovany Zivé hry, ve kterych Sazejici hraji jeden proti
druhému, a to:

Texas Hold’em,

Omaha Poker,

Omaha Hi/Lo Poker,

5 Card Omaha Poker,

5 Card Omaha Poker Hi/Lo,
6 Card Omaha Poker,
Courchevel Poker,
Courchevel Hi/Lo Poker,
Seven Card Stud,

Seven Card Stud Hi/Lo,

Razz (Seven Card Stud Low),
Five Card Draw,

2-7 Triple Draw,

2-7 (Deuce to Seven) Single Draw Lowball,
Horse (smiSené hry),
8-Game Mix,

Triple Stud,

Badugi,

Open Face Chinese Poker,
Pineapple — Crazy Pineapple,
Irish Hold’em Poker,

Double Flop Hold‘'em.

Cash game rake

Rake — Jedna se o poplatek, ktery je vybiran Provozovatelem za organizovani pokerové hry.
Existuji dva zpUsoby vybéru tohoto poplatku, a to:

1) Time Collection (Casova kolekce) - V pfipadé Casové kolekce vybira Provozovatel
od kazdého Hrace kazdych 30 nebo 60 minut ¢astku odpovidajici vysce hraciho limitu.
Castka je vzdy pfedem uréena Provozovatelem. Casova kolekce se vybira od kazdého
Hrace vzdy pfi vymeéné Krupiéra (kazdych 30 nebo 60 min).

2) Drop — Cash game Rake mulze Provozovatel vybirat i formou taxy odebrané pfimo
z Potu v kazdé hre.



EURO

Herni Blinds 2-4 hraci 5+ hracu Time collection (Casova
varianta (Sazky) % | max % | max kolekce)
€1/€3 5%/ 10€ 5% / 20€ 30 min / 25 € za Hrace
€2 /€2 5% /10€ 5% /20€ 30 min / 25 € za Hrace
€2 /€5 5%/ 10€ 5% / 20€ 30 min / 25 € za Hrace
€5/€5 5%/ 15€ 5% / 30€ 30 min / 30 € za Hrace
€5/€10 5%/ 15€ 5% / 30€ 30 min / 30€ za Hrace
€10/ €10 5%/ 15€ 5% / 30€ 30 min / 30€ za Hrace
€10/ €25 5%/ 15€ 5% / 30€ 30 min / 30€ za Hrace
VSechny €25/ €25 5%/ 15€ 5% / 30€ 30 min / 30€ za Hrace
€25/ €50 5%/ 15€ 5% / 30€ 30 min / 50€ za Hrace
€50 /€50 5%/ 15€ 5% / 30€ 30 min / 50€ za Hrace
€50/€100 5% / 25€ 5% / 30€ 30 min / 50€ za Hrace
€100 /€100 5% / 25€ 5% / 30€ 60 min / 100€ za Hrace
€100 / €200 5% / 25€ 5% / 30€ 60 min / 200€ za Hrace
€200 / €400 5% / 25€ 5% / 30€ 60 min / 300€ za Hrace
€500 /€1000 5% / 25€ 5% / 30€ 60 min / 300€ za Hrace
KORUNA CESKA
Hc_arni Blinds (Sazky) 2-4 hracdi 5+ hracu Time collection (Casova
varianta % | max % | max kolekce)
30 K& /90 Ké 5 % / 300 K& 5 % /600 K& 30 min / 450 K¢& za Hrace
60 K&/ 60 K& 5 % /300 K& 5 % /600 K& 30 min / 450 K& za Hrace
60 K&/ 150 K& 5 % /300 K& 5 % / 600 K& 30 min / 450 K& za Hrace
150 K& / 150 K& 5 % /300 K& 5 % / 600 K& 30 min / 450 K¢& za Hrace
150 K&/ 300 K& 5% /300 K& 5 % / 600 K& 30 min / 750 K& za Hrace
300 Ké& / 300 K¢ 5 % /300 K& 5 % / 600 K& 30 min / 750 K¢& za Hrace
300 K¢ / 750 K& 5 % /300 K& 5% /750 K& 30 min / 750 K& za Hrace
VSechny 750 K&/ 750 K& 5% /300 K& 5% /750 K& 30 min / 750 K& za Hrace

750 K&/ 1500 K&

5% /750 K&

5% /750 K&

30 min / 1500 K¢& za Hrace

1500 K¢& / 1500 K&

5% /750 K&

5% /750 K&

30 min / 1500 K& za Hrace

1500 K¢ / 3000 K&

5% /750 K&

5% /750 K&

30 min / 1500 K¢& za Hrace

3000 K¢ / 3000 Ké

5% /750 K&

5% /750 K&

60 min / 3000 K& za Hrace

3000 K¢ / 6000 K&

5% /750 K&

5% /750 K&

60 min / 6000 K& za Hrace

6000 K¢& / 12000 K&

5% /750 K&

5 % /750 K&

60 min / 9000 K& za Hrace

15000 K¢ / 30000 K&

5 % /750 K&

5 % /750 K&

60 min / 9000 K& za Hrace




Tresty a herni etiketa
Od Hracl je ocekavana sluSnost a dustojna uroven. Existuje standardni pokerova
etiketa. Floorman muze dle svého uvazeni ukladat tresty pocinajice ustnim varovanim a
konCe vylou€enim ze v8ech Zivych her a organizovanych cash game.

Hraci nesmi béhem hry (at jiz aktivni nebo pasivni v dané hre):

a) Otvirat karty at jiZ jsou zahozené nebo stale jesté aktivné ve hre.

b) Dfive nez se zakonci akce, nesmi Hrag¢ kritizovat ani radit v dané hfe.
c) Komentovat hru, ktera jesté neni ukoncéena.

d) Diskutovat o dané hie nebo strategii s divaky.

e) Konzultovat priibéh her s mimo stojicimi partnery.

f)  Plati pravidlo ,jeden hracg, jedny karty“.

Exposing and Mucking — Hrac, ktery ukaze své karty Hraci, ktery uz své karty zahodil
a poté sam své karty zahodi také, muze byt potrestan. Hrac, ktery toto pravidlo porusi
opakované, bude potrestan.

Collusion — Poker je hra jednotlivce. Soft Play, ,,Chip Dumping“ (dobrovolna prohra
hodnotovych zeton(l), atd. jsou zakazany a budou trestany. Povinnost Krupiéra je davat
pozor na to, aby karty Hracl byly oddélené a na konci dané hry je ukazat véem Hracum.
Opakované poruseni pravidla povede kK trestu.

Opakovana provinéni proti etiketé budou trestana. K takovymto provinénim patfi
zejména zbytecné dotykani se soupefovych hodnotovych Zetonl a karet, zdrzovani hry,
opakované akce mimo poradi, Splashing, umysiné sazeni mimo dosah Krupiéra, nebo
neustalé mluveni na hracim stole. Mimo to se tresta také veselé az teatralni oslavy,
nepfiméfené chovani, stejné jako psychické ataky jako gesta nebo podobné pocinani.
K poruseni pravidel patfi také urazlivé prlpovidky k hernimu stylu jinych Hracl nebo
také pfimo také nadavky jinému Hradi kvuli jeho stylu hry.

Foul Language — Urazky ostatnich Hra¢d, managementu ¢&i personalu Herniho prostoru
a ostatnich zaméstnanci nebudou tolerovany. Odporné chovani, obscénnosti
¢i nadavky vadi jinému Hraci nebo zaméstnanci bude potrestano. Opakovana chovani
vySe uvedeného typu budou trestana.

Vsichni Ugastnici hazardnich her jsou vyzyvani b&hem her v Hernim prostoru k fadnému
a slusnému chovani. V&imne-li si Ugastnik hazardnich her nevhodného chovani viéi
jinému Ugastnikovi hazardni hry, mél by to okamzité¢ hlasit hernimu personélu.
Soucasné by méli vSichni Hraci dbat na osobni hygienu, svuij zdravotni stav, aby timto
nenarusSovali chod her na hracich stolech. Rozhodnuti o tom, zda Hra¢ z davod
zdravotnich ¢i hygienickych smi ve hfe pokraCovat je na vedeni Herniho prostoru.
Pfipadné sankce proti Hradi, ktery toto nehodla akceptovat, fesi salovy management.

Penalty — Floorman na zakladé svého uvazeni uloZit tresty, a to pocinaje ustnim
napomenutim a konce diskvalifikaci s pfipadnym zdkazem ucasti na hie. Udéleni trestu
musi byt vzdy na zakladé jasné prokazaného poruSeni pravidel nebo na zakladé
ddvodného podezfeni (napf. v pfipadé tajné domluvy, chip dumpingu apod.). Tresty
budou ukladany pro Soft Play, urazlivé nebo ruSici chovani. Trest je nepochybny
v situacich, jako je vyhozeni hraci karty Hraéem z hraciho stolu, tak silné zahozeni
karet, pfi némz dojde k otoCeni karet, opakované zdrzovani hry, provinéni proti pravidlu
One player to a hand, ¢i v obdobnych pfipadech. Urazky ostatnich Hracu, personalu,
zaméstnancu Provozovatele a vSech ostatnich pracovnikl nebude tolerovano.



9) Mozné tresty — ustni varovani, jedno, nebo vice nasobny trest pfi rozdavani, jedno nebo
vice nasobny trest Orbit (tzn., ze jeden Hra€ za druhym na stole musi vynechat hru, tj. 6
Hrach na stole = 6 vynechanych her), Dead hand (neplatna ruka), vylouceni ze hry,
vCetné propadnuti ziskané penézni vyhry (mozné pouze v pfipadé prokazani zvlast
zavazného poruSeni pravidel &i podvodného jednani, bez kterého by Hra¢ vyhru
neziskal). V pfipadé vylouCeni z ucasti na hife nebudou hradi jiz vraceny jeho
uskuteCnéné Sazky. Provozovatel takovému Hraci vrati pouze finanéni prostredky
v hodnoté hodnotovych Zetonl Hrace, které doposud nebyly pouzity do hry.

10) Pokud je Hra¢ nazoru, Zze s nim nebylo jednano férové, musi o incidentu okamzité
informovat pfislusné zaméstnance.

11) Management a také herni personal muze postihnout kazdé jednani hrace, které je
prokazatelné proti oficialnim pravidlim a také proti zajmu prabéhu hry.

12) Je-li Hraci umoznéno vratit se po karném opatfeni zpét do hry, nema narok na obdrzeni
Zadné nahrady. Pro hru, plati obvyklé pravidlo pro vynechané blindy.

13) Management si ponechava pravo na zakaz nabidky &i prodeje alkoholickych napoju.
14) Management neni odpovédny za finan&ni omyly nebo rozdily na zakladé chyby Hrace.

15) Personal neni odpovédny za chovani hostl a pfipadné z toho vzeslych nasledka.

VsSeobecna pravidla
1) Hraci mohou hru v jakykoliv moment opustit.

2) Vzda-li se Hra€ od hraciho stolu na déle nez 30 minut (nebo tento hraci stul v jeho
nepfitomnosti byl zavien) a existuje-li zaroven Cekaci listina, budou Hracovi hodnotové
Zetony ze hry vzaty auschovany u persondlu Herniho prostoru. Hodnotové Zetony
budou na hracim stole pfepocitany, suma bude evidovana a hodnotové Zetony budou
uschovany.

3) Proces rozhodovani:

a) Management si vyhrazuje pravo rozhodnout vzdy v nejlepSim zajmu hry a v duchu
férového jednani pro v8echny HraCe, vzdy vSak za souasného dodrzovani
danych pravidel.

b) VeSkera rozhodnuti managementu jsou vedena principem fair play a jsou
koneéna.

c) Stanou-li se ve hfe nestandardni udalosti, poradi si s tim personal kasina
na zakladé svych zkuSenosti. Namitky k této situaci musi byt vzneseny vzdy
dfive, nez budou karty vzdy zamichany.

4) Hradi jsou sami zodpovédni za chranéni svych karet, a to v kazdém okamziku. K tomu
mohou pouzit Zeton nebo chrani¢ karet, pfipadné svoje ruce. Krupiér poté vychazi
ztoho, Ze nechranéné, volné lezici, nebo odhozené karty nehraji. To plati také
v momenté, jsou-li karty ve hie oto€eny licem nahoru a nezavisle na tom, zda Hrac
ve hife musi provést akci. Hraci, ktefi tato opatfeni fadné neplni, nemaji zadny narok na
odskodnéni v momenté, kdy Krupiér jejich karty vezme. P¥ijde-li do kontaktu nechranéna
karta s kartou zahozenou, bude tato hra povazovana za neplatnou ve chvili, kdy nastane
pochybnost, ktera karta patfi, ke kterému Hraci. Krupiér maze byt pfi tomto pravidlu
hra€im napomocen, avSak odpovédnost za ochranu karet lezi vyhradné na Hraci.



o)

Provozovatel rozhoduje, kterym jazykem se bude na hracim stole mluvit. PouZije-li
aktivni Hrac¢ jiny jazyk, nez bylo rozhodnuto managementem salu, mize byt vyzvan
k tomu, aby své karty odkryl a vSem Hracdm ukazal. Mluvi-li neaktivni Hrac jinym
jazykem nez anglickym, muze byt kasinovym personalem potrestan.

Hraci by se mély zdrzet ukonl typu "Pot Splashem", tj. hazet své hodnotové zetony
do stfedu potu, nebo obecné délat takové herni ukony, které mohou zastfit pravé herni
umysly.

Vyjednavani mezi Hraci o hfe neni povoleno a muize mit represivni nasledky. Mezi
takovéto nasledky maze patfit mimo jiné ,Chops“, nebo vzeti vioZzenych penéz do potu
zpét, nebo vzeti vyhranych penéz, ¢&i jinych zmén v pribéhu hry.

Hraci si mohou vzit zpét své Blindy, jestliZze to situace umozruje.
Rabbit Hunting — V situacich, kdy budou dokon&ené hry pfed rozdanim posledni karty,

nesmi dalSi rozdavana karta byt nikdy odkryta. Obraceni této karty se nazyva ,Rabbit
Hunting“ a je zakazano. Management si vyhrazuje pravo udélit vyjimky.

10) Nahradnik (Play Over) do hry je mozné kdyz:

a) Hrag, jenz chce vstoupit do hry je na Cekaci listiné na pozici 1.

b) Hrac, za kterého vstoupi do hry jiny Hra¢, ma 30 minut na to se do hry zpét vratit,
jinak se jeho hodnotové Zetony spocitaji a jeho misto prepusti 1. Hraci z ¢ekaci
listiny.

11) Je pfisny zékaz hrat s hodnotovymi Zetony jiného Hrace.

12) Hraclm neni povoleno bez pfedchoziho povoleni herniho personalu predat své misto u

hraciho stolu jinému Hradi.

13) Provozovatel cti nasledna pravidla pro vstup Hracd k hracimu stolu:

a) Aktualni Pot — smi se hrat pouze o hodnotové Zetony poloZzené na zacatku
rozdavani karet na hracim stole.

b) VeSkeré hodnotové Zetony musi zustat na stole, dokud Hra¢ hru neopusti.
Vyjimkou jsou platby Hracu za sluzby v Hernim prostoru. Hraci nesmi distribuovat
své hodnotové Zetony dale, s vyjimkou vkladu Ante ve hrach Stud ve vdech
ostatnich hrach (vzdy pouze v nejmensi nominalni hodnoté pro hru).

c) Hodnotové Zetony Hrace, ktery si je pravé vyzvedava z pokladny Herniho
prostoru "Chip Runner" budou povazovany jako hodnotové Zetony ve hfe s tou
podminkou, Ze Provozovatel stimto ukonem souhlasi a ostatni Hraci jsou
informovani. Pfeda-li jeden Hrac¢ jinému Hraci (ktery pravé na hodnotové Zetony
z pokladny ¢eka) své hodnotové Zetony, bude tato suma oznacena jako ,hrano
Behind“, tudiz hodnotové Zetony nelezi pfimo na hracim stole. Kupuje-li Hrac
hodnotove zetony, musi vzdy fict za jakou hodnotu.

14) V situaci ,Split potu® s nedélitelnym hodnotovym Zetonem (Odd Chip), rozdéli se velké

hodnotové Zetony na nejmendi mozné k dané hfe. Zlstane-li i pfesto nedélitelny
hodnotovy Zeton na hracim stole, postupuje se takto:
a) Ve hrach Holddem a Omaha, prvnimu Hraci zleva od Buttonu (ve sméru
hodinovych rucicek).
b) Ve hie typ Stud jde hodnotovy Zeton Hraci s nejvyssi kombinaci, pficemz pfi
shodné kombinaci o pofadi rozhoduje barva v poradi piky, srdce, kara a kfize.
¢) Ve hrach typu High/Low vzdy k Hraci s nejvyssi kombinaci.



15)

16)

Losuji-li Hraci o nejvyssi kartu (v situacich losovani o button pfi zahajeni hry, nebo
o uvolnéna herni mista pfi pfestavce atd.) a hodnoty karet jsou shodné, postupuje se
opét dle barvy v poradi piky, srdce, kara a kFize.

Hrac, ktery je povolan do hry z listiny &ekajicich, se musi hernimu personalu ohlasit
v limitu péti minut. Neucini-li tak, bude toto misto nabidnuto dalS§imu Hraci v poradi.
Hrac, ktery na vyzvu nereagoval, bude z ¢ekaci listiny vymazan.

Pravidla hry — nakup (buy-in)

Novy Hrac v pfislusné hfe musi zaplatit povinny Buy-in. Management ur€uje povinny
Buy-in k hracim stolim cash game.

Zvysi-li se v pribéhu hry limit Blindl, zvysi se odpovidajicim zpusobem také limit pro
Buy-in. Hraci, ktefi ve hfe jiz jsou, jsou ztohoto pravidla vyjmuti. Ti hraji dale
s hodnotovymi Zetony, které maji v dany moment na hracim stole. Poté plati pravidlo pro
vyS§S8i Buy-in pro vSechny.

Hrac, ktery je nucen se pfemistit od jednoho hraciho stolu k hracimu stolu jinému, a to
se stejnym limitem, smi pokracovat s hodnotou svych hodnotovych ZzZetond, a to
i v pfipadé, Ze hodnota jeho hodnotovych Zetond je nizSi nez minimalni Buy-in stolu.
Naopak Hrag, ktery bud hraci stil vyméni dobrovolné, nebo pfed prerusenou hrou, musi
zaplatit vySi minimalniho Buy-in.

Pravidla hry — blindy

Novy Hra¢ musi vsadit big blind dfive, nez mu budou poprvé rozdany karty. Tuto ¢astku
muze Hrac uhradit na libovolné pozici, po¢kat na big blind, koupit Button, nebo zahrat
Sazku typu Straddle. Propasne-li Hra¢ blindy, bude na jeho pozici poloZzen Chip
s napisem Missed Blind Button a poté musi vyCkat na dal8i big blind, nebo button
tzv. koupit.

Hradi si mohou také tzv. koupit button. Novy Hraé&, nebo Hra¢ s Chipem Missed Button
muze zahajit hru na pozici Small blind, jestlize vsadi sou€asné sumy za oba Blindy.
V této hie je poté Dealer Button tésné vedle tohoto Hrace a zadny dalSi Hra¢ nevsazi
blindy. V nasledujici hfe obdrzi Hra¢, ktery button koupil Dealersky Button a Blindy
budou pokracovat dle obvyklych pravidel.

V8echny Blindy jsou, tzv. LIVE, tj. vSichni Hraci na pozicich Blindii mohou pfed Flopem
zvySovat Sazky (Raise), ledazZe by byla vySka Sazek v dané hfe ohranicena.

Sedi-li Hra¢ na pozici vlevo od pozice Big blind, muze hrat tzv. Straddle. Sazka Straddle
je ve vétsiné pfipadl dvojnasobné hodnoté Sazky Big blind a je LIVE. Hodnota Straddlu
ur€uje management. V kazdé hie je mozny vzdy Re-Straddle az do Buttonu.

Hrac, ktery zmesSkal Sazky na oba Blindy, musi nasledné vlozit sumu rovnajici se souctu
obou Blindd. Vsadi-li vice, jedna se o tzv. Dead Money a neni soucasti Sazky. Jedinou
vyjimkou je situace, kdy se Hrac¢ rozhodne zahgjit hru Sazkou Straddle. V této situaci
nemusi pozice Small blind sazet. Koupé Buttonu je vS§ak mozna.

Promeskani Blindd v nové hie je naprosto shodna situace, jako promeskani Blindu
ve hfe jiz probihajici.

»-Running it twice“ je na v8ech hracich stolech povoleno, souhlasi-li s tim vSichni aktivni
Hradi. Chtéji-li hrat Running it twice hrat jen Hraci, ktefi jsou aktivni na Side potu, mohou
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tak ucinit pravé jen pro Side pot (hlavni pot vyhrava vzdy Hrac¢ s nejlepSimi kartami).
Salovy personal ma konec¢né pravo rozhodnout.

Herni pozice — udileni a vymény mezi stoly
Ve vS§ech novych hrach bude vylosovan Hra¢ na pozici Dealer Button.

PFi zahajeni nové hry, obdrzi herni mista nejdfive Hraci z ¢ekaci listiny. Pozice budou
udéleny v poradi, jak se hraci budou dostavovat k hernimu stolu.

Vymény hernich pozic pfi hfe:

a) Hrag, ktery (ve sméru hodinovych rucicek) je vzdalen od pozice Blind{i, musi bud
vyCkat se zapojenim do hry, nez na néj Blindy dojdou, nebo uhradit Vklad rovny
Big blindu, aby mohl hrat okamzité.

b) Hrac, ktery hraje na pozici Dealer Button a ihned po dané hfe méni pozici na
hracim stole (Deal off), ¢éeka na novém hracim stole, dokud jednou neprojdou
pfes néj Blindy a poté se zapojuje do hry bez povinnosti vsazet Blindy.

¢) Méni-li pozici Hra¢ s Chipem Missed Blind, musi bud vlozit sumu za oba Blindy,
nebo Cekat, nez na néj pfijde Big blind.

d) V situaci, kdy zaroven své pozice méni dva Hradi, plati pro oba Hrace vyse
uvedena pravidla pism. a), b) a c).

e) Objevi-li se ve hfe volné misto a je o néj zajem u vice Hracu, ktefi se nedokazou
mezi sebou domluvit, bude misto pfirknuto Hraci, ktery je ve hife nejdéle. Neni-li
mozné to prfesné urdit, pfipada misto Hradi, ktery si o ngj fekl jako prvni. Neni-li
ani toto mozné, bude mezi Hraci o dané misto losovano pomoci bali¢ku karet.

f) Objevi-li se volné misto u hry, pro kterou je vypsana také Cekaci listina, oslovi
herni personal vSechny Hrace ve hie s dotazem, zda toto misto chce nékdo z nich
zaujmout. Neni-li tomu tak, je misto nabidnuté dalSim novym Hractim. Jestlize
novy Hra¢ polozi hodnotové Zetony na hraci stlll a az pot se aktivni Hra¢ u
hraciho stolu ozve o zménu pozice, neni novy Hra¢ povinen ménit svoji pozici na
hracim stole.

Je-li Hra¢ nucen vymeénit hraci stil, a to z jakéhokoliv ddvodu, neni Zadouci, aby Hra¢
musel sazet Blindy. Na misto toho ma volbu nechat jednou Button projit.

Hradi, ktefi opusti hraci stll a v dobé do tfi hodin se vrati zpét ke stejnému hracimu
stolu, je povinen se do hry vratit se shodnym stavem hodnotovych Zetonu, se kterym hru
opoustél, avSak ne s mensi hodnotou, nez je aktualné minimalni Buy-in.

V situaci, kdy Hrac, ktery je na tzv. hracim stole s typem hry Short Game (méné nez 5
Hracd), chce vymeénit své misto k jinému hracimu stolu, musi se zeptat herniho
personalu a ze slusnosti také ostatnich Hracéu, zda vSichni Hraci chtéji o uvolnéné misto
losovat.

Hraci u hraciho stolu s méné, nez péti Hraci neni umoznéno losovat o misto u jiného
stolu z davodu, kdy skrze pfestavku ve hfe vypusti povinnost Sazky na Ante nebo Blind.

Third Man Walking — Jedna se o Hrace, ktery opusti hraci stl cash game poté, co dva
jini Hraci tento hraci stll opusti také. Tento Hrac bude vyzvan se k hracimu stolu béhem
nasledujicino kola Sazek vrétit, jinak o své misto u hraciho stolu pfijde, a to
za predpokladu, Ze k této hie existuje ¢ekaci listina.

Je-li hra preruSena a neni dostatek volnych mist na jiném srovnatelném hracim stole pro
pfesazeni Hrace, losuji Hraci o volna mista mezi sebou.
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10) V8echny zmény v zasedacim pofadku Hracl, musi byt pfedem schvaleny hernim

personalem.

11) Vymény pozic Hracd, a to jak na hracim stole, tak mezi hracimi stoly jsou platné

okamzité. To také znamena, ze Hraci jiz nehraji zbyvajici hry do dalSiho Big blindu.
Nicméné, hradi na pozicich Big blind, Small blind a Dealer Button smi své hry dohrat.

Prestavky

Vzhledem k tomu, Ze Hradi jsou schopni opustit hru kdykoliv, je v zajmu vSech Hracl
nastaveni pravidel pro Cerpani prestavek.

Hraci mohou prerusit hru az na 30 minut. Jestlize Hra€ zastavi hru déle, budou jeho
hodnotové Zetony z hraciho stolu odebrany, ulozeny a Hra¢ dopsan na Cekaci listinu.
Pfi nekompletné obsazeném hracim stole, |ze situaci fesit tak, ze hodnotové Zetony
nepfitomného Hrace budou spoditany a odebrany pro pfipad, Ze by na hracim stole
chtél hru zahgjit novy Hrac.

Pfi opakovaném opusténi herniho stolu jednim Hracem, Ize k odebrani hodnotovych
ZetonU pristoupit dfive, tj. pfed stanovenym ¢asovym limitem.

Hry Cash game jsou zalozeny na "Third Man Walking" pravidlu. Opusti-li hru jiz dva
Hraci, ma tfeti Hracg, jenz hraci stul opustil ¢as pouze jedno herni kolo se do hry opét
vratit. V opaCném pfipadé se vystavuje riziku, Ze bude nahrazen dalSim Hracem
z Cekaci listiny. Krupiéfi jsou instruovani k tomu, aby informovali Hrace a vySsi herni
personal, Ze herni stdl opustil tfeti Hrag.
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