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. Obecna cast

Obecné informace

1.1. Tento herni plan upravuje podminky uc€asti Hracli na Technické hfe provozované spolecnosti

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

2.1.

King‘s Entertainment a.s., sidlem Rozvadov €. p. 7, 348 06 Rozvadov, IC: 263 66 673, zapsana
v obchodnim rejstfiku vedeném uvKrajského soudu v Plzni, oddil B, vlozka 1089, a byl schvalen
rozhodnutim Ministerstva financi Ceské republiky.

Pfi provozovani Technické hry se Provozovatel fidi vedle tohoto herniho planu pravnim fadem
Ceské republiky, zejména pak ZHH, podminkami obsaZenymi v zakladnim povoleni vydanym
Ministerstvem financi a v povoleni k umisténi herniho prostoru vydanym mistné pfislusnym
obecnim ufadem.

V8echna ustanoveni tohoto Herniho planu jsou vykladana v souladu s ochranou Hracd, kterym
Provozovatel zaru€uje rovneé podminky a rovnou moznost vyhry v souladu s ustanovenim
§ 7 odst. 2 pism. c) ZHH.

Ustanoveni Herniho planu jsou zavazna pro Provozovatele i pro Hrade.

Tento Herni plan je tvofen dvéma Castmi, a to Obecnou &asti, ktera upravuje podminky, jez jsou
spole¢né pro Technické hry podle § 3 odst. 2 pism. e) ZHH a Zvlastni €asti, ktera obsahuje
pravidla jednotlivych Technickych her podle § 3 odst. 2 pism. €) ZHH. Neni-li ve Zvlastni ¢asti
uvedeno jinak, pouziji se ustanoveni Spole¢né Casti. Zvlastni ¢ast je formou ocislovanych pfiloh
a spolecné tvofi nedilnou ¢ast.

Definice pojmu
VSechny pojmy a zkratky definované v tomto ¢lanku maji stejny vyznam, at jiz jsou v textu

uvedeny s velkym pocCateCnim pismenem, nebo s malym pocatecnim pismenem a at jiZ jsou
uvedeny v textu v jakémkoli padé a Cisle.

Jednotlivé definované pojmy:

King‘s Entertainment a.s., sidlem Rozvadov €. p. 7, 348 06 Rozvadov, IC:

Provozovatel 263 66 673, zapsana v obchodnim rejstfiku vedeném u Krajského soudu v

Plzni, oddil B, vlozka 1089

ZHH

Zakon ¢. 186/2016 Sb. o hazardnich hrach ve znéni udinném do 31. 12.
2023.

Technicka hra

Hazardni hra podle § 3 odst. 2 pism. e) ZHH provozovana prostfednictvim
Koncového zafizeni pfimo obsluhovaného Sazejicim

Uéastnik hazardni hry | ugastnik Technické hry, tj. fyzicka osoba, ktera se k Ucasti na Technické
nebo Hracé hfe registrovala

Sazejici Hrag, ktery zaplatil Sazku

Proces, ktery zahrnuje zjisténi a ovéfeni totoznosti a véku osoby Zadajici o
registraci, ovéfeni, zda osoba Zadajici o registraci neni vedena v RVO,
pfidéleni pFistupovych udaji nebo jinych pfistupovych prostfedkl a aktivaci

Registrace Uzivatelského konta, na némz jsou evidovany penézni prostfedky, zejména
vklady, sazky a vyhry, oddélené od penéznich prostfedkd ostatnich
uCastnikl hazardni hry a provozovatele

RVO Rejstfik fyzickych osob vylouéenych z U€asti na hazardnich hrach dle §16

ZHH




Registraéni formular

formulaF, ktery je osobé Zadajici o registraci pfedkladan a vyplhovan pfi
vstupu do herniho prostoru. S pomoci registracniho formulare je provadéna
identifikace a kontrola klienta podle AML zakona a zaroven registrace
klienta podle ZHH

Identifikacni
a kontaktni udaje

jméno, popfipadé jména, pfijmeni, popfipadé rodné pfijmeni, bydlisté,
adresa mista trvalého nebo jiného obdobného pobytu, statni ob&anstvi,
rodné &islo, datum narozeni, nebylo-li rodné Cislo pfidéleno; misto narozeni
popf. korespondencni adresa, pokud je odliSna od adresy bydlisté telefonni
Cislo, adresu pro doruCovani elektronické posty (e-mail) a identifikator
datové schranky

Uzivatelské konto

Konto, které Provozovatel vytvofil v okamZiku uUspéSného dokonceni
Registrace. UZivatelské konto slouzi zejména k provadéni a evidenci
veskerych penéznich a hernich operaci spojenych s uc€asti HraCe na
Technické hie

Koncové zarizeni

Koncovym zafizenim se rozumi technické zafizeni uvedené v § 42 odst. 3,
a 6 ZHH a soucast technického zafizeni podle § 42 odst. 4 ZHH, na nichz
je Hradi zobrazovana Technicka hra a pomoci kterych ji i Hra¢ ovlada

Ministerstvo

Ministerstvo financi Ceské republiky

Herni prostor

Hernim prostorem se rozumi bud herna, tj. samostatny, stavebné oddéleny
prostor, ve kterém je Provozovatelem provozovana pouze Technicka hra,
nebo kasino, tj. samostatny, stavebné oddéleny prostor, ve kterém
Provozovatel provozuje zivou hru jako hlavni ¢innost, Technickou hru nebo
bingo

PTM

Player Tracking Monitor slouzici k zobrazovani informaci dle § 49 odst. 2,
3a4ZHH

AML

Zakon €. 253/2008 Sb. o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu
z trestné €innosti v platném znéni

RNG

Generator nahodnych cisel (angl. Random Number Generator), ktery
vytvari nahodny proces, na jehoz zakladé je vytvaren vysledek Hry

Hra

Hra Technické hry je ukonéeny proces, pfi kterém se po jednom spusténi
vytvarfi nahodny proces vysledku Hry a nejpozdéji pfed ukoncenim této Hry
se odecte z vkladu Sazka na tuto Hru. Hra se mlze skladat z vice hernich
fazi, z nichz kazda je nahodnym procesem. Interakce Hrace v prabéhu Hry
nemaji vliv na vysledek Hry ani vyherni podil.

Vysledek hry

Vysledek nahodného procesu, ktery nemuze byt ovlivnén ze strany Hrace,
Provozovatele ani jakékoliv tfeti osoby, a ktery je v plném rozsahu vytvoren
na zakladé RNG. Sklada-li se hra z vice hernich fazi, je vysledek hry tvofen
vysledky jednotlivych hernich fazi

Uéastnicka karta

Elektronicka karta zaregistrovana béhem registrace Hrace, ktera slouzi
Kk pfistupu k uZivatelskému kontu

Tabulka ohodnoceni

Dynamicky seznam vyhernich kombinaci symboll a jejich ohodnoceni
vzhledem k uzaviené sazce. Tabulka je vZdy soucasti kazdé Technické hry

Vyherni kombinace

Takové kombinace symbolu zobrazenych na obrazovce po ukon&eni herni
faze, které jsou uvedeny v tabulce ohodnoceni

Pomeér bodového
ohodnoceni

Pomér mezi Bodovym ohodnocenim konkrétni Vyherni kombinace
a Sazkou, vztazeny (v zavislosti na konkrétni Technické hie) bud k Sazce
na jednu herni linii, nebo k Sazce na celou Hru. Napf. pfi poméru bodového
ohodnoceni 5:1 a Sazce 1 na jednu herni linii je dana Vyherni kombinace
na jedné herni linii ohodnocena 5 body

Vyhra

Celkovy vysledek celé jedné hry Technické hry ze v8ech hernich fazi
vyjadieny v herni méné a zobrazeny ve spodni &asti spodni obrazovky.
Vznikne porovnanim Sazky do jedné Hry, pfipadné Sazky na jednu herni
linii (v zavislosti na konkrétni Technické hfe) a Tabulky ohodnoceni
jednotlivych vyhernich kombinaci ve v8ech hernich fazich

Sazka

Dobrovolné nevratné penézni plnéni Hrace, které bude porovnano
s Tabulkou ohodnoceni, a které je odeéteno z displeje ,Kredit* nejpozdéji
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pfed ukonCenim hry. Béhem probihajici hry Technické hry nelze
uskuteciovat dalSi sazky

VOP

vSeobecné obchodni podminky, které si stanovi Provozovatel a jez definuji
obchodni vztah mezi Provozovatelem a u¢astnikem hazardni hry. V pfipadé
rozporu maji prednost ustanoveni HP.

Vérnostni program program, v jehoZ ramci pfidéluje Provozovatel Ugastnikiim Hazardni hry za

stejnych podminek vyhody za C¢&innost spojenou s provozovanim
Hazardnich her, zejména za ucast na Hazardni hfe, nebo za opakovany
vstup do Herniho prostoru

3.1.

3.2.

41.

4.2.

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

Hraci

Hragem v Hernim prostoru mlze byt pouze fyzickd osoba, kterd dovrsila 18 let v&ku, spinila
v8echny podminky u&asti na Technické hie, stanovené timto Hernim planem.

Provozovatel se nesmi ucastnit Technické hry na jemu povolenych Koncovych zafizenich, ani tim
povéfit jinou osobu. Osoba, ktera pro Provozovatele vykonava &innost nebo uUkol souvisejici
s provozovanim hazardni hry, se nesmi u¢astnit hazardni hry v Hernim prostoru, kde tuto ¢innost
nebo ukol vykonava.

Koncové zarizeni

Kazdé Koncové zafizeni kompletné fidi, eviduje, zabezpeCuje a Hraci nabizi Siroké spektrum
Technickych her. Herni priibéh kazdé Technické hry nabizené Koncovym zafizenim Hradi je fizen
RNG.

Kazdé Koncové zafizeni je pfipojeno na centralni registratni systém Provozovatele, ktery
zabezpeduje Registraci kazdého Zadatele o u€ast na Technické hfe, udrZuje osobni data v8ech
Hracud, zfizuje a udrzuje Uzivatelska konta vSech Hracu, eviduje vSechny herni a penézni
transakce spojené s provozem Technické hry, zfizuje a udrzuje vSechny pfistupové prostiedky
k Uzivatelskym kontim jednotlivych Hracl a zfizuje, udrZuje a kontroluje nastavena
sebeomezujici opatfeni jednotlivych Hracu.

Registrace fyzické osoby, uzivatelské konto

Podminkou ucasti na Technické hfe je Registrace dle §§ 44—47 ZHH. Tuto Registraci provadi
Provozovatel. Ma-li osoba s bydlistém na tzemi Ceské republiky Registraci dokonéenu, je tato
osoba opravnéna ucastnit se na Technické hie Provozovatele kdykoliv, pokud to neodporuje
jinym ustanovenim ZHH.

Osoba mladsi 18 let je ze zdkona vylou€ena z ucasti na hazardni hie a registrace ji tak nebude
umoznéna.

Osoba Zadajici o Registraci k u€asti na Technické hfe Provozovatele, je tak povinna ucinit
v nékterém z Hernich prostort Provozovatele.

Osoba zadajici o Registraci je povinna v ramci procesu Registrace jako prvni krok poskytnout
Provozovateli své Identifikaéni a kontakini udaje. Osoba zZadajici o Registraci zcela odpovida
za pravdivost a spravnost vSech Udaju, které sdéli Provozovateli v ramci procesu Registrace. Za
timto ucCelem je osoba Zadajici o Registraci povinna predlozit povéfené osobé Provozovatele
doklad totoznosti.



5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

5.11.

Dalsim bodem Registrace je ovéfeni totoznosti a véku osoby Zadajici o Registraci v zakladnim
registru obyvatel Ceské republiky a ovéfeni, zda osoba Zadajici o registraci neni vedena v RVO.
Povéfena osoba Provozovatele elektronicky odesle pfislusna data osoby Zadajici o Registraci
do zakladniho registru obyvatel Ceské republiky a ovéFi jeji totoznost a vék. Pokud u statniho
ob&ana Ceské republiky nelze timto zptisobem ovéfit jeho totoZznost a v&k ani po zaslani
doplfujicich informaci (napf. bydlisté), nelze v procesu Registrace dale pokraovat — v tomto
pfipadé se tato osoba nebude moci uc€astnit na Technické hfe Provozovatele. Bez ovéreni a
potvrzeni ldentifikaCnich a kontaktnich udaju Registraci nelze dokondit.

V ramci procesu Registrace také probéhne identifikace klienta ve smyslu ustanoveni § 8 AML,
a tim zaroven dojde k zjisténi totoZnosti a véku.

Osoba zadajici o Registraci dale muze poskytnout Provozovateli fotografii svého obliceje, ktera
nasledné bude slouzit pro Ucely identifikace dané osoby zejména pfi vstupu do Herniho prostoru
a umozni efektivnéjsi vyuzivani sluzeb v Hernim prostoru.

Dale je osoba Zadajici o Registraci povinna jednotlivé si nastavit sva sebeomezujici opatieni
dle § 15 odst. 2 ZHH, pfipadné tato sebeomezujici opatfeni jednotlivé odmitnout, a to zplisobem
dle §45 odst. 1 pism. b) ZHH. Bez tohoto jednotlivého nastaveni/jednotlivého odmitnuti
sebeomezujicich opatfeni nelze proces Registrace dokondit.

Po ovéfeni a potvrzeni Identifikacnich a kontaktnich udajd, po jednotlivém nastaveni Ci
jednotlivém odmitnuti sebeomezujicich opatfeni dle §15 odst. 2 ZHH a pokud z registru RVO neni
veden ucéastnik jako vylou€eny, Provozovatel zfidi osobé Zadajici o Registraci Uzivatelské konto
a vyda ji Ugastnickou kartu, pomoci které bude Ugastnik hazardni hry nadale pfistupovat ke
svému Uzivatelskému kontu, aktivovat herni pozici jakékoliv Technické hry provozované
Provozovatelem, u€astnit se jakékoli hazardni hry provozované Provozovatelem, ke které je nutna
Registrace, za pfedpokladu splnéni dalSich podminek k ucasti na daném druhu hazardni hry,
identifikovat se pfi vyplaté penéznich prostfedkll z UZivatelského konta a identifikovat se pfi
vstupu do/odchodu z Herniho prostoru. Dokon&enim registrace a vydanim Ugastnické karty se
osoba z&dajici o Registraci stava registrovanym U&astnikem hazardni hry, tedy Hradem. Kazdy
Hra€ maze mit u Provozovatele zfizeno pouze jedno Uzivatelské konto. Penézni prostfedky
uloZzené na Uzivatelském konté hrage nejsou urogeny. Ugastnicka karta je nepfenosna.

PFi identifikaci osoby Zadajici o Registraci, ktera neni statnim ob&anem Ceské republiky a u niz
nelze ovéfit totoznost a vék dalkovym zplisobem u pfisluSného organu verejné spravy, mlze byt
ovéfeni totoZnosti a véku osoby Zadajici o Registraci provedeno pouze za fyzické pfitomnosti
identifikovaného a na zakladé jim predlozeného prikazu totoznosti. Pfi identifikaci osoby zadajici
o Registraci dle tohoto odstavce Provozovatel IdentifikaCni a kontaktni udaje zaznamena a ovéfi
z prikazu totoznosti, jsou-li v ném uvedeny, a dale zaznamena druh a Cislo prikazu totoznosti,
stat, popfipadé organ, ktery jej vydal, a dobu jeho platnosti spolu s dalSimi udaji vyzadovanymi
AML. SoucCasné ovéfi shodu podoby s vyobrazenim v prikazu totoznosti a ovéfeni, zda osoba
Zadajici o registraci neni vedena v RVO. Osoba Zadajici o Registraci je povinna poskytnout
Provozovateli pro ucely identifikace podle tohoto odstavce veSkeré informace, které jsou
k provedeni identifikace nezbytné, a predlozit pfislusné doklady. Provozovatel mize pro ucely
ZHH porizovat kopie nebo vypisy z pfedlozenych dokladu a zpracovavat takto ziskané informace.
Identifikacni udaje ziskané podle tohoto odstavce, kopie dokladu pfedloZenych k identifikaci, byly-
li pofizovany, Gdaj o tom, kdo a kdy provedl prvni identifikaci U&astnika hazardni hry, je
Provozovatel povinen uchovavat po dobu 10 let.

Uspésné dokon&eni Registrace podle tohoto ¢&lanku opravriuje Hrade k Gdasti na dalich
hazardnich hrach provozovanych Provozovatelem, a to za pfedpokladu splnéni vSech podminek
stanovenych ZHH a pfislusnym hernim planem pro ucast na pfislusném druhu hazardni hry.
Zavazna pravidla dalSich hazardnich her jsou stanovena v pfislusném hernim planu konkrétni
hazardni hry.



5.12.

5.13.

5.14.

5.15.

5.16.

5.17.

5.18.

5.19.

5.20.

Je-li Hrac¢ registrovan v prostoru s jednou ménou (napf. €) a zacne hrat i v prostoru s druhou
meénou (napf. KE€), bude Uzivatelské konto obsahovat penézni zGstatky v obou ménach oddélené.
V pfipadé uc€asti na Technické hie v K¢, je aktivni pouze ta ast UZivatelského konta vedena v K¢.
V pfipadé ucasti na Technické hie v €, je aktivni pouze ta ¢ast Uzivatelského konta vedena v €.

Provozovatel nesmi umoznit pfevod evidovanych penéznich nebo hracich prostfedkl mezi
Uzivatelskymi konty Technické hry.

Uzivatelské konto nesmi umoznit u€ast na Technické hie na vice Koncovych zafizeni sou€asné.

UZivatelské konto je mozné zrusit pouze na zakladé Zadosti Ugastnika hazardni hry nebo na
zdkladé podminek stanovenych timto Hernim planem (¢l. 13.4 a 13.5). Pokud bude vznesen
pozadavek na ukond&eni Uzivatelského konta, at uz ze strany Ug&astnika hazardni hry &i
Provozovatele, bude pfipadny zUstatek na UZivatelském kont& Ugastnikovi hazardni hry
vyplacen.

Zadost na ukonéeni Uzivatelského konta ze strany Ugastnika hazardni hry Ize vznést pouze
osobné v Hernim prostoru Provozovatele. Pfipadny zuUstatek Uzivatelského konta bude
Ugastnikovi hazardni hry ihned vyplacen na pokladn& Herniho prostoru obsluhou, nebo
bezhotovostnim pfevodem v pfipadé, Zze si o to pozada. Poté, co probéhne vyplata zUstatku
na UZivatelském kont&, Provozovatel Uzivatelské konto Udastnika hazardni hry ukonci. Ke
zrueni UzZivatelského konta na zadost Ugastnika hazardni hry nemdze dojit do doby, nez dojde
k vyplaceni v§ech penéznich prostfedk.

V pfipadé, Ze budou napInény davody pro zruseni UZivatelského konta U&astnika hazardni hry
na zakladé podminek stanovenych timto Hernim pldnem (&l. 13.4 a 13.5), Provozovatel ucini
kroky ke zru$eni Uzivatelského konta. O diivodu zru$eni vzdy informuje U&astnika hazardni hry
a zaroven jej pozada o sdéleni, ve kterém Hernim prostoru Provozovatele si pfipadny zustatek
na Uzivatelském konté vybere v hotovosti, pfipadné o sdéleni Cdisla platebniho Gctu,
prostfednictvim kterého pFipadny zistatek na UzZivatelském kont& Provozovatel Ugastnikovi
hazardni hry poukaze. Na sdé&leni t&chto informaci poskytne Provozovatel Ugastnikovi hazardni
hry 30 pracovnich dni. Je-li Provozovateli znamo z pfedchozi souéinnosti s Ugastnikem hazardni
hry Cislo platebniho G¢tu, nedoslo-li ke zruSeni takového platebniho GCtu, poukaze zUstatek
Ugastnika hazardni hry na tento platebni G&et.

Pokud nedojde ke sdéleni, ve kterém Hernim prostoru Provozovatele si pfipadny zUstatek
na UZivatelském konté& vybere v hotovosti, pfipadné ke sdéleni Ccisla platebniho Gctu,
prostfednictvim kterého pfipadny zlistatek na UZivatelském konté Provozovatel Ugastnikovi
hazardni hry poukaze, zasle Provozovatel vzhledem k délce promi€eci IhGty u bezdivodného
obohaceni opakované vyzvu ke sdéleni zplsobu vyplaty zustatku podle €l. 5.18. prostfednictvim
doporuceného dopisu na adresu bydlisté u€astnika hazardni hry, pfipadné na kontaktni adresu
kazdych 12 meésicll od posledni vyzvy do doby uplynuti lhaty rozhodné pro promiceni
bezdivodného obohaceni v souladu se zakonem ¢&. 89/2012 Sb., ob&ansky zakonik, ve znéni
pozdéjSich predpist. Od zustatku Uzivatelského konta Ize odecist cenu pfepravy opakované
vyzvy zaslané prostiednictvim doporuc¢eného dopisu podle pfedchozi véty. Pokud budou penézni
prostfedky zasilany na platebni prostiedek, je mozné zUstatek ponizit o naklady uctované
poskytovatelem platebnich sluzeb za zaslani penéznich prostfedkl timto zplisobem. Pokud by
zUstatek Uzivatelského konta byl nizSi nez cena prepravy opakované vyzvy prostfednictvim
doporugeného dopisu, nebude Ugastnik hazardni hry op&tovné vyzvan a informovan.

Za predpokladu, Ze tomu nebudou branit zakonné prekazky, Hra¢ bude mit moznost UZivatelské
konto opétovné aktivovat u obsluhy registraCnhiho mista Herniho prostoru tak, Zze podstoupi
Registraci a uspésné ji dokon¢i.

V pfipadé, Ze na Uzivatelském kont& nebude zaznamenana aktivita U&astnika hazardni hry
nejméné po dobu 2 meésicu, bude Provozovatel Uctovat poplatek za spravu a vedeni
Uzivatelského konta (dale jen ,Poplatek za spravu a vedeni®). Neaktivitou U€astnika hazardni
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6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

7.1.

7.2.

hry se rozumi nepfihlaseni se do UzZivatelského konta. Poplatek za spravu a vedeni €ini 5 EUR
a bude Ugastnikovi hazardni hry G&tovan opakované vzdy po uplynuti 2 mésicd. V ptipadé, ze
vySe zustatku na Uzivatelském kontu nedosahuje vySe Poplatku za spravu a vedeni, bude
Provozovatel uUctovat poplatek ve vysi zlstatku na Uzivatelském kontu. Provozovatel vSak
nebude Uctovat Poplatek za spravu avedeni, pokud by se tim mohl dostatek zUstatek
UZivatelského konta do zapornych hodnot. Poplatek za spravu a vedeni nebude ze strany
Provozovatele rovnéz uctovan v pfipadé, Zze Hraci bude v souladu stimto Hernim planem
Provozovatelem zakazan vstup do Herniho prostoru po omezenou dobu.

Sebeomezujici opatreni

U technické hry je Provozovatel povinen umoznit u€astnikovi hazardni hry si jednotlivé nastavit
nasledujici sebeomezujici opatfeni nebo jejich nastaveni jednotlivé odmitnout:

a) maximaini vySe Sazky za 1 den,

b) maximalni vySe Sazek za 1 kalendaini mésic,

¢) maximalini vyse Gisté prohry za 1 den,

d) maximalni vySe Cisté prohry za 1 kalendafni mésic,

e) maximalni pocet pfihlaseni do Uzivatelského konta za 1 kalendarni mésic,

f) maximalni dobu denniho pfihlaSeni na Uzivatelském kontu do jeho automatického odhlaseni,

g) maximalni dobu, po kterou uc¢astnikovi nebude umoznéno zucastnit se Technické hry po jeho
odhladeni z UzZivatelského konta.

Veskera sebeomezujici opatifeni nabyvaiji u€innosti okamzikem jejich nastaveni.

Zmirni-li Hra¢ sva sebeomezujici opatfeni, je Provozovatel povinen provést zménu nejdfive
s u€innosti od sedmého dne ode dne zmény sebeomezujicich opatfeni Hracem.

Zpfisni-li Hra¢ sva sebeomezujici opatieni, je Provozovatel povinen provést zménu neprodleng,
nejpozdéji vdak do 24 hodin od okamziku zmény sebeomezujicich opatfeni HraCem.

Osoba zadajici o Registraci si nastavi hodnotu svych sebeomezujicich opatfeni v herni méné
platné pro Herni prostor, vjehoZz ramci Registrace této osoby probiha. Za ucelem ucasti
na Technické hfe v jiné herni méné se hodnota nastavenych sebeomezujicich opatfeni pfevede
do prislusné herni mény podle smé&nného kurzu Ceské narodni banky platného ke dni, kdy byl
konstrukéni pozadavek pfedmétem odborného posouzeni.

Provozovatel je povinen svym technickym vybavenim zabezpecit, aby Hra¢ neprekrocil sva
nastavena sebeomezujici opatfeni, zabezpecit, aby nepFekroCil Nejvyssi hodinovou prohru
a rovnéz prerusit uCast hrace na Technické hie na dobu 15 minut v pfipadé&, Ze délka jeho uc€asti
na hazardni hife dosahne 120 minut.

Cistou prohrou se pro ugely tohoto Herniho planu a jeho sebeomezujicich opatieni rozumi éastka
predstavujici rozdil mezi uhrnem sazek sazejiciho a vyher sazejiciho v ramci druhu hazardni hry,
pro které bylo sebeomezuijici opatfeni nastaveno.

Vstup do Herniho prostoru

Provozovatel je povinen provadét identifikaci a ovéreni véku vSech navstévnikd pfi jejich vstupu
do Herniho prostoru a vést jejich evidenci.

Za ucelem identifikace navstévnikl a vedeni jejich evidence je kazdy navstévnik povinen prokazat
svoji totoznost; zpusob provadéni identifikace a uchovavani identifikacnich udaji se fidi AML.
V pfipadég, Ze navstévnik odmitne prokazat svoji totoZnost nebo nebude mozné totoZznost radné
ovéfit, nebude mu umoznén vstup do Herniho prostoru.
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7.3.

7.4.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

U v8ech Ug&astnik(l hazardni hry pred kazdym novym vstupem do Herniho prostoru bude
provedena prostfednictvim U&astnické karty kontrola totoZnosti a kontrola, zda jejich Ucast
na hazardni hife neni vylou¢ena na zakladé nastavenych sebeomezujicich opatfeni a pokud
z registru RVO neni veden uc€astnik jako vylou€eny, ¢i na zédkladé rozhodnuti Provozovatele o
vylou€eni z U€asti na hazardni hfe podle ¢lankld 13.4. a 13.5. Systém Hrace verifikuje — tj. ovefi,
Ze je registrovan a prostfednictvim technického vybaveni (napf. turniketu) jej vpusti do Herniho
prostoru. Zaroven je Hra€ zaznamenan do denni evidence navstévnika Herniho prostoru.

Zjisti-li obsluha, Ze Hra€¢ svym chovanim, znecisténym obleCenim, zapachem ¢i vzhledem
obtéZuje, nebo by mohl obtéZovat ostatni navstévniky Herniho prostoru, je opravnéna nedovolit
mu vstup do Herniho prostoru, pfipadné jej vylou€it ze Hry dle €lanku 13.4. a vykazat jej z Herniho
prostoru.

Uzavirani sazek
Technické hry provozované Provozovatelem se mlze ucéastnit pouze Hrag.

Ve smyslu ustanoveni § 7, odst. 2 pism. ¢) ZHH maji vSichni Hraéi rovné podminky vCetné
stejnych moznosti dosazeni vyhry.

Pro dosazeni Vyhry musi Hrac uskutecnit Sazku a splnit dal$i podminky stanovené timto Hernim
planem. VySe Sazky, pocet Vyher a jejich jednotliva a thrnna cena jsou uréeny Hernim planem
konkrétni Technickeé hry.

V8echna Koncova zafizeni umisténa v Hernich prostorach pfijimaji — po splnéni zakonnych
podminek ze strany Hrace — hotovost. Objem penéznich prostfedkl, které Hrac vlozil
do Koncového zafizeni, je zobrazen na obrazovce Koncového zafizeni na displeji ,Kredit®.

Hrac zvoli hru z nabidky Koncového zafizeni prostfednictvim dotykové obrazovky. VySe Sazky
se fidi Hernimi plany jednotlivych Technickych her. U nékterych Technickych her mize Hrag zvolit
i poCet hernich linii a vySi Sazky na kazdou z nich, nebo celkovou Sazku na Hru.

Uzavieni Sazky je okamzik, kdy po vybéru dané hry, po¢tu hernich linii u her, které to umoznuiji,
vySe Sazky na linie nebo na Hru celou, zvoli Hrag start Hry. Start Hry zvoli Hra¢ prostfednictvim
dotykoveé obrazovky Koncoveho zafizeni nebo pfislusné oznacenym tladitkem. Okamzikem startu
Hry je Sazka uhrazena a nejpozdéji pfed ukonCenim Hry je odpovidajici ¢astka odectena
z ukazatele ,Kredit®. Uzavienim sazky uznava Hra¢ ustanoveni Herniho planu konkrétni
Technické hry za zavazna.

Sazku Ize uzavrit, je-li jeji vySe niz§i nebo rovna &astce zobrazené na displeji ,Kredit“ a nastaveni
parametri sazky Hra¢em odpovida Hernimu planu dané Technické hry.

Za spravné uzavieni Sazky odpovida Hrac.

Kazda Sazka, Vyhra, Vklad i vyplata jsou registrovany a archivovany v centralnim registracnim
systému Provozovatele pro pfipadnou reklamaci ze strany U&astnika hazardni hry nebo pro
pfipadnou kontrolu ze strany dozorujicich organu.

V databazi Koncového zafizeni jsou registrovany viechny Sazky, Vyhry a pocty her v ramci kazdé
nabizené hazardni hry jako kumulované hodnoty a rovnéz v3echny jednotlivé Vklady, vyplaty,
Sazky, Vyhry a pocty Her celkové za vSechny nabizené hazardni hry dohromady. V databazi
Koncového zafizeni je rovnéz zachovana historie poslednich 25 az 1000 hernich fazi (podle
vybaveni) uskute¢nénych na Koncovém zafizeni. VeSkeré tyto informace slouzi pfedevsim
Provozovateli k okamzité diagnostice Koncového zafizeni.
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9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

10.

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

Hodnoceni sazek a ukoncéeni hry

Vysledek Hry je v celém jejim rozsahu urCovan na zakladé porovnani vysledk( nahodného
procesu tvofeného RNG, s Tabulkou ohodnoceni, ktera je souéasti kazdé jednotlivé Technické
hry a odpovida tomuto Hernimu planu. Uvedeny proces nemuze byt Provozovatelem, Hracem,
ani jinou tfeti osobou ovlivnén a vysledek z ného plynouci neni nikomu pfedem znam. Hra vzdy
zacina stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“ (pfipadné tlacitkem ,Automaticky start®), ¢imz se
zahaji Hra a vzdy konci zobrazenim Vysledku hry. V pfipadé, ze vysledna kombinace symbold
po ukonéeni herni faze odpovida nékteré z Vyhernich kombinaci uvedenych v Tabulce
ohodnoceni, je vysledek herni faze zobrazen ve spodni &asti spodni obrazovky Koncového
zafizeni.

O vysledku kazdé dil¢i faze Hry rozhoduje vzdy neovlivnitelnd okolnost, ktera neni nikomu
pfedem znama a je takového druhu, Ze nemuze byt provozovatelem ani hraem ovlivnéna. Tuto
skute¢nost u kazdé Technické hry zajistuje pouze RNG.

Celkovy Vysledek hry je po ukonceni vSech dil¢ich fazi Hry zobrazen na spodnim okraji spodni
obrazovky Koncového zafizeni.

Jedna hra Technické hry je ukon&ena bud v okamZiku, kdy nebylo dosazeno Vyhry (tzn. Vyhra je
0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod
valci. Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit"
a na obrazovce se objevi napis ,Konec hry“. Vtomto okamzZiku lze zménit Sazku a/nebo
odstartovat novou Hru.

Vyplata vyhry a vyplata penéznich prostredku

Po ukoné&eni pfedchozi Hry a pfed zahajenim dal§i Hry mlze Hra¢ prevést penézni prostredky
uvedené na displeji ,Kredit* Koncového zafizeni na Uzivatelské konto Hrace. Pokyn k transferu
prostfedk(l uvedenych na displeji ,Kredit na Uzivatelské konto provede Hra¢ bud stisknutim
tlacitka ,Vyplata“, nebo pfiloZzenim Ucastnické karty na ¢tecku. Stisknutim tlagitka ,Tisk“ na PTM
muaze Hrac vytisknout doklad o zistatku na Uzivatelském kontu coz pfedstavuje soucet stavu
samotného Uzivatelského konta a stavu displeje ,Kredit“ na Koncovém zafizeni. Dojde-li k poruse
tiskarny, na obrazovce se objevi informace, Ze doSlo k poruSe, ktera znemoznuje tisk.

Vyplata penéznich prostfedku z Uzivatelského konta Hrace probiha v hotovosti s vyjimkou
situace dle odstavce 10.4.

Vyplata penéznich prostfedkd se uskutechiuje obsluhou v pokladné Herniho prostoru po pfiloZeni
Ucastnické karty na ¢te¢ku a kontroly identity HraCe. Provozovatel zajisti, Ze penézni prostfedky
z uZivatelského konta nebudou vyplaceny jiné osobé nez té, které bylo UZivatelské konto zfizeno.

Hotovostni vyplata penéznich prostfedkt z Uzivatelského konta Hrac¢e do hodnoty 270.000 K¢&
v&etné, pfipadné odpovidajici ekvivalent v eurech, se uskuteChuje v Hernim prostoru. Hotovostni
vyplata Castek pfesahujicich hodnotu 270 000 K&, pfipadné odpovidajici ekvivalent v eurech,
muze dle zakona €. 254/2004 Sb., o omezeni plateb v hotovosti, ve znéni pozdéjsich predpisu
probéhnout pouze bezhotovostné. Za timto ucelem Hra¢ poskytne Provozovateli Cislo platebniho
uctu, na ktery Provozovatel penéZni prostfedky z UzZivatelského konta pfevede. Poskytnutim Cisla
platebniho G¢tu bere Hra¢ na védomi, ze mlze byt Provozovatelem pouzit pro pfipadné
vypofadani UzZivatelského konta (&l. 5.18).

Provozovatel vyplati pouze penézni prostiedky dosazené fadnym zpusobem. Provozovatel je
opravnén nevyplatit penézni prostfedky dosazené prokazanym jednanim hrade popsaném
v ¢lanku 13.5. tohoto Herniho planu.
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10.6.

10.7.

10.8.

1.

11.2.

Pfedmétem Vyhry Technické hry mohou byt pouze penézni prostfedky. Pfedmétem vyhry nesmi
byt tabakové vyrobky, kuracké pomucky, bylinné vyrobky uréené ke koureni, elektronické cigarety
nebo alkoholické napoje.

Provozovatel je povinen vyplatit vyhru automaticky, nejpozdéji vSak do 60 dnu ode dne
vyhodnoceni Sazky. Hra¢ muze u Provozovatele hazardni hry uplatnit pravo na vyhru, pokud
nebude automaticky vyplacena nejpozdéji do 1 roku ode dne vyhodnoceni sazkové prileZitosti.
Vyplatou vyhry se rozumi pfipsani penéznich prostfedkd na Uzivatelské konto.

Provozovatel si vyhrazuje pravo odlozit vyplatu penéznich prostfedkl, ma-li divodné podezieni
z podvodného jednani, nejdéle na dobu 60 dnu ode dne pozadavku Hrace na vyplatu penéznich
prostfedk(l. Pokud bude prokazano, Zze vyhra byla dosazena podvodnym jednanim nebo
poruSenim pravidel tohoto Herniho planu, je Provozovatel opravnén takovou vyhru nevyplatit.
Provozovatel je rovnéz opravnén pozastavit vyplatu Vyher, pfipadné penéznich prostfedkd, v
pripadé&, Ze by ugast na Technické hfe byla vyhodnocena jako podeziely obchod ve smyslu AML,
a to maximalné po dobu stanovenou AML.

Popis Koncového zarizeni

Kazdé Koncové zafizeni je vybaveno jednou nebo vice obrazovkami. Obvykle plati, Zze spodni
obrazovka je dotykova a je na ni znazornéna pravé hrana Technicka hra; na horni obrazovce
(nebo — dle vybaveni — na prostfedni obrazovce) jsou pak pfi aktivni hfe znazornény dynamickeé
tabulky ohodnoceni pro jednotlivé hazardni hry. V dolni ¢asti spodni obrazovky jsou umistény
displeje ,Sazka“ a ,Kredit* a dotykové pole, které slouzi k pfepinani jazyka automatu. U nékterych
Koncovych zafizeni je na tlacitkovém pultu k dispozici specialni mensi obrazovka, ktera slouzi
pouze k ovladani hry. Vtom pfipadé je tato specialni obrazovka dotykova a v8echna dale
uvedena tlacitka jsou nahrazena dotykovymi poli. Vyjimku tvofi pouze tlacitka ,Start/Vezmi
Vyhru“, ,Automaticky start® a ,Volba Hry* (,Menu®), které na tlaCitkovém pultu zlstavaji i jako
mechanicka.

Koncové zafizeni disponuje nasledujicimi tlacitky (mechanickymi nebo dotykovymi):

1x Sazka
(Cervené tlacitko, pfip. aAnebo +):  pfFi kazdém stisknuti zvySuje Sazku na Hru nebo na linii (podle

druhu Technické hry) o jeden krok.

1x Sazka
(Cerné tlacitko, pfip. ¥ nebo -): pfi kazdém stisknuti snizuje Sazku na Hru nebo na linii, nebo

slouzi pro zvoleni maximalni Sazky na Hru nebo na linii (podle
druhu Technické hry)

5x Drzet/Uvolnit/Linie: umozfuje-li to hazardni hra, slouzi tato tlacitka k vybéru poctu

hernich linii. Pokud tato tlaitka nemaji funkci, nemusi jimi
Koncové zafizeni disponovat

1x Automaticky Start: Stisknutim tohoto tlaCitka pokraCuje Koncové zafizeni ve Hre

samostatné, dokud se nevyCerpa kredit nebo dokud Hraé
opétovné nestiskne stejné tlacitko, pfipadné dokud jsou plnéna
nastavena sebeomezujici opatfeni Hrace, €i zadkonné podminky.

1x Service: slouzi k pfivolani obsluhy — obvykle rozsviti horni svétlo Toplight

(je-li jim Koncové zafizeni vybaveno)

1x Start/Vezmi vyhru: zahdji jeden herni proces. Stisknutim tohoto tlaCitka se rovnéz

hodnota uvedena na spodnim okraji spodni obrazovky prevede
v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”

1 x Vyplata pfevede penézni prostiedky z displeje ,Kredit” na Uzivatelské

konto Hracée

1x Info: zobrazi herni informace na horni obrazovce a postupné prepina

z jednoho zobrazeni na dalSi. Jsou zde uvedeny informace
o konkrétni zvolené Technické hfe, vysvétleni specialnich
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symboll a zjednoduSené jsou zde rovnéz popsana pravidla
zvolené Technické hry

1x Vybér hry (nebo téz Menu): slouzi k vybé&ru konkrétni Technické hry a rovnéz pro navrat

11.3.

11.6.

z Technické hry zpét do hlavniho menu.

Soucasti Koncového zafizeni je rovnéz CteCka ucCastnickych karet, PTM, akceptor bankovek,
jeden, dva nebo ffi kliCové spinace a tiskarna dokladu o zlstatku na Uzivatelském konté. Koncové
zarizeni maze byt rovnéz vybaveno akceptorem minci.

Ména Technické hry — Zakladni ménou Technické hry je ¢eska koruna (K¢). Je-li Technicka hra
provozovana v méné euro (€), pak jeji herni limity (nejvy$si Sazka do jedné Hry, nejvyssi Vyhra
z jedné Hry) pfi pouziti aktualniho smé&nného kurzu K&/€, stanoveného CNB, neprekrodi herni
limity stanovené § 52 ZHH. Vyjimku mohou pfedstavovat pfipadné odchylky spojené
s pfechodnymi vykyvy kurz(l. HW a SW Koncového zafizeni nikdy neumozni pfijem vice druht
mén. Koncové zafizeni je nastaveno vzdy na pfijem pouze jedné mény, tzn. bud K¢, nebo €.

Vkladani penéznich prostfedkll — Podminkou pro pfihlaseni se Hrace ke Hfe na Koncovém
zarizeni je identifikace Hrace pfi vstupu do Herniho prostoru. Nedojde-li z jakéhokoliv divodu
k identifikaci Hrace pfi vstupu do herniho prostoru, systém nedovoli Hradi pfihlasit se ke hfe
na Koncovém zafizeni. Pfilozenim ucastnické karty na ¢&teCku centralni registracni systém
Provozovatele verifikuje Hrace, ovéfi, ze neni veden v RVO a pfikaze Koncovému zafizeni
upozornit HraCe na nabidku vyuziti a stav jim nastavenych sebeomezujicich opatfeni. Displej
LKredit* Koncového zafizeni se v tento moment stava soudasti Uzivatelského konta Hrade. Po
uspésné verifikaci Hrace otevie centralni registraéni systém Provozovatele Hraci herni relaci, coz
znamena, ze od tohoto okamziku eviduje veskeré aktivity Hrace a zajistuje, aby Hra¢ nepiekrodil
sva nastavena sebeomezujici opatieni, nepiekrodil Nejvyssi hodinovou prohru a rovnéz prerusi
ucast Hrace na hazardni hfe na dobu 15 minut v pfipadé, Ze délka jeho ucasti na hazardni hie
dosahne 120 minut. Koncové zafizeni se pro pfisluSného Hrace odblokuje a na displej ,Kredit“ se
automaticky pfesune hodnota penéznich prostfedkl Hrace z jeho Uzivatelského konta, pokud na
UZivatelském konté HraCe penézni prostfedky v okamziku pfihlaseni se Hrale ke hie
na Koncovém zafizeni jsou. Zaroven dojde k odblokovani akceptorli minci a bankovek pro
vhazovani minci ¢i pro vkladani bankovek. Hra¢ tedy muze ¢astku uvedenou na displeji ,Kredit"
rovnéz zvysit vhozenim minci, €i vlozenim bankovek. Vhozenim minci v hodnoté 1, 2, 5, 10, 20
nebo 50 K¢ (dle vybaveni Koncového zafizeni a nastaveni softwaru) do akceptoru minci se na
displej ,Kredit* pfipiSe hodnota 1, 2, 5, 10, 20 nebo 50 KE&. VloZenim bankovek v hodnoté 100,
200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 K& (dle vybaveni) do akceptoru bankovek se na displej ,Kredit*
pfipie hodnota 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 K& (dle vybaveni). Vhozenim minci
v hodnoté 1 nebo 2 € (dle vybaveni Koncového zafizeni a nastaveni softwaru) do akceptoru minci
se na displej ,Kredit“ pfipiSe hodnota 1 nebo 2 €. VloZenim bankovek v hodnoté 5, 10, 20, 50,
100, 200 nebo 500 € (dle vybaveni) do akceptoru bankovek se na displej ,Kredit” pfipiSe hodnota
5, 10, 20, 50, 100, 200 nebo 500 € (dle vybaveni). ZpUsob vkladu je zavisly na konkrétni
konfiguraci Koncového zafizeni a jednotlivé zpUsoby vkladu Ize omezit i zakazat anebo pfipadné
omezit na pfijem jen nékterych z vySe uvedenych minci nebo bankovek. O hodnotach
akceptovatelnych minci a bankovek je Hra¢ informovan pfimo na Koncovém zafizeni.

Vyplata penéznich prostfedkd — Pfimou vyplatu penéznich prostfedk(l zobrazenych na displeji
,Kredit* Koncové zafizeni neumozriuje. Aby Hra¢ mohl penézni prostiedky zobrazené na displeji
,Kredit* obdrzet, musi bud pfilozit Uastnickou kartu na &teéku, nebo stisknout tlagitko ,Vyplata“.
Tim dojde k pfevodu penéznich prostfedk Hrace uvedenych na displeji ,Kredit® zpét
na Uzivatelské konto Hrace. Stisknutim tlacitka ,Tisk® na PTM muaze Hrac vytisknout doklad
o zUstatku na Uzivatelském kontu coz predstavuje soucet stavu samotného Uzivatelského konta
a stavu displeje ,Kredit® na Koncovém zafizeni. Dojde-li k poruse tiskarny, Koncové zafizeni
zobrazi informaci, Ze doSlo k porude, kterd znemozriuje tisk. Dojde-li k poruse, ktera znemozni
prevod penéznich prostiedkll zobrazenych na displeji ,Kredit® zpét na Uzivatelské konto
(nefunkéni tlagitko ,Vyplata®“, nefunkéni ¢tecka karet apod.), avSak Koncové zafizeni je stale
pfipojeno k centralnimu registranimu systému Provozovatele, Koncové zafizeni zobrazi
odpovidajici hlaseni a pfevod pak uskuteéni ruéné obsluha. V tomto pfipadé obsluha nejprve
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11.9.

11.10.

11.11.

11.12.

opiSe stav displeje ,Kredit* Koncového zafizeni do své dokumentace, nasledné elektronickym
klicem provede prevod penéznich prostfedkll zobrazenych na displeji ,Kredit* na Uzivatelské
konto Hrale a na pokladné v centralnim registraénim systému Provozovatele ovéfi, zda
k pfevodu doslo — pokud pfevod selhal, obsluha pokladny ru¢né pfipise zjistény stav displeje
.Kredit* Koncového zafizeni na Uzivatelské konto Hrac¢e. Pokud Koncové zafizeni ztrati spojeni
s centralnim registraénim systémem Provozovatele, Koncové zafizeni zobrazi odpovidajici
hlaSeni. Technicka podpora se nejprve pokusi obnovit spojeni s centralnim registranim
systémem Provozovatele a pokud bude neuspésna, pak prevod musi opét uskutecnit rucné
obsluha. V tomto pfipadé obsluha nejprve opise stav displeje ,Kredit* Koncového zafizeni do své
dokumentace, nasledné elektronickym kli¢em displej ,Kredit“ na Koncovém zafizeni vynuluje (pro
interni UCetnictvi samotného Koncového zafizeni toto predstavuje vyplatu penéz z displeje
.Kredit) a na pokladné ruéné pfipiSe zjistény stav displeje ,Kredit® Koncového zafizeni
na UZivatelské konto Hrace.

Mechanické uctovani — Zuctovani elektromechanickych pocitadel probihda v penéznich
jednotkach, tj. jeden bod na mechanickém pocitadle odpovida 1,- KE nebo 1,- €.

Vybér Hry — Koncoveé zafizeni nabizi jednu nebo vice Technickych her. Hru vybira a aktivuje
samotny Hrac tak, Ze se dotkne pfislusného symbolu hry na dotykové obrazovce v hlavnim menu.
Hra muze byt fizena prostfednictvim dotyku urcitého policka na obrazovce, popfipadé prisluSnymi
tlaCitky. RGzné Technické hry jsou znazornény na obrazovce v hlavnim menu. Rozhodne-li se
Hra¢ pro jinou hru, maze tak ucinit stisknutim tlacitka ,Volba Hry* (,Menu®“) nebo dotykem na
stejnojmenné poli¢ko na obrazovce, ¢imz se dostane do hlavniho menu, kde si dotykem zvoli
jinou hru. Stav displeje ,Kredit“ se zménou hry nezméni.

NejvysSi sazka do jedné hry — Je-li Koncové zafizeni umisténo v Hernim prostoru kasina, nejvyssi
Sazka do jedné Hry nepfekroCi hodnotu 1.000,- K& a je-li provozovano v méné euro, pak
neprekroc¢i hodnotu 30,- €. Je-li Koncové zafizeni umisténo v Hernim prostoru herny, nejvyssi
Sazka do jedné Hry neprekroc¢i hodnotu 100,- KE a je-li provozovano v méné euro, pak nepiekrodi
hodnotu 3,6,- €. Pfesna hodnota nejvyssi Sazky do kazdé konkrétni Technické hry, ktera je
soucasti nabidky Technicke hry, je stanovena Hernim planem jedné kazdé Technicke hry.

Nejvys8i vyhra z jedné hry — Je-li Koncové zafizeni umisténo v Hernim prostoru kasina, nejvyssi
vyhra z jedné Hry nepfekro&i hodnotu 500.000,- K& a je-li provozovano v méné euro, pak
nepfekro¢i hodnotu 18.500,- €. Je-li Koncové zafizeni umisténo v Hernim prostoru herny,
nejvysSi vyhra z jedné hry nepiekroli hodnotu 50.000,- K¢ a je-li provozovano v méné euro, pak
nepiekro€i hodnotu 1.850,- €. Pfesna hodnota nejvy$Si vyhry z kazdé konkrétni Technické hry,
ktera je soucasti nabidky Technické hry, je stanovena Hernim planem jedné kazdé Technické
hry.

Minimalni vyherni podil — Minimalni vyherni podil Technické hry je stanoven na hodnotu min. 75
amax. 100 %. Pfesna hodnota pevné nastaveného vyherniho podilu pro jednu kazdou
Technickou hru, kterd je soucasti nabidky Technické hry, je stanovena Hernim planem pro
kaZdou jednotlivou Technickou hru.

Nejvy$Si hodinova prohra pro Technickou hru v kasinu je stanovena na hodnotu 442.620,- K¢ a
pro Technickou hru v herné na hodnotu 44.262,- K¢&. Pro technickou hru provozovanou v méné €
bude Castka nejvysSi hodinové prohry technické hry pfevedena do Ceské mény pfi vyuziti
sménného kurzu CNB ke dni, kdy byl v dané hodnoté& konstrukéni pozadavek Nejvy$si hodinové
prohry pfedmétem odborného posouzeni. V pfipadé, kdy v rozhodném obdobi Hraé¢ hraje
Technickou hru v obou ménach, je rozhodnou €astkou nejvySSi hodinové prohry vzdy Castka
uvedena v Ceskych korunach. Pro soucet hodinové prohry v ramci tohoto rozhodného obdobi se
uplatni pravidlo pro pfepocCet cizi mény vuci Eeské koruné, uvedené v druhé vété tohoto odstavce.

12. Reklamace
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12.1.

12.2.

12.3.

12.4.

12.5.

12.6.

Hrac, kterému nebyla pfi€tena vyhra na displej ,Kredit‘, musi tuto vyhru reklamovat okamzité
u obsluhy v Hernim prostoru. Obsluha zjisti v historii Koncového zafizeni Hraem odehrané
jednotlivé Hry Technické hry, Sazku uzavienou na kazdou Hru Technické hry a rovnéz vyhry
z nich. V pfipadé, ze je Setfenim zjiSt€na chyba, v jejimz dlsledku neziskal Hra¢ odpovidajici
vyhru, zajisti obsluha v Hernim prostoru napravu tak, Ze Hraci vyplati rozdil na jeho UZivatelské
konto. Pokud neni reklamace vyfizena na misté i neni reklamaci Hrae vyhovéno, bude
s HraCem sepsan protokol o reklamaci, ktery podepisuje obsluha v Hernim prostoru i Hrac.
V protokolu jsou zaznamenany identifikaéni udaje o Hraci, ktery podal reklamaci, véetné
telefonniho €isla a emailu, na ktery mu bude sdélen vysledek reklamace, a informace o podani
reklamace. Jedno vyhotoveni protokolu obdrzi Hra¢, druhy Provozovatel.

Pokud je Setfenim na zakladé reklamace zjisténo, ze stav Uzivatelského konta Hrace je
nespravny, obsluha v Hernim prostoru 2zjisti v historii centralniho registraCniho systému
Provozovatele veSkery pohyb penéznich prostfedki na Uzivatelském konté Hrace. V pfipadé, ze
je Setfenim zjisténa chyba, zajisti obsluha v Hernim prostoru napravu tak, ze Hraci vyplati rozdil
na jeho Uzivatelské konto. Pokud neni reklamace vyfizena na misté i neni reklamaci Hrace
vyhovéno, bude s hraCem sepsan protokol o reklamaci, ktery podepisuje obsluha v Hernim
prostoru i Hrac. V protokolu jsou zaznamenany identifikaéni udaje o Hradi, ktery podal reklamaci,
vCetné telefonniho Cisla a emailu, na ktery mu bude sdélen vysledek reklamace, a informace
o podani reklamace. Jedno vyhotoveni protokolu obdrzi Hrag, druhy Provozovatel.

Pokud Hrac zjisti, ze stav jeho sebeomezujicich opatfeni je v rozporu s nastavenymi hodnotami,
muze tuto skute€nost reklamovat v registraénim misté Herniho prostoru. Obsluha registraéniho
mista Herniho prostoru zjisti v historii centralniho registracniho systému Provozovatele stav
nastaveni sebeomezujicich opatfeni HraCe. V pfipadé, Ze je Setfenim zjistén rozpor mezi
nastavenim Hrace a nastavenim v centrdlnim registranim systému Provozovatele, zajisti
obsluha registraéniho mista Herniho prostoru napravu nastaveni centralniho registracniho
systému Provozovatele. Pokud neni reklamace vyfizena na misté i neni reklamaci Hrace
vyhovéno, bude s Hraem sepsan protokol o reklamaci, ktery podepisuje obsluha v Hernim
prostoru i Hrag. V protokolu jsou zaznamenany identifikaéni udaje o Hraci, ktery podal reklamaci,
véetné telefonniho Cisla a emailu, na ktery mu bude sdélen vysledek reklamace, a informace
o podani reklamace. Jedno vyhotoveni protokolu obdrzi Hrag, druhy Provozovatel.

Hra¢ muze reklamovat i vady Hry zde neuvedené, a to u obsluhy v Hernim prostoru. Obsluha dle
moznosti zajisti proSetfeni reklamovanych vad Hry a jejich napravu. Pokud neni reklamace
vyfizena na misté €i neni reklamaci Hrace vyhovéno, bude s hraem sepsan protokol o reklamaci,
ktery podepisuje obsluha v Hernim prostoru i Hrag. V protokolu jsou zaznamenany identifikaéni
udaje o Hradi, ktery podal reklamaci, véetné telefonniho Cisla a emailu, na ktery mu bude sdélen
vysledek reklamace a informace o podani reklamace. Jedno vyhotoveni protokolu obdrzi Hrag,
druhé Provozovatel.

Neni-li Hra¢ spokojen s vyfizenim reklamace, mize tuto skute¢nost reklamovat u managera
Ci provozniho Herniho prostoru, ktery reklamaci Hrace spolu s protokolem o reklamaci a dal8imi
podklady potfebnymi k provéfeni reklamace postoupi k feSeni v sidle Provozovatele. Vysledek
reklamacéniho fizeni sdéli Provozovatel Hracdi nejpozdéji do 30 dnli od sepsani protokolu
o reklamaci, a to telefonicky nebo emailem dle udaju sdélenych Hracem. Vysledek reklamaéniho
fizeni i zjisténi uCinéna reklamaénim Setfenim se zaznamenavaiji do protokolu, ktery Provozovatel
zasle Hraci na emailovou adresu uvedenou v protokolu nejpozdéji do 7 dnd od sdéleni vysledku
reklamacniho fizeni Hraci.

Jakékoliv HraCem provadéné manipulace s protokolem, které jsou v rozporu s ustanovenimi
tohoto Herniho planu, ¢ini tento protokol zavadnym a penézni prostfedky propadaji bez dalSich
narokl vaci Provozovateli. Pokud tyto manipulace sméfuji k neopravnénému vylakani vyhry, maji
zavazneé dusledky a Hrac se vystavuje moznosti trestniho postihu.
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12.7.

12.8.

12.9.

12.10.

12.11.

12.12.

13.

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

b)

K reklamacim podanym jinym zpUsobem, nez stanovi tento Herni plan, nebude pfihlizeno.
V takovém pfipadé bude Hrac vyzvan, aby reklamaci podal zpusobem stanovenym timto Hernim
planem.

Reklamaci hra¢ uplathuje okamzité po vzniku reklamované udalosti, nejpozdéji vSak ve Ihuté
do 6 mésict od jejiho vzniku. Tim neni dotéeno pravo Hrace uplatnit narok na vyhru
prostfednictvim reklamace ve Ih(ité 1 roku, pokud by nedoslo k pfipsani vyhry automaticky.

Provozovatel je povinen reklamaci nalezité proSetfit a ve |haté 30 dnu od jejiho uplatnéni je
povinen Hracge pisemné vyrozumét o vysledku tohoto reklamacniho Fizeni.

Proti vyfizeni reklamace muze Hra¢ podat provozovateli namitky ve lhaté patnacti dni od doby,
kdy byl vyrozumén o vysledku reklamacéniho fizeni. O namitce rozhodne generalni Feditel
Provozovatele.

V pfipadé, Ze dojde mezi Provozovatelem a Hralem jako spotiebitelem ke vzniku
spotfebitelského sporu ve spojeni s jeho ucasti na Technické hie, ktery se nepodafi vyresit
vzajemnou dohodou, mize Hrac¢ podat navrh na mimosoudni feSeni takového sporu uréenému
subjektu mimosoudniho Fe$eni spottebitelskych sport, kterym je: Ceska obchodni inspekce,
Ustfedni inspektorat — oddéleni ADR, Sté&panska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz, web:
adr.coi.cz. Spotfebitel mlze vyuzit rovnéz platformu pro feSeni sporl online, ktera je zfizena
Evropskou komisi na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

Pro rozhodovani sporti mezi Provozovatelem a Hragem jsou pfislusné obecné soudy Ceské
republiky, jejichz mistni prisluSnost je dana adresou Provozovatele a rozhodnym pravem je pravni
fad Ceské republiky.

Platnost Herniho planu

Hrac je povinen se seznamit s ustanovenimi tohoto herniho planu, a to jesté pfed dokoncenim
procesu registrace dle tohoto herniho planu. Neznalost tohoto herniho planu nebo subjektivni
vyklad jeho ustanoveni ze strany HraCe necini uzavienou sazku neplatnou. V pfipadé jakychkoliv
sporu vyplyvajicich z u¢asti Hrace na Hre, nebude k neznalosti herniho planu ze strany Hrace,
jakkoliv pfihlizeno.

Ustanoveni Herniho planu jsou zavazna pro Provozovatele, pro Herni prostor a rovnéz pro Hrace.
Neni-li v ustanovenich zvlastni €asti tohoto Herniho planu (tj. v hernim planu jednotlivych
Technickych her) uvedeno jinak, pouziji se ustanoveni spole¢né ¢asti tohoto Herniho planu.

Kazdé Koncové zafizeni umoznuje Hra€um seznamit se se zjednoduSenym obsahem hernich
pland jednotlivych Technickych her pfimo na jedné z obrazovek. S celkovym obsahem Hernich
pland se mohou hraci seznamit také v ramci Herniho prostoru, a to na jednom, &i vice specialnich,
samostatné stojicich zobrazovacich zafizenich.

Hra¢ je povinen se pred zahajenim hry seznamit s platnym znénim tohoto Herniho planu.
Jakékoliv jednani, které je prokazatelné v rozporu s timto Hernim planem a sméfuje k naruseni
korektnosti Hry je povazovano za hrubé naruSeni Herniho planu. Za jednani v rozporu
s timto Hernim planem se povaZuje:

ovlivnéni hry, registracniho &i vyplatniho systému provozovatele (napf. neopravnénym zasahem
do HW & SW Koncového zafizeni Technické hry, registraéniho systému provozovatele, a to
ve v8ech stadiich této trestné Cinnosti), a to i ve stadiu pokusu,

znecisténi, poskozeni, ¢i zni¢eni Koncového zafizeni (Umysliny fyzicky atak Koncového zafizeni
napf. mechanické rozbiti obrazovky, ¢&i jinych ¢asti Koncového zafizeni, umysiné naliti tekutiny
do Koncového zafizeni jako takového, do akceptoru bankovek, akceptoru minci &i tiskarny), a to
i ve stadiu pokusu,
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b)

znecisténi, poskozeni, €i zni€eni vybaveni Herniho prostoru a obsluznych prostoru (napf. toalet,
¢i zarfizeni pro registraci a identifikaci hracd), a to i ve stadiu pokusu,

nevhodné chovani, které obtéZuje ostatni hosty (napf. opilost, odhalovani se, Zadosti o poskytnuti
penéznich prostredku)

fyzicky atak obsluhy €i ostatnich hostd,

V pfipadé zjisténi uvedeného jednani ze strany Hrace ma provozovatel pravo Hrace ze Hry &i
Herniho prostoru vyloucit. Provozovatel vzdy uvede Hraci davod vylouceni ze Hry.

Vylouceni ze Hry:

Provozovatel necha Hrace dokoncit aktualni Hru, odhlasi jej z u€asti na Technické hife a umozni
Hraci vyplatu penéznich prostfedkl na jeho Uzivatelském konté. Poté mu mize, dle zavaznosti
jednani Hrace, zakazat vstup do svych Hernich prostord na omezenou, & dokonce na
neomezenou dobu. V pfipadé zakazu vstupu do Hernich prostor na neomezenou dobu, dojde
rovnéz ke zruseni Uzivatelského konta.

V pfipadé, ze Hra€ svym jednanim dle odst. 13.4 tohoto ¢lanku neopravnéné ziskal, ¢i se pokusil
ziskat majetkovy prospéch, provozovatel je opravnén nevyplatit Hraci penézni prostfedky timto
jednanim ziskané a zaroven muaze byt jednani Hrae predmétem trestniho stihani.

14. Vérnostni program

141.

14.2.

15. Dr.

15.1.

15.2.

15.3.

15.4.

15.5.

15.6.

Provozovatel poskytuje vSem ucastniklim hazardni hry za stejnych podminek vérnostni program.
Hradi ziskavaji body v ramci svého UZivatelského konta za innost spojenou s provozovanim
Hazardnich her, zejména za uc€ast na Hazardni hfe, nebo za opakovany vstup do Herniho
prostoru.

Podrobné podminky jsou uvefejnény ve VOP Provozovatele a jsou k dispozici v tisténé formeé na
recepci Kasina, nebo pokladné Herniho prostoru. Mohou byt také k dispozici na webovych
strankach Provozovatele.

Jackpot

Technicka hra muze obsahovat Jackpot. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na koncovém
zafizeni nebo i na externi obrazovce.

Jackpot Ize kumulovat ze vSech uskute€nénych Sazek na aktivnich technickych zafizeni DRGT
Technické hry nebo v ramci jedné herny (kasina) nebo skupiny heren (kasin), vzdy vSak pouze z
vlozenych penéznich prostfedkl Sazejicich ucastnicich se hry prostfednictvim koncového
zarizeni, na kterém |ze ziskat jackpot.

Prostfedky pro jackpot jsou tvofeny procentualni &asti pfijatych Sazek ze vSech aktivnich
koncovych zafizenich, na nichz je jackpot mozné ziskat.

Podminkou ziskani jednoho z jackpotu je ugast ve hte, iz je Jackpot sougasti. Uéastnik hazardni
hry se musi aktivné zapojit do hry uskute€nénim sazky na koncovém zafizeni na némz je mozné
Jackpot ziskat. O vyhfe jackpotu rozhoduje pouze nahoda. Vyhru fidi generator nahodnych Cisel.
Vyhry se losuji béhem kazdé odehrané hry na zafizenich, na nichz je mozné Jackpot ziskat.

V pfipadé jackpotové vyhry je U&astnik hazardni hry upozornén na tuto skuteénost vizualné na
obrazovce koncového zafizeni DRGT Technické hry.

V ramci drJACKPOTU muzZe byt provozovatelem aktivovan tzv. CASOVY JACKPOT, ktery

vyuziva zvolenou c¢ast (konkrétni provozovatelem pfedem stanovenou hodnotu) z

naakumulované ¢astky, tj. procentualni podil ze v§ech uskuteénénych sazek v ramci drdACKPOT

a je aktivni pouze béhem Casového useku a v hernim prostoru ¢i v hernich prostorech zvolenych
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16.4.

16.5.
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16.8.

Provozovatelem. V ramci stanoveného &asového uUseku a herniho prostoru se CASOVY
JACKPOT vyplaci pouze jedenkrat. CASOVY JACKPOT muzZe byt aktivni ve vice hernich
prostorech, avSak vzdy nezavisle navzajem. Zvoleny Casovy usek je ve zvolenych hernich
prostorech Provozovatelem véas hra¢dm oznamen. Hodnota kumulované vyhry CASOVY
JACKPOT muze mit rizné nazvy — v zavislosti na marketingové prilezitosti, avSak vzdy musi byt
Hrac¢ informovan i o Casovém useku, kdy Ize tuto hodnotu kumulované vyhry ziskat

Maximalni vySe vyhry z jedné hry nesmi dle ZHH pfesahnout v herné ¢astku 50 000 K¢ a v kasinu
500 000 K&. V pripadé herni mény EUR je limit pro hernu 1 850 EUR a v kasinu 18 500 EUR. A
to ani v souctu s vyhrou ze hry, v ramci které byl jackpot aktivovan.

DrJACKPOT a CASOVY JACKPOT nejsou nikdy aktivni soudasné. Jakmile se CASOVY
JACKPOT aktivuje, ugastnikiim bude zobrazovana ¢astka CASOVEHO JACKPOTU misto b&ézné
zobrazené hodnoty drJACKPOTU. Po ukon&eni CASOVEHO JACKPOTU se hodnota pfepne do
puvodniho zobrazeni, tedy hodnoty drJACKPOTU zkracené o vysi vyplaceného CASOVEHO
JACKPOTU.

Zavérecna ustanoveni

Spolecnost King's Entertainment a.s. jako Provozovatel Technické hry mizZe se souhlasem
Ministerstva financi Ceské republiky vydavat zmény a doplnky tohoto Herniho planu. Veskeré
zmény a dopliky tohoto Herniho planu musi byt vZdy schvaleny Ministerstvem.

Provozovatel je povinen, vyjma zakonem stanovenych vyjimek, zachovavat mi¢enlivost o Hracich
a jejich ucasti na hazardni hie. Povinnost zachovavat mi€enlivost se nevztahuje na pfipady, kdy
Hrac zprosti provozovatele povinnosti mi€enlivosti. Povinnosti mi¢enlivosti nelze provozovatele
zprostit dfive, nez je znamo, zda sazejici ziskal vyhru v souladu s hernim planem.

Hra¢ bere na védomi, Zze v pfipadech stanovenych AML, je Provozovatel povinen zjiStovat
a evidovat jeho osobni udaje.

Provozovatel zpracovava osobni Udaje v souladu s predpisy upravujicimi Upravu osobnich udaju.
O vymezeni U€elu zpracovani osobnich Udajl, jeho pravech, véetné pfipadného udéleni souhlasu
ke zpracovani, je Hra¢ informovan na samostatném dokumentu Provozovatele béhem
Registrace.

Ohledné situaci, které tento Herni plan neupravuje, pfipadné pfi feSeni sporl tykajicich se
vykladu jednotlivych ustanoveni tohoto Herniho planu je Hra¢ povinen se podrobit rozhodnuti
Provozovatele, které je pro Hrace zavazné.

Pravni vztah mezi Provozovatelem a Hraéem se Fidi pravnim fadem CR, pfipadné spory vzniklé
z tohoto pravniho vztahu mezi Provozovatelem a Hra€em bude FeSit vécné a mistné pfislusny
soud soudni soustavy Ceské republiky dle pfislu§ného pravniho predpisu CR.

Veskeré zmény a dopliiky tohoto Herniho planu a pfilohy Zvlastni ¢asti, jez je jeho soulasti
musi byt vzdy schvaleny Ministerstvem.

Tento Herni plan nabyva platnosti a u€innosti dnem schvaleni Ministerstvem.
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Priloha ¢.
Priloha €.
Priloha ¢.
Piiloha ¢.
Priloha €.
Piiloha ¢.
Priloha ¢.
Piiloha ¢.
9. Piiloha ¢.
10. Piiloha ¢.
11. Piiloha ¢.
12. Priloha ¢.
13. Piiloha ¢.
14. Piiloha ¢.
15. Priloha ¢.
16. Piiloha ¢.
17. Priloha ¢.

O@NoO RN

V Rozvadové

Il. Zvlastni cast

1 - APEX EVOLUTION + APEX MULTI MAGIC CZK + EURO

1a - APEX CloverLink 6 (EPP06)

1b - APEX CloverLink Xtreme 6 (EPT06)

2. - Premium V+ Gaminator 6T CZK a Premium V+ Gaminator 6T DEV(EURO)
3. - Impera Line HD Edition 6 CZK + Impera Line HD Edition 6 DEV

3a - Impera Line HD Edition 7

4 - MAGIC GAMES lll CZK + MAGIC GAMES Ill DEV

5. - MAGIC GAMES IV CZK + MAGIC GAMES IV DEV

6. - MAGIC GAMES PREMIUM HD CZK + MAGIC GAMES PREMIUM HD DEV
6a - MAGIC GAMES PREMIUM HD EDITION 5

7. - PREMIUM V+ GAMINATOR 7T CZK a PREMIUM V+ GAMINATOR 7T DEV
8. - NOVO LINE CZK a NOVO LINE DEV

8a - NOVO LINE Cz2

9 - THE LEGEND GAMINATOR 2T

10 - MAGIC GAMES POWER LINK PREMIUM EDITION 2 HD

11 - XTENSION LINK

12 - SUPERIA CASH CONNECTION

King’s Entertainment a.s.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX EVOLUTION + MULTI MAGIC CZK

APEX EVOLUTION + APEX MULTI MAGIC je takzvany ,Vyherni hraci pfistroj* (VHP), tedy Technicka hra
provozovana prostfednictvim Koncovych zafizeni dle § 42, odst. 3 ZHH, kde RNG je souclasti
hardwarového a softwarového vybaveni Koncového zafizeni. Tato technicka hra je provozovana

v Ceskych korunach (CZK).

1.American Hot Slot 27
2.American Hot Slot

3.Apex Always Lucky
4.Apex Arriva

5.Apex Bars And Sevens
6.Apex Big Red 7

7.Apex Boom

8.Apex Casanova

9.Apex Cash Runner
10.Apex Drop

11.Apex El Toro

12.Apex Full Moon

13.Apex Hypno Hippo
14.Apex Jester's Luck
15.Apex Legend Of The Sphinx
16.Apex Leonardo’s Code
17.Apex Linemania

18.Apex Money Time
19.Apex Mozart

20.Apex Mozart Deluxe
21.Apex Nemo

22.Apex Ocean Tale 2
23.Apex Ocean Tale

24 Apex Phoenicia

25.Apex Pirates

26.Apex Red Hot 20
27.Apex Red Hot 20 Xtreme
28.Apex Red Hot 40
29.Apex Red Hot 40 Xtreme
30.Apex Red Hot Burning
31.Apex Red Hot Fruits 2
32.Apex Red Hot Fruits
33.Apex Rio Grande
34.Apex Royal Fruits
35.Apex Sealed With A Kiss

36.Apex Secret Of The Gold Mask

37.Apex Spanish Gold
38.Apex Star Fire
39.Apex The Golden Bear
40.Apex Thirteen
41.Apex Total Hot 7
42.Apex Wildtastic
43.Apex Wizard

44 Apex Wonderland
45.Bank Raid

46.Bear Tracks

47 .Big Boss
48.Blazing Gems

Kategorii hry i konkrétni technickou hru Ize zvolit dotykem na pfislusné oznacené policko na dotykové

49.Book Of The 7 Seas
50.Burning Joker 27
51.Circus

52.Dragon Coins
53.Eye Of The Dragon
54.Fabulous 81
55.Golden Age
56.Golden Bells
57.Gold Mine

58.Hold Your Horses
59.Hot Runners 81
60.Jupiter Thunder
61.Little Devil 5
62.Mayan Moons
63.Midnight Gambler
64.Nemo’s Revenge
65.Neon Star
66.Plenty Of Gems 40
67.Queen Cleopatra
68.Red Hot Fruits 7
69.Reel Attraction
70.Silk Road
71.Sphinx Mysteries
72.Super Boom
73.The Lady Of Wall Street
74 .Total Hot Deluxe
75.Viking

76.Western Wild Jolly
77.Wild Fire

78.Wild Shots
79.Single Roulette
80.Roulette

obrazovce koncového zafizeni technické hry.




HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

AMERICAN HOT SLOT 27

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 10 800 K& 108 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 95,90 %
Stat_|st|clfa primérna 7 380 K& 73 800 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se tfemi vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. PoCet hernich linii
je 27 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hrag zvolit vysi celkové sazky do hry. Po zvoleni vySe celkové sazky
hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru“. Hra m(ze byt také spusténa automaticky pomoci
automatického startu. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z
displeje ,Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. V pfipadé, kdy jsou vdechny symboly na zobrazenych valcich stejné,
se vyhra ze v§ech vyhernich linii nasobi 2 krat. V pfipadé, Zze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, muze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet shodnych 5
symbold na Hvézda | Sedmy | Meloun | Hrozen | Zvonek | Svestka | Pomeran¢| Citrdn | TreSné
herni linii:

3 40:1 8:1 5:1 4:1 3:1 2:1 2:1 2:1 1:1

vyhra vyhra vyhra vyhra

Vsechny pozice krat2 | krat2 krgt2 | krat2

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.




HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

AMERICAN HOT SLOT

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 20 000 K& 200 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 95,74 %
Stat_|st|clfa primérna 7 668 K& 76 680 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se tfemi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pocet hernich linii
je 5 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky do hry. Po zvoleni vySe sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra m(ize byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet shodnych Hvézda

symbolll na herni " | Sedma | Meloun | Hrozen | Zvony | Svestka |Pomeran¢| Citrén | Treder
o play&win
linii
3 200:1 40:1 20:1 16:1 16:1 8:1 8:1 8:1 8:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.




HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX ALWAYS LUCKY

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,24 %
Statisticka prumérna 10 368 K& 103 680 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlacitek
,Linie/Podrz“ mlze hrac zvolit 1, 3, 5, 7 nebo 10 hernich linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy
je pocet aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“ mlze hrac zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé
navazujici specialni hry, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky
na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlac¢itka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci
automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky
na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®.
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Skfitek” (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Zlata cesta® (scatter).
Vyherni kombinace, ve kterych symbol ,Skfitek* (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Zlata cesta“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonc¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Zlata cesta® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je omezen na 15. B€hem navazujicich specialnich her |ze ziskat dal$i navazujici specialni hry.
Béhem navazujicich specialnich her jsou vSechny vyhry nasobeny 3 krat. Znazorfiuji-li po zastaveni vélce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.




HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST

King’s Entertainment a.s.

Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomé&r symbolu ,Zlata cesta“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych - Zlata
symbol S(\'jvri'ltde)k Dama Fz'gfac Houba | Podkova | CtyHistek | A K Q J 10 9 cesta
na herni (scatter)
linii
5 5000:1 750:1 750:1 500:1 250:1 250:1 125:1 125:1 125:1 100:1 100:1 100:1 500:1
4 2500:1 125:1 125:1 100:1 75:1 75:1 50:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 250:1 25:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 5:1 5:1 - - - - - - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Zlata cesta”
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.




HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX ARRIVA
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,89 %
Statisticka prumérna 10 998 K& 109 980 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 | 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra maze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znadzornéné vélce se zacnou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Mysak"
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Syr* (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol ,My8ak*
(wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle
vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrac informovan pomoci informacniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni mé&né v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukoncCeni hry je mozZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Syr* (scatter) spusti
se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapoc€etim a po
skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,Syr* (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. Po€et navazujicich specialnich
her je zobrazen po ukonc&eni losovani pfed zacatkem samotné navazujici specialni hry. Na obrazovce se objevi
zakryta pole v poctu 5 krat 3. Z té&chto poli si hra¢ postupné vybira a vybrana pole odkryvaji symboly pod nimi
schované. V momenté ziskani tfi stejnych symboll je rozhodnuto o pocétu navazujicich specialnich her a to podle
tabulky nize
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Kaktus 10 navazujicich specialnich her
Kukufice 15 navazujicich specialnich her
Paprika 20 navazujicich specialnich her

Rumbakoule |25 navazujicich specialnich her

Slunce 30 navazujicich specialnich her

Bé&hem navazujicich specidlnich her jsou vSechny vyhry ndsobeny dvakrat, kromé& vyher sestavajicich pouze ze
symbolu ,My3ak® (wild) a Ize b&hem nich ziskat dal8i navazujici specialni hry. Neni mozZno ménit sdzku nebo pocet
aktivnich hernich linii. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Syr* (scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet shodnych Syr Kukuftic Rumba
symbolli na 4 9 10 J Q K A Kaktus Paprika Slunce Mys
- (scatter) e koule

herni linii:
5 500:1 100:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 125:1 | 125:1 | 250:1 250:1 400:1 750:1 750:1 9000:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 50:1 75:1 75:1 100:1 125:1 125:1 2500:1
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Syr*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX BARS AND SEVENS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96,06 %
Stat_|st|clfa primérna 7 092 K& 70 920 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hrac¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zaCnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. V pripadé, Zze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hrac¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Hvézda Zelena Zluta Modré | Cervena
o J— Barl Bar2 Bar3
symbolUd na herni linii: | (scatter) sedma sedma sedma sedma
2 - 5:1 - - - - - -
3 2:1 10:1 10:1 25:1 25:1 50:1 50:1 100:1
4 10:1 50:1 50:1 75:1 75:1 200:1 200:1 1000:1
5 100:1 100:1 150:1 200:1 250:1 500:1 750:1 5000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX BIG RED 7

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 10 000 K& 100 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96,00 %
Stat_|st|clfa primérna 7 200 K& 72 000 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se tfemi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pocet hernich linii
je 5 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky do hry. Po zvoleni vySe sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra m(ize byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazorniuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérti bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit®. V pfipadé, kdy jsou vSechny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze vSech
vyhernich linii nasobi 2 krat. Symbol ,Velka Cervena 7* se po zobrazeni na valci rozsifi na v8echny herni linie, na
kterych lezi, a tim vytvorfi vyherni kombinaci/kombinace. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet .
shodnych velke
yu Sedmy | Hvézda | Meloun | Hrozen | ¢ervené | Pomeranc | Citron | TfeSné
symbolu na
- sedmy
herni linii:
X3 100:1 40:1 12:1 8:1 6:1 5:1 5:1 5:1
Vsechny
pozice vyhra | vyhra vyhra vyhra | vyhra
krat 2 | krat 2 krat 2 krat2 | krat?2

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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APEX BOOM
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 10 K& 10 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 95,87 %
Stat_|st|clfa prumérna 7 434 K& 74 340 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlacitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poc&tu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Je-li po zastaveni valcl zobrazen symbol ,Bomba“ a vytvofi-li svym rozsifenim vyherni kombinaci,
rozSifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci a nahrazuje vSechny ostatni symboly, véetné symbolu ,Hvézda“
(scatter). V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hragi, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet Meloun
shodnyfh Sedmy BOOM |Zvonek | Hrozen | Pomeranc Cvltrvonv Hvézda
symboll na < Tresné | (scatter)
- Svestka
herni linii:
5 5000:1 1000:1 750:1 | 500:1 100:1 50:1 100:1
4 500:1 100:1 100:1 75:1 20:1 10:1 20:1
3 50:1 25:1 20:1 20:1 10:1 5:1 2:1
2 5:1 5:1 2:1 - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX CASANOVA
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,74 %
Statisticka prumérna 11 268 K& 112 680 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muUze hrac zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujici specialni hry, kdy je sazka automaticky nastavena
na 1 kredit. Po zvoleni po¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hrac spusti hru stisknutim tlagitka ,Start/\Vezmi vyhru®.
Hra muaze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte jako
nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky zndzornéné vélce se za¢nou otacet, pfi¢emz
celkovéa sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li po zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Symbol ,Srdce” (wild) nahrazuje
jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Diamant” (scatter). V pfipadé, ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni mé&né v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hragi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcli kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Diamant* (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Po€et navazujicich specialnich her je omezen na 8, 15 nebo 20 v zavislosti na
poctu symboll ,Diamant® (scatter) zobrazenych na valcich. Toto je ozndmeno pomoci informaéniho okénka nad
valci. Hra¢ ma pfed zapocetim a po skonéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu
a ukondit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem
aktivnich hernich linii jako hra, z niZz symboly ,Diamant® navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji S4zejicim b&hem navazujicich specidlnich her
ménit. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dal§i navazujici specialni hry. BEéhem navazujicich specialnich
her se na obrazovce objevuje andél a nahodné& méni symboly na valcich na symbol ,Srdce” (wild). Znazorfiuji-li po
zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Diamant® (scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet
shodny::h Srdce Divka Chlapec Auto, A K Q J,10 | Diamant
symboll na Prsten
herni linii
5 10000:1 | 3000:1 500:1 500:1 250:1 |200:1 | 200:1 100:1 400:1
4 2000:1 300:1 100:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 20:1
3 200:1 50:1 25:1 20:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 5:1 2:1 2:1 - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Diamant*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se s¢itaji.
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APEX CASH RUNNER

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 10 K& 10 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 95,43 %
Stat_|st|clfa prumérna 8 226 K& 82 260 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 |1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |5,10,20,25,30 |5,10,20,30,40 | 10,20,30,40,50 |
Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Symbol ,Joker®
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Dollar” (scatter). Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. V pfipadé, Ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon¢eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Dollar” (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Dollar
symbol( Sedma Zvon Barl Bar2 Hrozen Meloun Citron Tresné
, (scatter)
na herni
linii:
100:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 15:1 15:1 2:1
4 500:1 200:1 150:1 150:1 100:1 100:1 75:1 75:1 20:1
2000:1 500:1 300:1 300:1 200:1 200:1 150:1 150:1 500:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Dollar*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX DROP
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,96 %
Statisticka prumérna 10 872 K& 108 720 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se ¢tyfmi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po€et hernich linii
je pevné stanoven na 9. Tlacgitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky do hry. To neplati v pFipadé
navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe sazky hra¢ spusti hru
stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra muize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy3e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otaclet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Znazorfuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), vyhra
se pfipiSe do pole ,Vyhra“ a symboly tvofici vyherni kombinaci zmizi. Na kazdou uvolnénou pozici se posune
symbol pravé z toho valce, na kterém uvolnéna pozice vznikla. Symboly se posunuji ve sméru seshora dold. Do té
doby, dokud se timto vytvari dalSi vyherni kombinace, jejichz vyhry jsou pfipisovany do pole ,Vyhra“, mizeni a
posunovani symboll pokracduje. V ten okamzik, kdy po posunuti neni vytvofena vyherni kombinace, se proces
zastavi. Celkovy vysledek hry v poli ,Vyhra“ bude poté pfeveden v herni méné& v poméru 1:1 na displej ,Kredit®.
Hodnota vyhry za vyherni kombinaci symbol(i ,Mystery” se nahodné urci v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.
Symbol ,Kostky“ (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Scatter* (scatter) a ,Mystery®. Vyhry
z vyherni kombinace obsahujici symbol ,Kostky* (wild) se nasobi 2 krat. V pfipadé, kdy jsou vdechny symboly na
zobrazenych vélcich stejné, se vyhra ze v§ech vyhernich linii nasobi 2 krat. V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde
k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nadhodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo
zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni véalc kdekoliv na opticky znazornénych valcich tfi a vice symbol( ,Scatter (scatter) spusti
se navazujici specialni hry. 3 symboly ,Scatter® (scatter) spoustéji 15 navazujicich specialnich her, 4 symboly
LScatter (scatter) spoustéji 30 navazujicich specialnich her. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé jedné
navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat
dal8i navazujici specialni hry. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce jako hra,
Zz niz symboly ,Scatter” (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Znazorfuji-li po
zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST

King’s Entertainment a.s.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet shodnych 5
symbol(i na Kostky | Mystery Sedmy Meloun Hrozen Svestka | Pomeran¢ | Citrén
herni linii:

4 500:1 |128-256:1 16:1 8:1 4:1 4:1 3:1 31

3 75:1 16-32:1 8:1 4:1 2:1 2:1 1:1 1:1
Viechny pozice vyhr; krat vyhr; krat vyhr; krat vyhr; krat

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy§sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX EL TORO
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 93,86 %
Statisticka prumérna 11 052 K& 110 520 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako ndsobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Ruze"
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,0lé" (scatter). Symbol ,Rize" (wild) se objevuje pouze na
valcich 2, 3 a 4. V pfipadé, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl zleva doprava nebo zprava doleva vedle sebe na opticky znazornénych valcich
alespori tfi symboly ,Olé* (scatter), spusti se navazujici speciélni hry. Na obrazovce se zobrazi tfi dfevéné brany a
hrac si jednu z nich vybere. Jakmile provede vybér je zobrazen pocet navazujicich specialnich her (12, 16 nebo 20)
a vypustén byk z této brany. V pfipadé, Ze toreador zazene byka zpét do brany, ziskava hra¢ pocet navazujicich
specialnich her, ktery byl na zaCatku zobrazen. Pokud byk zahnan neni, ziskava hra€ 6 navazujicich specialnich her.
Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonéeni kazdé jedné
navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Olé“ (scatter)
navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a
nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. BE€hem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi
navazujici specialni hry. Béhem navazujicich specialnich her nahodné padaji na valce symboly ,Rize" (wild).
Znazoruji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hracdi a odejit ze hry.

16



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST

King’s Entertainment a.s.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Olé* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych , . . , ,

symbolii na Byk | Toreador Aréna Trofej A K Q J Desitka Devitka | OLE

herni linii:
2 5:1 3:1 2:1 - - - - - - - 2:1
3 100:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
4 500:1 100:1 75:1 75:1 60:1 50:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1
5 5000:1 | 2000:1 1500:1 750:1 300:1 | 300:1 | 300:1 | 200:1 100:1 100:1 50:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a od posledniho valce zprava
doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol ,Olé“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii, musi byt na sousednich valcich a vyhry

z ngj se pfi¢itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX FULL MOON

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,20 %
Statisticka prumérna 10 440 K& 104 400 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlagitkem ,Sazka“ maze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit‘. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit*. Symbol ,Mésic* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, véetné symbolu ,Dyné“ (scatter). Symbol
»VIkodlak* (wild) se zobrazuje pouze na valci €islo 3 a nahrazuje jakykoliv jiny symbol. Nachazi-li se po zastaveni
valcl soucasné na prvnim a poslednim znazornéném valci symbol ,Mésic" spusti se automaticky nahodny vybér
multiplikatoru. Timto vybranym multiplikdtorem se nasledné nasobi vyhra, které bylo v této jedné hife dosazeno.
Vybér multiplikatoru se déje v ramci jedné technické hry a neni odebrana jakakoliv sazka ani neprobiha dal$i losovani
symbolU. Multiplikator se vybira v rozsahu od 2 do 10. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Po
ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry. V pfipadé, Zze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST

King’s Entertainment a.s.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Dyné&* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych
symbolt Duch Kocka Carodgjnice Sit Nahrobek K Q J Desitka Dyné
na herni
linii
2 2:1 2:1 2:1 - - - - - - -
3 40:1 20:1 15:1 8:1 8:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
4 200:1 100:1 50:1 40:1 40:1 20:1 20:1 10:1 10:1 8:1
5 2000:1 800:1 300:1 120:1 120:1 80:1 80:1 60:1 60:1 12:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a od prvniho valce zprava
doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol ,Dyné&“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram

z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX HYPNO HIPPO

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 Ké& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,55 %
Stat_|st|clfa primérna 9810 K& 98 100 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni po&tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako ndsobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Hypno*
(wild) nahrazuje pouze symboly Slon, Opice, Hyena, Rékos a Slepice (scatter). V pfipadé, ze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry
Nachazi-li se po zastaveni valclu kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Hypno“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra& ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonc¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Hypno* (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&€hem navazujicich specialnich her ménit.

Pocet navazujicich specialnich her je 8. BEhem navazujicich specialnich her se symboly Slon, Opice a Hyena,
v pfipadé zobrazeni na vélcich 2, 3 a 4, méni a nahrazuji symbol ,Slepice” (scatter). BEhem navazujicich specialnich
her Ize vyhrat dalSi navazujici specialni hry. Znézorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry
je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Slepice” (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych
symbolll Slon Opice | Hyena | Rakos A K Q J 10 | Slepice
na herni
linii:
5 10000:1| 1500:1 | 300:1 | 300:1 | 300:1 | 200:1 | 150:1 | 150:1 | 100:1 50:1
4 300:1 100:1 60:1 50:1 50:1 50:1 50:1 20:1 20:1 10:1
3 75:1 25:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 2:1
2 5:1 5:1 - - - - - - - -
1 1:1 - - - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Slepice”
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

21



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX JESTER’S LUCK

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,01 %
Stat_|st|cl§a prumérna 10 782 K& 107 820 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je po€et aktivnich hernich linii uzamcen. Tla¢itkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zolik"
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky,
muze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu
nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sdzku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachéazi-li se po zastaveni valc( kdekoliv na valcich symbol ,Zolik* (wild), spusti se navazujici specialni hry. Hrag
ma pfed zapocletim a po skoncéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit
hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich
hernich linii jako hra, z niz symboly ,Zolik* (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem navazujicich speciélnich her
ménit. BEhem navazuijicich specialnich her zistava valec, na kterém se po doto&eni nachazi symbol ,Zolik, (wild),
na misté a dale se neotaci. Navazujici specialni hry mohou byt spustény, dokud se na otacejicich se valcich zobrazuji
symboly ,Zolik” (scatter). Maximalni poget takto ziskanych symboll ,Zolik, (wild) je 5. Pokud neni ziskan symbol
,Zolik, (wild), nebo je jiz obsazen na kazdém valci, zadne kazdy ziskany symbol ,Zolik (scatter) losovat nahodny
symbol. Tento vylosovany symbol, pokud je zobrazen, je poté nahrazen symbolem ,Zolik, (wild). Po ukong&eni
losovani véech ziskanych symbold ,Zolik, (wild) bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specidlni hry zobrazen
na obrazovce a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno
kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet
shodnych Zolik
symbolli (wild) Sedma | Zvon |Hvézda | Meloun | Pomeran¢| Citron A K J Q
na herni
linii
5 1000:1 | 1000:1 | 500:1 | 300:1 | 300:1 200:1 200:1 100:1 | 100:1 50:1 50:1
4 200:1 200:1 | 100:1 50:1 50:1 30:1 30:1 25:1 25:1 20:1 20:1
3 50:1 50:1 50:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 10:1 10:1
2 - 10:1 10:1 - - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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APEX LEGEND OF THE SPHINX

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,63 %
Stat_|st|clfa primérna 9 666 K& 96 660 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je po€et aktivnich hernich linii uzamd&en. Tla¢itkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mlZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Sfinga“
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Pyramida“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Sfinga“ (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukong&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zmeénit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Pyramida“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Na pocatku navazujici
specialni hry ma hra¢ moznost vybrat ze dvou otazek. Pri zvoleni po¢tu navazujicich specialnich her mize hrac
ziskat az 20 navazuijicich specialnich her, ve kterych se vyhry nasobi multiplikatorem 3. Pfi zvoleni otazky ohledné
multiplikatoru ziska hra¢ 14 navazujicich specialnich her s multiplikatorem v hodnoté az 5. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym podétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Pyramida“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Béhem
navazujicich specialnich her jsou vyhry nasobeny ziskanym multiplikatorem. BEéhem navazujicich specialnich her je
mozno znovu ziskat dalSi navazujici specialni hry. Takto ziskanych her bude stejny pocet a budou hrany se stejnym
multiplikatorem, jak navazujici specialni hry, ve kterych byly ziskany. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod vélci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Pyramida“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych
symbolli na Sfinga Barka Skarabeus Horus Anubis Hathos A K Q J 10 9 Pyramida
herni linii
5 10000:1 800:1 600:1 400:1 300:1 200:1 125:1 | 125:1 | 125:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 300:1
4 2500:1 125:1 100:1 100:1 100:1 50:1 25:1 25:1 25:1 20:1 20:1 20:1 10:1
3 150:1 30:1 20:1 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 2:1 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Pyramida“

se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX LEONARDO’S CODE

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,26 %
Statisticka prumérna 10 332 K& 103 320 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni po&tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Kryptex*
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alesporni tfi symboly ,Kryptex® (wild,
scatter) spusti se navazujici specialni hry. Pocet navazujicich specialnich her je 10. Toto je oznameno pomoci
informacniho okénka nad valci. Hra€ ma pred zapoc&etim a po skoneni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost
vyplatit hodnotu kreditu a ukon it hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce
a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Kryptex“ (scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sadzejicim b&€hem navazujicich
specialnich her ménit. Na pocatku navazujicich specialnich her je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li b&hem
navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valci a vytvori-li svym rozsifenim vyherni
kombinaci, rozsifuje se na v8echny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto
rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace b&hem bonusové hry nemusi byt
tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. BEhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dalSi
navazujici specialni hry. Takto ziskanych navazujicich specialnich her bude stejny pocet a budou hrany se stejnym
vylosovanym symbolem, jak navazujici specialni hry, ve kterych byly ziskany. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ochodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kryptex* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych eir
symbola | MON@ | wryn | Log |lEtEICH A K Q J 10 | Kryptex
.| Lisa stroj (scatter)
na herni
linii
5 5000:1 | 2000:1 | 750:1 | 750:1 | 150:1 | 150:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 200:1
4 1000:1| 400:1 100:1 | 100:1 | 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 5:1 - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kryptex“ se
nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych

linii se scitaji.
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APEX LINEMANIA

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 16 200 K& 162 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 95,06 %
Stat_|st|clfa primérna 8 892 K& 88 920 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se tfemi vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. PoCet hernich linii
je 5, béhem navazujici specialni hry 27 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky do
hry. Po zvoleni vySe celkové sazky hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\Vezmi vyhru“. Hra muize byt také
spusténa automaticky pomoci automatického startu. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova
sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit“. Znazorfuji-li po zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo
zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl na opticky znazornénych valcich tfi symboly ,Hvézda“ (scatter) na herni linii, spusti
se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hr&¢ ma pfed zapoc€etim a po
skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,Hvézda“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich specialnich
her je nahodné uréen v rozmezi 10 az 15 her. Navazujici specialni hry jsou hrany na 27 hernich liniich. Béhem
navazujicich specialnich her miizou byt ziskany dal$i navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet
ShOanCh Cervené Modré Zelené Sedé Zvon Svestka | Pomerané| Citron TreSné Hvézda
symbolt na | sedmy sedmy bary bary
herni linii:

3 100:1 50:1 20:1 10:1 10:1 6:1 6:1 6:1 5:1 5:1

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy§8im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX MONEY TIME
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,98 %
Statisticka prumérna 10 836 K& 108 360 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
243 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky do hry. Po zvoleni vy$e sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfiemz celkové sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit®. V pfipadé, Ze se na obrazovce zobrazi symbol ,.X Mystery“ budou vSechny vyhry znasobeny
nahodné zvolenym multiplikatorem v rozsahu 1, 2 nebo 3. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hragi, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alesporn tfi symboly ,Dollar” (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru.

Pocet navazujicich specialnich her je omezen na 8, 12 nebo 15 v zavislosti na po¢tu symboll ,Diamant* (scatter)
zobrazenych na valcich.

3 symboly ,Dollar* 8 navazujicich specialnich her
4 symboly ,Dollar” 12 navazujicich specialnich her
5 symboll ,Dollar” 15 navazujicich specialnich her

Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Dollar® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach
je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. BEhem
navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dal$i navazujici specialni hry. BEéhem navazujicich specialnich
her se vSechny symboly chovaji jako scatter, tzn. Ze pro vytvoreni vyherni kombinace mohou byt na jakékoliv pozici
na valci a nemusi sousedit. Znazormiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér
bodového ohodnoceni (viz niZze), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet
sf/rrft;jonlgc:a Hodiny | Diamant | Zvonek %eer;;r;é ye%d;]éa TLo; irty D\g;jity Meloun Tredné (Ssglt;er)r
herni linii
5 500:1 100:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 100:1
4 50:1 25:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 3:1 3:1 25:1
3 10:1 5:1 5:1 3:1 3:1 21 21 1:1 1:1 5:1

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na celkovou
sazku. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Dolar”

(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX MOZART
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,79 %
Statisticka prumérna 11178 K& 111 780 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,357,110 |1,510,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Nota“
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé vylosovaného symbolu béhem navazujici specialni hry. V
pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hragi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespori tfi symboly ,Nota“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Po¢et navazujicich specialnich her je omezen na 10. Toto je oznameno pomoci
informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost
vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce
a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niZz symboly ,Nota“ (scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazuijicich
specialnich her ménit. Na pocatku navazujicich specialnich her je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li béhem
navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valcl a vytvofi-li svym rozsifenim vyherni
kombinaci, rozsifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto
rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace béhem navazujici specialni hry
nemusi byt tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. BEhem navazujicich specialnich her je mozno znovu
ziskat dal$i navazujici specialni hry. Znéazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce
pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukonc€eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Nota“ (wild, scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet

shodnych 1 1ot | Brk | P 1 Ak Q| 410 | Nota

symbolu na Housle

herni linii
5 5000:1 2000:1 750:1 150:1 100:1 200:1
4 1000:1 400:1 100:1 40:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§8im pomérem bodového ohodnoceni.

Symbol ,Nota“ (wild, scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych
vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX MOZART DELUXE
Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,26 %
Statisticka prumérna 10 332 K& 103 320 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Nota“
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespori tfi symboly ,Nota“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Poget navazujicich
specialnich her je 10. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym
poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Nota“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka
v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem navazujicich
specialnich her ménit. Na pocatku navazujici specialni hry je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li béhem
navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valci a vytvori-li svym rozsifenim vyherni
kombinaci, rozsifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto
rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace b&hem navazujici specialni hry
nemusi byt tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. BEhem navazujicich specialnich her je mozno znovu
ziskat dal$i navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce
pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukonc€eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hracéi a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Nota“ (wild, scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet
shodnych Nota
symboll | Mozart Brka Piano | Housle A K Q J 10 (wild
na herni scatter)
linii
5 5000:1 | 2000:1 | 750:1 | 750:1 | 150:1 | 150:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 200:1
4 1000:1 400:1 | 100:1 | 100:1 | 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 5:1 - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Nota“ (wild,
scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX NEMO
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,04 %
Statisticka prumérna 10 728 K& 107 280 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Opticky znazornéné
valce se za¢nou otacet, pfiCemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit*. Znazorfiuji-li po zastaveni
vélce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
.Kredit“. Symbol ,Nemo* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, krom& symbolu ,Truhla“ (scatter). Symbol ,Nemo*
(wild) se zobrazuje pouze na valcich 2, 3 a 4 a rozSifuje se na v8echny pozice tohoto valce. V pfipadé, Ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Prvni typ navazujicich specialnich her

V pfipadé zobrazeni dvou nebo vice symbolll ,Nemo* (wild) jsou valce, na kterych se zobrazi, zastaveny a spousti
se az 5 navazuijicich specialnich her. Hra€ ma pred zapoCetim a po skon&eni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni
tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Nemo* (wild) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. BEéhem navazujicich specialnich her se otaceji pouze valce, které nejsou
zastaveny diky pfitomnosti symbolu ,Nemo* (wild). Pokud se béhem proto¢eni zobrazi dal$i symbol ,Nemo* (wild),
rozsifi se na valci, ale valec, na kterém lezi, jiz neni zastaven a otaci se dale. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Druhy typ navazujicich specialnich her

Nachazi-li se po zastaveni valcli kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Truhla“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Na za¢atku probiha losovani, které ma dveé faze. V prvni vybere hrac jednu z péti
musli pro odhaleni po¢tu navazujicich specialnich her v rozsahu 5 az 15. Ve druhé vybere hrac jeden z péti predmétd
pro odhaleni okamzité vyhry, ktera bude pfevedena na displej ,Kredit* v poméru 1:1. Hra€ ma pred zapoc€etim a po
skon&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonéit hru. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly , Truhla“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem navazujicich specialnich her ménit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné
v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Nemo* (wild) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych
. Nemo . coaev |y O
symbolU (wild) Nautilus | Potapéc | Zralok Olihen Globus A K Q J
na herni
linii:
2 1:1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 10:1 75:1 50:1 20:1 15:1 12:1 10:1 8:1 6:1 5:1
4 0 750:1 150:1 100:1 30:1 24:1 20:1 16:1 12:1 10:1
5 0 2500:1 800:1 600:1 150:1 100:1 80:1 75:1 50:1 40:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§$im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Nemo* (wild)
se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry znéj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX OCEAN TALE 2
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,09 %
Statisticka prumérna 10 638 K& 106 380 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlZe byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zralok®
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Truhla“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Zralok” (wild) nahrazuije jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé&, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukong€eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Truhla“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Truhla“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je zobrazen po provedeni vybéru hraCem pfed zaCatkem samotné navazujici specialni hry. Vybér
hrace neovliviiuje kone€ny pocet navazujicich specialnich her. Na obrazovce se objevi zaviené truhly. Z téchto truhel
si hrac€ vybira pouze jednu a tim ji otevira. Po otevfeni truhly bude zobrazen pocet ziskanych navazujicich specialnich
her. PoCet navazujicich specialnich her je v rozsahu 10 az 30. BEéhem navazujicich specialnich her jsou vSechny
vyhry nasobeny dvakrat, kromé vyher sestavajicich pouze ze symbolu ,Zralok” (wild) a Ize b&hem nich ziskat dalsi
navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérud
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hradi a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Truhla“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych -
symbzlq (l:t::ear) Devitka | Desitka J Q K A Musle | Hvézda Ponorka Krab Kotva %\Z\illzl)(
na herni
linii
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1 -
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 | 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 50:1 75:1 75:1 100:1 125:1 125:1 2500:1
5 500:1 100:1 100:1 | 100:1 100:1 125:1 | 125:1 | 250:1 250:1 400:1 750:1 750:1 9000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Truhla“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX OCEAN TALE

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,09 %
Statisticka prumérna 10 638 K& 106 380 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni po&tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné& preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zralok®
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Truhla® (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Zralok* (wild) nahrazuije jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé&, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra informovan pomoci informacniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®.
Po ukoncCeni hry je mozZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Truhla“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Hra¢ ma pfed zapoCetim a po skonéeni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Truhla® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sdzka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. Poet navazujicich
specialnich her je zobrazen po provedeni vybéru hraCem pfed zaCatkem samotné navazujici specialni hry. Vybér
hrace neovliviiuje kone¢ny pocet navazujicich specialnich her. Na obrazovce se objevi zaviené truhly. Z téchto truhel
si hra¢ vybira pouze jednu a tim ji otevira. Po otevieni truhly bude zobrazen pocet ziskanych navazujicich specialnich
her. Moznosti poctu her jsou 10, 15, 20, 25 nebo 30. Béhem navazujicich specialnich her jsou vSechny vyhry
nasobeny dvakrat, kromé vyher sestavajicich pouze ze symbolu ,Zralok* (wild) a lze b&hem nich ziskat dal$i
navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméru
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon¢eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Truhla“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych L 3
symbolli na Truhla 9 10 J Q K A Musle | Hvézda Mors’ky Rybka | Kotva Zra.lok
- (scatter) konik (wild)
herni linii
5 500:1 100:1 100:1 100:1 100:1 125:1 125:1 | 250:1 | 250:1 | 400:1 | 750:1 | 750:1 | 9000:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 50:1 75:1 75:1 100:1 | 125:1 | 125:1 | 2500:1
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1 -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy3§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Truhla®

(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX PHOENICIA

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,12 %
Statisticka prumérna 10 584 K& 105 840 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit‘. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit*. Symbol ,Fénix“ (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Pyramida“ (scatter). V pfipadé,
Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hrac¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Specialni faze hry
Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Pyramida“ (scatter)
spusti se specialni faze hry. Na obrazovce se hraci zobrazi lavové pole s kameny. Zobrazeny jsou tfi fady po péti
kamenech. Hrac si vybira vzdy jeden kamen v fadé a zacina na prvni fadé. V pfipadé, Ze se po vybéru zobrazi Fénix,
hra¢ pokracuje na dalSi fadu. V pfipadé, Ze se nezobrazi Fénix, je zobrazena vyhra a specialni faze je ukoncena.
Na tfeti Fadé jsou jiz na kazdém kameni pouze vyhry. Volba hrae nema vliv na vysledek hry. Vyse vyhry ze specialni
faze je nahodné uréena v nize specifikovaném rozmezi. Pro vypoCet vyhry dle nize uvedené tabulky je pouzita vyse
sazky ze hry, v ramci které byla specialni faze spusténa.
minimalni hodnota sazka krat 5
maximalni hodnota sazka krat 1000
Soucet vySe vyhry z vyherni kombinace z oto€eni standartni faze hry a vyhry specialni faze hry nikdy nepfesahne
maximalni vyhru specifikovanou v tabulce ,Parametry hry“ vySe. Vysledek z této specialni faze hry bude zobrazen
na obrazovce a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno
kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Pyramida“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Pyramida
symbold Fénix Maska Had Kalendar |[Hrnec| A K Q J Desitka | |
, (scatter)
na herni
linii

2 10:1 5:1 2:1 - - - - - - - 2:1

3 200:1 50:1 25:1 25:1 20:1 | 10:1 | 10:1 10:1 5:1 5:1 -

4 2500:1 | 300:1 100:1 100:1 100:1 | 40:1 | 40:1 25:1 25:1 | 25:1 -

5 5000:1 | 2500:1 500:1 500:1 500:1 | 200:1 | 150:1 | 150:1 |100:1| 100:1 -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Pyramida“
se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry znéj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX PIRATES

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,84 %
Statisticka prumérna 11 088 K& 110 880 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
mUze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Kapitan*
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Mapa“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
.Kapitan“ (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani
vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonc¢eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.
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Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Mapa“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Hra¢ ma pfed zapoCetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Na za&atku je provedeno losovani. BEhem losovani je rozhodnuto o
kone€ném poctu navazujicich specialnich her a multiplikatoru, kterym se budou nasobit vyhry. Pfed zapoc&etim
losovani ma hrac jiz 5 navazujicich specialnich her a multiplikator na urovni 1. Hra¢ se pohybuje po mapé a vybira
lokality. Na kazdé lokalité se zobrazi jeden ze symbol(, ktery ovliviiuje konec¢ny pocet navazujicich specialnich her
a multiplikator nebo ukonci losovani. Symbol ,Kapitdn“ odhali vSechny symboly a hra¢ obdrzi maximalni pocet
navazujicich specidlnich her a multiplikator. Symbol ,Lod“ zvySuje multiplikator, symbol ,Truhla“ navySuje pocet
navazujicich specialnich her, symbol ,Piratska vlajka“ ukonc€uje losovani. Maximalni poc¢et navazujicich specialnich
her je 28 a maximalni hodnota multiplikatoru je 4. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve
vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Mapa“ (scatter) navazujici
specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji
Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dal$i navazujici
specialni hry. PFi ziskani dalSich navazujicich specialnich her se na konci stavajici navazujici specialni hry opét
spousti losovani. Znazornuiji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a
bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mapa*“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Piratska
symbolU | Mapa | Papousek | Desitka J Q K A . Kompas | Lod | Dalekohled | Pistole [ Kapitan
na herni viajka
linii:
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1 -
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 | 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 | 50:1 75:1 75:1 100:1 125:1 125:1 2500:1
5 500:1 100:1 100:1 | 100:1 | 100:1 |125:1|125:1| 250:1 250:1 400:1 750:1 750:1 9000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Mapa“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT 20

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 20 K& 20 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 95,18 %
Stat_|st|clfa primérna 8 676 K& 86 760 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
20 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vyse celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Cervena sedma* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Hvézda*
(scatter). V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukoneni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych Servena 3

symboll sedma Hrozen | Meloun | Svestka | Citrédn | Pomeran¢ | Tfe$né | Hvézda
na herni

linii

1000:1 | 400:1 | 200:1 200:1 | 100:1 100:1 100:1 | 500:1
400:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1
40:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT 20 XTREME

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 20 K& 20 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 95,24 %
Stat_|st|clfa primérna 8 568 K& 85 680 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
20 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vyse celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Cervena sedma* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Hvézda*
(scatter). V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukoneni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych Servena 3

symboll Sedma Hrozen | Meloun | Svestka | Citrédn | Pomeran¢ | Tfe$né | Hvézda
na herni

linii

2000:1 | 400:1 | 200:1 200:1 | 100:1 100:1 100:1 | 500:1
500:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1
50:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT 40

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 80 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 40 K& 40 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96,10 %
Stat_|st|clfa primérna 5616 K& 70 200 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Po&et hernich linii je
40 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka" muze hra¢ zvolit celkovou vysi sazky. Po zvoleni vy$e sazky hrac spusti hru
stisknutim tlagitka ,Start/VVezmi vyhru®. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Opticky znazornéné vélce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Cervena sedma* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Hvézda“
(scatter). V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérii bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Servena 3

symboll sedma Meloun | Hrozen | Svestka | Pomeran¢ | Citron | Tfe$né | Hvézda
na herni

linii

1000:1 | 400:1 | 200:1 200:1 100:1 100:1 | 100:1 | 500:1
400:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1
40:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT 40 XTREME

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 80 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 40 K& 40 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,75 %
Stat_|st|clfa primérna 7 560 K& 94 500 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Po&et hernich linii je
40 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka" muze hra¢ zvolit celkovou vysi sazky. Po zvoleni vy$e sazky hra¢ spusti hru
stisknutim tlagitka ,Start/Vezmi vyhru®. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Opticky znazornéné vélce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Cervena sedma* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Hvézda*
(scatter). V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Servena 3

symboll Sedma Meloun | Hrozen | Svestka | Pomeran¢ | Citron | Tfe$né | Hvézda
na herni

linii

2000:1 | 400:1 | 200:1 200:1 100:1 100:1 | 100:1 | 500:1
500:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1
50:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT BURNING

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 5 K& 5 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,75 %
Stat_|st|clfa primérna 9 450 K& 94 500 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
5 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka" maze hrac zvolit celkovou vysi sazky. Po zvoleni vySe sazky hraé spusti hru
stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru®. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Opticky znazornéné vélce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®.
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Dollar , a ,Hvézda* jsou scatter symboly. Symbol ,Ctytlistek* (wild) nahrazuje jakykoliv
jiny symbol, kromé& symbolu ,Dollar (scatter) a ,Hvézda“ (scatter). Pokud je symbol ,CtyHistek” (wild) zobrazen na
valci 2, 3 nebo 4, rozsifuje se na v8echny tfi pozice na daném valci a nahrazuje vSechny ostatni symboly. V pfipadé,
Ze po zastaveni valcu nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonCeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolll ,Hvézda"“ (scatter) a ,Dollar” (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Servens }
symbold sedma Hrozen | Meloun | Zvonek | Tfe$né | Citrén | Pomeranc | Svestka | Dolary | Hvézda
na herni
linii:
5 3000:1 | 500:1 | 500:1 | 200:1 | 100:1 | 100:1 100:1 100:1 100:1 -
4 200:1 100:1 | 100:1 50:1 30:1 30:1 30:1 30:1 20:1 -
3 50:1 40:1 40:1 20:1 10:1 10:1 10:1 10:1 3:1 20:1
2 10:1 - - - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) a ,Dollar” (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych
vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT FRUITS 2

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 95,86 %
Stat_|st|clfa primérna 7 452 K& 74 520 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit®. V pfipadé, kdy jsou vSechny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze vSech vyhernich
linii nasobi 2 krat. V pfipadé, zZe po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hrac¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hragi, odejit ze hry, zménit sazku nebo poc€et hernich linii.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych 3 Hvézda
symbolll | Sedma | Meloun | Hrozen | Svestka | Pomeran¢ | Citrén | Tre$né (scatter)
na herni
linii
1000:1 | 500:1 | 500:1 | 200:1 200:1 150:1 | 150:1 50:1
500:1 | 150:1 | 150:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1
3 50:1 30:1 30:1 15:1 15:1 10:1 10:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji zleva doprava, zprava doleva a na stfedovych vaélcich a
vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram
z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT FRUITS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 75,41 %
Statisticka prumérna 44 262 K& 442 620 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych .
. Hvézda Y vy _ P
symbolU Tresné Citrén Pomeranc | Svestka Hrozen Meloun Sedma
, (scatter)
na herni
linii
2 - 5:1 - - - - - -
3 2:1 10:1 10:1 25:1 25:1 50:1 50:1 100:1
4 10:1 50:1 50:1 75:1 75:1 200:1 200:1 1000:1
5 100:1 100:1 150:1 200:1 250:1 500:1 750:1 5000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX RIO GRANDE
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,02 %
Statisticka prumérna 10 764 K& 107 640 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 (1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je pocCet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni po&tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Kovboj*
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Serifova hvézda“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych
symbol ,Kovboj“ (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukoncéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachéazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Serifova hvézda“
(scatter) spusti se navazujici specialni hry. Na po¢atku navazujicich specialnich her je provedeno nahodné losovani,
které ur€i pocet navazujicich specialnich her a multiplikator, jimz se budou vyhry béhem navazujicich specialnich
her nasobit. Volba hra€e bé&hem losovani nema vliv na koneény pocet navazujicich specialnich her a hodnotu
multiplikatoru. Hra€ ma pfed zapoCetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu
kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni hra zacne po skon€eni losovani s takovym pocétem her a takovou urovni
multiplikatoru, jaka byla vylosovana. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,Serifova hvézda“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her mlze byt nejvyse 20 a hodnota multiplikatoru nevyse 4. Béhem navazujicich specialnich her Ize
ziskat dalSi navazujici specialni hry. Znézorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce
pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonceni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Serifova hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Kovboi | Zlata Serifova
symbolu . ) . Kostka | Pistole | Kolo | Klobouk A K Q J Desitka | Devitka | hvézda
, (wild) cihla
na herni (scatter)
linii
2 10:1 2:1 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1
3 150:1 30:1 20:1 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
4 2500:1 | 125:1 ] 100:1 | 100:1 | 100:1 50:1 25:1 | 25:1 25:1 20:1 20:1 20:1 10:1
5 10000:1 | 800:1 | 600:1 | 400:1 | 300:1 200:1 | 125:1]125:1] 125:1 |100:1| 100:1 100:1 300:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$$im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Serifova hvézda“ (scatter) se
nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych

linii se scitaji.
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APEX ROYAL FRUITS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96,06 %
Stat_|st|clfa primérna 7 092 K& 70 920 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit‘. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit‘. V pripadé, ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Koruna“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych
. Koruna vy . P
symbolU Tresné Citrén Pomeranc¢ | Svestka Hrozen Meloun Sedma
, (scatter)
na herni
linii
2 - 5:1 - - - - - -
3 2:1 10:1 10:1 25:1 25:1 50:1 50:1 100:1
4 10:1 50:1 50:1 75:1 75:1 200:1 200:1 1000:1
5 100:1 100:1 150:1 200:1 250:1 500:1 750:1 5000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvysSim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Koruna“ (scatter) se nemusi
nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.
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APEX SEALED WITH A KISS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,20 %
Statisticka prumérna 10 440 K& 104 400 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlagitkem ,Sazka“ maze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit‘. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit®. Symbol ,Zapad slunce” (wild) se zobrazuje pouze na valci Cislo 3 a nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
Symboly ,Selwin® (wild) a ,Selena“ (wild) se zobrazuji pouze na prvnim a poslednim valci a nahrazuji vSechny
symboly. Nachazi-li se po zastaveni valcl sou¢asné na prvnim a poslednim znazornéném valci symboly ,Selwin”
(wild) a ,Selena” (wild) spusti se nahodny vybér multiplikatoru. Vybranym multiplikatorem se nasledné nasobi vyhra,
které bylo v této jedné hfe dosazeno. Multiplikator se vybira v rozsahu od 2 do 10. Toto je oznameno pomoci
informacéniho okénka nad valci. V pfipadé, Ze po zastaveni valct nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze
hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo
vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonCeni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sdzku nebo pocet hernich linii.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mi¢* (scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet
shodnych Mié
symbolu Tucnak Eskymak Iglu Kajak Kybl ryb K Q J Desitka
, (scatter)

na herni
linii:

2 2:1 2:1 2:1 - - - - - - -

3 40:1 20:1 15:1 8:1 8:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1

4 200:1 100:1 50:1 40:1 40:1 20:1 20:1 10:1 10:1 8:1

5 2000:1 800:1 300:1 120:1 120:1 80:1 80:1 60:1 60:1 12:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbold se poditaji zleva doprava a zprava doleva a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§8im pomérem bodového ohodnoceni. Vyherni kombinace
ze symbolu ,Mi¢* (scatter) je taktéz pocitan zleva doprava a zprava doleva a musi byt na sousedicich valcich a vyhry
z ngj se pfic¢itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

57



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX SECRET OF THE GOLD MASK

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,06 %
Statisticka prumérna 10 692 K& 106 920 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlze hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlZe byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. V pfipadé, ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hrac¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valct kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespori tfi symboly ,Maska“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapodetim
a po skonCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Pocet
navazujicich specialnich her je omezen na 10. Navazuijici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni
tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Maska“ (scatter) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. Na po¢atku navazujici specialni hry je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li
béhem navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valcd a vytvofi-li svym rozsifenim vyherni
kombinaci, rozsifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto
rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace béhem bonusové hry nemusi byt
tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. BEhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dalsi
navazujici specialni hry. Znazorfuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérud
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

58



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST

King’s Entertainment a.s.

Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Maska“ (wild, scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
Sf;‘:g;g":a Anubis | Skarab | Oko Ankh A K Q J 10 (W“g”'assé‘:tt or)
herni linii
5 500011 | 2500:1 | 750:1 | 750:1 | 12541 | 1251 125:1 125:1 | 125:1 250:1
4 1000:1 | 500:1 | 100:1 100:1 30:1 30:1 30:1 3011 | 30:1 25:1
3 100:1 50:1 25:1 25:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 5:1 - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§S§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Maska“
(wild, scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pfiCitaji k vyhrdm z jednotlivych vyhernich linii.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX SPANISH GOLD

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 10 K& 10 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,20 %
Statisticka prumérna 10 440 K& 104 400 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 | 10 fix |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlZe byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zralok®
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Kandn® (scatter) a zobrazuje se pouze na valcich 2,3 a 4.V
pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hragi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Kanén“ (scatter)
spusti se navazuijici specialni hra. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Na za¢atku je zobrazen
kanén a vystfeli na galeonu. Pokud je galeona potopena, ziska hra¢ 15 navazujicich specialnich her
s multiplikatorem v nahodné hodnoté 2 az 5, kterym se budou nasobit vyhry v pribé&hu navazujicich specialnich her.
Pokud galeona potopena neni, ziska hra¢ 15 navazujicich specialnich her s multiplikatorem v hodnoté 1. Hra¢ ma
pied zapoc&etim a po skon&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukon¢it hru
Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Kanon® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sdzka v navazujicich speciélnich
hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. BEéhem
navazujicich specialnich her je mozno ziskat dalSi navazujici specialni hry. Neni mozno ménit sazku nebo pocet
aktivnich hernich linii. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméra
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k séazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kandn® (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych

symbolli na Lod' Pokladnice Helma Sextant Mince A K Q J 10 9 Kanén

herni linii
5 2500:1 1000:1 750:1 500:1 250:1 150:1 150:1 | 150:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 250:1
4 250:1 100:1 100:1 75:1 50:1 25:1 25:1 25:1 15:1 15:1 15:1 10:1
3 75:1 50:1 35:1 25:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 5:1 5:1 2:1 - - - - - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kanén“ (scatter) se nemusi
nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

61



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX STAR FIRE

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,09 %
Stat_|st|cl§a prumérna 10 638 K& 106 380 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je po€et aktivnich hernich linii uzamcen. Tla¢itkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zolik"
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Hvézda“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Zolik* (wild) nahrazuije jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukong&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcll kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Hvézda“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Hrac si vybere ze zobrazenych symbolu ,Hvézda“ (scatter) dvé hvézdy pro ziskani
urcéitého poctu navazujicich specialnich her. Kazdy symbol ,Hvézda“ (scatter) mize obsahovat 5, 10 nebo 15
navazujicich specidlnich her. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a
s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Hvézda“ (scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazuijicich
specialnich her ménit. VSechny vyherni kombinace béhem navazujici specialni hry jsou nasobeny 2 krat. Bé€hem
navazujicich speciélnich her Ize vyhrat dal$i navazujici specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy z kazdé navazujici
specialni vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Hvézda olik
symbolli na Tresné 10 J Q K A Citrén | Pomeranc¢ | Meloun | Zvon Bar .
- (scatter) (wild)
herni linii
5 500:1 100:1 100:1 100:1 100:1 125:1 125:1 | 250:1 250:1 400:1 | 750:1 | 750:1 | 9000:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 50:1 75:1 75:1 100:1 | 125:1 | 125:1 | 2500:1
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1 -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy§Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“ (scatter) se nemusi

nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se

scitaji.
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APEX THE GOLDEN BEAR

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,31 %
Statisticka prumérna 10 242 K& 102 420 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Katedrala“
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, véetné symbolu ,0zdobné vejce” (scatter). BEhem navazujicich specialnich
her ovSem symbol ,Ozdobné vejce” (scatter) nenahrazuje. Symbol ,Katedrala® (wild) se zobrazuje pouze na valcich
Cislo 2 a 4. V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcli na opticky znazornénych valcich alespon tfi sousedici symboly ,0zdobné vejce”
(scatter), spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Vyhra
z vyherni kombinace symboli ,0zdobné vejce” (scatter), ktera spustila navazujici specialni hry, je pfipsana do kreditu
a zakladni hodnota pole ,BEAR BONUS* je nastavena na hodnotu pravé této vyhry. Hra€ ma pred zapocetim a po
skonc&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,0Ozdobné vejce“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. PoCet navazujicich
specialnich her je 10. Na pocatku navazujicich specialnich her ma pole ,BEAR BONUS* hodnotu vyhry z
vyherni kombinace ,Ozdobné vejce” (scatter), ktera navazujici specialni hry spustila. Dal$i vyhry béhem navazujicich
specialnich her jsou pfidavany v pomeéru 1:1 na displej ,Kredit* a do pole ,BEAR BONUS*. Za kazdy symbol ,Ozdobné
vejce” (scatter), zobrazeny béhem navazujici specialni hry, je hodnota rovna této akumulované &astce prevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi specialni hry.
V pfipadé, ze hrac ziska vice navazujicich specialnich her béhem jiz aktivni navazujici specialni hry, je po odehrani
kazdé desaté navazujici specialni hry hodnota v poli , BEAR BONUS* obnovena na pavodni hodnotu jako v momenté
spusténi prvni navazujici specialni hry. Znazorfuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v
tabulce pomérli bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukonceni hry
je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ochodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Ozdobné vejce” (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Ozdobné
symbold | Zvony | Karibu Jezdec Kytice Kaviar A K Q J Desitka | Devitka vejce
na herni Scatteregg
linii:
1 2:1 - - - - - - - - - - -
2 5:1 5:1 3:1 2:1 2:1 - - - - - - -
3 200:1 150:1 30:1 30:1 20:1 20:1 20:1 20:1 5:1 5:1 5:1 2:1
4 1500:1 | 750:1 200:1 200:1 100:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 25:1 25:1 25:1 10:1
5 10000:1 | 5000:1 | 4000:1 2000:1 | 1000:1 | 500:1 | 500:1 | 500:1 | 300:1 | 300:1 | 300:1 50:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbold se pocitaji zleva doprava a zprava doleva a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,0zdobné
vejce” (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii.

Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.
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APEX THIRTEEN

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 10 K& 10 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,29 %
Statisticka prumérna 10 278 K& 102 780 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
10 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ muze hra¢ zvolit celkovou vysi sazky. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe sazky hrac spusti hru stisknutim
tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit‘. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit‘. Symbol ,Carodé&jnice” (wild) nahrazuje ve vyherni kombinaci jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu
.Kocka" (scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informac¢niho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespori tfi symboly ,Kocka“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonc€it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Kocka“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sdzka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je omezen na 13. Béhem pribéhu navazujicich specialnich her Ize ziskat dal$i navazujici specialni
hry, kdy za kazdy zobrazeny symbol ,Kocka“ (scatter) ziska hra€ 1 navazujici specialni hru. B&€hem navazujicich
specialnich her z(stavaji véechny symboly ,Carodé&jnice” (wild), které se zobrazi po oto&eni valcl, na obrazovce tak
dlouho, dokud nebudou soucasti vyherni kombinace nebo hra¢ nevyCerpa vSechny navazujici specialni hry.
Znazornuiji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kocka“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnyc
h ] Kocka | Devitk | Desitk ] Q K A Panenk Karta Dvef Zrcadlo Kristalova Carodgnlc
symboll | (scatter) a a a e koule e (wild)
na herni
linii

2 2:1 - - - - - - - - - - - 10:1

3 5:1 10:1 10:1 10:1 10:1 15:1 | 15:1 20:1 20:1 | 25:1 35:1 35:1 250:1

4 20:1 25:1 25:1 35:1 35:1 50:1 | 50:1 75:1 75:1 | 125:1 | 150:1 150:1 2500:1

5 500:1 100:1 | 100:1 |[125:1| 125:1 |150:1]150:1] 250:1 |250:1|500:1| 1000:1 1000:1 10000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kocka*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX TOTAL HOT 7
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 Ké& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96,10 %
Stat_|st|clfa primérna 7 020 K& 70 200 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry
Jedné se o valcovou hru Se &tyfmi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ miize hraé zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25
Tlagitkem ,Sazka“ mGze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni po¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru®. Hra m(ize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poc&tu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. V pfipadé&, kdy jsou vS8echny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze v8ech vyhernich
linii nasobi 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hrac¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k séazce na linii.

Pocet
shodnych
symbolu Sedmy Hvézda Bar Citrén | Pomerané| Svestka Tresné Kary
na herni

linii

3 400:1 150:1 100:1 25:1 25:1 25:1 25:1 10:1
4 4000:1 1500:1 1000:1 100:1 100:1 100:1 100:1 50:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX WILDTASTIC
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 95,69 %
Stat_|st|clfa primérna 7 758 K& 77 580 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se tfemi vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. PoCet hernich linii
je 5 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hraé zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit. Symbol ,Greeny” (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, ze je symbol ,Greeny*
(wild) zobrazen kdekoliv na obrazovce, za¢ne jeho nahodny pohyb. Symbol ,Greeny“ (wild) se pohybuje za
zobrazenou mouchou, ktera nahodné seda na pole sousedici se symbolem ,,Greeny“ (wild) nebo mimo herni valce.
Pokud se symbol ,Greeny“ (wild) pohne mimo herni valce, jiz se dale nepohybuje a vyhry z vyhernich kombinaci,
nastanou-li, jsou prevedeny do pole ,Kredit®. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mdze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrag informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet
shodnych Greeny 3
symbol (wild) Hvézda | Zvon Kiwi Hrozen | Meloun | Jahoda | Svestka | Pomeranc | Citron Tredné
na herni

linii:

3 100:1 40:1 20:1 16:1 12:1 10:1 8:1 6:1 4:1 3:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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APEX WIZARD
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,68 %
Statisticka prumérna 11 376 K& 113 760 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,10,20,40,50 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pfiCemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit‘. Znazorfuji-li po zastaveni tyto valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Symbol
,Carod&j* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Drak” (scatter). V pfipadé&, Ze po zastaveni valcl
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
pomeéru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Drak” (scatter) spusti
se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim a po
skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,Drak® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich specialnich
her je omezen na 15. Béhem navazujicich specialnich her je na herni valce pfidano 16 symbol( ,Drak” (wild) a 3
symboly ,Carod&j* (scatter). Béhem navazuijicich specialnich her je mozno znovu ziskat dal$i navazujici specialni
hry. Takto ziskané hry budou hrany se stejnym nastavenim, jako navazujici specialni hry, ve kterych byly ziskany.
Znéazornuiji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomé&r symbolu ,Drak® (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
s?rr:g;)éc:a Ko(%ledl?ik Kfifgi:gvé Prsten Kniha | Krkavec | Bariky Kotel A K Q J (SE;ZF)
herni linii:
5 1000:1 500:1 500:1 250:1 250:1 125:1 125:1 100:1 100:1 50:1 50:1 200:1
4 250:1 100:1 100:1 75:1 75:1 50:1 50:1 20:1 20:1 15:1 15:1 25:1
3 50:1 25:1 25:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1
2 - - - - - - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy88im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Drak® se
nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhrdm z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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APEX WONDERLAND
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 93,89 %
Stat_|st|cl§a prumérna 10 998 K& 109 980 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Kapesni
hodinky* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Skliba“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych
symbol ,Kapesni hodinky” (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskéni této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
pomeéru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Skliba“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra& ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazuijici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Maximalni pocet
navazujicich specialnich her je omezen na 30 a multiplikator na hodnotu 2. Navazujici specialni hry jsou hrany
s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poétem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Skliba*“
(scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1
kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat
dal$i specialni hry. Na zacatku probiha losovani, ve kterém hra¢ vybere jeden z predméti pro odhaleni poctu
navazujicich specialnich her a hodnoty multiplikatoru, kterym se budou vyhry b&hem navazujici specialni hry nasobit.
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod vaélci a bude nasledné
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hraci a odejit ze hry
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni pomeéry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Skliba“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Caiovy
symbol Skliba | Devitka | Desitka | J Q K A se: v Houby Klobouk Tali¥ Barika Kapesni hodinky
na herni
linii:
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1 -
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 | 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 50:1 75:1 75:1 100:1 125:1 125:1 2500:1
5 500:1 | 100:1 100:1 | 100:1 | 100:1 | 125:1 | 125:1 250:1 250:1 400:1 750:1 750:1 9000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$$im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Skliba“ (scatter) se nemusi

nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se

scitaji.
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BANK RAID
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,06 %
Statisticka prumérna 12 492 K& 124 920 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mGze hrac zvolit 1, 3, 5, 7 nebo 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je pocet
aktivnich hernich linii uzamcéen. Tlacditkem ,Sazka“ muze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé
navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe
sazky na linii hrac¢ spusti hru stisknutim tla¢itka ,Start/VVezmi vyhru®. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci
automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky
na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Zlodé&j* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Policejni viz* (scatter).
V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hragi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Policejni viz*
(scatter) spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocCetim a po skoncCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru.
Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Policejni viz“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich
hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet
navazujicich specialnich her je omezen na 10 otacek valcl a Ize béhem jejiho pribéhu ziskat dal$i navazujici
specialni hry. Pokud se na valci béhem navazujicich specialnich her objevi symbol ,Zlodé&j“ (wild) rozsifi se na
vSechny tfi zobrazované pozice tohoto valce a nahrazuje vSechny symboly, kromé symbolu ,Policejni viz* (scatter).
K rozsifeni symbolu ,Zlodéj“ (wild) dojde pouze tehdy, kdy se timto rozSifenim docili vyherni kombinace. Znazornuiji-
li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Policejni viz“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych - Co Lo
symbold | 2199 | Banka | Ziato | Vagek | Noviny [PO1CeNTl A | k | @ | J |Desitka| .Folicein

- | (Wild) Cepice vUz (scatter)

na herni

linii:

5 1000:1| 750:1 | 500:1 | 500:1 | 500:1 500:1 250:1 | 250:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 200:1

4 500:1 | 250:1 | 200:1 | 200:1 150:1 150:1 50:1 | 50:1 | 20:1 | 20:1 20:1 20:1

3 100:1 75:1| 50:1 50:1 30:1 30:1 10:1 | 10:1 | 10:1 | 10:1 10:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Policejni
vlz" (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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BEAR TRACKS
Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 80 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 40 K& 40 K&
1 hru
Maximalni vyhra 40 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,00 %
Stat_|st|clfa primérna 8 640 K& 108 000 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Poc¢et hernich linii je
40 a nelze jej ménit. Tlagitkem ,Sazka“ muze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy$e sazky na linii
hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra muize byt také spusténa automaticky pomoci
automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky
na linii. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®.
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Bear Track logo® (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Bonus®. V
pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hrag informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii. Nachazi-li se po zastaveni valcl na prvnim valci vievo
pouze symboly ,Bonus”, vélec se prestane otacet a spusti se automatické otaceni ostatnich valcd. Béhem
automatického otaceni valcl se z pole ,Kredit” neodecita zadna sazka. Vsechny symboly ,Bonus®, které se béhem
automatického otaceni zobrazi na valcich, zUstanou na té pozici, kde byly zobrazeny. Dokud se pfi dalSich
automatickych otockach valcl objevuji nové symboly ,Bonus”, automatické otaceni pokracuje. Pokud se pfi jednom
z automatickych oto€eni neobjevi novy symbol ,Bonus® je automatické otaceni zastaveno.
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Navazujici hry technické hry

Pokud se symbol ,Bonus® béhem automatického otaceni postupné objevi na vS8ech zobrazenych pozicich vSech
valc(, spousti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocCetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry mozZnost vyplatit hodnotu kreditu a ukondcit hru.
Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Bonus“ navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je omezen na 15. BEhem posledni navazujici speciélni hry je mozZno ziskat dal$i navazujici specialni
hry. Pokud se na v8ech zobrazenych pozicich prvniho valce vlevo b&hem navazujicich specialnich her objevi totoZny
symbol medvéda, spousti se funkce automatického otaceni. BEhem automatického otaceni valcu se z pole ,Kredit"
neodedita zadna sazka. Dokud se pfi dalSich automatickych otockach valcl objevuji nové totozné symboly jako na
prvnim valci vlevo, automatické otéd€eni pokracuje. Pokud se pfi jednom z automatickych otoCeni neobjevi novy
totozny symbol, nebo jsou totoznymi symboly zaplnény vSechny zobrazené pozice vSech valc(, je automatické
otaCeni zastaveno. Poté je vyplacena vyhra za vyherni kombinace, nastane-li. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérii bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po
ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k séazce na linii.

Pocet Bear

shodny::h Track Lednvl Grizzly Cern}/ Panda | Koala | A K Q J 10

symboll na logo | medvéd medvéd

herni linii: (wild)
5 500:1| 200:1 175:1 150:1 | 125:1 {100:1 | 75:1| 60:1 60:1 50:1 50:1
4 150:1 60:1 50:1 45:1 40:1 | 30:1 |25:1| 20:1 20:1 15:1 15:1
3 50:1 25:1 20:1 15:1 15:1 | 10:1 | 8:1 5:1 5:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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BIG BOSS
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,78 %
Statisticka prumérna 11 196 K& 111 960 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzaméen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni po&tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Séf* (wild)
nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Penize” (scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Penize” (scatter)
spusti se navazujici speciélni hry. Na po€atku se hra¢ pohybuje po mapé vybé&rem jednotlivych lokalit a na téchto
lokalitach otevira zobrazené obalky. V téchto obalkach se nachazi symboly zobrazujici polet navazujicich
specialnich her a velikost multiplikatoru, kterym se budou vyhry béhem navazujicich specialnich her nasobit.
Jednotlivé hodnoty ze zobrazenych odkrytych symbold se s¢itaji. Symbol zvysSujici pocet navazujicich specialnich
her je symbol ,Penize®, hodnotu multiplikdtoru symbol ,karta Q“. Symbol, ktery zastavi dali losovani je symbol ,karta
J“ nebo symbol, ktery odkryje véechny doposud zakryté symboly, je symbol ,Séf. Odkrytim v&ech symbold pomoci
symbolu ,Séf* ziskava hra& maximalni poget navazujicich specialnich her a maximalni hodnotu multiplikatoru. Hrag
ma pfed zapocetim a po skoncéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukondit
hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich
hernich linii jako hra, z niz symboly ,Penize“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specidlnich her
ménit. PoCet navazujicich specialnich her je maximalné 28 a hodnota multiplikatoru az 3. BEhem navazujicich
specialnich her Ize ziskat dal8i navazujici specialni hry. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni
hry zobrazen na obrazovce pod vélci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po
ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ochodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Penize“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet STOngCh Velky Dama Dynamit, QJ, Y . Penize
symboll na <. . Auto A K Téstoviny
A Séf Mafidn Samopal 10 (scatter)

herni linii:

5 9000:1 750:1 400:1 250:1 | 125:1 | 100:1 100:1 500:1

4 2500:1 125:1 100:1 75:1 50:1 | 25:1 25:1 20:1

3 250:1 25:1 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1

2 - 2:1 - - - - 2:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Penize*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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BLAZING GEMS

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 20 K& 20 K&
1 hru
Maximalni vyhra 25000 K& 250 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,04 %
Statisticka prumérna 10 728 K& 107 280 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
pevné stanoven na 20. Tlacitkem ,Sazka“ mize hrac¢ zvolit vysi celkové sazky. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sdzka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac spusti hru
stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Opticky znazornéné vélce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz
nize), vyhra se pfipiSe do pole ,Vyhra“ a symboly tvofici vyherni kombinaci zmizi. Na kazdou uvolnénou pozici se
posune symbol pravé z toho valce, na kterém uvolnéna pozice vznikla. Symboly se posunuji ve sméru seshora dold.
Do té doby, dokud se timto vytvafi dalSi vyherni kombinace, jejichZ vyhry jsou pfipisovany do pole ,Vyhra“, mizeni a
posunovani symboll pokracuje. V ten okamzik, kdy po posunuti neni vytvofena vyherni kombinace, se proces
zastavi. Celkovy vysledek hry v poli ,Vyhra“ bude poté pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.
Symbol ,Kraska“ (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Koule“ (scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni
valcu nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry
neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrac informovan
pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
pomeéru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo
zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich tfi symboly ,Koule” (scatter) spusti se
Sest navazujicich specialnich her. Toto je oznameno pomoci informac¢niho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocetim a po skonCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Pocet
navazujicich specialnich her je 6. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi navazujici specialni hry podle
toho, kolik poctu symbolli ,Koule* (scatter) se objevi na valcich. Poc¢et dal§ich navazujicich specialnich her, které Ize
v prabéhu jiz spusténé navazujici specialni hry ziskat, a jeho zavislost na poc¢tu zobrazenych symboll ,Koule*
(scatter) se fidi podle poméru nize specifikovanych.

3 symboly ,Koule® (scatter) — 3 navazujici specialni hry

4 symboly ,Koule“ (scatter) — 6 navazujicich specialnich her

5 symboll ,Koule* (scatter) — 10 navazujicich specialnich her

Bé&hem navazujici speciélni hry se na hernich vélcich &astéji vyskytuje symbol ,Kraska“ (wild). Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,Koule® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
.Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet
ShOdnth . i , , Zeleny | Cerveny | Fialovy
;\;r:lt;?rl]l: Amulet | Sperkovnice | Pohar | Naramek drahokam | drahokam | drahokam
linii

5 5000:1 1000:1 500:1 | 300:1 100:1 100:1 80:1

4 500:1 200:1 80:1 60:1 30:1 30:1 20:1

3 100:1 50:1 30:1 20:1 10:1 10:1 10:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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BOOK OF THE 7 SEAS
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,26 %
Statisticka prumérna 10 332 K& 103 320 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Kniha“
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, muze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Kniha“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Kniha“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je 10 a Ize béhem jejich pribéhu ziskat dal$i specialni hry. Na poc¢atku navazujicich specialnich her
je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li bEhem navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni
valcu a vytvofi-li svym rozSifenim vyherni kombinaci, rozSifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni
symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni
kombinace béhem bonusové hry nemusi byt tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. Znazorauji-li po
zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kniha“ (wild, scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet .
shodnych Mofrska Kniha

y., Pokladnice | Kotva Lyra A K Q J 10 (wild,
symboll na panna

- scatter)

herni linii

5 5000:1 2000:1 750:1 | 750:1 |150:1|150:1| 100:1 100:1 | 100:1 | 200:1

4 1000:1 400:1 100:1 100:1 40:1 | 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1

3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1

2 10:1 5:1 5:1 5:1 - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy38im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kniha“ (wild,
scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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BURNING JOKER 27

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 35 600 K& 356 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 95,82 %
Stat_|st|clfa primérna 7 524 K& 75 240 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se tfemi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pocet hernich linii
je 27 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sdzka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe celkové sazky
na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru®“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci
automatického startu. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z
displeje ,Kredit". Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v
herni mé&né v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Joker* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu
vyhry ve vyherni tabulce. V pfipadé, kdy jsou v8echny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze vSech
vyhernich linii nasobi 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢
ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo
vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sdzku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu na linii ¢islo 1 na opticky znazornénych valcich tfi symboly ,Bonusova hvézda“
(scatter) spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocCetim a po skoncCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru.
Navazujici specidlni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poétem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Bonusova hvézda“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem navazujicich specialnich her
ménit. PoCet navazujicich specialnich her je omezen na 10 her. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi
navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod vélci a bude nasledné pfeveden v herni méné v pomé&ru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k celkové sazce.

Pocet
shodnych 5 Bonusovd | « o _ Y vy

. Zolik Mystery | Sedmy N Svestka | Pomeranc Citréon Tresné
symboll na hvézda
herni linii

3 250:1 | 2-250:1 | 30:1 20:1 2:1 2:1 2:1 2:1
Vsechn

. y vyhra krat | vyhra krat | vyhra krat | vyhra krat

pozice 5 ) 5 5

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych

linii se scitaji.
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CIRCUS
Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 10 K& 10 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,47 %
Stat_|st|clfa primérna 9 954 K& 99 540 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
10 a nelze jej ménit. Tlagitkem ,Sazka"“ muize hrac zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vy$e sazky na linii hrac¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a na konci hry bude nasledné pfeveden v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit". V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize
hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo
vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry zménit nebo sazku.

Specialni faze hry

Kazda vyherni kombinace spousti specialni fazi Circus bonus. Béhem této faze se pomoci Zluté Sipky znazorfuji
jednotlivé vodorovné a svislé pozice. Sipka se nahodné zastavi. Pokud se zastavi na vodorovné nebo svislé pozici,
bude ve sméru od Sipky na tuto pozici vtlaten symbol ,Klaun“ (wild) a v pfipadé, Zze je na obrazovce vyherni
kombinace, bude za ni pfipsana vyhra do pole ,Vyhra“ a zbarveno dal$i pismeno napisu BONUS. Bonusova funkce
koncCi v ten moment, kdy se Sipka zastavi na balénku v rozich herni obrazovky, nebo kdyz na obrazovce neni vyherni
kombinace. Zbarvena pismena napisu BONUS se vraci do plvodni podoby. V pfipadé, Ze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hragdi, odejit ze hry zménit
nebo sazku.

Navazujici specialni hra

V pfipadé, ze se cely napis BONUS obarvi zelené, spousti se navazujici specialni hra. Sazka v navazujici specialni
hfe je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujici specialni hry ménit. Navazujici
specialni hra je spusténa pomoci tlacitka START, kterym je zahajeno losovani. B€hem losovani je vybran pocet
nahodnych posunl(, respektive pocet vtlacenych symboll ,Klaun®“. Posunl muaze byt az 10. Po ukonceni losovani
poctu posunll dojde k otoceni valcl, za které se odebere sazka 1 kredit a poté dojde k zahajeni posuni. Béhem
téchto posunu vtladuje Sipka symboly ,Klaun“ (wild), obdobné jako v pfipadé specialni faze hry popsané vyse, které
pomahaji utvaret vyherni kombinace. V navazujici specialni hie se Sipka jiz nikdy nezastavi na balénku v rozich,
tedy nedojde k preruseni posun(, dokud nebude vylosovany pocet posunl vykonan. Vyhry ziskané ze vzniklych
vyhernich kombinaci jsou pfevedeny na displej ,Kredit* ve formeé jejich sou¢tu po poslednim posunu. V pfipadé, ze
po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat ndhodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry zménit nebo sazku.
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Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ochodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet
shodnych Klaun
symbold : Divka| Lev | Slon | Kanén | Listek | Popcorn| A K Q J [Desitka | Devitka
- | (wild)
na herni
linii
5 2500:1 | 750:1 | 750:1 | 500:1] 500:1 | 250:1 250:1 |100:1(100:1| 75:1 |75:1 50:1 50:1
4 500:1 | 150:1 | 150:1|100:1| 100:1 | 40:1 40:1 20:1 | 20:1 | 15:1 |15:1 10:1 10:1
3 50:1 30:1 | 30:1 | 25:1 | 25:1 20:1 20:1 10:1 | 10:1 | 10:1 |10:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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DRAGON COINS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,07 %
Statisticka prumérna 10 674 K& 106 740 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného podtu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Drak"
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Mince® (scatter). Vyhry z kombinaci, ve kterych symbol ,Drak*
(wild) nahrazuje jiny symbol, se nasobi 2 kréat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na prvnim valci vlevo a poslednim valci vpravo symbol ,,Drak* (wild), spusti
se navazujici specialni hry. Hra¢ ma pfed zapoCetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost
vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce
a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Drak® (scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem navazujicich
specialnich her ménit. BEhem navazujicich specialnich her se symboly ,Drak, (wild) rozSifi na v§echny pozice
prvniho a posledniho valce. Pocet navazujicich specialnich her je nahodné zvolen v rozsahu 3 az 7. Symboly ,Drak”
(wild) zlistavaji rozSifené na prvnim a poslednim valci po celou dobu navazujicich specialnich her a neotaci se.
Znazornuiji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon€eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mince® (scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet shodnych Eastnd Hrnec

symboll na herni| Drak Dama Y, zlata, Véjir, A K, Q J,10 Mince

linii: zaba Lucerna
5 5000:1 | 1000:1 | 500:1 250:1 150:1 125:1 100:1 100:1
4 1000:1 200:1 75:1 50:1 25:1 20:1 15:1 20:1
3 100:1 50:1 20:1 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1
2 10:1 - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Mince*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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EYE OF THE DRAGON

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,26 %
Statisticka prumérna 10 332 K& 103 320 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry
Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Draci oko*
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol a je scatter symbolem. V pfipadé, Ze po zastaveni valci nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Draci oko* (wild,
scatter) spusti se 10 navazujicich specialnich her. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé jedné navazujici
specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Draci oko” (scatter)
navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a
nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Na pocatku navazujicich speciélnich her je ndhodné
vylosovan jeden symbol. Je-li béhem navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valcu a
vytvofi-li svym roz8ifenim vyherni kombinaci, rozSifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu
dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace
béhem bonusové hry nemusi byt tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. BEhem navazujicich
specialnich her neni mozno ziskat dalSi navazujici specialni hry. Znazorfuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazuijici
specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
.Kredit. Po ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Draci oko* (wild, scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Dragi
symbolll | Divka Muz Tygr Kan A K Q J 10 oko
na herni
linii:
5 5000:1| 2000:1 | 750:1 | 750:1 | 150:1 | 150:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 200:1
4 1000:1 | 400:1 100:1 | 100:1 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 5:1 - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy85im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Draci oko*
(wild, scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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FABULOUS 81
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96,17 %
Stat_|st|cI§a primérna 6 894 K& 68 940 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se &tyifmi vélci. Z kazdého vélce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii
je 81 a nelze jej ménit. Tlagitkem ,Sazka“ muze hrac zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\VVezmi vyhru“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se za¢nou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Symbol ,Fabulous 81 (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol a najednou se mlze objevit maximalné na tfech valcich.
Vyhry se symbolem ,Fabulous 81“ (wild) se nasobi, viz. nize.

1 symbol ,Fabulous 81“ (wild) ve vyherni kombinaci vyhra krat 2
2 symboly ,Fabulous 81 (wild) ve vyherni kombinaci vyhra krat 4
3 symboly ,Fabulous 81“ (wild) ve vyherni kombinaci vyhra krat 8

Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet
shodnych
symboli | Sedmy | Meloun | Hrozen | Svestka | Pomerané | Citrén | Tfre$né | Bar
na herni
linii

160:1 60:1 40:1 4:1 4:1 4:1 4:1 2:1
16:1 6:1 4:1 1:1 1:1 1:1 11 1:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na celkovou
sazku. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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GOLDEN AGE
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,41 %
Statisticka prumérna 11 862 K& 118 620 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
L,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného podtu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Symbol ,Vavfin®
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Vlajka“ (scatter). V pfipadé, Zze po zastaveni valcu nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcli na opticky znazornénych valcich alespon tfi sousedici symboly ,Vlajka“ (scatter)
zacinajici na prvnim valci zleva nebo poslednim valci zprava, spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno
pomoci informacniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocéetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonéit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni
tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Vlajka“ (scatter) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich specialnich her je stanoven nahodné a muize byt az 20.
Béhem prubéhu navazujicich specialnich her Ize ziskat dal§i navazujici specialni hry. B&hem navazujicich
specialnich her se na valcich 2, 3 a 4 nahodné objevuji symboly ,Vaviin® (wild). Znazorauji-li po zastaveni vélce
jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek
z kazdé navazuijici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pieveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit”. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Vlajka“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych Vlaika
symboll | Caesar | Helma | Me¢ Véaza Sloup |A K Q J 10 (statter)
na herni

linii

5 5000:1 |[2000:1 |{1500:1 |750:1 300:1 300:1 300:1 200:1 100:1 100:1 50:1

4 500:1 100:1 75:1 75:1 60:1 50:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1

3 100:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1

2 5:1 3:1 2:1 - - - - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a od posledniho valce zprava
doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol ,Vlajka“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pfic€itaji k vyhram

z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.
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GOLDEN BELLS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,16 %
Statisticka prumérna 10 512 K& 105 120 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,TfeSné*“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych

symbol na | Zvonek Sedma Bar Meloun Svestka Pomeran¢ | Citron | Tresné
herni linii

5 5000:1 500:1 500:1 100:1 100:1 100:1 100:1 | 50:1
4 1000:1 100:1 100:1 25:1 25:1 25:1 25:1 10:1

3 500:1 50:1 50:1 10:1 10:1 10:1 10:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a od posledniho valce zprava
doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol ,TfeSn&“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram
z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

95



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

GOLD MINE
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,16 %
Statisticka prumérna 10 512 K& 105 120 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlacitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 |

Tlacitkem ,Sazka“ mlze hrac zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka
automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim
tlacitka ,Start/\VVezmi vyhru“. Hra mdze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkovéa sazka
do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se
zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce
jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek
hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Symbol ,Zlatokop® (wild) nahrazuije jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Zlaty dil” (scatter). Je-li po zastaveni valcl
zobrazen symbol ,Zlatokop“ (wild) a vytvofi-li svym rozSifenim vyherni kombinaci, roz8ifuje se na vSechny tfi pozice
na daném valci a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu ,Zlaty ddl” (scatter). K roz§ifeni symbolu dojde
pouze tehdy, kdy je timto rozs§ifenim mozné vytvorit vyherni kombinaci. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonc¢eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Zlaty dal* (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim
a po skon&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Zlaty dal* (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sdzka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Navazuijici
specialni hra je hrana s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich linii jako
v okamziku jejiho ziskani. Po€et navazujicich specialnich her je nahodné vybran v rozmezi 9 az 21. Je-li po zastaveni
valcl zobrazen symbol ,Zlatokop® (wild) a vytvori-li svym roz§ifenim vyherni kombinaci, rozsifuje se na v§echny tfi
pozice na daném valci a nahrazuje véechny ostatni symboly, kromé symbolu ,Zlaty dil* (scatter). K roz§ifeni symbolu
dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sézce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Zlaty dil* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych Zlaty dal
symboll |Vagon |Lampa | TNT Krumpacé | A K Q J 10 9 (scatter)
na herni

linii

5 2500:1 | 2000:1 |750:1 |500:1 200:1 |200:1 |150:1 |[150:1 [100:1 |100:1 |-

4 750:1 |500:1 |200:1 |150:1 50:1 50:1 35:1 35:1 25:1 25:1 -

3 100:1 | 50:1 30:1 30:1 25:1 25:1 20:1 20:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Zlaty dal
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HOLD YOUR HORSES
Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 80 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 40 K& 40 K&
1 hru
Maximalni vyhra 40 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,00 %
Stat_|st|clfa primérna 8 640 K& 108 000 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Po&et hernich linii je
40 a nelze jej ménit. Tlagitkem ,Sazka“ muze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sdzka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe sazky na linii hra¢ spusti hru
stisknutim tlagitka ,Start/VVezmi vyhru®. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zaCnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit*. Symbol ,Hold your Horses* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Bonus®. V pfipadé,
ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonCeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii. Nachazi-li se po zastaveni valci na prvnim valci vlevo pouze symboly
.Bonus”, valec se pfestane otacet a spusti se automatické otaceni ostatnich valci. B&€hem automatického otaceni
valcl se z pole ,Kredit” neodecita zadna sazka. VSechny symboly ,Bonus®, které se béhem automatického otaceni
zobrazi na valcich, zUstanou na té pozici, kde byly zobrazeny. Dokud se pfi dalSich automatickych otockach valci
objevuji nové symboly ,Bonus®, automatické otaceni pokraCuje. Pokud se pfi jednom z automatickych otoCeni
neobjevi novy symbol ,Bonus® je automatické ota&eni zastaveno.
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Navazujici hry technické hry

Pokud se symbol ,Bonus® béhem automatického otaceni postupné objevi na vS8ech zobrazenych pozicich vSech
valcl, spousti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocCetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry mozZnost vyplatit hodnotu kreditu a ukondcit hru.
Navazujici specidlni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poétem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Bonus“ navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Po¢et navazujicich
specialnich her je omezen na 15. BEhem posledni oto¢ky navazujicich specialnich her je mozZno ziskat dalSi
navazujici specialni hry. Pokud se na v8ech zobrazenych pozicich prvniho vélce vievo b&hem navazujicich
specialnich her objevi totozny symbol koné, spousti se funkce automatického otaceni. BEhem automatického otaceni
valcl se z pole ,Kredit* neodecitd zadna sazka. Dokud se pri dalSich automatickych oto¢kach valcl objevuji nové
totozné symboly jako na prvnim valci vlevo, automatické otaceni pokracuje. Pokud se pfi jednom z automatickych
otoCeni neobjevi novy totozny symbol, nebo jsou totoZnymi symboly zaplnény vSechny zobrazené pozice v3ech
valc(, je automatické otaceni zastaveno. Poté je vyplacena vyhra za vyherni kombinace, nastane-li. Znazornuiji-li po
zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérii bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sé&zce na linii.

Potet thngCh | Kan Cerny KGI? ) Kan ¢ernd

symbol na | LOGO Bili koné - oy hnéda " A K Q J 10
herni linii bila hiiva | kdn h¥iva htiva

10 - 200:1 175:1 150:1 125:1 100:1

9 100:1 90:1 80:1 75:1 70:1

8 70:1 60:1 55:1 50:1 45:1

7 50:1 45:1 40:1 35:1 30:1

6 - 30:1 25:1 20:1 20:1 20:1 - - - - -

5 500:1 15:1 15:1 10:1 10:1 10:1 40:1 30:1 30:1 20:1 20:1
4 150:1 - - - - - 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1
3 50:1 - - - - - 8:1 7:1 7:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni a vyhry z néj se
priCitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HOT RUNNERS 81
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 15 800 K& 158 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96,16 %
Stat_|st|clfa primérna 6 912 K& 69 120 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se &tyifmi vélci. Z kazdého vélce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii
je 81 a nelze jej ménit. Tlagitkem ,Sazka“ muze hrac zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se za¢nou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Symbol ,Joker* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérli bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry nebo
zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet

shodnych

5ymbolU Joker | Sedma | Hvézda | Hrozen | Meloun | Svestka | Pomerang | Citron | Tre$né
na herni

inii

4 120:1 [60:1  [12:1 [10:1 |81 2:1 2:1 (A

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na celkovou
sazku. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy88im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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JUPITER THUNDER
Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 10 K& 10 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 Ké& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,47 %
Statisticka prumérna 11 754 K& 117 540 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o vélcovou hru s péti valci. Z valcl ¢islo 1, 3 a 5 jsou zobrazeny 4 symboly, z vélcl 2 a 4 jsou zobrazeny 3
symboly. Pocet hernich linii je 40 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi sazky. To neplati v
pfipad& navazujicich specialnich her, kdy je sdzka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfiemz celkové sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Zeus” (wild) se mize zménit v jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Hrom" (scatter).
V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hragi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Prvni typ specialni faze hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl na horni pozici prvniho valce vlevo symbol ,Zeus®, valec se pfestane otacet a spusti
se specialni faze ,Zeusovo“ automatické otaceni ostatnich valcl. Tato specialni faze hry je hrana s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symbol ,Zeus* (scatter) tuto
specialni fazi hry spustil. Hrac¢i neni béhem této specialni faze hry odecitana zadna sazka z pole ,Kredit*. Poget
automatickych otoc¢eni valcu je 2. Béhem téchto otoceni jsou vSechny symboly ,Zeus” (wild) ponechany na obrazovce
na pozici, na které byly zobrazeny. Po skonéeni automatickych oto¢eni se vS§echny symboly ,Zeus” (wild) na
obrazovce zméni na jiny, nahodné vybrany symbol, kromé& symbolu ,Hrom* (scatter). Poté je vyplacena vyhra za
vyherni kombinace, nastane-li.
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Druhy typ specialni faze hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Hrom* (scatter) spusti se
specialni faze ,Hromova hra“. Pocet otoceni valcl béhem této faze je 3. Tato specialni faze hry je hrana s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Hrom* (scatter) tuto
specialni fazi hry spustily. Hra¢i neni béhem specialni faze hry odecitana zadna sazka z pole ,Kredit. B&éhem
specialni faze hry je cely prvni valec pokryt symboly ,Zeus” (wild) a symboly ,Zeus" (wild), které se po otoc¢eni valcl
zobrazi na herni obrazovce, ponechany na pozici, na niz se zobrazily. Po dokoncéeni v§ech 3 otoc¢eni valcu se
symboly ,Zeus” (wild) na obrazovce zméni na jiny, nahodné& vybrany symbol, krom& symbolu ,Hrom“ (scatter).
Znazornuji-li po pfeméné symbold ,Zeus” (wild) valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek specialni faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude
nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Na konci specialni faze hry se losovanim pomoci
mince nahodné rozhoduje o jejim znovuspusténi. Po ukon&eni hry je mozZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a
odejit ze hry.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hrom* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych Hrom
symboll | Venu$e | Olymp |Pegas |Barka |Helma |Harfa Vaza Mince | Medlza | Omega | Olivy (scatter)
na herni

linii:

5 2000:1 |1200:1 | 1200:1 |400:1 400:1 200:1 200:1 120:1 120:1 80:1 80:1 -

4 400:1 160:1 160:1 120:1 120:1 80:1 80:1 40:1 40:1 12:1 12:1 -

3 200:1 80:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 8:1 8:1 4:1 4:1 5:1

2 - - - - - - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$s§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hrom*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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LITTLE DEVIL 5

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,01 %
Statisticka prumérna 10 782 K& 107 820 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otadet, pfitemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit‘. Symbol ,Dabel” (wild) nahrazuje jakykoliv
jiny symbol, krom& symbolu ,Hvézda“ (scatter). Znazorfuji-li po zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérli bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V pfipadé, Zze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcli kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Hvézda“ (scatter)
spusti se navazujici speciélni hra. Hr&¢ ma pred zapocetim a po skonCeni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonéit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni
tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niZ symboly ,Hvézda“ (scatter) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. PoCet navazujicich specialnich her je v nahodném rozmezi 10 az 15 her a Ize
béhem nich ziskat dalSi specialni hry. Vyhry z vyhernich kombinaci béhem navazujicich specialnich her jsou
nasobeny 3 krat. Znazornauji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a
bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvé&zda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych | . | Cervené | Bilé Svestka, | Pomerang, | —. . . | Hvézdy
symbolu | Dablové Meloun o TreSné
. sedmy | sedmy Hrozen | Citrén (Scatter)
na herni
linii
5 5000:1 |1000:1 |750:1 |500:1 |150:1 100:1 100:1 |0
4 1000:1 | 250:1 200:1 | 100:1 |40:1 20:1 20:1 0
3 200:1 75:1 50:1 25:1 10:1 5:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§8im pomérem bodového ohodnoceni.

Symbol ,Hvézda“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych
vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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MAYAN MOONS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,19 %
Statisticka prumérna 10 458 K& 104 580 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlacitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy3e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Divka“
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Mésic” (scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni valcll nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Mésic” (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Mésic* (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sdzka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je omezen na 15. Béhem navazujicich specialnich her vdechny symboly ,Mésic", které budou po
zastaveni valcll zobrazeny, zUstavaji jako pozadi na obrazovce. Pokud se po dalSim oto¢eni valcl na této pozici
zastavi symbol ,Slunce®, ziskava hra¢ specialni vyhru. Specialni vyhra se zvySuje spole¢né s poctem slunci, ktera
jsou pri zastaveni valcli na pozicich s pozadim symbolu ,Mésic“. Specialni vyhra se vypocitava podle nasledujici
tabulky a zavisi na hodnoté sazky, jaka byla nastavena ve hfe, z niz symboly ,Mésic* (scatter) navazujici specialni
hry spustily. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a
bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Slunce na pozici mésice |Specialni vyhra

1 symbol Slunce 5 x celkova sazka
2 symboly Slunce 15 x celkova sazka
3 symboly Slunce 30 x celkova sazka
4 symboly Slunce 50 x celkova sazka
5 symbol( Slunce 75 x celkova sazka

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mésic* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych

symbol na | Tukani Chram Slunce Flétna Naramek |A K Q J 10 Mésic
herni linii:

5 2500:1 500:1 300:1 250:1 250:1 150:1 |[150:1 |100:1 |100:1 |100:1 |50:1
4 400:1 150:1 100:1 75:1 75:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1
3 100:1 50:1 30:1 25:1 25:1 10:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Mésic* se
nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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MIDNIGHT GAMBLER

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,02 %
Statisticka prumérna 10 764 K& 107 640 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlacitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znadzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pieveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Zolikovo
Cepice” (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Kostky“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych
symbol ,Zolikovo &epice* (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Kostky” (scatter)
spusti se navazujici specialni hra. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocCetim a po skoncCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru.
Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Kostky“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich
hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet
navazujicich specialnich her je zobrazen po ukonceni losovani pfed zaCatkem navazujicich specialnich her. Na
obrazovce se objevi zakryta pole v poc¢tu 5 krat 3. Z téchto poli si hra¢ postupné vybira a vybrana pole odkryvaji
symboly pod nimi schované. V momenté ziskani tfi stejnych symboll je rozhodnuto o po&tu navazujicich specialnich
her a to podle tabulky nize.

Kfize 10 navazujicich specialnich her
Piky 15 navazujicich specialnich her
Kary 20 navazujicich specialnich her
Srdce 25 navazujicich specialnich her
Sedmy 30 navazujicich specialnich her
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Bé&hem navazujicich specialnich her jsou v3echny vyhry nasobeny dvakrat, kromé vyher sestavajicich pouze ze
symbolu ,Zolikova &epice” (wild) a Ize b&hem nich ziskat dal$i navazuijici specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné
v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka pomeérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kostky“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet Zolikova

shodnyg:h Gepice | Sedmy Kary, Krlze, A K Q,J,10 (9 Kostky
symbolid na (wild) Srdce | Piky (scatter)
herni linii

5 9000:1 |750:1 500:1 250:1 125:1 100:1 100:1 | 500:1

4 2500:1 | 125:1 125:1 75:1 50:1 25:1 2511 |20:1

3 250:1 25:1 25:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1

2 - 21 - - - - 21 21

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kostky*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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NEMO’S REVENGE

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,62 %
Stat_|st|clfa primérna 9684 K& 96 840 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlze hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit*. Symbol ,Nemo* (wild) nahrazuje jakykoliv
jiny symbol, kromé& symbolu ,Musle* (scatter). Znazoruji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a
bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Musle” (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Musle (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je 10. BEhem navazujicich specialnich her se mohou objevit symboly ,Nemo* (wild), ,Potapé&c¢” (wild)
a ,Nemo u varhan® (wild). Po dobu navazujicich specialnich her se, v pfipadé zobrazeni jednoho nebo vice wild
symboll na obrazovce, tyto symboly rozsifi na vS§echny pozice tohoto valce. BEéhem navazujici specialni hry Ize
ziskat dalSi navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce
pomérld bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hracéi a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mus8le“ (scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet
shodnych
. | Nemo . . +» | Ryba Musle
symbolU | (wild) Nautilus | Potapéc Chobotnice Ostrov | A, K 10, J,Q (scatter)
na herni
linii
2 10:1 - - - - - - -
3 50:1 30:1 25:1 20:1 20:1 10:1 5:1 5:1
4 500:1 250:1 200:1 100:1 100:1 50:1 20:1 50:1
5 5000:1 |2500:1 1000:1 | 750:1 500:1 200:1 100:1 500:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Musle*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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NEON STAR
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96,15 %
Stat_|st|clfa primérna 6 930 K& 69 300 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znadzornéné valce se zacnou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zolik"
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol a zobrazuje se pouze na valcich ¢islo 2, 3 a 4. V pfipadé, Ze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hra technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valc kdekoliv na valcich 2, 3 nebo 4 symbol ,Zolik* (scatter), spusti se jedna navazuijici
specialni hra. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonéeni navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a
ukoncit hru. Navazujici specialni hra je hrana s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich
hernich linii jako hra, z niz symbol ,Zolik* (scatter) navazuijici specialni hru spustil. Sazka v navazujici specialni hie
je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem navazujici speciélni hry ménit. Béhem navazuijici
specialni hry zdstava symbol ,Zolik, (wild) na misté a nepohybuje se. Symbol ,Zolik, (wild) se rozprostie na véechny
pozice valce, na kterém je zobrazen. Ostatni valce se otaci. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z navazujici
specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
.Kredit. Po ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

111



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet

shodnych Neonova Meloun, Citrén,
. . Sedmy | Zvon Hrozen R I

symbolu na | hvézda Pomeran¢ | TfeSné

herni linii

5 1000:1 500:1 250:1 200:1 150:1 100:1

4 500:1 250:1 75:1 50:1 25:1 20:1

3 100:1 50:1 25:1 15:1 10:1 10:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a zprava doleva a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§8im pomérem bodového ohodnoceni.
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PLENTY OF GEMS 40

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 80 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 40 K& 40 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96,10 %
Stat_|st|clfa primérna 5616 K& 70 200 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Po&et hernich linii je
40 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\VVezmi vyhru“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se za¢nou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit".
Symbol ,Sedma“ (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Hvézda“ (scatter). Znazorfiuji-li po zastaveni
vélce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych

symboll na | Sedmy Zvonek Meloun Svestka Pomeranc | Citrén Tre$né | Hvézda
herni linii

5 1000:1 400:1 200:1 200:1 100:1 100:1 100:1 | 500:1
4 400:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1

3 40:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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QUEEN CLEOPATRA

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,26 %
Statisticka prumérna 10 332 K& 103 320 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
11,2,34,5 1,3,5,7,10

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Kniha“
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mdze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Kniha“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Kniha“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Na pocatku
navazujici specialni hry je ndhodné vylosovan jeden symbol. Je-li b&€hem navazujicich speciélnich her tento symbol
zobrazen po zastaveni valcl a vytvori-li svym rozs§ifenim vyherni kombinaci, rozsifuje se na vSechny tfi pozice na
daném valci. K rozsifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro
vytvofeni vyherni kombinace b&éhem bonusové hry nemusi byt tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii.
Pocet navazujicich specialnich her je 10. BEéhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dalSi navazuijici
specialni hry. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k s&zce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kniha“ (wild, scatter)

plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych

symboll | Kleopatra | Griffin | Nahrdelnik | Had A K Q J 10 Kniha
na herni

linii

5 5000:1 2000:1 | 750:1 750:1 | 150:1 |[150:1 | 100:1 |100:1 |[100:1 |200:1
4 1000:1 400:1 100:1 100:1 [ 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1

2 10:1 5:1 5:1 5:1 0 0 0 0 0 0

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy38im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kniha“ (wild,
scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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RED HOT FRUITS 7

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 Ké& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96,03 %
Stat_|st|clfa primérna 7 146 K& 71 460 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit‘. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit*. Symbol ,Zolik* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Hvézda“ (scatter). Vyherni
kombinace, ve kterych symbol ,Zolik* (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny aZ 4 krat. V pfipadé&, Ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informac¢niho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

zcg(i)rgghna Sedma | Meloun |Hrozen | Svestka | Pomerané | Citron | Tre$né ?S\/(?azt?ear)
herni linii

5 1000:1 | 500:1 500:1 200:1 200:1 100:1 | 100:1 |50:1

4 500:1 150:1 150:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1

3 50:1 25:1 25:1 15:1 15:1 10:1 10:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a zprava doleva a nemusi za¢inat na prvnim
valci vlevo a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8Sim pomérem
bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji
k vyhrdm z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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REEL ATTRACTION
Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 20 K& 20 K&
1 hru
Maximalni vyhra 21 375 K& 213 750 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,22 %
Statisticka prumérna 10 404 K& 104 040 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pocet hernich linii je
20 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sdzka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe sazky na linii hra¢ spusti hru
stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zaCnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Symboly ,Magnet (wild) a ,Védec" (wild) nahrazuji jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Barika“
(scatter). Pokud se na prvnim valci vievo objevi symbol ,Védec” (wild) a zaroven alespori na jednom z dalSich valcu
symbol ,Magnet” (wild), roz§ifi se symbol ,Védec" na v§echny pozice prvniho valce a valec/valce obsahujici symbol
,Magnet” (wild) jsou posunuty na pozice za prvnim valcem. Timto se mohou vytvofit daldi vyherni kombinace. V
pfipadé, Ze po zastaveni valcll nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alesporn tfi symboly ,Barika“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Banka“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je 20. Pokud se béhem navazujici specialni hry rozsifi symbol ,Védec" na vSechny pozice prvniho
valce, zUstava na tomto valci az do konce navazujicich specialnich her. K rozsifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy
je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Navazujici specialni hry mohou byt béhem jiz spusténych
navazujicich specialnich her znovu vyhrany jen jednou. Znazorfuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni
hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po
ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Barka“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Baiika
syml:fo.ltfln na | Dama Mikroskop | Atom Lupa A K Q J 10 (scatter)
herni linii

5 1000:1 300:1 300:1 300:1 150:1 |100:1 |100:1 |75:1 75:1 10:1

4 400:1 80:1 50:1 50:1 30:1 20:1 20:1 15:1 15:1 5:1

3 100:1 40:1 25:1 25:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy88im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Barika“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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SILK ROAD
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,06 %
Statisticka prumérna 10 692 K& 106 920 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,357,110 |1,510,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného podtu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Symbol ,Mapa“
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, muze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcli kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Mapa“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonc¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Mapa“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Na pocatku
navazujicich specialnich her je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li béhem navazujicich specialnich her tento
symbol zobrazen po zastaveni valcl a vytvofi-li svym rozSifenim vyherni kombinaci, rozsifuje se na v8echny ftfi
pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni
kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace béhem navazujicich specialnich her nemusi byt tento vylosovany
symbol vedle sebe na vyherni linii. Poet navazujicich speciélnich her je 10. B€hem navazujicich specialnich her je
mozno znovu ziskat dal$i navazujici specialni hry. Znazorfuji-li po zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni
hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po
ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mapa“ (wild, scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet Mapa
shodnych | e | pringezna | H84VabEL 1A w1y 10 | (wild,
symboll na Smaragd

S scatter)
herni linii
5 5000:1 2500:1 750:1 125:1 125:1 250:1
4 1000:1 500:1 100:1 30:1 30:1 25:1
3 100:1 50:1 25:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Mapa“ (wild,
scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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SPHINX MYSTERIES

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,97 %
Statisticka prumérna 10 854 K& 108 540 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
»Start/Vezmi vyhru®. Hra maze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Faraon”
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Pyramida“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Faraon* (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani
vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.
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Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Pyramida“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Pyramida“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Na pocatku
navazujici specialni hry ma hra¢ moznost vybrat z péti poli obsahujici hodnoty multiplikatori. Hodnoty jsou v rozmezi
1 az 5. U kazdého pole, znazorfiujiciho hodnotu multiplikatoru, je zobrazen rozsah navazujicich specialnich her. Pfi
zvoleni jednoho takového pole se hraci odkryje pocet navazujicich specialnich her pravé v tom rozsahu, ktery je nad
timto polem uveden. PoCet navazujicich specialnich her takto ziskanych je maximalné 20. BEhem navazujicich
specialnich her jsou vyhry nasobeny multiplikatorem v hodnot& hraCem vybraného pole. BEhem navazujicich
specialnich her je mozno znovu ziskat dalSi navazujici specialni hry. Takto ziskanych her bude stejny poCet a budou
hrany se stejnym multiplikatorem, jak navazujici specialni hry, ve kterych byly ziskany. Znazorfiuji-li po zastaveni
vélce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné
v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Pyramida“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

zgr?\%rxghna Faraon |Skarab |Anubis |Ankh Papyrus | Oko é K, g 10, Pyramida
herni linii

5 10000:1 | 800:1 600:1 400:1 | 300:1 200:1 | 125:1]100:1|300:1

4 2500:1 |[125:1 100:1 100:1 100:1 50:1 25:1 |20:1 [{10:1

3 150:1 30:1 201 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1

2 10:1 2:1 2:1 2:1 - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Pyramida“
se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry znéj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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SUPER BOOM
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 95,95 %
Stat_|st|clfa primérna 7 290 K& 72 900 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ mlze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Je-li po zastaveni valcl zobrazen symbol ,Meteor” a vytvori-li svym rozsifenim vyherni kombinaci,
rozSifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu ,Hvézda“
(scatter). Kroz8ifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci.
V pfipadé, kdy jsou vSechny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra nasobi 5 krat. Pokud jsou vSechny
symboly stejné jen na valcich 1,2,3 a 4, nasobi se vyhra 4 krat. Pokud jsou vdechny symboly stejné na valcich 1,2 a
3, nasobi se vyhra 3 krat. V pfipadé, ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mtze hrac¢
ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo
vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukonéeni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

23;%’2{3'1 na Kostky | Zvon Hrozen | Meloun | Tresné |A, K Q,J ?S\/(?azt?:r)
herni linii

5 2500:1 | 1000:1 |750:1 500:1 100:1 50:1 25:1 |250:1

4 750:1 150:1 100:1 75:1 20:1 20:1 10:1 | 25:1

3 100:1 50:1 25:1 20:1 10:1 10:1 5:1 5:1

2 20:1 10:1 10:1 - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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THE LADY OF WALL STREET

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 94,24 %
Statisticka prumérna 10 368 K& 103 680 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
L,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je po€et aktivnich hernich linii uzamd&en. Tla€itkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru®. Hra mdze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znadzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Dama“
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Dollar (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Dama"“ (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrac informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®.
Po ukoncCeni hry je mozZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespor tfi symboly ,Dollar® (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra& ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Dollar® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich speciélnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Po¢et navazujicich
specialnich her je omezen na 15 her a Ize béhem jejich prabéhu ziskat dal$i hry. BEhem navazujicich specialnich
her jsou v8echny vyhry nasobeny 3 krat. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v
tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry
je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Dollar” (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Dama Dollar
symbol na R Kufr Pytel Penize Penézenka | Mince A K Q J 10 9

e (wild) (scatter)
herni linii:
X5 9000:1 750:1 750:1 400:1 250:1 250:1 125:1 |125:1 |100:1 |100:1 |100:1 |100:1 |500:1
X4 2500:1 125:1 125:1 100:1 75:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 25:1 20:1
X3 250:1 25:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
X2 10:1 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Dollar (scatter) se nemusi

nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se

scitaji.

125




HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

TOTAL HOT DELUXE
Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 10 K& 10 K&
1 hru
Maximalni vyhra 40 000 K& 400 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,88 %
Statisticka prumérna 11 016 K& 110 160 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se Etyfmi valci. Z kazdého vélce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlze hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru®. Hra m(ize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. V pfipadé&, kdy jsou vSechny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze v8ech vyhernich
linii nasobi 2 krat. Vyhra za kombinaci symboll ,Mystery” je nahodné uréena v rozmezi zobrazeném ve vyherni
tabulce. V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet
shodnyg:h Sedmy Zvon Hrozen Meloun Svestka Pomeran¢ | Citron Tfesné Mystery
symbolu na
herni linii
4 4000:1 1000:1 750:1 100:1 100:1 100:1 100:1 50:1 100-

: : : : : : : : 4000-1
3 400:1 200:1 100:1 40:1 40:1 40:1 40:1 25:1 50-500:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Mystery“ se nemusi nachazet
na vyherni linii a vyhry z né&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.
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VIKING
Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 10 K& 10 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 Ké& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,25 %
Statisticka prumérna 12 150 K& 121 500 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
10 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ mdze hra¢ zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\VVezmi vyhru“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit*. Symbol , Thor” (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol a na valci vzdy zabira tfi nad sebou jdouci
pozice. Valec, na kterém se zobrazi Symbol ,Thor” (wild), se pfi kazdé po sobé nasledujici hfe posune jen o jedno
pole smérem dol(i, dokud bude symbol ,Thor* (wild) viditelny. Zména sazky zatimco je na obrazovce symbol ,Thor*
(wild) musi byt potvrzena hraem a ma za nasledek posun valcli do polohy, pfi které symbol ,Thor* (wild) neni
zobrazen. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, miZze hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sézce na linii.

Pocet

shodnych Thor

symboll (wild) Viking | Valkyra | Barka | Rohy Sekyra |Helma |[Buben |A K Q J
na herni

linii

5 2000:1 |1000:1 |600:1 |500:1 500:1 |200:1 100:1 100:1 30:1 30:1 30:1 30:1
4 500:1 300:1 150:1 50:1 50:1 30:1 10:1 10:1 10:1 10:1 10:1 10:1
3 50:1 30:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1 2:1 2:1 2:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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WESTERN WILD JOLLY

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 41 600 K& 416 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96,39 %
Stat_|st|clfa primérna 6 498 K& 64 980 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se tfemi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz* mfjie'hréé zvolit po€et hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného pocltu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zaCnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Vyherni kombinace, ve kterych jeden symbol ,Jolly* (wild) nahrazuje jeden jiny symbol, jsou nasobeny
2 krat. Vyherni kombinace, ve kterych dva symboly ,Jolly* (wild) nahrazuji jiné dva symboly, jsou nasobeny 4 krat. V
pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni mé&né v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hradi, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet shodnych Joll
symboll na herni (wilg) Sedma Bar 3 Bar 2 Bar BendZo Jakakoliv Bar
linii
2000:1 200:1 40:1 30:1 10:1 10:1 4:1
2 - - - - - 4:1 -
- - - - - 2:1 -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol(i se vztahuji se na jednu herni linii a nemusi zac¢inat na prvnim valci vlevo.
Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji.
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WILD FIRE
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 1 Ke 1 Ke
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 Ké& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 95,72 %
Stat_|st|clfa primérna 7 704 K& 77 040 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$Se sazky na linii hrac spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit‘. Symbol ,Joker* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Hvézda“ (scatter). V pfipadé,
Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat ndhodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych .

symbolu na herni VXHI‘(D Sedma Meloun Svestka Pomerané¢ | Citron TreSné S|_c|:aftedr

linii: (Joker) (Hvézda)
2500:1 500:1 250:1 250:1 100:1 100:1 75:1 250:1

4 500:1 100:1 40:1 40:1 20:1 20:1 15:1 25:1
50:1 25:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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WILD SHOTS
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 100 K& 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 10 K& 10 K&
1 hru
Maximalni vyhra 50 000 K& 500 000 K&
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 93,52 %
Statisticka prumérna 11 664 K& 116 640 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Safari
privodce” (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Fotoaparat‘ (scatter). Vyherni kombinace, ve
kterych symbol ,Safari priivodce” (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni
valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry
neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan
pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
pomeéru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Fotoaparat® (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Fotoaparat” (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je omezen na 15 her a Ize béhem jejiho prabéhu ziskat dal$i hry. BEhem navazujicich specialnich
her jsou v8echny vyhry ndsobeny 2 krat. Béhem navazujicich specialnich her se nad prostfednim symbolem tfetiho
valce znazorni objektiv fotoaparatu. Pod vyherni tabulkou jsou zobrazeny seznamy symboll a k nim nalezici pocty
navazujicich specialnich her. Pokud se béhem navazujicich specialnich her zobrazi jeden z téchto symboll na pozici
pod znazornénym objektivem, je tento symbol zapocitan do seznamu. V pfipadé naplnéni seznamu symboly ziskava
hra¢ u néj uvedeny pocet navazujicich specialnich her. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni
hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po
ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Fotoaparat® (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych | Priivodce } Fotoaparat
symbolt | safari Lev Slon Hroch |Zirafa |Tukan |PStros |A K Q J 10 P
. . (scatter)
na herni | (wild)
linii
5 5000:1 1000:1 | 1000:1 | 500:1 500:1 250:1 250:1 125:1 125:1 100:1 100:1 100:1 500:1
4 2500:1 150:1 150:1 100:1 100:1 75:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 250:1 25:1 25:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 25:1 5:1 5:1 - - - - - - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Fotoaparat*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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SINGLE ROULETTE

Pravidla hry
Parametry hry

Kasino
Maximalni sazka na 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 10 K&
1 hru
MgX|m’aIn| vyhra 36 000 K&
z jedné hry
M|n|’maln| vyherni 97.30 %
podil
Stat_|st|cl§a prumérna 48 600 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry:

Jedna se o ruletovou hru podle pravidel klasické rulety francouzského typu s jednim polem s &islem 0 (nula). Hra
»oingle Roulette” je hra s jednoduchou nulou, ktera vyuziva animované ruletové kolo. Cilem hry je vsadit na
vysledek ndhodné vybraného Cisla, které je ur€eno animovanym ruletovym koleckem.

Na obrazovce koncového zafizeni (herniho terminalu) je zobrazeno hraci pole pfislusné ruletové hry. Je mozné
pfepinat mezi klasickym zobrazenim nebo tzv ,RACE TRACK®, kdy jsou formou ovalu zobrazena pouze pole C&isel
a to v takovém poradi, v jakém se nachazeji na ruletovém kole. Na hraci pole mGze hra¢ dotykem umistovat
jednotlivé dil¢i sazky, jejichz sou€et nepfekrodi limit maximalni sazky do jedné hry. Hra¢ zvoli hodnotu sazky
vybérem z graficky zobrazenych minci a jejich umisténim na herni plochu. Hodnota sazky je odebrana z pole
KREDIT. Odstranéni konkrétni sazky z herni plochy je mozno provést aktivaci tlaCitka zrusit ,X“ a dotykem na
sazku, kterou si hrac preje odstranit. Poklepanim na tlacitko zrusit ,X“ se odstrani vSechny dil¢i sazky na herni
ploSe. Hodnota odstranéné sazky je pfipsana zpét do pole KREDIT. Hrac€ je vyzvan k umisténi sazek na herni
plochu pomoci textu ,SAZEJTE, PROSIM* na &asové ose a pfisludnou zvukovou zpravou. S tim, jak se asova osa
graficky zaplfuje, je hra¢ upozornén, ze konci ¢ast, kdy je mozno umistit nebo odstranit sazky. Po zaplnéni vétsi
Casti Casové osy je hrac informovan o nadchazejicim ukonceni €asu, po ktery Ize sazky umistit nebo odstranit
pomoci textu ,UKONCETE SAZKY, PROSIM* a pfislu§nou zvukovou zpravou.

Losovani vyherniho Cisla probiha periodicky i bez umisténé sazky. V okamziku zaplnéni ¢asové osy je vkladani a
odstranovani sazek znemoznéno, ovladaci tlaCitka jsou deaktivovana, hra je spusténa a dochazi zaroven ke
grafickému zobrazeni losovani. Jakmile se kulicka v automatickém ruletovém kole ustali na pozici jednoho z &isel
je toto vyherni Cislo a vSechna dalSi s nim spojena pole, zvyraznéno na hraci plo$e terminalu. VSechny sazky
souvisejici s timto Cislem vyhravaji a celkova vyhra je v pfisluSném poméru zobrazena ve spodni ¢asti obrazovky.
Celkovy vysledek této faze hry bude zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,KREDIT". Hra¢ mlZe opétovné vsadit stejné dil¢i sazky na stejna pole pomoci
tlacitka ,OPAKOVAT" na displeji nebo pomoci tlacitek ,START* nebo ,AUTOSTART". Umisténé sazky lze
zdvojnasobit tlacitkem ,x2“ az do vySe maximalni sazky do jedné hry.

Na herni obrazovce se nachazeji tlaCitka s pfednastavenymi pozicemi sazek. Po stisku tlaCitka jsou pfedem
nastavené pozice osazeny dil€¢imi sazkami, které hra¢ zvoli. Tyto tlacitka jsou:

ZERO — Zero Game je kombinaci sazek na €isla nejblizsi k nule na ruletovém kole (od pole 12 az k poli 15). Pfi
této volbé jsou umistény &tyfi mince na pozice: celé Cislo 26 a spoleéné rozhrani Cisel 0 a 3, 12 a 15, 32 a 35.
ORPH - Orphans jsou dva pruhy na ovalu od 1 do 8 a od 17 do 6. Pfi této volbé je umisténo pét minci na pozice:
celé Cislo 1 a spoleéné rozhrani Cisel 6 a 9, 14 a 17, 17 a 20, 31 a 34.

GRAND - Grande Series je kombinaci sazek v rozsahu Sirokého ovalu kolem nuly (22 az 25). Pfi této volbé je
umisténo 8 minci na pozice: spole€né rozhrani Cisel 0,3 a 2; spoleCny roh Cisel 25, 26, 28 a 29; a spole¢né
rozhrani Cisel4a7,12a 15,18 a 21,19 a 22, 32 a 35.

SMALL - Small Series je kombinaci sazek na 12 Cisel na strané protilehlé k &islu 0. Pfi této volbé je umisténo 6
minci na pozice: spole¢né rozhrani Cisel 5a 8, 10 a 11, 13 a 16, 23 a 24, 27 a 30, 33 a 36.
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DalSi pomocna tlagitka pro umisténi sazek jsou:

FULL - Stiskem tohoto tlacitka pfed umisténim dilCi sazky na celé Cislo se stejna dilci sazka umisti i na vSechna
pole U¢astna s danym Cislem v kombinacich SPLIT, CORNER, TRIO, STREET a SIXLINE. Pri této volbé je
umisténo 12 minci.

CROWN - Stiskem tohoto tlagitka pfed umisténim dilCi sazky na celé Cislo se stejna dilci sazka umisti i na
sousedni pole na hraci plo$e v kombinacich SPLIT, CORNER a TRIO. P¥i této volbé je umisténo 9 minci.

1 NEIGHBOUR / 2 NEIGHBOURS / 3 NEIGHBOURS / 4 NEIGHBOURS - Stiskem tohoto tlagitka pfed umisténim
diléi sazky na celé Cislo se stejna dilci sazka umisti i na pole sousedici s timto Cislem na ruletovém kole po obou
stranach. Celkovy pocet poli, na které je umisténa sazka, zavisi na zvoleném pomocném tladitku. Viz. nize.

1 NEIGHBOUR - sazka umisténa celkem na 3 pole (zvolené &islo + 1 sousedni Cislo z kazdé strany)
2 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 5 poli (zvolené Cislo + 2 sousedni Cisla z kazdé strany)
3 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 7 poli (zvolené Cislo + 3 sousedni Cisla z kazdé strany)
4 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 9 poli (zvolené Cislo + 4 sousedni Cisla z kazdé strany)

Tabulka pomérl bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ochodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na pozici.

NAZEV SAZKY ZPUSOB SAZKY VYHERNi POMER
STRAIGHT Jedno pole s Cislem 36:1

SINGLE Pole Suda, Licha, Cervena, Cerna, 1-18, 19-36 2:1

DOZEN Pole skupin ¢&isel 1-12, 13-24, 25-36 3:1

DOZEN SPLIT Rozhrani mezi skupiny ¢&isel 1-12, 13-24, 25-36 1:1

SPLIT Rozhrani mezi jednotlivymi dvéma Cisly 18:1

STREET Sloupec ffi Cisel 12:1

CORNER Spolecny roh vice Cisel 9:1

SIXLINE Rozhrani mezi dvéma sloupci Cisel 6:1

FIRST FOUR / BASKET Sazka na rozhrani islaO s €isly 1,2a 3 9:1

Vyhry z jednotlivych pozici se sc€itaji. V ramci jedné hry technické hry je mozné uskutecnit vice dil€ich sazek,
v souhrnu v8ak nepfekro&i maximalni limity stanovené pro sazku na jednu hru technické hry ZHH ve shora uvedené
tabulce.
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ROULETTE
Pravidla hry
Parametry hry
Kasino

Maximalni sazka na 1000 K&
1 hru
Minimalni sazka na 10 K&
1 hru
MgX|m’aIn| vyhra 36 000 K&
z jedné hry
M|n|’maln| vyherni 97.30 %
podil
Stat_|st|cl§a prumérna 9 720 K&
hodinova prohra

Jedna hra technické hry:

Jedna se o ruletovou hru podle pravidel klasické rulety francouzského typu s jednim polem s &islem 0 (nula).

Kvli této hre je lokalni herni systém vybaven automatickou jednotkou ruletového kola s pohonem kola a
pneumatickym vystfelovanim kuli¢ky. Proces uréovani vysledku hry je zaloZzen na elektromechanickém generatoru
nahodnych Cisel. Vystup hry neovliviiuje Zadna interakce s hracem.

Automaticka jednotka ruletového kola se sklada z nehybné konstrukce, v niz je upevné&no vlastni ruletové kolo a
systém vystfelovani kulicky. Cela konstrukce je chranéna pfed neautorizovanym pfistupem pomoci kovovych
bocnic po stranach a priihlednou sklenénou kopuli z vrchu. Ruletové kolo je rozdéleno na 37 dilk(, z nichz kazdy
ma své Cislo od 0 do 36. Tato €isla nejsou po obvodu kola uspofadana v aritmetickém poradi. Ve shodé s hracim
polem na obrazovkach jednotlivych hraéskych terminald se stfidaji ¢isla s ¢ervenym a ¢ernym pozadim s vyjimkou
nuly, ktera ma pozadi zelené.

Na obrazovce koncového zafizeni (herniho termindlu) je zobrazeno hraci pole pfislusné ruletové hry. Je mozné
pfepinat mezi klasickym zobrazenim nebo tzv ,RACE TRACK®, kdy jsou formou ovalu zobrazena pouze pole Cisel
a to v takovém poradi, v jakém se nachazeji na ruletovém kole. Na hraci pole mlze hra¢ dotykem umistovat
jednotlivé dil€i sazky, jejichz soucet neprekroci limit maximalni sdzky do jedné hry. Hrag zvoli hodnotu sazky
vybérem z graficky zobrazenych minci a jejich umist&nim na herni plochu. Hodnota sazky je odebrana z pole
KREDIT. Odstranéni konkrétni sazky z herni plochy je mozno provést aktivaci tlacitka zrusit ,X* a dotykem na
sazku, kterou si hrac preje odstranit. Poklepanim na tlacitko zrusit ,X“ se odstrani vSechny dil¢i sazky na herni
ploSe. Hodnota odstranéné sazky je pfipsana zpét do pole KREDIT. Hrag je vyzvan k umisténi sazek na herni
plochu pomoci textu ,SAZEJTE, PROSIM* na &asové ose a pfislusnou zvukovou zpravou. S tim, jak se asova osa
graficky zaplfuje, je hra¢ upozornén, ze konci ¢ast, kdy je mozno umistit nebo odstranit sazky. Po zapInéni vétsi
Casti Casové osy je hra¢ informovan o nadchazejicim ukonceni €asu, po ktery Ize sazky umistit nebo odstranit
pomoci textu ,UKONCETE SAZKY, PROSIM* a pfislu§nou zvukovou zpravou.

Losovani vyherniho ¢&isla probiha periodicky i bez umisténé sazky. V okamziku zaplnéni Casové osy je vkladani a
odstrafiovani sazek znemoznéno, ovladaci tla€itka jsou deaktivovana, hra je spusténa a dochazi zaroven ke
grafickému zobrazeni losovani. Jakmile se kulicka v automatickém ruletovém kole ustali na pozici jednoho z Cisel
je toto vyherni Cislo a vSechna dalSi s nim spojena pole, zvyraznéno na hraci ploSe terminalu. VSechny sazky
souvisejici s timto €islem vyhravaji a celkova vyhra je v pfislusném poméru zobrazena ve spodni &asti obrazovky.
Celkovy vysledek této faze hry bude zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky preveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,KREDIT*. Hra¢ mlze opétovné vsadit stejné dil¢i sazky na stejna pole pomoci
tlacitka ,OPAKOVAT" na displeji nebo pomoci tla€itek ,START" nebo ,AUTOSTART". Umisténé sazky lze
zdvojnasobit tlacitkem ,x2“ aZz do vySe maximalni sazky do jedné hry.
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Na herni obrazovce se nachazeji tlaCitka s pfednastavenymi pozicemi sazek. Po stisku tlagitka jsou pfedem
nastavené pozice osazeny dil€¢imi sazkami, které hrac¢ zvoli. Tyto tlacitka jsou:

ZERO — Zero Game je kombinaci sazek na €isla nejblizsi k nule na ruletovém kole (od pole 12 az k poli 15). Pfi
této volbé& jsou umistény &tyfi mince na pozice: celé €islo 26 a spolecné rozhrani Cisel 0 a 3, 12 a 15, 32 a 35.
ORPH - Orphans jsou dva pruhy na ovalu od 1 do 8 a od 17 do 6. Pfi této volbé je umisténo pét minci na pozice:
celé Cislo 1 a spoleéné rozhrani Cisel 6 a 9, 14 a 17, 17 a 20, 31 a 34.

GRAND - Grande Series je kombinaci sazek v rozsahu Sirokého ovalu kolem nuly (22 az 25). P¥i této volbé je
umisténo 8 minci na pozice: spole¢né rozhrani Cisel 0,3 a 2; spole€ny roh Cisel 25, 26, 28 a 29; a spole¢né
rozhrani Cisel4a7,12a 15,18 a 21,19 a 22, 32 a 35.

SMALL - Small Series je kombinaci sazek na 12 Cisel na strané protilehlé k Cislu 0. Pfi této volbé je umisténo 6
minci na pozice: spole€né rozhrani Cisel 5a 8, 10 a 11, 13 a 16, 23 a 24, 27 a 30, 33 a 36.

Dal8i pomocna tlagitka pro umisténi sazek jsou:

FULL - Stiskem tohoto tlacitka pfed umisténim dil€i sazky na celé Cislo se stejna dilci sazka umisti i na vSechna
pole u€astna s danym cCislem v kombinacich SPLIT, CORNER, TRIO, STREET a SIXLINE. Pfi této volbé je
umisténo 12 minci.

CROWN - Stiskem tohoto tlacitka pfed umisténim dilci sazky na celé Cislo se stejna dilCi sazka umisti i na
sousedni pole na hraci plo$e v kombinacich SPLIT, CORNER a TRIO. P¥i této volbé je umisténo 9 minci.

1 NEIGHBOUR / 2 NEIGHBOURS / 3 NEIGHBOURS / 4 NEIGHBOURS - Stiskem tohoto tlacitka pfed umisténim
dil¢i sazky na celé Cislo se stejna dil¢i sazka umisti i na pole sousedici s timto Cislem na ruletovém kole po obou
stranach. Celkovy pocet poli, na které je umisténa sazka, zavisi na zvoleném pomocném tladitku. Viz. nize.

1 NEIGHBOUR - sazka umisténa celkem na 3 pole (zvolené Cislo + 1 sousedni Cislo z kazdé strany)
2 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 5 poli (zvolené Cislo + 2 sousedni Cisla z kazdé strany)
3 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 7 poli (zvolené Cislo + 3 sousedni Cisla z kazdé strany)
4 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 9 poli (zvolené Cislo + 4 sousedni Cisla z kazdé strany)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na pozici.

NAZEV SAZKY ZPUSOB SAZKY VYHERNi POMER
STRAIGHT Jedno pole s Cislem 36:1

SINGLE Pole Suda, Licha, Cervena, Cerna, 1-18, 19-36 2:1

DOZEN Pole skupin ¢&isel 1-12, 13-24, 25-36 3:1

DOZEN SPLIT Rozhrani mezi skupiny ¢&isel 1-12, 13-24, 25-36 1:1

SPLIT Rozhrani mezi jednotlivymi dvéma &isly 18:1

STREET Sloupec ffi Cisel 12:1

CORNER Spolecny roh vice Cisel 9:1

SIXLINE Rozhrani mezi dvéma sloupci Cisel 6:1

FIRST FOUR / BASKET Sazka na rozhrani islaO s €isly 1,2 a 3 9:1

Vyhry z jednotlivych pozici se sc€itaji. V ramci jedné hry technické hry je mozné uskutecnit vice dil€ich sazek,
v souhrnu v8ak nepfekro€i maximalni limity stanovené pro sdzku na jednu hru technické hry ZHH ve shora uvedené
tabulce.
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APEX EVOLUTION + MULTI MAGIC EUR

APEX EVOLUTION + APEX MULTI MAGIC je takzvany ,Vyherni hraci pfistroj* (VHP), tedy Technicka
hra provozovana prostfednictvim Koncovych zafizeni dle § 42, odst. 3 ZHH, kde RNG je soucasti
hardwarového a softwarového vybaveni Koncového zafizeni. Tato technicka hra je provozovana v méné

euro (EUR).

1.American Hot Slot 27
2.American Hot Slot

3.Apex Always Lucky
4.Apex Arriva

5.Apex Bars And Sevens
6.Apex Big Red 7

7.Apex Boom

8.Apex Casanova

9.Apex Cash Runner
10.Apex Drop

11.Apex El Toro

12.Apex Full Moon

13.Apex Hypno Hippo
14.Apex Jester's Luck
15.Apex Legend Of The Sphinx
16.Apex Leonardo’s Code
17.Apex Linemania

18.Apex Money Time
19.Apex Mozart

20.Apex Mozart Deluxe
21.Apex Nemo

22.Apex Ocean Tale 2
23.Apex Ocean Tale

24 Apex Phoenicia

25.Apex Pirates

26.Apex Red Hot 20
27.Apex Red Hot 20 Xtreme
28.Apex Red Hot 40
29.Apex Red Hot 40 Xtreme
30.Apex Red Hot Burning
31.Apex Red Hot Fruits 2
32.Apex Red Hot Fruits
33.Apex Rio Grande
34.Apex Royal Fruits
35.Apex Sealed With A Kiss
36.Apex Secret Of The Gold Mask
37.Apex Spanish Gold
38.Apex Star Fire

39.Apex The Golden Bear
40.Apex Thirteen

41.Apex Total Hot 7

42 Apex Wildtastic

43.Apex Wizard

44 Apex Wonderland
45.Bank Raid

46.Bear Tracks

47 .Big Boss

48.Blazing Gems

Kategorii hry i konkrétni technickou hru Ize zvolit dotykem na pfislusné oznacené poli¢ko na dotykové

49.Book Of The 7 Seas

50.Burning Joker 27

51.Circus

52.Dragon Coins

53.Eye Of The Dragon

54.Fabulous 81

55.Golden Age

56.Golden Bells

57.Gold Mine

58.Hold Your Horses

59.Hot Runners 81

60.Jupiter Thunder

61.Little Devil 5

62.Mayan Moons

63.Midnight Gambler

64.Nemo’s Revenge

65.Neon Star

66.Plenty Of Gems 40

67.Queen Cleopatra

68.Red Hot Fruits 7

69.Reel Attraction

70.Silk Road

71.Sphinx Mysteries

72.Super Boom

73.The Lady Of Wall Street

74 .Total Hot Deluxe

75.Viking

76.Western Wild Jolly

77.Wild Fire

78.Wild Shots

79.Single Roulette

80.Roulette

81.Red Hot Burning — CloverLink Edition
82.Blazing Gems — CloverLink Edition
83.Queen Cleopatra - CloverLink Edition
84 .Reel Attraction - CloverLink Edition
85.Red Hot 7 - CloverLink Edition
86.Red Hot 7 Xtreme - CloverLink Edition
87.Cash Runner — CloverLink Edition

obrazovce koncového zafizeni technické hry.

136



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

AMERICAN HOT SLOT 27

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30€
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 378 € 3240 €
z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 95,90 %
Statisticka prumérna 258 30 € 2214 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se tfemi vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. PoCet hernich linii
je 27 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hrag zvolit vysi celkové sazky do hry. Po zvoleni vySe celkové sazky
hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru“. Hra m(ze byt také spusténa automaticky pomoci
automatického startu. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z
displeje ,Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. V pfipadé, kdy jsou vdechny symboly na zobrazenych valcich stejné,
se vyhra ze v§ech vyhernich linii nasobi 2 krat. V pfipadé, Zze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, muze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet shodnych 5
symbold na Hvézda | Sedmy | Meloun | Hrozen | Zvonek | Svestka | Pomeran¢| Citrdn | TreSné
herni linii:

3 40:1 8:1 5:1 4:1 3:1 2:1 2:1 2:1 1:1

vyhra vyhra vyhra vyhra

Vsechny pozice krat2 | krat2 krgt2 | krat2

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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AMERICAN HOT SLOT

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1400 € 6 000 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 95,74 %
Statisticka prumérna 268,38 € 2300,4 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se tfemi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pocet hernich linii
je 5 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ muze hra¢ zvolit vysi celkové sazky do hry. Po zvoleni vySe sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra m(ize byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet shodnych Hvézda

symbolll na herni " | Sedma | Meloun | Hrozen | Zvony | Svestka |Pomeran¢| Citrén | Treder
o play&win
linii
3 200:1 40:1 20:1 16:1 16:1 8:1 8:1 8:1 8:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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APEX ALWAYS LUCKY

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,24 %
Statisticka prumérna 373,25 € 3110,4 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlacitek
,Linie/Podrz“ mlze hrac zvolit 1, 3, 5, 7 nebo 10 hernich linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy
je pocet aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“ mize hrac zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé
navazujici specialni hry, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky
na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlac¢itka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci
automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky
na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Skfitek” (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Zlata cesta® (scatter).
Vyherni kombinace, ve kterych symbol ,Skfitek* (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon€eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Zlata cesta“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukon¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Zlata cesta® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je omezen na 15. B€hem navazujicich specialnich her |ze ziskat dal$i navazujici specialni hry.
Bé&hem navazujicich specialnich her jsou vSechny vyhry nasobeny 3 krat. Znazorfiuji-li po zastaveni vélce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Zlata cesta“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych - Zlata
symbol S(\'jvri'ltde)k Dama Fz'gfac Houba | Podkova | CtyHistek | A K Q J 10 9 cesta
na herni (scatter)
linii
5 5000:1 750:1 750:1 500:1 250:1 250:1 125:1 125:1 125:1 100:1 100:1 100:1 500:1
4 2500:1 125:1 125:1 100:1 75:1 75:1 50:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 250:1 25:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 5:1 5:1 - - - - - - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Zlata cesta”
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX ARRIVA
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,89 %
Statisticka prumérna 395,03 € 3299,4 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 | 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poc&tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako ndsobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znadzornéné valce se zacnou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Mysak*
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Syr* (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol ,My8ak*
(wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle
vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrac informovan pomoci informaéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni mé&né v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukoncCeni hry je mozZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Syr* (scatter) spusti
se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapoc€etim a po
skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,Syr* (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. Po€et navazujicich specialnich
her je zobrazen po ukonc&eni losovani pfed zacatkem samotné navazujici specialni hry. Na obrazovce se objevi
zakryta pole v poctu 5 krat 3. Z téchto poli si hra¢ postupné vybira a vybrana pole odkryvaji symboly pod nimi
schované. V momenté ziskani tfi stejnych symboll je rozhodnuto o poétu navazujicich speciélnich her a to podle
tabulky nize
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Kaktus 10 navazujicich specialnich her
Kukufice 15 navazujicich specialnich her
Paprika 20 navazujicich specialnich her

Rumbakoule |25 navazujicich specialnich her

Slunce 30 navazujicich specialnich her

Bé&hem navazujicich specidlnich her jsou vSechny vyhry ndsobeny dvakrat, kromé& vyher sestavajicich pouze ze
symbolu ,My3ak® (wild) a Ize b&hem nich ziskat dal8i navazujici specialni hry. Neni moZno ménit sdzku nebo pocet
aktivnich hernich linii. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Syr* (scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet shodnych Syr Kukuftic Rumba
symbolli na 4 9 10 J Q K A Kaktus Paprika Slunce Mys
- (scatter) e koule

herni linii:
5 500:1 100:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 125:1 | 125:1 | 250:1 250:1 400:1 750:1 750:1 9000:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 50:1 75:1 75:1 100:1 125:1 125:1 2500:1
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Syr*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX BARS AND SEVENS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 96,06 %
Stat_|st|clfa primérna 255,31 € 21276 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hrac¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zaCnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. V pripadé, Zze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hrac¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Hvézda Zelena Zluta Modré | Cervena
o J— Barl Bar2 Bar3
symbolUd na herni linii: | (scatter) sedma sedma sedma sedma
2 - 5:1 - - - - - -
3 2:1 10:1 10:1 25:1 25:1 50:1 50:1 100:1
4 10:1 50:1 50:1 75:1 75:1 200:1 200:1 1000:1
5 100:1 100:1 150:1 200:1 250:1 500:1 750:1 5000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX BIG RED 7

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 350 € 3000 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
podil 96 %
Stat_|st|clfa primérna 252,00 € 2160 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se tfemi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pocet hernich linii
je 5 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ muze hra¢ zvolit vysi celkové sazky do hry. Po zvoleni vySe sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra m(ize byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit®. V pfipadé, kdy jsou vSechny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze vSech
vyhernich linii nasobi 2 krat. Symbol ,Velka Cervena 7* se po zobrazeni na valci rozsifi na v8echny herni linie, na
kterych lezi, a tim vytvofi vyherni kombinaci/kombinace. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“.
Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet .
shodnych velke
yu Sedmy | Hvézda | Meloun | Hrozen | ¢ervené | Pomeranc | Citron | TfeSné
symboli na
- sedmy
herni linii:
X3 100:1 40:1 12:1 8:1 6:1 5:1 5:1 5:1
Vsechny
pozice vyhra | vyhra vyhra vyhra | vyhra
krat 2 | krat 2 krat 2 krat2 | krat?2

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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APEX BOOM
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01¢€
1 hru
Maximalni vyhra 1751,75 € 15015 €
z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 95,87 %
Stat_|st|clfa prumérna 260,19 € 22302 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlacitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Je-li po zastaveni valcl zobrazen symbol ,Bomba“ a vytvofi-li svym rozsifenim vyherni kombinaci,
rozSifuje se na vSechny ffi pozice na daném valci a nahrazuje vSechny ostatni symboly, véetné symbolu ,Hvézda“
(scatter). V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hragi, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet Meloun
ShOdnth Sedmy BOOM |Zvonek | Hrozen | Pomeranc Cvltrvonv Hvézda
symboll na < Tresné | (scatter)
- Svestka
herni linii:
5 5000:1 1000:1 750:1 | 500:1 100:1 50:1 100:1
4 500:1 100:1 100:1 75:1 20:1 10:1 20:1
3 50:1 25:1 20:1 20:1 10:1 5:1 2:1
2 5:1 5:1 2:1 - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX CASANOVA
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,74 %
Statisticka prumérna 405,65 € 3380,4 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujici specialni hry, kdy je sazka automaticky nastavena
na 1 kredit. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hrag spusti hru stisknutim tlagitka ,Start/\Vezmi vyhru®.
Hra mulze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte jako
nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné vélce se zacnou otacet, pfi¢emz
celkovéa sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li po zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Srdce” (wild) nahrazuje
jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Diamant” (scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“.
Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hragi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcli kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Diamant® (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Po¢et navazujicich specialnich her je omezen na 8, 15 nebo 20 v zavislosti na
poctu symboll ,Diamant” (scatter) zobrazenych na valcich. Toto je ozndmeno pomoci informaéniho okénka nad
valci. Hra¢ ma pfed zapocetim a po skonéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu
a ukondit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem
aktivnich hernich linii jako hra, z niZz symboly ,Diamant® navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji S4zejicim b&hem navazujicich specidlnich her
ménit. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dal§i navazujici specialni hry. BEhem navazujicich specialnich
her se na obrazovce objevuje andél a ndhodné& méni symboly na valcich na symbol ,Srdce” (wild). Znazorfiuji-li po
zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Diamant® (scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet
shodny::h Srdce Divka Chlapec Auto, A K Q J,10 | Diamant
symboll na Prsten
herni linii
5 10000:1 | 3000:1 500:1 500:1 250:1 |200:1 | 200:1 100:1 400:1
4 2000:1 300:1 100:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 20:1
3 200:1 50:1 25:1 20:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 5:1 2:1 2:1 - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Diamant*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX CASH RUNNER

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 95,43 %
Stat_|st|clfa primérna 206,14 € 2 467,8 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,57,10 |1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |5,10,20,25,30 |5,10,20,30,40 | 10,20,30,40,50 |
Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poc&tu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Symbol ,Joker®
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Dollar” (scatter). Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. V pfipadé, Ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Dollar® (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Dollar
symbol( Sedma Zvon Barl Bar2 Hrozen Meloun Citron Tresné
, (scatter)
na herni
linii:
100:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 15:1 15:1 2:1
4 500:1 200:1 150:1 150:1 100:1 100:1 75:1 75:1 20:1
2000:1 500:1 300:1 300:1 200:1 200:1 150:1 150:1 500:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Dollar*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX DROP
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1850 € 15780 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 93,96 %
Stat_|st|clfa primérna 391,39 € 32616 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se ¢tyfmi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po€et hernich linii
je pevné stanoven na 9. Tlacgitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky do hry. To neplati v pFipadé
navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe sazky hra¢ spusti hru
stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra muize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Znazorfuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), vyhra
se pfipiSe do pole ,Vyhra“ a symboly tvofici vyherni kombinaci zmizi. Na kazdou uvolnénou pozici se posune
symbol pravé z toho valce, na kterém uvolnéna pozice vznikla. Symboly se posunuji ve sméru seshora dold. Do té
doby, dokud se timto vytvafi dalSi vyherni kombinace, jejichz vyhry jsou pfipisovany do pole ,Vyhra“, mizeni a
posunovani symboll pokracduje. V ten okamzik, kdy po posunuti neni vytvofena vyherni kombinace, se proces
zastavi. Celkovy vysledek hry v poli ,Vyhra“ bude poté pfeveden v herni méné& v poméru 1:1 na displej ,Kredit®.
Hodnota vyhry za vyherni kombinaci symbol(i ,Mystery” se nahodné urci v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.
Symbol ,Kostky“ (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Scatter* (scatter) a ,Mystery®. Vyhry
z vyherni kombinace obsahujici symbol ,Kostky* (wild) se nasobi 2 krat. V pfipadé, kdy jsou vdechny symboly na
zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze v§ech vyhernich linii nasobi 2 krat. V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde
k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nadhodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo
zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni véalcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich tfi a vice symbol( ,Scatter” (scatter) spusti
se navazujici specialni hry. 3 symboly ,Scatter (scatter) spoustéji 15 navazujicich specialnich her, 4 symboly
LScatter (scatter) spoustéji 30 navazujicich specialnich her. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé jedné
navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat
dal8i navazujici specialni hry. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce jako hra,
Zz niz symboly ,Scatter” (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Znazorfuiji-li po
zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet shodnych 5
symbol(i na Kostky | Mystery Sedmy Meloun Hrozen Svestka | Pomeran¢ | Citrén
herni linii:

4 500:1 |128-256:1 16:1 8:1 4:1 4:1 3:1 31

3 75:1 16-32:1 8:1 4:1 2:1 2:1 1:1 1:1
Viechny pozice vyhr; krat vyhr; krat vyhr; krat vyhr; krat

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy§sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX EL TORO

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01¢€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
bodil 93,86 %
Stat_|st|cl§a prumérna 397,87 € 3315,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Ruze"
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,0lé" (scatter). Symbol ,Rize" (wild) se objevuje pouze na
valcich 2, 3 a 4. V pfipadé, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni vélcl zleva doprava nebo zprava doleva vedle sebe na opticky znazornénych valcich
alesporni tfi symboly ,Olé* (scatter), spusti se navazujici speciélni hry. Na obrazovce se zobrazi tfi dfevéné brany a
hrac si jednu z nich vybere. Jakmile provede vybér je zobrazen pocet navazujicich specialnich her (12, 16 nebo 20)
a vypustén byk z této brany. V pfipadé, Ze toreador zazene byka zpét do brany, ziskava hra¢ pocet navazujicich
specialnich her, ktery byl na zaCatku zobrazen. Pokud byk zahnan neni, ziskava hra€ 6 navazujicich specialnich her.
Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonéeni kazdé jedné
navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Olé“ (scatter)
navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a
nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. BE€hem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi
navazujici specialni hry. Béhem navazujicich specialnich her nahodné padaji na valce symboly ,Rize" (wild).
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Olé* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych , . . , ,

symbolii na Byk | Toreador Aréna Trofej A K Q J Desitka Devitka | OLE

herni linii:
2 5:1 3:1 2:1 - - - - - - - 2:1
3 100:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
4 500:1 100:1 75:1 75:1 60:1 50:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1
5 5000:1 | 2000:1 1500:1 750:1 300:1 | 300:1 | 300:1 | 200:1 100:1 100:1 50:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a od posledniho valce zprava
doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol ,Olé“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii, musi byt na sousednich valcich a vyhry

z ngj se pfi¢itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX FULL MOON

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01¢€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
bodil 94,20 %
Stat_|st|cll<a prumérna 375,84 € 3132 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlagitkem ,Sazka“ maze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit‘. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit*. Symbol ,Mésic* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, véetné symbolu ,Dyné“ (scatter). Symbol
»VIkodlak* (wild) se zobrazuje pouze na valci €islo 3 a nahrazuje jakykoliv jiny symbol. Nachazi-li se po zastaveni
valcl soucasné na prvnim a poslednim znazornéném valci symbol ,Mésic" spusti se automaticky nahodny vybér
multiplikatoru. Timto vybranym multiplikdtorem se nasledné nasobi vyhra, které bylo v této jedné hie dosazeno.
Vybér multiplikatoru se déje v ramci jedné technické hry a neni odebrana jakakoliv sazka ani neprobiha dal$i losovani
symbolU. Multiplikator se vybira v rozsahu od 2 do 10. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Po
ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry. V pfipadé, Zze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Dyné&* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych

symbolt Duch Kocka Carodgjnice Sit Nahrobek K Q J Desitka Dyné

na herni

linii
2 2:1 2:1 2:1 - - - - - - -
3 40:1 20:1 15:1 8:1 8:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
4 200:1 100:1 50:1 40:1 40:1 20:1 20:1 10:1 10:1 8:1
5 2000:1 800:1 300:1 120:1 120:1 80:1 80:1 60:1 60:1 12:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a od prvniho vélce zprava
doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol ,Dyné&“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram

z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX HYPNO HIPPO

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,55 %
Statisticka prumérna 353,16 € 2943 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni po&tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako ndsobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Hypno*
(wild) nahrazuje pouze symboly Slon, Opice, Hyena, Rékos a Slepice (scatter). V pfipadé, ze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry
Nachazi-li se po zastaveni valclu kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Hypno“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra& ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonc¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Hypno* (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&€hem navazujicich specialnich her ménit.

Pocet navazujicich specialnich her je 8. BEhem navazujicich specialnich her se symboly Slon, Opice a Hyena,
v pfipadé zobrazeni na vélcich 2, 3 a 4, méni a nahrazuji symbol ,Slepice” (scatter). BEhem navazujicich specialnich
her Ize vyhrat dalSi navazujici specialni hry. Znézorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry
je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Slepice” (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych
symbolll Slon Opice | Hyena | Rakos A K Q J 10 | Slepice
na herni
linii:
5 10000:1| 1500:1 | 300:1 | 300:1 | 300:1 | 200:1 | 150:1 | 150:1 | 100:1 50:1
4 300:1 100:1 60:1 50:1 50:1 50:1 50:1 20:1 20:1 10:1
3 75:1 25:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 2:1
2 5:1 5:1 - - - - - - - -
1 1:1 - - - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Slepice”
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX JESTER’S LUCK

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01¢€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
bodil 94,01 %
Stat_|st|cl§a prumérna 388,15 € 3234,6€
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je po€et aktivnich hernich linii uzamcen. Tla€itkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zolik"
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky,
muze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu
nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sdzku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachéazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich symbol ,Zolik* (wild), spusti se navazujici specialni hry. Hrag
ma pfed zapocletim a po skoncéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit
hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich
hernich linii jako hra, z niz symboly ,Zolik* (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich speciélnich her
ménit. BEhem navazuijicich specialnich her zistava valec, na kterém se po doto&eni nachazi symbol ,Zolik, (wild),
na misté a dale se neotaci. Navazujici specialni hry mohou byt spustény, dokud se na otacejicich se valcich zobrazuji
symboly ,Zolik” (scatter). Maximalni podet takto ziskanych symboll ,Zolik, (wild) je 5. Pokud neni ziskan symbol
,Zolik, (wild), nebo je jiz obsazen na kazdém valci, zadne kazdy ziskany symbol ,Zolik (scatter) losovat nahodny
symbol. Tento vylosovany symbol, pokud je zobrazen, je poté nahrazen symbolem ,Zolik, (wild). Po ukon&eni
losovani véech ziskanych symbold ,Zolik, (wild) bude celkovy vysledek z kazdé navazuijici specidlni hry zobrazen
na obrazovce a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je mozno
kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet
shodnych Zolik
symbolli (wild) Sedma | Zvon |Hvézda | Meloun | Pomeran¢| Citron A K J Q
na herni
linii
5 1000:1 | 1000:1 | 500:1 | 300:1 | 300:1 200:1 200:1 100:1 | 100:1 50:1 50:1
4 200:1 200:1 | 100:1 50:1 50:1 30:1 30:1 25:1 25:1 20:1 20:1
3 50:1 50:1 50:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 10:1 10:1
2 - 10:1 10:1 - - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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APEX LEGEND OF THE SPHINX

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,63 %
Statisticka prumérna 347,98 € 2899,8 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je po€et aktivnich hernich linii uzamd&en. Tla¢itkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného podtu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Sfinga“
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Pyramida“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Sfinga“ (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukong&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zmeénit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Pyramida“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Na po¢atku navazujici
specialni hry méa hra¢ moznost vybrat ze dvou otazek. Pri zvoleni poctu navazujicich specialnich her mize hrac
ziskat az 20 navazuijicich specialnich her, ve kterych se vyhry nasobi multiplikatorem 3. Pfi zvoleni otazky ohledné
multiplikatoru ziské hra€ 14 navazujicich specialnich her s multiplikatorem v hodnoté az 5. Hra€ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym podétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Pyramida“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Béhem
navazujicich specialnich her jsou vyhry nasobeny ziskanym multiplikatorem. BEéhem navazujicich specialnich her je
mozno znovu ziskat dalSi navazujici specialni hry. Takto ziskanych her bude stejny pocet a budou hrany se stejnym
multiplikatorem, jak navazujici specialni hry, ve kterych byly ziskany. Znazorruji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Pyramida“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych
symbolli na Sfinga Barka Skarabeus Horus Anubis Hathos A K Q J 10 9 Pyramida
herni linii
5 10000:1 800:1 600:1 400:1 300:1 200:1 125:1 | 125:1 | 125:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 300:1
4 2500:1 125:1 100:1 100:1 100:1 50:1 25:1 25:1 25:1 20:1 20:1 20:1 10:1
3 150:1 30:1 20:1 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 2:1 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Pyramida“

se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX LEONARDO’S CODE

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,26 %
Stat_|st|clfa primérna 371,95 € 3099,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni po&tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Kryptex*
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcli kdekoliv na opticky znazornénych valcich alesporn tfi symboly ,Kryptex® (wild,
scatter) spusti se navazujici specialni hry. Pocet navazujicich specialnich her je 10. Toto je oznameno pomoci
informacniho okénka nad valci. Hra€ ma pred zapoc&etim a po skoneni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost
vyplatit hodnotu kreditu a ukon it hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce
a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Kryptex“ (scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sdzejicim b&€hem navazujicich
specialnich her ménit. Na pocatku navazujicich specialnich her je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li b&hem
navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valci a vytvori-li svym rozsifenim vyherni
kombinaci, rozsifuje se na v8echny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto
rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace b&hem bonusové hry nemusi byt
tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. BEhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dalSi
navazujici specialni hry. Takto ziskanych navazujicich specialnich her bude stejny pocet a budou hrany se stejnym
vylosovanym symbolem, jak navazujici specialni hry, ve kterych byly ziskany. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pieveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ochodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kryptex* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych eir
symbola | MON@ | wryn | Log |lEtEICH A K Q J 10 | Kryptex
.| Lisa stroj (scatter)
na herni
linii
5 5000:1 | 2000:1 | 750:1 | 750:1 | 150:1 | 150:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 200:1
4 1000:1| 400:1 100:1 | 100:1 | 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 5:1 - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kryptex“ se
nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych

linii se scitaji.
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APEX LINEMANIA

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 567 € 4 860 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 95,06 %
Statisticka prumérna 311,22 € 2667,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se tfemi vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. PoCet hernich linii
je 5, béhem navazujici specialni hry 27 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky do
hry. Po zvoleni vySe celkové sazky hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\VVezmi vyhru“. Hra muize byt také
spusténa automaticky pomoci automatického startu. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pfitemz celkova
sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit“. Znazorfuji-li po zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo
zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl na opticky znazornénych valcich tfi symboly ,Hvézda“ (scatter) na herni linii, spusti
se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hr&¢ ma pfed zapocetim a po
skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,Hvézda“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich specialnich
her je nahodné ur€en v rozmezi 10 az 15 her. Navazujici specialni hry jsou hrany na 27 hernich liniich. Béhem
navazujicich specialnich her miizou byt ziskany dal$i navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet
ShOanCh Cervené Modré Zelené Sedé Zvon Svestka | Pomerané| Citron TreSné Hvézda
symbolt na | sedmy sedmy bary bary
herni linii:

3 100:1 50:1 20:1 10:1 10:1 6:1 6:1 6:1 5:1 5:1

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy§8im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX MONEY TIME
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,98 %
Stat_|st|clfa primérna 390,10 € 3250,8 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
243 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky do hry. Po zvoleni vy$e sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfiemz celkové sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit®. V pfipadé, Ze se na obrazovce zobrazi symbol ,X Mystery“ budou vSechny vyhry znasobeny
nahodné zvolenym multiplikatorem v rozsahu 1, 2 nebo 3. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hragi, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych vaicich alesporn tfi symboly ,Dollar” (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru.

Pocet navazujicich specialnich her je omezen na 8, 12 nebo 15 v zavislosti na poctu symbolli ,Diamant* (scatter)
zobrazenych na valcich.

3 symboly ,Dollar* 8 navazujicich specialnich her
4 symboly ,Dollar” 12 navazujicich specialnich her
5 symboll ,Dollar” 15 navazujicich specialnich her

Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Dollar® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach
je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. BEhem
navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dal$i navazujici specialni hry. BEéhem navazujicich specialnich
her se vSechny symboly chovaji jako scatter, tzn. Ze pro vytvofeni vyherni kombinace mohou byt na jakékoliv pozici
na valci a nemusi sousedit. Znazormiuji-li po zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér
bodového ohodnoceni (viz niZe), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet
sf/rrft;jonlgc:a Hodiny | Diamant | Zvonek %eer;;r;é ye%d;]éa TLo; irty D\g;jity Meloun Tredné (Ssglt;er)r
herni linii
5 500:1 100:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 100:1
4 50:1 25:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 3:1 3:1 25:1
3 10:1 5:1 5:1 3:1 3:1 21 21 1:1 1:1 5:1

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na celkovou
sazku. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Dolar”

(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX MOZART
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,79 %
Stat_|st|clfa prumérna 402,41 € 33534 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,357,110 |1,510,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Nota“
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé vylosovaného symbolu béhem navazujici specialni hry. V
pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespori tfi symboly ,Nota“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Po¢et navazujicich specialnich her je omezen na 10. Toto je oznameno pomoci
informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost
vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce
a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Nota“ (scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazuijicich
specialnich her ménit. Na pocatku navazujicich specialnich her je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li béhem
navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valcl a vytvofi-li svym rozsifenim vyherni
kombinaci, rozsifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto
rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace béhem navazujici specialni hry
nemusi byt tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. BEhem navazujicich specialnich her je mozno znovu
ziskat dal$i navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce
pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukonc€eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Nota“ (wild, scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet

shodnych 1 1ot | Brk | P 1 Ak Q| 410 | Nota

symbolu na Housle

herni linii
5 5000:1 2000:1 750:1 150:1 100:1 200:1
4 1000:1 400:1 100:1 40:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§8im pomérem bodového ohodnoceni.

Symbol ,Nota“ (wild, scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych
vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX MOZART DELUXE
Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,26 %
Stat_|st|clfa primérna 371,95 € 3099,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Nota“
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valct nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespori tfi symboly ,Nota“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je ozndmeno pomoci informaéniho okénka nad valci. Poget navazujicich
specialnich her je 10. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym
poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Nota“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka
v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem navazujicich
specialnich her ménit. Na pocatku navazujici specialni hry je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li béhem
navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valci a vytvori-li svym rozsifenim vyherni
kombinaci, rozsifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto
rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace b&hem navazujici specialni hry
nemusi byt tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. BEhem navazujicich specialnich her je mozno znovu
ziskat dal$i navazujici specialni hry. Znézornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce
pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukonc€eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hracéi a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Nota“ (wild, scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet
shodnych Nota
symboll | Mozart Brka Piano | Housle A K Q J 10 (wild
na herni scatter)
linii
5 5000:1 | 2000:1 | 750:1 | 750:1 | 150:1 | 150:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 200:1
4 1000:1 400:1 | 100:1 | 100:1 | 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 5:1 - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Nota“ (wild,
scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX NEMO
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1750 € 7 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,04 %
Statisticka prumérna 386,21 € 3218,4 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Opticky znazornéné
valce se za¢nou otacet, pfiCemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit*. Znazorfiuji-li po zastaveni
vélce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
.Kredit“. Symbol ,Nemo* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Truhla“ (scatter). Symbol ,Nemo*
(wild) se zobrazuje pouze na valcich 2, 3 a 4 a rozSifuje se na v8echny pozice tohoto valce. V pfipadé, Ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Prvni typ navazujicich specialnich her

V pfipadé zobrazeni dvou nebo vice symbolll ,Nemo* (wild) jsou valce, na kterych se zobrazi, zastaveny a spousti
se az 5 navazuijicich specialnich her. Hra€ ma pfed zapoCetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni
tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Nemo* (wild) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. BE€hem navazujicich specialnich her se otaceji pouze valce, které nejsou
zastaveny diky pfitomnosti symbolu ,Nemo* (wild). Pokud se béhem proto¢eni zobrazi dal$i symbol ,Nemo* (wild),
rozsifi se na valci, ale valec, na kterém lezi, jiz neni zastaven a otaci se dale. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Druhy typ navazujicich specialnich her

Nachazi-li se po zastaveni valcli kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Truhla“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Na za¢atku probiha losovani, které ma dveé faze. V prvni vybere hrac jednu z péti
musli pro odhaleni po¢tu navazujicich specialnich her v rozsahu 5 az 15. Ve druhé vybere hrac jeden z péti predmétd
pro odhaleni okamzité vyhry, ktera bude pfevedena na displej ,Kredit* v poméru 1:1. Hra€ ma pred zapoc€etim a po
skonCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly , Truhla“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem navazujicich specialnich her ménit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné
v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Nemo* (wild) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych
. Nemo . coaev |y O
symbolU (wild) Nautilus | Potapéc | Zralok Olihen Globus A K Q J
na herni
linii:
2 1:1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 10:1 75:1 50:1 20:1 15:1 12:1 10:1 8:1 6:1 5:1
4 0 750:1 150:1 100:1 30:1 24:1 20:1 16:1 12:1 10:1
5 0 2500:1 800:1 600:1 150:1 100:1 80:1 75:1 50:1 40:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§$im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Nemo* (wild)
se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry znéj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX OCEAN TALE 2
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,09 %
Stat_|st|clfa primérna 382,97 € 31914 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zralok®
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Truhla®“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Zralok” (wild) nahrazuije jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé&, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukong&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valct kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Truhla“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Truhla“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je zobrazen po provedeni vybéru hraCem pfed zaCatkem samotné navazujici specialni hry. Vybér
hrace neovliviiuje kone€ny poc€et navazujicich specialnich her. Na obrazovce se objevi zaviené truhly. Z téchto truhel
si hra€ vybira pouze jednu a tim ji otevira. Po otevfeni truhly bude zobrazen pocet ziskanych navazujicich specialnich
her. PoCet navazujicich specialnich her je v rozsahu 10 az 30. BEéhem navazujicich specialnich her jsou vSechny
vyhry nasobeny dvakrat, kromé vyher sestavajicich pouze ze symbolu ,Zralok” (wild) a Ize b&hem nich ziskat dalsi
navazujici specialni hry. Znazorfuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérud
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Truhla“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych -
symbzlq (l:t::ear) Devitka | Desitka J Q K A Musle | Hvézda Ponorka Krab Kotva %\Z\illzl)(
na herni
linii
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1 -
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 | 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 50:1 75:1 75:1 100:1 125:1 125:1 2500:1
5 500:1 100:1 100:1 | 100:1 100:1 125:1 | 125:1 | 250:1 250:1 400:1 750:1 750:1 9000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Truhla®
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z né&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX OCEAN TALE

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,09 %
Stat_|st|clfa primérna 382,97 € 31914 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni po&tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako ndsobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zralok®
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Truhla® (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Zralok* (wild) nahrazuije jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé&, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrac informovan pomoci informacniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni mé&né v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukoncCeni hry je mozZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Truhla“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Hra¢ ma pfed zapoCetim a po skonéeni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Truhla® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sdzka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. Poet navazujicich
specialnich her je zobrazen po provedeni vybéru hraCem pfed zaCatkem samotné navazujici specialni hry. Vybér
hrace neovliviiuje kone¢ny pocet navazujicich specialnich her. Na obrazovce se objevi zaviené truhly. Z téchto truhel
si hrac€ vybira pouze jednu a tim ji otevira. Po otevfeni truhly bude zobrazen podet ziskanych navazujicich specialnich
her. Moznosti poctu her jsou 10, 15, 20, 25 nebo 30. Béhem navazujicich specialnich her jsou vSechny vyhry
nasobeny dvakrat, kromé vyher sestavajicich pouze ze symbolu ,Zralok* (wild) a Ize b&hem nich ziskat dal$i
navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméru
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Truhla“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych L 3
symbolli na Truhla 9 10 J Q K A Musle | Hvézda Mors’ky Rybka | Kotva Zra.lok
- (scatter) konik (wild)
herni linii
5 500:1 100:1 100:1 100:1 100:1 125:1 125:1 | 250:1 | 250:1 | 400:1 | 750:1 | 750:1 | 9000:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 50:1 75:1 75:1 100:1 | 125:1 | 125:1 | 2500:1
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1 -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy3§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Truhla®

(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX PHOENICIA

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,12 %
Stat_|st|clfa primérna 381,02 € 31752 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit‘. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit*. Symbol ,Fénix“ (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Pyramida“ (scatter). V pfipadé,
Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hrac¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Specialni faze hry
Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Pyramida“ (scatter)
spusti se specialni faze hry. Na obrazovce se hraci zobrazi lavové pole s kameny. Zobrazeny jsou tfi fady po péti
kamenech. Hrac si vybira vzdy jeden kamen v fadé a zacina na prvni fadé. V pfipadé, Zze se po vybéru zobrazi Fénix,
hra¢ pokracuje na dalSi fadu. V pfipadé, Ze se nezobrazi Fénix, je zobrazena vyhra a specialni faze je ukoncena.
Na tfeti Fadé jsou jiz na kazdém kameni pouze vyhry. Volba hrae nema vliv na vysledek hry. VySe vyhry ze specialni
faze je nahodné uréena v nize specifikovaném rozmezi. Pro vypoCet vyhry dle nize uvedené tabulky je pouzita vyse
sazky ze hry, v ramci které byla specialni faze spusténa.
minimalni hodnota sazka krat 5
maximalni hodnota sazka krat 1000
Soucet vySe vyhry z vyherni kombinace z oto€eni standartni faze hry a vyhry specialni faze hry nikdy nepfesahne
maximalni vyhru specifikovanou v tabulce ,Parametry hry“ vySe. Vysledek z této specialni faze hry bude zobrazen
na obrazovce a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno
kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Pyramida“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Pyramida
symbold Fénix Maska Had Kalendar |[Hrnec| A K Q J Desitka | |
, (scatter)
na herni
linii

2 10:1 5:1 2:1 - - - - - - - 2:1

3 200:1 50:1 25:1 25:1 20:1 | 10:1 | 10:1 10:1 5:1 5:1 -

4 2500:1 | 300:1 100:1 100:1 100:1 | 40:1 | 40:1 25:1 25:1 | 25:1 -

5 5000:1 | 2500:1 500:1 500:1 500:1 | 200:1 | 150:1 | 150:1 |100:1| 100:1 -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Pyramida“
se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry znéj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX PIRATES

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,84 %
Statisticka prumérna 399,17 € 3326,4 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
mUze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Kapitan*
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Mapa“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
.Kapitan“ (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani
vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukoncéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.
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Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcli kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Mapa“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Hra¢ ma pfed zapoCetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonéit hru. Na za&atku je provedeno losovani. BEhem losovani je rozhodnuto o
kone€ném poctu navazujicich specialnich her a multiplikatoru, kterym se budou nasobit vyhry. Pfed zapoc&etim
losovani ma hrac jiz 5 navazujicich specialnich her a multiplikator na urovni 1. Hra¢ se pohybuje po mapé a vybira
lokality. Na kazdé lokalité se zobrazi jeden ze symbol(, ktery ovliviiuje konec¢ny pocet navazujicich specialnich her
a multiplikator nebo ukonci losovani. Symbol ,Kapitdn“ odhali vSechny symboly a hra¢ obdrzi maximalni pocet
navazujicich specidlnich her a multiplikator. Symbol ,Lod“ zvySuje multiplikator, symbol ,Truhla“ navySuje pocet
navazujicich specialnich her, symbol ,Piratska vlajka“ ukonc€uje losovani. Maximalni poc¢et navazujicich specialnich
her je 28 a maximalni hodnota multiplikatoru je 4. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve
vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Mapa“ (scatter) navazujici
specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji
Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dal$i navazujici
specialni hry. PFi ziskani dalSich navazujicich specialnich her se na konci stavajici navazujici specialni hry opét
spousti losovani. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméra bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a
bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mapa*“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Piratska
symbolU | Mapa | Papousek | Desitka J Q K A . Kompas | Lod | Dalekohled | Pistole [ Kapitan
na herni viajka
linii:
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1 -
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 | 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 | 50:1 75:1 75:1 100:1 125:1 125:1 2500:1
5 500:1 100:1 100:1 | 100:1 | 100:1 |125:1|125:1| 250:1 250:1 400:1 750:1 750:1 9000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy88im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Mapa*“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z né&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX RED HOT 20

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 02€ 0,2 €
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
ol 95,18 %
Stat_|st|clfa primérna 312,34 € 2602,8 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
20 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vyse celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Cervena sedma* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Hvézda*
(scatter). V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych Servena 3

symbolll sedma Hrozen | Meloun | Svestka | Citrédn | Pomeran¢ | Tfe$né | Hvézda
na herni

linii

1000:1 | 400:1 | 200:1 200:1 | 100:1 100:1 100:1 | 500:1
400:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1
40:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX RED HOT 20 XTREME

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30€
1 hru
Minimalni sazka na 02€ 0,2 €
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
ol 95,24 %
Stat_|st|clfa primérna 308,45 € 25704 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
20 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vyse celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Cervena sedma* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Hvézda*
(scatter). V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hragi, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych Servena 3

symboll Sedma Hrozen | Meloun | Svestka | Citrédn | Pomeran¢ | Tfe$né | Hvézda
na herni

linii

2000:1 | 400:1 | 200:1 200:1 | 100:1 100:1 100:1 | 500:1
500:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1
50:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT 40

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 04€ 0,4 €
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
oodil 96,10 %
Stat_|st|clfa primérna 252,72 € 2106 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Po&et hernich linii je
40 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka" muze hra¢ zvolit celkovou vysi sazky. Po zvoleni vy$e sazky hrac spusti hru
stisknutim tlagitka ,Start/VVezmi vyhru®. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Opticky znazornéné vélce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Cervena sedma* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Hvézda“
(scatter). V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérii bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Servena 3

symboll sedma Meloun | Hrozen | Svestka | Pomeran¢ | Citron | Tfe$né | Hvézda
na herni

linii

1000:1 | 400:1 | 200:1 200:1 100:1 100:1 | 100:1 | 500:1
400:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1
40:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT 40 XTREME

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30€
1 hru
Minimalni sazka na 04 € 0,4 €
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
ol 94,75 %
Statisticka prumérna 340,20 € 2835€
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Po&et hernich linii je
40 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka" muze hra¢ zvolit celkovou vysi sazky. Po zvoleni vy$e sazky hrac spusti hru
stisknutim tlagitka ,Start/VVezmi vyhru®. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Opticky znazornéné vélce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazorniuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Cervena sedma* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Hvézda*
(scatter). V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Servena 3

symboll Sedma Meloun | Hrozen | Svestka | Pomeran¢ | Citron | Tfe$né | Hvézda
na herni

linii

2000:1 | 400:1 | 200:1 200:1 100:1 100:1 | 100:1 | 500:1
500:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1
50:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT BURNING

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 000 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,75 %
Statisticka prumérna 330,75 € 2835€
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
5 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka" maze hrac zvolit celkovou vysi sazky. Po zvoleni vySe sazky hraé spusti hru
stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru®. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Opticky znazornéné vélce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Dollar , a ,Hvézda“ jsou scatter symboly. Symbol ,Ctyflistek* (wild) nahrazuje jakykoliv
jiny symbol, kromé& symbolu ,Dollar (scatter) a ,Hvézda“ (scatter). Pokud je symbol ,CtyHistek” (wild) zobrazen na
valci 2, 3 nebo 4, rozsifuje se na v8echny tfi pozice na daném valci a nahrazuje vSechny ostatni symboly. V pfipadé,
Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonCeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolll ,Hvézda"“ (scatter) a ,Dollar” (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Servens }
symbold sedma Hrozen | Meloun | Zvonek | Tfe$né | Citrén | Pomeranc | Svestka | Dolary | Hvézda
na herni
linii:
5 3000:1 | 500:1 | 500:1 | 200:1 | 100:1 | 100:1 100:1 100:1 100:1 -
4 200:1 100:1 | 100:1 50:1 30:1 30:1 30:1 30:1 20:1 -
3 50:1 40:1 40:1 20:1 10:1 10:1 10:1 10:1 3:1 20:1
2 10:1 - - - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) a ,Dollar” (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych
vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT FRUITS 2

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 95,86 %
Stat_|st|clfa primérna 268,27 € 22356 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit®. V pfipadé, kdy jsou vSechny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze vSech vyhernich
linii nasobi 2 krat. V pfipadé, zZe po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hrac¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hragi, odejit ze hry, zménit sazku nebo poc€et hernich linii.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych 3 Hvézda
symbolll | Sedma | Meloun | Hrozen | Svestka | Pomeran¢ | Citrén | Tre$né (scatter)
na herni
linii
1000:1 | 500:1 | 500:1 | 200:1 200:1 150:1 | 150:1 50:1
500:1 | 150:1 | 150:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1
3 50:1 30:1 30:1 15:1 15:1 10:1 10:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji zleva doprava, zprava doleva a na stfedovych vaélcich a
vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram
z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RED HOT FRUITS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 75,41 %
Stat_|st|clfa prumérna 1593,43 € 13 278,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k séazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych .
. Hvézda Y vy _ P
symbolU Tresné Citrén Pomeranc | Svestka Hrozen Meloun Sedma
, (scatter)
na herni
linii
2 - 5:1 - - - - - -
3 2:1 10:1 10:1 25:1 25:1 50:1 50:1 100:1
4 10:1 50:1 50:1 75:1 75:1 200:1 200:1 1000:1
5 100:1 100:1 150:1 200:1 250:1 500:1 750:1 5000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX RIO GRANDE
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,02 %
Stat_|st|clfa primérna 387,50 € 32292 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 (1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je pocCet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni po&tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Kovboj*
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Serifova hvézda“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych
symbol ,Kovboj“ (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukoncéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachéazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespof tfi symboly ,Serifova hvézda“
(scatter) spusti se navazujici specialni hry. Na po¢atku navazujicich specialnich her je provedeno nahodné losovani,
které ur€i poCet navazujicich specialnich her a multiplikator, jimz se budou vyhry béhem navazujicich specialnich
her nasobit. Volba hra€e bé&hem losovani nema vliv na koneény pocet navazujicich specialnich her a hodnotu
multiplikatoru. Hra€ ma pfed zapoCetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu
kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni hra zaCne po skonéeni losovani s takovym poctem her a takovou urovni
multiplikatoru, jaka byla vylosovana. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,Serifova hvézda“ (scatter) navazuijici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specidlnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her mlze byt nejvySe 20 a hodnota multiplikatoru nevyse 4. Béhem navazujicich specialnich her Ize
ziskat dalSi navazujici specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce
pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Serifova hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Kovboi | Zlata Serifova
symbolu . ) . Kostka | Pistole | Kolo | Klobouk A K Q J Desitka | Devitka | hvézda
, (wild) cihla
na herni (scatter)
linii
2 10:1 2:1 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1
3 150:1 30:1 20:1 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
4 2500:1 | 125:1 ] 100:1 | 100:1 | 100:1 50:1 25:1 | 25:1 25:1 20:1 20:1 20:1 10:1
5 10000:1 | 800:1 | 600:1 | 400:1 | 300:1 200:1 | 125:1]125:1] 125:1 |100:1| 100:1 100:1 300:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$$im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Serifova hvézda“ (scatter) se
nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych

linii se scitaji.
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APEX ROYAL FRUITS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 96,06%
Stat_|st|clfa primérna 255,31 € 21276 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit‘. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit‘. V pripadé, ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Koruna“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych
. Koruna vy . P
symbolU Tresné Citrén Pomeranc¢ | Svestka Hrozen Meloun Sedma
, (scatter)
na herni
linii
2 - 5:1 - - - - - -
3 2:1 10:1 10:1 25:1 25:1 50:1 50:1 100:1
4 10:1 50:1 50:1 75:1 75:1 200:1 200:1 1000:1
5 100:1 100:1 150:1 200:1 250:1 500:1 750:1 5000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvysSim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Koruna“ (scatter) se nemusi
nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.
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APEX SEALED WITH A KISS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01¢€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
bodil 94,20 %
Stat_|st|cll<a prumérna 375,84 € 3132 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

Tlagitkem ,Sazka“ maze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit‘. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit®. Symbol ,Zapad slunce” (wild) se zobrazuje pouze na valci Cislo 3 a nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
Symboly ,Selwin® (wild) a ,Selena“ (wild) se zobrazuji pouze na prvnim a poslednim valci a nahrazuji vSechny
symboly. Nachazi-li se po zastaveni valcl sou¢asné na prvnim a poslednim znazornéném valci symboly ,Selwin”
(wild) a ,Selena” (wild) spusti se nahodny vybér multiplikatoru. Vybranym multiplikatorem se nasledné nasobi vyhra,
které bylo v této jedné hfe dosazeno. Multiplikator se vybira v rozsahu od 2 do 10. Toto je oznameno pomoci
informacéniho okénka nad valci. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze
hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo
vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sdzku nebo pocet hernich linii.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mi¢* (scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet
shodnych Mié
symbolu Tucnak Eskymak Iglu Kajak Kybl ryb K Q J Desitka
, (scatter)

na herni
linii:

2 2:1 2:1 2:1 - - - - - - -

3 40:1 20:1 15:1 8:1 8:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1

4 200:1 100:1 50:1 40:1 40:1 20:1 20:1 10:1 10:1 8:1

5 2000:1 800:1 300:1 120:1 120:1 80:1 80:1 60:1 60:1 12:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbold se poditaji zleva doprava a zprava doleva a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§8im pomérem bodového ohodnoceni. Vyherni kombinace
ze symbolu ,Mi¢* (scatter) je taktéz pocitan zleva doprava a zprava doleva a musi byt na sousedicich valcich a vyhry
z ngj se pfic¢itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX SECRET OF THE GOLD MASK

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,06 %
Statisticka prumérna 384,91 € 3207,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlze hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. V pfipadé, ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valc kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespori tfi symboly ,Maska“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapodetim
a po skonCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Pocet
navazujicich specialnich her je omezen na 10. Navazuijici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni
tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Maska“ (scatter) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. Na po¢atku navazujici specialni hry je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li
béhem navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valcd a vytvofi-li svym rozsifenim vyherni
kombinaci, rozsifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto
rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace béhem bonusové hry nemusi byt
tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. BEhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dalsi
navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérud
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Maska“ (wild, scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
Sf;‘:g;g":a Anubis | Skarab | Oko Ankh A K Q J 10 (W“g”'assé‘:tt or)
herni linii
5 500011 | 2500:1 | 750:1 | 750:1 | 12541 | 1251 125:1 125:1 | 125:1 250:1
4 1000:1 | 500:1 | 100:1 100:1 30:1 30:1 30:1 3011 | 30:1 25:1
3 100:1 50:1 25:1 25:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 5:1 - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§S§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Maska“
(wild, scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pfiCitaji k vyhrdm z jednotlivych vyhernich linii.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX SPANISH GOLD

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,20 %
Stat_|st|clfa primérna 365,40 € 3132 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 | 10 fix |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlZe byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zralok®
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Kandn® (scatter) a zobrazuje se pouze na valcich 2,3 a 4.V
pripadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Kanén“ (scatter)
spusti se navazuijici specialni hra. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Na za¢atku je zobrazen
kanén a vystfeli na galeonu. Pokud je galeona potopena, ziska hra¢é 15 navazujicich specialnich her
s multiplikatorem v nahodné hodnoté 2 az 5, kterym se budou nasobit vyhry v pribé&hu navazujicich specialnich her.
Pokud galeona potopena neni, ziska hra¢ 15 navazujicich specialnich her s multiplikatorem v hodnoté 1. Hra¢ ma
pied zapoc&etim a po skon&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukon¢it hru
Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Kanon® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sdzka v navazujicich speciélnich
hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem navazujicich specialnich her ménit. BEéhem
navazujicich specialnich her je mozno ziskat dalSi navazujici specialni hry. Neni mozno ménit sazku nebo pocet
aktivnich hernich linii. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméra
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kanén® (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych

symbolli na Lod' Pokladnice Helma Sextant Mince A K Q J 10 9 Kanén

herni linii
5 2500:1 1000:1 750:1 500:1 250:1 150:1 150:1 | 150:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 250:1
4 250:1 100:1 100:1 75:1 50:1 25:1 25:1 25:1 15:1 15:1 15:1 10:1
3 75:1 50:1 35:1 25:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 5:1 5:1 2:1 - - - - - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kanén“ (scatter) se nemusi
nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se

scitaji.
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APEX STAR FIRE

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01¢€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
bodil 94,09 %
Stat_|st|cl§a prumérna 382,97 € 31914 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je po€et aktivnich hernich linii uzamcen. Tla¢itkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zolik"
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Hvézda“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Zolik* (wild) nahrazuije jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pripadé, Ze po zastaveni valct nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Po ukong&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcll kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Hvézda“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Hrac si vybere ze zobrazenych symbolu ,Hvézda“ (scatter) dvé hvézdy pro ziskani
uréitého poctu navazujicich specialnich her. Kazdy symbol ,Hvézda“ (scatter) mize obsahovat 5, 10 nebo 15
navazujicich specialnich her. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a
s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Hvézda“ (scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazuijicich
specialnich her ménit. VSechny vyherni kombinace béhem navazujici specialni hry jsou nasobeny 2 krat. B€hem
navazujicich specialnich her Ize vyhrat dalSi navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy z kazdé navazujici
specialni vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

197



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST

King’s Entertainment a.s.

Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Hvézda olik
symbolli na Tresné 10 J Q K A Citrén | Pomeranc¢ | Meloun | Zvon Bar .
- (scatter) (wild)
herni linii
5 500:1 100:1 100:1 100:1 100:1 125:1 125:1 | 250:1 250:1 400:1 | 750:1 | 750:1 | 9000:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 50:1 75:1 75:1 100:1 | 125:1 | 125:1 | 2500:1
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1 -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy§Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“ (scatter) se nemusi
nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se

scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX THE GOLDEN BEAR

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 94,31 %
Stat_|st|clfa primérna 368,71 € 30726 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Katedrala“
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, véetné symbolu ,0zdobné vejce” (scatter). BEhem navazujicich specialnich
her ovSem symbol ,Ozdobné vejce* (scatter) nenahrazuje. Symbol ,Katedrala“ (wild) se zobrazuje pouze na valcich
Cislo 2 a 4.V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcli na opticky znazornénych valcich alespon tfi sousedici symboly ,0zdobné vejce”
(scatter), spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Vyhra
z vyherni kombinace symboli ,0zdobné vejce” (scatter), ktera spustila navazujici specialni hry, je pfipsana do kreditu
a zakladni hodnota pole ,BEAR BONUS* je nastavena na hodnotu pravé této vyhry. Hra¢ ma pfed zapocetim a po
skonc&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,0Ozdobné vejce“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. Poet navazujicich
specialnich her je 10. Na pocatku navazujicich specialnich her ma pole ,BEAR BONUS* hodnotu vyhry z
vyherni kombinace ,Ozdobné vejce” (scatter), ktera navazujici specialni hry spustila. Dal$i vyhry béhem navazujicich
specialnich her jsou pfidavany v pomeéru 1:1 na displej ,Kredit“ a do pole ,BEAR BONUS*. Za kazdy symbol ,Ozdobné
vejce” (scatter), zobrazeny béhem navazujici specialni hry, je hodnota rovna této akumulované ¢astce prevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi specialni hry.
V pfipadé, ze hrag ziska vice navazujicich specialnich her béhem jiz aktivni navazujici specialni hry, je po odehrani
kazdé desaté navazujici specialni hry hodnota v poli , BEAR BONUS* obnovena na plvodni hodnotu jako v momenté
spusténi prvni navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v
tabulce pomérli bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukonceni hry
je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ochodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Ozdobné vejce” (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Ozdobné
symbold | Zvony | Karibu Jezdec Kytice Kaviar A K Q J Desitka | Devitka vejce
na herni Scatteregg
linii:
1 2:1 - - - - - - - - - - -
2 5:1 5:1 3:1 2:1 2:1 - - - - - - -
3 200:1 150:1 30:1 30:1 20:1 20:1 20:1 20:1 5:1 5:1 5:1 2:1
4 1500:1 | 750:1 200:1 200:1 100:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 25:1 25:1 25:1 10:1
5 10000:1 | 5000:1 | 4000:1 2000:1 | 1000:1 | 500:1 | 500:1 | 500:1 | 300:1 | 300:1 | 300:1 50:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbold se pocitaji zleva doprava a zprava doleva a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,0zdobné
vejce” (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX THIRTEEN

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,29 %
Statisticka prumérna 350,73 € 30834 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
10 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ muze hra¢ zvolit celkovou vysi sazky. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe sazky hrac spusti hru stisknutim
tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit‘. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit‘. Symbol ,Carodé&jnice” (wild) nahrazuje ve vyherni kombinaci jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu
.Kocka" (scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informac¢niho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespori tfi symboly ,Kocka“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonc€it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Kocka“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sdzka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je omezen na 13. Béhem priibéhu navazujicich specialnich her Ize ziskat dal$i navazujici specialni
hry, kdy za kazdy zobrazeny symbol ,Kocka“ (scatter) ziska hra¢ 1 navazujici specialni hru.. Béhem navazujicich
specialnich her z(stavaji véechny symboly ,Carodé&jnice” (wild), které se zobrazi po oto&eni valcd, na obrazovce tak
dlouho, dokud nebudou soucasti vyherni kombinace nebo hra¢ nevyCerpa vSechny navazujici specialni hry.
Znazornuiji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kocka“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnyc
h ] Kocka | Devitk | Desitk ] Q K A Panenk Karta Dvef Zrcadlo Kristalova Carodgnlc
symboll | (scatter) a a a e koule e (wild)
na herni
linii

2 2:1 - - - - - - - - - - - 10:1

3 5:1 10:1 10:1 10:1 10:1 15:1 | 15:1 20:1 20:1 | 25:1 35:1 35:1 250:1

4 20:1 25:1 25:1 35:1 35:1 50:1 | 50:1 75:1 75:1 | 125:1 | 150:1 150:1 2500:1

5 500:1 100:1 | 100:1 |[125:1| 125:1 |150:1]150:1] 250:1 |250:1|500:1| 1000:1 1000:1 10000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kocka*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX TOTAL HOT 7
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1400 € 12 000 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 96,10 %
Stat_|st|clfa primérna 252,72 € 2106 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry
Jedné se o valcovou hru Se &tyfmi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ miize hraé zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25
Tlagitkem ,Sazka“ mGze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni po¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru®. Hra m(ize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poc&tu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. V pfipadé&, kdy jsou vS8echny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze v8ech vyhernich
linii nasobi 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hrac¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k séazce na linii.

Pocet
shodnych
symbolu Sedmy Hvézda Bar Citrén | Pomerané| Svestka Tresné Kary
na herni

linii

3 400:1 150:1 100:1 25:1 25:1 25:1 25:1 10:1
4 4000:1 1500:1 1000:1 100:1 100:1 100:1 100:1 50:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX WILDTASTIC
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1750 € 15 000 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 95,69 %
Statisticka prumérna 27153 € 23274 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se tfemi vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. PoCet hernich linii
je 5 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hrag zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pfiemz celkové sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit. Symbol ,Greeny” (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, ze je symbol ,Greeny*
(wild) zobrazen kdekoliv na obrazovce, za¢ne jeho nahodny pohyb. Symbol ,Greeny“ (wild) se pohybuje za
zobrazenou mouchou, ktera nahodné seda na pole sousedici se symbolem ,,Greeny“ (wild) nebo mimo herni valce.
Pokud se symbol ,Greeny“ (wild) pohne mimo herni valce, jiz se dale nepohybuje a vyhry z vyhernich kombinaci,
nastanou-li, jsou prevedeny do pole ,Kredit®. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mdze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrag informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet
shodnych Greeny 3
symbol (wild) Hvézda | Zvon Kiwi Hrozen | Meloun | Jahoda | Svestka | Pomeranc | Citron Tredné
na herni

linii:

3 100:1 40:1 20:1 16:1 12:1 10:1 8:1 6:1 4:1 3:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX WIZARD
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,68 %
Stat_|st|clfa primérna 409,54 € 34128 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,10,20,40,50 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pfiCemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit‘. Znazorfuji-li po zastaveni tyto valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Symbol
,Carod&j* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Drak” (scatter). V pfipadé&, Ze po zastaveni valcl
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
pomeéru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Drak” (scatter) spusti
se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim a po
skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,Drak® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich specialnich
her je omezen na 15. Béhem navazujicich specialnich her je na herni valce pfidano 16 symbol( ,Drak” (wild) a 3
symboly ,Carod&j* (scatter). Béhem navazuijicich specialnich her je mozno znovu ziskat dal$i navazujici specialni
hry. Takto ziskané hry budou hrany se stejnym nastavenim, jako navazujici specialni hry, ve kterych byly ziskany.
Znéazornuiji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukoneni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hraci a odejit ze hry.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST

King’s Entertainment a.s.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomé&r symbolu ,Drak® (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
s?rr:g;)éc:a Ko(%ledl?ik Kfifgi:gvé Prsten Kniha | Krkavec | Bariky Kotel A K Q J (SE;ZF)
herni linii:
5 1000:1 500:1 500:1 250:1 250:1 125:1 125:1 100:1 100:1 50:1 50:1 200:1
4 250:1 100:1 100:1 75:1 75:1 50:1 50:1 20:1 20:1 15:1 15:1 25:1
3 50:1 25:1 25:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1
2 - - - - - - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy88im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Drak® se
nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhrdm z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

APEX WONDERLAND
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01¢€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
bodil 93,89 %
Stat_|st|cl§a prumérna 395,93 € 32994 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako ndsobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Kapesni
hodinky* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Skliba“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych
symbol ,Kapesni hodinky” (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
pomeéru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Skliba“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra& ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Maximalni poCet
navazujicich specialnich her je omezen na 30 a multiplikator na hodnotu 2. Navazujici specialni hry jsou hrany
s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poétem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Skliba*“
(scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1
kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat
dal$i specialni hry. Na zacatku probiha losovani, ve kterém hra¢ vybere jeden z predmét pro odhaleni poctu
navazujicich specialnich her a hodnoty multiplikatoru, kterym se budou vyhry b&hem navazujici specialni hry nasobit.
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
pfeveden v herni mé&né v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hraci a odejit ze hry
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King’s Entertainment a.s.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni pomeéry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomé&r symbolu ,Skliba“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Caiovy
symbol Skliba | Devitka | Desitka | J Q K A se: v Houby Klobouk Tali¥ Barika Kapesni hodinky
na herni
linii:
2 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1 -
3 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 10:1 | 10:1 15:1 15:1 20:1 25:1 25:1 250:1
4 20:1 25:1 25:1 25:1 25:1 50:1 50:1 75:1 75:1 100:1 125:1 125:1 2500:1
5 500:1 | 100:1 100:1 | 100:1 | 100:1 | 125:1 | 125:1 250:1 250:1 400:1 750:1 750:1 9000:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$$im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Skliba“ (scatter) se nemusi

nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se

scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

BANK RAID
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 93,06 %
Stat_|st|clfa primérna 449,71 € 37476 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mGze hrac zvolit 1, 3, 5, 7 nebo 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je pocet
aktivnich hernich linii uzamcéen. Tlacditkem ,Sazka“ muze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé
navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe
sazky na linii hrac¢ spusti hru stisknutim tla¢itka ,Start/VVezmi vyhru®. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci
automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky
na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Zlodé&j* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Policejni viz* (scatter).
V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hragi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Policejni viz*
(scatter) spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocCetim a po skoncCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru.
Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Policejni viz* (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich
hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet
navazujicich specialnich her je omezen na 10 otacek valcl a Ize béhem jejiho pribéhu ziskat dal$i navazujici
specialni hry. Pokud se na valci béhem navazujicich specialnich her objevi symbol ,Zlodé&j“ (wild) rozsifi se na
vSechny tfi zobrazované pozice tohoto vélce a nahrazuje vSechny symboly, kromé symbolu ,Policejni viz* (scatter).
K rozsifeni symbolu ,Zlodéj“ (wild) dojde pouze tehdy, kdy se timto rozSifenim docili vyherni kombinace. Znazornuiji-
li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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King’s Entertainment a.s.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Policejni viz“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych - Co CoL
symbold | 2199 | Banka | Ziato | Vagek | Noviny [PO1CeNTl A | k | @ | J |Desitka| .Foliceini

- | (Wild) Cepice vUz (scatter)

na herni

linii:

5 1000:1| 750:1 | 500:1 | 500:1 | 500:1 500:1 250:1 | 250:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 200:1

4 500:1 | 250:1 | 200:1 | 200:1 150:1 150:1 50:1 | 50:1 | 20:1 | 20:1 20:1 20:1

3 100:1 75:1| 50:1 50:1 30:1 30:1 10:1 | 10:1 | 10:1 | 10:1 10:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Policejni
vlz" (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

BEAR TRACKS
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30€
1 hru
Minimalni sazka na 04€ 0,4 €
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1800 € 15 000 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
ol 94,00 %
Statisticka prumérna 388,80 € 3240 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. PocCet hernich linii je
40 a nelze jej ménit. Tlagitkem ,Sazka“ muize hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy$e sazky na linii
hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra muize byt také spusténa automaticky pomoci
automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky
na linii. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®.
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Bear Track logo® (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Bonus®. V
pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hrag informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii. Nachazi-li se po zastaveni valcl na prvnim valci vievo
pouze symboly ,Bonus”, vélec se prestane otacet a spusti se automatické otaceni ostatnich valci. Béhem
automatického otaceni valcl se z pole ,Kredit“ neodecita zadna sazka. Vsechny symboly ,Bonus®, které se béhem
automatického otaceni zobrazi na valcich, zUstanou na té pozici, kde byly zobrazeny. Dokud se pfi dalSich
automatickych oto¢kach valcl objevuji nové symboly ,Bonus”, automatické otaceni pokracuje. Pokud se pfi jednom
z automatickych oto€eni neobjevi novy symbol ,Bonus® je automatické otaceni zastaveno.
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Navazujici hry technické hry

Pokud se symbol ,Bonus® béhem automatického otaceni postupné objevi na vS8ech zobrazenych pozicich vSech
valc(, spousti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocCetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry mozZnost vyplatit hodnotu kreditu a ukondcit hru.
Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Bonus“ navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je omezen na 15. BEhem posledni navazujici speciélni hry je mozZno ziskat dal$i navazujici specialni
hry. Pokud se na v8ech zobrazenych pozicich prvniho valci vlevo b&hem navazujicich specialnich her objevi totoZzny
symbol medvéda, spousti se funkce automatického otaceni. BEhem automatického otaceni valcu se z pole ,Kredit"
neodecita zadna sazka. Dokud se pfi dal$ich automatickych otockach valcl objevuji nové totozné symboly jako na
prvnim valci vlevo, automatické otédCeni pokracuje. Pokud se pfi jednom z automatickych otoCeni neobjevi novy
totozny symbol, nebo jsou totoznymi symboly zapinény v§echny zobrazené pozice vSech valcd, je automatické
otaCeni zastaveno. Poté je vyplacena vyhra za vyherni kombinace, nastane-li. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po
ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k séazce na linii.

Pocet Bear

shodny::h Track Lednvl Grizzly Cern}/ Panda | Koala | A K Q J 10

symboll na logo | medvéd medvéd

herni linii: (wild)
5 500:1| 200:1 175:1 150:1 | 125:1 {100:1 | 75:1| 60:1 60:1 50:1 50:1
4 150:1 60:1 50:1 45:1 40:1 | 30:1 |25:1| 20:1 20:1 15:1 15:1
3 50:1 25:1 20:1 15:1 15:1 | 10:1 | 8:1 5:1 5:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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BIG BOSS
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,78 %
Statisticka prumérna 403,06 € 3358,8 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzaméen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni po&tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Séf* (wild)
nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Penize” (scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Penize” (scatter)
spusti se navazujici speciélni hry. Na po¢atku se hra¢ pohybuje po mapé vybé&rem jednotlivych lokalit a na téchto
lokalitach otevira zobrazené obalky. V téchto obalkach se nachazi symboly zobrazujici polet navazujicich
specialnich her a velikost multiplikatoru, kterym se budou vyhry béhem navazujicich specialnich her nasobit.
Jednotlivé hodnoty ze zobrazenych odkrytych symbold se s¢itaji. Symbol zvysSujici pocet navazujicich specialnich
her je symbol ,Penize®, hodnotu multiplikatoru symbol ,karta Q“. Symbol, ktery zastavi dali losovani je symbol ,karta
J“ nebo symbol, ktery odkryje v&echny doposud zakryté symboly, je symbol ,Séf. Odkrytim v&ech symbolG pomoci
symbolu ,Séf* ziskava hra& maximalni poget navazujicich specialnich her a maximalni hodnotu multiplikatoru. Hrag
ma pied zapocletim a po skoncéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit
hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich
hernich linii jako hra, z niz symboly ,Penize“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji S4zejicim b&hem navazujicich speciélnich her
ménit. PoCet navazujicich specialnich her je maximalné 28 a hodnota multiplikatoru az 3. BEéhem navazujicich
specialnich her Ize ziskat dal$i navazujici specialni hry. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni
hry zobrazen na obrazovce pod vaélci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po
ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ochodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Penize“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet STOngCh Velky Dama Dynamit, QJ, Y . Penize
symboll na <. . Auto A K Téstoviny
. Séf Mafidn Samopal 10 (scatter)

herni linii:

5 9000:1 750:1 400:1 250:1 | 125:1 | 100:1 100:1 500:1

4 2500:1 125:1 100:1 75:1 50:1 | 25:1 25:1 20:1

3 250:1 25:1 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1

2 - 2:1 - - - - 2:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Penize*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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BLAZING GEMS

Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30€
1 hru
Minimalni sazka na 02€ 0,2 €
1 hru
Maximalni vyhra 900 € 7 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
ol 94,04 %
Statisticka prumérna 386,21 € 3218,4 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
pevné stanoven na 20. Tlacitkem ,Sazka“ mize hrac¢ zvolit vysi celkové sazky. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sdzka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac spusti hru
stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Opticky znazornéné vélce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz
nize), vyhra se pfipiSe do pole ,Vyhra“ a symboly tvofici vyherni kombinaci zmizi. Na kazdou uvolnénou pozici se
posune symbol pravé z toho valce, na kterém uvolnéna pozice vznikla. Symboly se posunuji ve sméru seshora dold.
Do té doby, dokud se timto vytvafi dalSi vyherni kombinace, jejichZ vyhry jsou pfipisovany do pole ,Vyhra“, mizeni a
posunovani symboll pokracuje. V ten okamzik, kdy po posunuti neni vytvofena vyherni kombinace, se proces
zastavi. Celkovy vysledek hry v poli ,Vyhra“ bude poté pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.
Symbol ,Kraska“ (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Koule* (scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni
valcu nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry
neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrac informovan
pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
pomeéru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo
zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich tfi symboly ,Koule® (scatter) spusti se
Sest navazujicich specialnich her. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocetim a po skonéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Pocet
navazujicich specialnich her je 6. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dal$i navazujici specialni hry podle
toho, kolik poctu symbolli ,Koule* (scatter) se objevi na valcich. Poc¢et dal$ich navazujicich specialnich her, které Ize
v prabéhu jiz spusténé navazujici specialni hry ziskat, a jeho zavislost na poc¢tu zobrazenych symboll ,Koule"
(scatter) se fidi podle poméru nize specifikovanych.

3 symboly ,Koule® (scatter) — 3 navazujici specialni hry

4 symboly ,Koule“ (scatter) — 6 navazujicich specialnich her

5 symboll ,Koule* (scatter) — 10 navazujicich specialnich her

Béhem navazujici specialni hry se na hernich vaicich ¢astéji vyskytuje symbol ,Kraska“ (wild). Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,Koule® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Znazorfiuji-li po zastaveni
vélce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
.Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet
ShOdnth . i , , Zeleny | Cerveny | Fialovy
;\;r:lt;?rl]l: Amulet | Sperkovnice | Pohar | Naramek drahokam | drahokam | drahokam
linii

5 5000:1 1000:1 500:1 | 300:1 100:1 100:1 80:1

4 500:1 200:1 80:1 60:1 30:1 30:1 20:1

3 100:1 50:1 30:1 20:1 10:1 10:1 10:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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BOOK OF THE 7 SEAS
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,26 %
Stat_|st|clfa primérna 371,95 € 3099,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Kniha“
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, muze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Kniha“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Kniha“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je 10 a Ize béhem jejich pribéhu ziskat dal$i specialni hry. Na poc¢atku navazujicich specialnich her
je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li bEhem navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni
valcu a vytvofi-li svym rozSifenim vyherni kombinaci, rozsifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni
symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni
kombinace béhem bonusové hry nemusi byt tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. Znazorauji-li po
zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kniha“ (wild, scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet .
shodnych Mofrska Kniha

y., Pokladnice | Kotva Lyra A K Q J 10 (wild,
symboll na panna

- scatter)

herni linii

5 5000:1 2000:1 750:1 | 750:1 |150:1|150:1| 100:1 100:1 | 100:1 | 200:1

4 1000:1 400:1 100:1 100:1 40:1 | 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1

3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1

2 10:1 5:1 5:1 5:1 - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pogitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kniha“ (wild,
scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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BURNING JOKER 27

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1246 € 10 680 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 95,82 %
Statisticka prumérna 263,34 € 22572 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se tfemi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pocet hernich linii
je 27 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi celkové sazky. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sdzka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe celkové sazky
na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru®“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci
automatického startu. Opticky znazornéné valce se zacnou otacet, pfi¢emz celkova sazka do hry bude odeétena z
displeje ,Kredit". Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v
herni mé&né v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Joker* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu
vyhry ve vyherni tabulce. V pfipadé, kdy jsou v8echny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze v8ech
vyhernich linii nasobi 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢
ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo
vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sdzku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu na linii ¢islo 1 na opticky znazornénych valcich tfi symboly ,Bonusova hvézda“
(scatter) spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocCetim a po skoncCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru.
Navazujici specidlni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poétem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Bonusova hvézda“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem navazujicich specialnich her
ménit. PoCet navazujicich specialnich her je omezen na 10 her. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi
navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméru
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod vélci a bude nasledné pfeveden v herni méné v pomé&ru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hragi a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k celkové sazce.

Pocet
shodnych 5 Bonusovd | « o _ Y vy

. Zolik Mystery | Sedmy N Svestka | Pomeranc Citréon Tresné
symboll na hvézda
herni linii

3 250:1 | 2-250:1 | 30:1 20:1 2:1 2:1 2:1 2:1
Vsechn

. y vyhra krat | vyhra krat | vyhra krat | vyhra krat

pozice 5 ) 5 5

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych

linii se scitaji.
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CIRCUS
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 0.1€ 0,1€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
ol 94,47 %
Statisticka prumérna 348,39 € 2986,2 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
10 a nelze jej ménit. Tlagitkem ,Sazka"“ mize hrac zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecltena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a na konci hry bude nasledné pfeveden v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit". V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize
hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo
vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hragi, odejit ze hry zménit nebo sazku.

Specialni faze hry

Kazda vyherni kombinace spousti specialni fazi Circus bonus. Béhem této faze se pomoci Zluté Sipky znazorfuji
jednotlivé vodorovné a svislé pozice. Sipka se nahodné zastavi. Pokud se zastavi na vodorovné nebo svislé pozici,
bude ve sméru od Sipky na tuto pozici vtlaten symbol ,Klaun“ (wild) a v pfipadé, Zze je na obrazovce vyherni
kombinace, bude za ni pfipsana vyhra do pole ,Vyhra“ a zbarveno dal$i pismeno napisu BONUS. Bonusova funkce
koncCi v ten moment, kdy se Sipka zastavi na balénku v rozich herni obrazovky, nebo kdyz na obrazovce neni vyherni
kombinace. Zbarvena pismena napisu BONUS se vraci do plvodni podoby. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
pomeéru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukoncéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hragci, odejit ze hry zménit
nebo sazku.

Navazujici specialni hra

V pfipadé, ze se cely napis BONUS obarvi zelené, spousti se navazujici specialni hra. Sazka v navazujici specialni
hfe je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujici specialni hry ménit. Navazujici
specialni hra je spusténa pomoci tlacitka START, kterym je zahajeno losovani. BEhem losovani je vybran pocet
nahodnych posunl(, respektive pocet vtlacenych symbolll ,Klaun®“. Posun( muze byt az 10. Po ukonceni losovani
poctu posunll dojde k otoceni valcl, za které se odebere sazka 1 kredit a poté dojde k zahajeni posuni. Béhem
téchto posunt vtladuje Sipka symboly ,Klaun“ (wild), obdobné jako v pfipadé specialni faze hry popsané vyse, které
pomahaji utvaret vyherni kombinace. V navazujici specialni hfe se Sipka jiz nikdy nezastavi na balénku v rozich,
tedy nedojde k preruseni posun(, dokud nebude vylosovany pocet posunl vykonan. Vyhry ziskané ze vzniklych
vyhernich kombinaci jsou pfevedeny na displej ,Kredit* ve formeé jejich sou¢tu po poslednim posunu. V pfipadé, ze
po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat ndhodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry zménit nebo sazku.
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Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ochodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet
shodnych Klaun
symbold : Divka| Lev | Slon | Kanén | Listek | Popcorn| A K Q J [Desitka | Devitka
- | (wild)
na herni
linii
5 2500:1 | 750:1 | 750:1 | 500:1] 500:1 | 250:1 250:1 |100:1(100:1| 75:1 |75:1 50:1 50:1
4 500:1 | 150:1 | 150:1|100:1| 100:1 | 40:1 40:1 20:1 | 20:1 | 15:1 |15:1 10:1 10:1
3 50:1 30:1 | 30:1 | 25:1 | 25:1 20:1 20:1 10:1 | 10:1 | 10:1 |10:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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DRAGON COINS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,07 %
Statisticka prumérna 384,26 € 3202,2€
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Drak"
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Mince® (scatter). Vyhry z kombinaci, ve kterych symbol ,Drak*
(wild) nahrazuje jiny symbol, se nasobi 2 kréat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mize hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na prvnim valci vlevo a poslednim valci vpravo symbol ,Drak” (wild), spusti
se navazujici specialni hry. Hra¢ ma pfed zapoCetim a po skonCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost
vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce
a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Drak® (scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich
specialnich her ménit. BEhem navazujicich specialnich her se symboly ,Drak, (wild) rozSifi na vSechny pozice
prvniho a posledniho valce. Pocet navazujicich specialnich her je nahodné zvolen v rozsahu 3 az 7. Symboly ,Drak”
(wild) zlUstavaji rozSifené na prvnim a poslednim valci po celou dobu navazujicich specialnich her a neotaci se.
Znazornuiji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon€eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech

vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mince® (scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet shodnych Eastnd Hrnec

symboll na herni| Drak Dama Y, zlata, Véjir, A K, Q J,10 Mince

linii: zaba Lucerna
5 5000:1 | 1000:1 | 500:1 250:1 150:1 125:1 100:1 100:1
4 1000:1 200:1 75:1 50:1 25:1 20:1 15:1 20:1
3 100:1 50:1 20:1 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1
2 10:1 - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Mince*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.

224




HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

EYE OF THE DRAGON

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,26 %
Stat_|st|clfa primérna 371,95 € 3099,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry
Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Draci oko*
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol a je scatter symbolem. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Draci oko* (wild,
scatter) spusti se 10 navazujicich specialnich her. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé jedné navazujici
specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Draci oko” (scatter)
navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a
nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Na pocatku navazujicich specialnich her je ndhodné
vylosovan jeden symbol. Je-li béhem navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni vélcu a
vytvofi-li svym rozSifenim vyherni kombinaci, rozSifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci. K rozsifeni symbolu
dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace
béhem bonusové hry nemusi byt tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii. BEhem navazujicich
specialnich her neni mozno ziskat dal§i navazujici specialni hry. Znazorfuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici
specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
.Kredit. Po ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Draci oko* (wild, scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych Dragi
symbolll | Divka Muz Tygr Kan A K Q J 10 oko
na herni
linii:
5 5000:1| 2000:1 | 750:1 | 750:1 | 150:1 | 150:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 200:1
4 1000:1 | 400:1 100:1 | 100:1 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 5:1 - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy85im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Draci oko*
(wild, scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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FABULOUS 81
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
ol 96,17 %
Stat_|st|cI§a primérna 241,29 € 20682 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se &tyifmi vélci. Z kazdého vélce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii
je 81 a nelze jej ménit. Tlagitkem ,Sazka“ muze hrac zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se za¢nou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Symbol ,Fabulous 81 (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol a najednou se mlize objevit maximalné na tfech valcich.
Vyhry se symbolem ,Fabulous 81“ (wild) se nasobi, viz. nize.

1 symbol ,Fabulous 81“ (wild) ve vyherni kombinaci vyhra krat 2
2 symboly ,Fabulous 81 (wild) ve vyherni kombinaci vyhra krat 4
3 symboly ,Fabulous 81“ (wild) ve vyherni kombinaci vyhra krat 8

Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet
shodnych
symboli | Sedmy | Meloun | Hrozen | Svestka | Pomerané | Citrén | Tfre$né | Bar
na herni
linii

160:1 60:1 40:1 4:1 4:1 4:1 4:1 2:1
16:1 6:1 4:1 1:1 1:1 1:1 11 1:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na celkovou
sazku. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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GOLDEN AGE
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,41 %
Statisticka prumérna 427.03 € 3558,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
L,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzaméen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy3e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Vavfin®
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Vlajka“ (scatter). V pfipadé, Zze po zastaveni valcu nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcli na opticky znazornénych valcich alespon tfi sousedici symboly ,Vlajka“ (scatter)
zacinajici na prvnim valci zleva nebo poslednim valci zprava, spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno
pomoci informacniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocéetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonéit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni
tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Vlajka“ (scatter) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich specialnich her je stanoven nahodné a muize byt az 20.
Béhem prubéhu navazujicich specialnich her Ize ziskat dal§i navazujici specialni hry. B&hem navazujicich
specialnich her se na valcich 2, 3 a 4 nahodné objevuji symboly ,Vaviin® (wild). Znazorauji-li po zastaveni vélce
jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek
z kazdé navazuijici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Vlajka“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych Vlaika
symboll | Caesar | Helma | Me¢ Véaza Sloup |A K Q J 10 (statter)
na herni

linii

5 5000:1 |[2000:1 |{1500:1 |750:1 300:1 300:1 300:1 200:1 100:1 100:1 50:1

4 500:1 100:1 75:1 75:1 60:1 50:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1

3 100:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1

2 5:1 3:1 2:1 - - - - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a od posledniho valce zprava
doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomé&rem bodového
ohodnoceni. Symbol ,Vlajka“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pfic€itaji k vyhram

z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.
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GOLDEN BELLS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,16 %
Statisticka prumérna 378,43 € 3153,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,TfeSné*“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych

symbol na | Zvonek Sedma Bar Meloun Svestka Pomeran¢ | Citron | Tresné
herni linii

5 5000:1 500:1 500:1 100:1 100:1 100:1 100:1 | 50:1
4 1000:1 100:1 100:1 25:1 25:1 25:1 25:1 10:1

3 500:1 50:1 50:1 10:1 10:1 10:1 10:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a od posledniho valce zprava
doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol ,TfeSn&“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram
z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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GOLD MINE
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01¢€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,16 %
Statisticka prumérna 378,43 € 3153,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlacitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 |

Tlacitkem ,Sazka“ mlze hrac zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka
automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim
tlacitka ,Start/\VVezmi vyhru“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka
do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné vaice se
zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce
jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek
hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®.
Symbol ,Zlatokop® (wild) nahrazuije jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Zlaty dil” (scatter). Je-li po zastaveni valcl
zobrazen symbol ,Zlatokop® (wild) a vytvofi-li svym rozSifenim vyherni kombinaci, roz8ifuje se na vSechny tfi pozice
na daném valci a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu ,Zlaty ddl” (scatter). K roz§ifeni symbolu dojde
pouze tehdy, kdy je timto rozs§ifenim mozné vytvorit vyherni kombinaci. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonc¢eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Zlaty dal* (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Zlaty dal* (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Navazujici
specialni hra je hrana s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich linii jako
v okamziku jejiho ziskani. Po€et navazujicich specialnich her je ndhodné vybran v rozmezi 9 az 21. Je-li po zastaveni
valcl zobrazen symbol ,Zlatokop® (wild) a vytvori-li svym roz§ifenim vyherni kombinaci, rozsifuje se na v§echny ftfi
pozice na daném valci a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu ,Zlaty dil* (scatter). K rozS$ifeni symbolu
dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Znézorfiuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pieveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sézce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Zlaty dil* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych Zlaty dal
symboll |Vagon |Lampa | TNT Krumpacé | A K Q J 10 9 (scatter)
na herni

linii

5 2500:1 | 2000:1 |750:1 |500:1 200:1 |200:1 |150:1 |[150:1 [100:1 |100:1 |-

4 750:1 |500:1 |200:1 |150:1 50:1 50:1 35:1 35:1 25:1 25:1 -

3 100:1 | 50:1 30:1 30:1 25:1 25:1 20:1 20:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Zlaty dal
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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HOLD YOUR HORSES
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30€
1 hru
Minimalni sazka na 04€ 0,4 €
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1800 € 15 000 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
ol 94,00 %
Statisticka prumérna 388,80 € 3240 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Po&et hernich linii je
40 a nelze jej ménit. Tlagitkem ,Sazka“ muze hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sdzka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe sazky na linii hra¢ spusti hru
stisknutim tlagitka ,Start/VVezmi vyhru®. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zaCnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit*. Symbol ,Hold your Horses" (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Bonus®. V pfipadé,
Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukonCeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hragi, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii. Nachazi-li se po zastaveni valci na prvnim valci vlevo pouze symboly
.Bonus”, valec se pfestane otacet a spusti se automatické otaceni ostatnich valci. B€hem automatického otaceni
valcl se z pole ,Kredit” neodecita zadna sazka. VSechny symboly ,Bonus®, které se béhem automatického otaceni
zobrazi na valcich, zUstanou na té pozici, kde byly zobrazeny. Dokud se pfi dalSich automatickych otockach valci
objevuji nové symboly ,Bonus®, automatické otaceni pokraCuje. Pokud se pfi jednom z automatickych otoCeni
neobjevi novy symbol ,Bonus® je automatické ota&eni zastaveno.
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Navazujici hry technické hry

Pokud se symbol ,Bonus® béhem automatického otaceni postupné objevi na vS8ech zobrazenych pozicich vSech
valcl, spousti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocCetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry mozZnost vyplatit hodnotu kreditu a ukondcit hru.
Navazujici specidlni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poétem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Bonus“ navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je omezen na 15. BEhem posledni oto¢ky navazujicich specialnich her je mozZno ziskat dalSi
navazujici specialni hry. Pokud se na v8ech zobrazenych pozicich prvniho vélce vievo b&hem navazujicich
specialnich her objevi totozny symbol koné, spousti se funkce automatického otaceni. BEhem automatického otaceni
valcl se z pole ,Kredit* neodecitd zadna sazka. Dokud se pri dalSich automatickych oto¢kach valcl objevuji nové
totozné symboly jako na prvnim valci vlevo, automatické otaceni pokracuje. Pokud se pfi jednom z automatickych
otoCeni neobjevi novy totozny symbol, nebo jsou totoZnymi symboly zaplnény vSechny zobrazené pozice v3ech
valc(, je automatické otaceni zastaveno. Poté je vyplacena vyhra za vyherni kombinace, nastane-li. Znazornuiji-li po
zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér( bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sé&zce na linii.

Potet thngCh | Kan Cerny KGI? ) Kan ¢ernd

symbol na | LOGO Bili koné - oy hnéda " A K Q J 10
herni linii bila hiiva | kdn h¥iva htiva

10 - 200:1 175:1 150:1 125:1 100:1

9 100:1 90:1 80:1 75:1 70:1

8 70:1 60:1 55:1 50:1 45:1

7 50:1 45:1 40:1 35:1 30:1

6 - 30:1 25:1 20:1 20:1 20:1 - - - - -

5 500:1 15:1 15:1 10:1 10:1 10:1 40:1 30:1 30:1 20:1 20:1
4 150:1 - - - - - 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1
3 50:1 - - - - - 8:1 7:1 7:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni a vyhry z néj se
priCitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HOT RUNNERS 81
Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 553 € 4740 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 96,16 %
Stat_|st|clfa primérna 241,92 € 20736 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se &tyifmi vélci. Z kazdého vélce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii
je 81 a nelze jej ménit. Tlagitkem ,Sazka“ muze hrac zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se za¢nou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Symbol ,Joker* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérli bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry nebo
zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce.

Pocet

shodnych

5ymbolU Joker | Sedma | Hvézda | Hrozen | Meloun | Svestka | Pomerang | Citron | Tre$né
na herni

inii

4 120:1 [60:1  [12:1 [10:1 |81 2:1 2:1 (A

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na celkovou
sazku. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy88im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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JUPITER THUNDER
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,47 %
Stat_|st|clfa primérna 411,39 € 3526,2 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o vélcovou hru s péti valci. Z valcl ¢islo 1, 3 a 5 jsou zobrazeny 4 symboly, z vélcl 2 a 4 jsou zobrazeny 3
symboly. Pocet hernich linii je 40 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi sazky. To neplati v
pfipad& navazujicich specialnich her, kdy je sdzka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Zeus” (wild) se mize zménit v jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Hrom“ (scatter).
V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hragi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Prvni typ specialni faze hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl na horni pozici prvniho valce vlevo symbol ,Zeus®, valec se pfestane otacet a spusti
se specialni faze ,Zeusovo“ automatické otaceni ostatnich valcl. Tato specialni faze hry je hrana s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symbol ,Zeus* (scatter) tuto
specialni fazi hry spustil. Hrac¢i neni béhem této specialni faze hry odecitana zadna sazka z pole ,Kredit*. Pocet
automatickych otoc¢eni valcu je 2. Béhem téchto otoceni jsou vSechny symboly ,Zeus” (wild) ponechany na obrazovce
na pozici, na které byly zobrazeny. Po skonéeni automatickych oto¢eni se vS§echny symboly ,Zeus” (wild) na
obrazovce zméni na jiny, nahodné vybrany symbol, kromé& symbolu ,Hrom* (scatter). Poté je vyplacena vyhra za
vyherni kombinace, nastane-li.
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Druhy typ specialni faze hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Hrom* (scatter) spusti se
specialni faze ,Hromova hra“. Pocet otoceni valcl béhem této faze je 3. Tato specialni faze hry je hrana s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly ,Hrom* (scatter) tuto
specialni fazi hry spustily. Hra¢i neni béhem specialni faze hry odecitana zadna sazka z pole ,Kredit. B&éhem
specialni faze hry je cely prvni valec pokryt symboly ,Zeus” (wild) a symboly ,Zeus" (wild), které se po otoc¢eni valcl
zobrazi na herni obrazovce, ponechany na pozici, na niz se zobrazily. Po dokoncéeni v§ech 3 otoc¢eni valcu se
symboly ,Zeus® (wild) na obrazovce zméni na jiny, nahodné vybrany symbol, kromé& symbolu ,Hrom* (scatter).
Znazoriuji-li po pfeméné symbold ,Zeus” (wild) valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméra
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek specialni faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude
nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Na konci specialni faze hry se losovanim pomoci
mince nahodné rozhoduje o jejim znovuspusténi. Po ukonéeni hry je mozZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a
odejit ze hry.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hrom* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych Hrom
symboll | Venu$e | Olymp |Pegas |Barka |Helma |Harfa Vaza Mince | Medlza | Omega | Olivy (scatter)
na herni

linii:

5 2000:1 |1200:1 | 1200:1 |400:1 400:1 200:1 200:1 120:1 120:1 80:1 80:1 -

4 400:1 160:1 160:1 120:1 120:1 80:1 80:1 40:1 40:1 12:1 12:1 -

3 200:1 80:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 8:1 8:1 4:1 4:1 5:1

2 - - - - - - - - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$s§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hrom*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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LITTLE DEVIL 5

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,01 %
Stat_|st|clfa primérna 388,15 € 32346 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otadet, pfitemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit‘. Symbol ,Dabel” (wild) nahrazuje jakykoliv
jiny symbol, krom& symbolu ,Hvézda“ (scatter). Znazorfuji-li po zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérli bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
pomeéru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon€eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Hvézda“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hra. Hr&¢ ma prfed zapocetim a po skonCeni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni
tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niZ symboly ,Hvézda“ (scatter) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. PoCet navazujicich specialnich her je v nahodném rozmezi 10 az 15 her a Ize
béhem nich ziskat dalSi specialni hry. Vyhry z vyhernich kombinaci béhem navazujicich specialnich her jsou
nasobeny 3 krat. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a
bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvé&zda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych | . | Cervené | Bilé Svestka, | Pomerang, | —. . . | Hvézdy
symbolu | Dablové Meloun o TreSné
. sedmy | sedmy Hrozen | Citrén (Scatter)
na herni
linii
5 5000:1 |1000:1 |750:1 |500:1 |150:1 100:1 100:1 |0
4 1000:1 | 250:1 200:1 | 100:1 |40:1 20:1 20:1 0
3 200:1 75:1 50:1 25:1 10:1 5:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§8im pomérem bodového ohodnoceni.

Symbol ,Hvézda“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych
vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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MAYAN MOONS

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 0.1€ 0,1€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 15 000 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
ol 94,19 %
Statisticka prumérna 376,49 € 3137,4 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlacitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5 1,3,5,7,10 1,3,5,10,15 1,5,10,15,20 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy3e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Divka“
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Mésic” (scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni valcll nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Mésic” (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Mésic* (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je omezen na 15. BE€hem navazujicich specialnich her vdechny symboly ,Mésic", které budou po
zastaveni valcll zobrazeny, zUstavaji jako pozadi na obrazovce. Pokud se po dalSim oto¢eni valcl na této pozici
zastavi symbol ,Slunce®, ziskava hra¢ specialni vyhru. Specialni vyhra se zvySuje spole¢né s poctem slunci, ktera
jsou pri zastaveni valcli na pozicich s pozadim symbolu ,Mésic“. Specialni vyhra se vypocitava podle nasledujici
tabulky a zavisi na hodnoté sazky, jaka byla nastavena ve hfe, z niZz symboly ,Mésic* (scatter) navazujici specialni
hry spustily. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a
bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

240



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

Slunce na pozici mésice |Specialni vyhra

1 symbol Slunce 5 x celkova sazka
2 symboly Slunce 15 x celkova sazka
3 symboly Slunce 30 x celkova sazka
4 symboly Slunce 50 x celkova sazka
5 symbol( Slunce 75 x celkova sazka

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mésic* (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych

symbol na | Tukani Chram Slunce Flétna Naramek |A K Q J 10 Mésic
herni linii:

5 2500:1 500:1 300:1 250:1 250:1 150:1 |[150:1 |100:1 |100:1 |100:1 |50:1
4 400:1 150:1 100:1 75:1 75:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1
3 100:1 50:1 30:1 25:1 25:1 10:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Mésic* se
nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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MIDNIGHT GAMBLER

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01¢€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,02 %
Stat_|st|clfa prumérna 387,50 € 32292 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlacitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné pieveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Zolikovo
Cepice” (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Kostky“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych
symbol ,Zolikovo &epice* (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Kostky” (scatter)
spusti se navazujici specialni hra. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocCetim a po skoncCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru.
Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich
linii jako hra, z niz symboly ,Kostky“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich
hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet
navazujicich specialnich her je zobrazen po ukonceni losovani pfed zacatkem navazujicich specialnich her. Na
obrazovce se objevi zakryta pole v poc¢tu 5 krat 3. Z téchto poli si hra¢ postupné vybira a vybrana pole odkryvaji
symboly pod nimi schované. V momenté ziskani tfi stejnych symboll je rozhodnuto o po&tu navazujicich specialnich
her a to podle tabulky nize.

Kfize 10 navazujicich specialnich her
Piky 15 navazujicich specialnich her
Kary 20 navazujicich specialnich her
Srdce 25 navazujicich specialnich her
Sedmy 30 navazujicich specialnich her
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Bé&hem navazujicich specialnich her jsou v3echny vyhry nasobeny dvakrat, kromé vyher sestavajicich pouze ze
symbolu ,Zolikova &epice” (wild) a Ize b&hem nich ziskat dal$i navazuijici specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné
v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka pomeérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kostky“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet Zolikova

shodnyg:h Gepice | Sedmy Kary, Krlze, A K Q,J,10 (9 Kostky
symbolid na (wild) Srdce | Piky (scatter)
herni linii

5 9000:1 |750:1 500:1 250:1 125:1 100:1 100:1 | 500:1

4 2500:1 | 125:1 125:1 75:1 50:1 25:1 2511 |20:1

3 250:1 25:1 25:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1

2 - 21 - - - - 21 21

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kostky*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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NEMO’S REVENGE

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,62 %
Statisticka prumérna 348,62 € 29052 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlze hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit*. Symbol ,Nemo* (wild) nahrazuje jakykoliv
jiny symbol, kromé& symbolu ,Musle“ (scatter). Znazorauji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a
bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k
ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Musle” (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Musle (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je 10. BEhem navazujicich specialnich her se mohou objevit symboly ,Nemo* (wild), ,Potapé&c¢” (wild)
a ,Nemo u varhan® (wild). Po dobu navazujicich specialnich her se, v pfipadé zobrazeni jednoho nebo vice wild
symboll na obrazovce, tyto symboly rozsifi na v§echny pozice tohoto valce. Béhem navazujici specialni hry Ize
ziskat dalSi navazujici specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce
pomérld bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hracéi a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mus8le“ (scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet
shodnych
. | Nemo . . +» | Ryba Musle
symbolU | (wild) Nautilus | Potapéc Chobotnice Ostrov | A, K 10, J,Q (scatter)
na herni
linii
2 10:1 - - - - - - -
3 50:1 30:1 25:1 20:1 20:1 10:1 5:1 5:1
4 500:1 250:1 200:1 100:1 100:1 50:1 20:1 50:1
5 5000:1 |2500:1 1000:1 | 750:1 500:1 200:1 100:1 500:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Musle*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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NEON STAR
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 96,15 %
Statisticka prumérna 249,48 € 2079 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit‘. Symbol ,Zolik"
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol a zobrazuje se pouze na valcich ¢islo 2, 3 a 4. V pfipadé, Ze po zastaveni valcu
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni
podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan
pomoci informacéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hra technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valc kdekoliv na valcich 2, 3 nebo 4 symbol ,Zolik* (scatter), spusti se jedna navazuijici
specialni hra. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonéeni navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a
ukoncit hru. Navazujici specialni hra je hrana s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich
hernich linii jako hra, z niz symbol ,Zolik* (scatter) navazuijici specialni hru spustil. Sazka v navazujici specialni hie
je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem navazujici speciélni hry ménit. B€éhem navazuijici
specialni hry zdstava symbol ,Zolik, (wild) na misté a nepohybuje se. Symbol ,Zolik, (wild) se rozprostie na véechny
pozice valce, na kterém je zobrazen. Ostatni valce se otaci. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z navazujici
specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
.Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet

shodnych Neonova Meloun, Citrén,
. . Sedmy | Zvon Hrozen R I

symbolu na | hvézda Pomeran¢ | TfeSné

herni linii

5 1000:1 500:1 250:1 200:1 150:1 100:1

4 500:1 250:1 75:1 50:1 25:1 20:1

3 100:1 50:1 25:1 15:1 10:1 10:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a zprava doleva a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§8im pomérem bodového ohodnoceni.
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PLENTY OF GEMS 40

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 04€ 0,4 €
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
oodil 96,10 %
Stat_|st|clfa primeérna 252.72 € 2106 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 4 symboly. Po&et hernich linii je
40 a nelze jej ménit. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\VVezmi vyhru“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odedtena z displeje ,Kredit".
Symbol ,Sedma“ (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Hvézda“ (scatter). Znazorfiuji-li po zastaveni
vélce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
,Kredit“. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérii bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k celkové sazce. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych

symboll na | Sedmy Zvonek Meloun Svestka Pomeranc | Citrén Tre$né | Hvézda
herni linii

5 1000:1 400:1 200:1 200:1 100:1 100:1 100:1 | 500:1
4 400:1 80:1 40:1 40:1 20:1 20:1 20:1 20:1

3 40:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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QUEEN CLEOPATRA

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,26 %
Stat_|st|clfa primérna 371,95 € 3099,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
11,2,34,5 1,3,5,7,10

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Kniha“
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mdze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Kniha“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Kniha“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Na pocatku
navazujici specialni hry je nadhodné vylosovan jeden symbol. Je-li b&€hem navazujicich speciélnich her tento symbol
zobrazen po zastaveni valcl a vytvori-li svym rozsifenim vyherni kombinaci, rozsifuje se na vSechny tfi pozice na
daném valci. K rozsifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro
vytvofeni vyherni kombinace b&hem bonusové hry nemusi byt tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii.
Pocet navazujicich specialnich her je 10. BEéhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dalSi navazuijici
specialni hry. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k s&zce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Kniha“ (wild, scatter)

plati pro sazku na celou hru.

Pocet

shodnych

symboll | Kleopatra | Griffin | Nahrdelnik | Had A K Q J 10 Kniha
na herni

linii

5 5000:1 2000:1 | 750:1 750:1 | 150:1 |[150:1 | 100:1 |100:1 |[100:1 |200:1
4 1000:1 400:1 100:1 100:1 [ 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1

2 10:1 5:1 5:1 5:1 0 0 0 0 0 0

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy38im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Kniha“ (wild,
scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry

z jednotlivych linii se scitaji.
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RED HOT FRUITS 7

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 96,03 %
Statisticka prumérna 257,26 € 21438 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odecdtena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit*. Symbol ,Zolik* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Hvézda“ (scatter). Vyherni
kombinace, ve kterych symbol ,Zolik* (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny aZ 4 krat. V pfipadé, Ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informac¢niho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k séazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

zcg(i)rgghna Sedma | Meloun |Hrozen | Svestka | Pomerané | Citron | Tre$né ?S\/(?azt?ear)
herni linii

5 1000:1 | 500:1 500:1 200:1 200:1 100:1 | 100:1 |50:1

4 500:1 150:1 150:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1

3 50:1 25:1 25:1 15:1 15:1 10:1 10:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a zprava doleva a nemusi zacinat na prvnim
valci vlevo a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem
bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“ (scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji
k vyhrdm z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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REEL ATTRACTION
Pravidla hry
Parametry hry

Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 02€ 0,2 €
1 hru
Maximalni vyhra 7695 € 6 105 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni 0
ol 94,22 %
Stat_|st|clfa primérna 374,54 € 31212€
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
20 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ mize hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je sdzka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe sazky na linii hra¢ spusti hru
stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zaCnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Symboly ,Magnet (wild) a ,Védec" (wild) nahrazuji jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Barika“
(scatter). Pokud se na prvnim valci vlevo objevi symbol ,Védec” (wild) a zaroven alespori na jednom z dalSich valcu
symbol ,Magnet* (wild), roz§ifi se symbol ,Védec" na vSechny pozice prvniho valce a valec/valce obsahujici symbol
,Magnet” (wild) jsou posunuty na pozice za prvnim valcem. Timto se mohou vytvofit daldi vyherni kombinace. V
pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hragi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Barka“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Banka“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je 20. Pokud se b&éhem navazujici specialni hry rozsifi symbol ,Védec* na v8echny pozice prvniho
valce, zUstava na tomto valci az do konce navazujicich specialnich her. K rozsifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy
je timto rozS8ifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Navazujici specialni hry mohou byt béhem jiz spusténych
navazujicich specialnich her znovu vyhrany jen jednou. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni
hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po
ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Barka“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Baiika
syml:fo.ltfln na | Dama Mikroskop | Atom Lupa A K Q J 10 (scatter)
herni linii

5 1000:1 300:1 300:1 300:1 150:1 |100:1 |100:1 |75:1 75:1 10:1

4 400:1 80:1 50:1 50:1 30:1 20:1 20:1 15:1 15:1 5:1

3 100:1 40:1 25:1 25:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy88im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Barika“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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SILK ROAD
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,06 %
Statisticka prumérna 384,91 € 3207,6 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,357,110 |1,510,20,25 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru“. Hra mliZze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Mapa“
(wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol. V pfipadé, Ze po zastaveni valct nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného
na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukon&eni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcll kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Mapa“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Mapa“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Na pocatku
navazujicich specialnich her je nahodné vylosovan jeden symbol. Je-li béhem navazujicich specialnich her tento
symbol zobrazen po zastaveni valct a vytvofi-li svym rozSifenim vyherni kombinaci, rozsifuje se na v§echny ftfi
pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvorit vyherni
kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace béhem navazujicich specialnich her nemusi byt tento vylosovany
symbol vedle sebe na vyherni linii. Poet navazujicich speciélnich her je 10. B€hem navazujicich specialnich her je
mozno znovu ziskat dal$i navazujici specialni hry. Znazorfuji-li po zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni
hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po
ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Mapa“ (wild, scatter) plati pro sdzku na celou hru.

Pocet Mapa
shodnych | e | pringezna | H84VabEL 1A w1y 10 | (wild,
symboll na Smaragd

S scatter)
herni linii
5 5000:1 2500:1 750:1 125:1 125:1 250:1
4 1000:1 500:1 100:1 30:1 30:1 25:1
3 100:1 50:1 25:1 5:1 5:1 2:1
2 10:1 5:1 5:1 - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Mapa“ (wild,
scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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SPHINX MYSTERIES

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 93,97 %
Statisticka primérna 390,74 €
hodinova prohra 3256,2¢€

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 1,5,10,20,25

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
»Start/Vezmi vyhru®. Hra maze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomeérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Symbol ,Faraon®
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Pyramida“ (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Faraon* (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani
vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno
zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit“. Po ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku
nebo pocet hernich linii.
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Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alesponi tfi symboly ,Pyramida“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Pyramida“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Na pocatku
navazujici specialni hry ma hra¢ moznost vybrat z péti poli obsahujici hodnoty multiplikatori. Hodnoty jsou v rozmezi
1 az 5. U kazdého pole, znazorfiujiciho hodnotu multiplikatoru, je zobrazen rozsah navazujicich specialnich her. Pfi
zvoleni jednoho takového pole se hraci odkryje pocet navazujicich specialnich her pravé v tom rozsahu, ktery je nad
timto polem uveden. PoCet navazujicich specialnich her takto ziskanych je maximalné 20. BEhem navazujicich
specialnich her jsou vyhry nasobeny multiplikatorem v hodnot& hra€em vybraného pole. BEhem navazujicich
specialnich her je mozno znovu ziskat dalSi navazujici specialni hry. Takto ziskanych her bude stejny poCet a budou
hrany se stejnym multiplikatorem, jak navazujici specialni hry, ve kterych byly ziskany. Znazorfiuji-li po zastaveni
vélce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné
v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Pyramida“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

zgr?\%rxghna Faraon |Skarab |Anubis |Ankh Papyrus | Oko é K, g 10, Pyramida
herni linii

5 10000:1 | 800:1 600:1 400:1 | 300:1 200:1 | 125:1]100:1|300:1

4 2500:1 |[125:1 100:1 100:1 100:1 50:1 25:1 |20:1 [{10:1

3 150:1 30:1 201 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1

2 10:1 2:1 2:1 2:1 - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Pyramida“
se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry znéj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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SUPER BOOM
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1850 € 15 420 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 95,95 %
Stat_|st|clfa primérna 262,44 € 2187 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,3,5,7,10 1,5,10,20,25 |

Tlacitkem ,Sazka“ mlze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poc&tu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zaCnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Je-li po zastaveni valcl zobrazen symbol ,Meteor” a vytvori-li svym rozsifenim vyherni kombinaci,
rozsSifuje se na vSechny tfi pozice na daném valci a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu ,Hvézda“
(scatter). Kroz8ifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci.
V pfipadé, kdy jsou vSechny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra nasobi 5 krat. Pokud jsou vSechny
symboly stejné jen na valcich 1,2,3 a 4, nasobi se vyhra 4 krat. Pokud jsou vdechny symboly stejné na valcich 1,2 a
3, nasobi se vyhra 3 krat. V pfipadé, ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢
ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo
vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukonéeni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet

23;%’2{3'1 na Kostky | Zvon Hrozen | Meloun | Tresné |A, K Q,J ?S\/(?azt?:r)
herni linii

5 2500:1 | 1000:1 |750:1 500:1 100:1 50:1 25:1 |250:1

4 750:1 150:1 100:1 75:1 20:1 20:1 10:1 | 25:1

3 100:1 50:1 25:1 20:1 10:1 10:1 5:1 5:1

2 20:1 10:1 10:1 - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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THE LADY OF WALL STREET

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 94,24 %
Statisticka prumérna 373,25 € 3110,4 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
L,Linie/Podrz“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

1,2,3,4,5 1,3,5,7,10

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je po€et aktivnich hernich linii uzamd&en. Tla€itkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
LStart/Vezmi vyhru®. Hra mdze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky zndzornéné valce se zacnou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Dama“
(wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu ,Dollar (scatter). Vyherni kombinace, ve kterych symbol
,Dama"“ (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry
dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra€ informovan pomoci informacniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.
Po ukoncCeni hry je mozZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespor tfi symboly ,Dollar® (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra& ma pfed zapodetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong€it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Dollar® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sadzka v navazujicich speciélnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Po¢et navazujicich
specialnich her je omezen na 15 her a Ize béhem jejich prabéhu ziskat dal$i hry. BEhem navazujicich specialnich
her jsou v8echny vyhry nasobeny 3 krat. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v
tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukonceni hry
je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Dollar” (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Dama Dollar
symbol na R Kufr Pytel Penize Penézenka | Mince A K Q J 10 9

e (wild) (scatter)
herni linii:
X5 9000:1 750:1 750:1 400:1 250:1 250:1 125:1 |125:1 |100:1 |100:1 |100:1 |100:1 |500:1
X4 2500:1 125:1 125:1 100:1 75:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 25:1 20:1
X3 250:1 25:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
X2 10:1 2:1 2:1 - - - - - - - - 2:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Dollar (scatter) se nemusi

nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pfi€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se

scitaji.
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TOTAL HOT DELUXE
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,88 %
Statisticka prumérna 396,58 € 3304,8€
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se Etyfmi valci. Z kazdého vélce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mlze hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru®. Hra m(ize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy8e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pfiemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. V pfipadé&, kdy jsou vS8echny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze v8ech vyhernich
linii nasobi 2 krat. Vyhra za kombinaci symboll ,Mystery” je nahodné uréena v rozmezi zobrazeném ve vyherni
tabulce. V pripadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminé&no zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomérli bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet
shodnyg:h Sedmy Zvon Hrozen Meloun Svestka Pomeran¢ | Citron Tfesné Mystery
symbolu na
herni linii
4 4000:1 1000:1 750:1 100:1 100:1 100:1 100:1 50:1 100-

: : : : : : : : 4000-1
3 400:1 200:1 100:1 40:1 40:1 40:1 40:1 25:1 50-500:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Mystery“ se nemusi nachazet
na vyherni linii a vyhry z né&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.
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VIKING
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,25 %
Statisticka prumérna 42525 € 3645€
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti vélci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Po&et hernich linii je
10 a nelze jej ménit. Tladitkem ,Sazka“ mdze hra¢ zvolit vysi celkové sazky. Po zvoleni vySe celkové sazky hrac
spusti hru stisknutim tlacitka ,Start/\VVezmi vyhru“. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického
startu. Opticky znazornéné valce se zanou otacet, pfi¢emz celkové sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit®. Symbol , Thor” (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol a na valci vzdy zabira tfi nad sebou jdouci
pozice. Valec, na kterém se zobrazi Symbol ,Thor” (wild), se pfi kazdé po sobé nasledujici hfe posune jen o jedno
pole smérem dol(i, dokud bude symbol ,Thor* (wild) viditelny. Zména sazky zatimco je na obrazovce symbol ,Thor*
(wild) musi byt potvrzena hraem a ma za nasledek posun valcl do polohy, pfi které symbol ,Thor* (wild) neni
zobrazen. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, miZze hrac¢ ziskat nahodnou
Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace.
O ziskani této vyhry je hrac informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit
hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sé&zce na linii.

Pocet

shodnych Thor

symboll (wild) Viking | Valkyra | Barka | Rohy Sekyra |Helma |[Buben |A K Q J
na herni

linii

5 2000:1 |1000:1 |600:1 |500:1 500:1 |200:1 100:1 100:1 30:1 30:1 30:1 30:1
4 500:1 300:1 150:1 50:1 50:1 30:1 10:1 10:1 10:1 10:1 10:1 10:1
3 50:1 30:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1 2:1 2:1 2:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.
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WESTERN WILD JOLLY

Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino
Maximalni sazka na 35€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1456 € 12480 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 96,39 %
Statisticka prumérna 227.43 € 19494 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru se tfemi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz* mfjie'hréé zvolit po€et hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,2,3,4,5

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy3e sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zaCnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit“. Vyherni kombinace, ve kterych jeden symbol ,Jolly* (wild) nahrazuje jeden jiny symbol, jsou nasobeny
2 krat. Vyherni kombinace, ve kterych dva symboly ,Jolly* (wild) nahrazuji jiné dva symboly, jsou nasobeny 4 krat. V
pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hrac¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky
pfevedena v herni mé&né v poméru 1:1 na displej ,Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu
hradi, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii.

Pocet shodnych Joll
symboll na herni (wilg) Sedma Bar 3 Bar 2 Bar BendZo Jakakoliv Bar
linii
2000:1 200:1 40:1 30:1 10:1 10:1 4:1
2 - - - - - 4:1 -
- - - - - 2:1 -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbol(i se vztahuji se na jednu herni linii a nemusi zac¢inat na prvnim valci vlevo.
Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji.
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WILD FIRE
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
Maximalni vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
oodil 95,72 %
Stat_|st|clfa primérna 277,34 € 23112¢€
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 |

Tlacitkem ,Sazka“ maze hrac zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy$e sazky na linii hra¢ spusti
hru stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky
znazornéné valce se zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje ,Kredit®. Znazorfiuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit‘. Symbol ,Joker* (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Hvézda“ (scatter). V pfipadé,
Ze po zastaveni valcu nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je
hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Hvézda“ (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych .

symbolu na herni VXHI‘(D Sedma Meloun Svestka Pomerané¢ | Citron TreSné S|_c|:aftedr

linii: (Joker) (Hvézda)
2500:1 500:1 250:1 250:1 100:1 100:1 75:1 250:1

4 500:1 100:1 40:1 40:1 20:1 20:1 15:1 25:1
50:1 25:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol ,Hvézda“
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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WILD SHOTS
Pravidla hry
Parametry hry
Herna Kasino

Maximalni sazka na 36€ 30 €
1 hru
Minimalni sazka na 01¢€ 01€
1 hru
M_aX|m’aIn| vyhra 1850 € 18 500 €
Z jedné hry
Minimalni vyherni o
ol 93,52 %
Statisticka prumérna 419.90 € 3499,2 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry

Jednd se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci tlagitek
,Linie/Podrz"“ mize hrac zvolit pocet hernich linii v krocich, viz tabulka nize. Kroky hernich linii zavisi na nastaveni.
1,3,5,7,10 |

To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je poc¢et aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem ,Sazka“
muze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky
nastavena na 1 kredit. Po zvoleni poltu hernich linii a vy8e sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka
~Start/Vezmi vyhru“. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry
se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Opticky znazornéné valce se za¢nou
otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje ,Kredit“. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen
na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Safari
privodce” (wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Fotoaparat‘ (scatter). Vyherni kombinace, ve
kterych symbol ,Safari priivodce” (wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, Ze po zastaveni
valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry
neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hrac¢ informovan
pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v
pomeéru 1:1 na displej ,Kredit“. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Fotoaparat® (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pfed zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukong¢it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Fotoaparat” (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet navazujicich
specialnich her je omezen na 15 her a Ize béhem jejiho prabéhu ziskat dal$i hry. BEhem navazujicich specialnich
her jsou vSechny vyhry nadsobeny 2 krat. BEhem navazujicich specialnich her se nad prostfednim symbolem tfetiho
valce znazorni objektiv fotoaparatu. Pod vyherni tabulkou jsou zobrazeny seznamy symboll a k nim néalezici pocty
navazujicich specialnich her. Pokud se béhem navazujicich specialnich her zobrazi jeden z téchto symboll na pozici
pod znazornénym objektivem, je tento symbol zapocitan do seznamu. V pfipadé naplnéni seznamu symboly ziskava
hra¢ u n&j uvedeny pocet navazujicich specialnich her. Znazorauji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni
hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Po
ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu ,Fotoaparat® (scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet
shodnych | Priivodce } Fotoaparat
symbolt | safari Lev Slon Hroch |Zirafa |Tukan |PStros |A K Q J 10 P
. . (scatter)
na herni | (wild)
linii
5 5000:1 1000:1 | 1000:1 | 500:1 500:1 250:1 250:1 125:1 125:1 100:1 100:1 100:1 500:1
4 2500:1 150:1 150:1 100:1 100:1 75:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 250:1 25:1 25:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 25:1 5:1 5:1 - - - - - - - - - 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol ,Fotoaparat*
(scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.
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SINGLE ROULETTE

Pravidla hry
Parametry hry

Kasino
Maximalni sazka na 35€
1 hru
Minimalni sazka na 0,50 €
1 hru
MgX|m’aIn| vyhra 1260 €
z jedné hry
M|n|’maln| vyherni 97,30 %
podil
Stat_|st|cl§a prumérna 1701 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry:

Jedna se o ruletovou hru podle pravidel klasické rulety francouzského typu s jednim polem s &islem 0 (nula). Hra
»oingle Roulette” je hra s jednoduchou nulou, ktera vyuziva animované ruletové kolo. Cilem hry je vsadit na
vysledek ndhodné vybraného Cisla, které je ur€eno animovanym ruletovym koleckem.

Na obrazovce koncového zafizeni (herniho terminalu) je zobrazeno hraci pole pfislusné ruletové hry. Je mozné
pfepinat mezi klasickym zobrazenim nebo tzv ,RACE TRACK®, kdy jsou formou ovalu zobrazena pouze pole Cisel
a to v takovém poradi, v jakém se nachazeji na ruletovém kole. Na hraci pole mGze hra¢ dotykem umistovat
jednotlivé dil¢i sazky, jejichz souc€et nepiekroci limit maximalni sazky do jedné hry. Hra¢ zvoli hodnotu sazky
vybérem z graficky zobrazenych minci a jejich umist&nim na herni plochu. Hodnota sazky je odebrana z pole
KREDIT. Odstranéni konkrétni sazky z herni plochy je mozno provést aktivaci tlacitka zrusit ,X* a dotykem na
sazku, kterou si hrac preje odstranit. Poklepanim na tlacitko zrusit ,X“ se odstrani vSechny dil€i sazky na herni
ploSe. Hodnota odstranéné sazky je pfipsana zpét do pole KREDIT. Hrac€ je vyzvan k umisténi sazek na herni
plochu pomoci textu ,SAZEJTE, PROSIM* na &asové ose a pfisludnou zvukovou zpravou. S tim, jak se asova osa
graficky zaplruje, je hra¢ upozornén, ze konci ¢ast, kdy je mozno umistit nebo odstranit sazky. Po zaplnéni vétsi
Casti Casové osy je hrac informovan o nadchazejicim ukonceni €asu, po ktery Ize sazky umistit nebo odstranit
pomoci textu ,UKONCETE SAZKY, PROSIM* a pfislu§nou zvukovou zpravou.

Losovani vyherniho Cisla probiha periodicky i bez umisténé sazky. V okamziku zaplnéni ¢asové osy je vkladani a
odstranovani sazek znemoznéno, ovladaci tlaCitka jsou deaktivovana, hra je spusténa a dochazi zaroven ke
grafickému zobrazeni losovani. Jakmile se kulicka v automatickém ruletovém kole ustali na pozici jednoho z &isel
je toto vyherni Cislo a vSechna dal$i s nim spojena pole, zvyraznéno na hraci plo$e terminalu. VSechny sazky
souvisejici s timto Cislem vyhravaji a celkova vyhra je v pfisluSném poméru zobrazena ve spodni ¢asti obrazovky.
Celkovy vysledek této faze hry bude zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,KREDIT". Hra¢ mize opétovné vsadit stejné dil¢i sazky na stejna pole pomoci
tlacitka ,OPAKOVAT" na displeji nebo pomoci tlacitek ,START* nebo ,AUTOSTART". Umisténé sazky lze
zdvojnasobit tlacitkem ,x2“ az do vySe maximalni sazky do jedné hry.
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Na herni obrazovce se nachazeji tlaCitka s pfednastavenymi pozicemi sazek. Po stisku tlagitka jsou pfedem
nastavené pozice osazeny dil€¢imi sazkami, které hrac¢ zvoli. Tyto tlacitka jsou:

ZERO — Zero Game je kombinaci sazek na €isla nejblizsi k nule na ruletovém kole (od pole 12 az k poli 15). Pfi
této volbé& jsou umistény &tyfi mince na pozice: celé €islo 26 a spolecné rozhrani Cisel 0 a 3, 12 a 15, 32 a 35.
ORPH - Orphans jsou dva pruhy na ovalu od 1 do 8 a od 17 do 6. Pfi této volbé je umisténo pét minci na pozice:
celé Cislo 1 a spoleéné rozhrani Cisel 6 a 9, 14 a 17, 17 a 20, 31 a 34.

GRAND - Grande Series je kombinaci sazek v rozsahu Sirokého ovalu kolem nuly (22 az 25). P¥i této volbé je
umisténo 8 minci na pozice: spole¢né rozhrani Cisel 0,3 a 2; spole€ny roh Cisel 25, 26, 28 a 29; a spole€né
rozhrani Cisel4a7,12a 15,18 a 21,19 a 22, 32 a 35.

SMALL - Small Series je kombinaci sazek na 12 Cisel na strané protilehlé k Cislu 0. Pfi této volbé je umisténo 6
minci na pozice: spole€né rozhrani Cisel 5a 8, 10 a 11, 13 a 16, 23 a 24, 27 a 30, 33 a 36.

Dal8i pomocna tlagitka pro umisténi sazek jsou:

FULL - Stiskem tohoto tlacitka pfed umisténim dil€i sazky na celé Cislo se stejna dil¢i sazka umisti i na v8echna
pole u€astna s danym cCislem v kombinacich SPLIT, CORNER, TRIO, STREET a SIXLINE. Pfi této volbé je
umisténo 12 minci.

CROWN - Stiskem tohoto tlacitka pfed umisténim dilci sazky na celé Cislo se stejna dilci sazka umisti i na
sousedni pole na hraci plo$e v kombinacich SPLIT, CORNER a TRIO. P¥i této volbé je umisténo 9 minci.

1 NEIGHBOUR / 2 NEIGHBOURS / 3 NEIGHBOURS / 4 NEIGHBOURS - Stiskem tohoto tlacitka pfed umisténim
dil¢i sazky na celé Cislo se stejna dil¢i sazka umisti i na pole sousedici s timto Cislem na ruletovém kole po obou
stranach. Celkovy pocet poli, na které je umisténa sazka, zavisi na zvoleném pomocném tladitku. Viz. nize.

1 NEIGHBOUR - sazka umisténa celkem na 3 pole (zvolené Cislo + 1 sousedni Cislo z kazdé strany)
2 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 5 poli (zvolené Cislo + 2 sousedni Cisla z kazdé strany)
3 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 7 poli (zvolené Cislo + 3 sousedni Cisla z kazdé strany)
4 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 9 poli (zvolené Cislo + 4 sousedni Cisla z kazdé strany)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na pozici.

NAZEV SAZKY ZPUSOB SAZKY VYHERNi POMER
STRAIGHT Jedno pole s Cislem 36:1

SINGLE Pole Suda, Licha, Cervena, Cerna, 1-18, 19-36 2:1

DOZEN Pole skupin ¢&isel 1-12, 13-24, 25-36 3:1

DOZEN SPLIT Rozhrani mezi skupiny ¢&isel 1-12, 13-24, 25-36 1:1

SPLIT Rozhrani mezi jednotlivymi dvéma &isly 18:1

STREET Sloupec ffi Cisel 12:1

CORNER Spolecny roh vice Cisel 9:1

SIXLINE Rozhrani mezi dvéma sloupci Cisel 6:1

FIRST FOUR / BASKET Sazka na rozhrani islaO s €isly 1,2 a 3 9:1

Vyhry z jednotlivych pozici se s€itaji. V ramci jedné hry technické hry je mozné uskutecnit vice dil€ich sazek,
v souhrnu v8ak nepfekro&i maximalni limity stanovené pro sazku na jednu hru technické hry ZHH ve shora uvedené
tabulce.
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ROULETTE
Pravidla hry
Parametry hry
Kasino

Maximalni sazka na 35€
1 hru
Minimalni sazka na 0,50 €
1 hru
MgX|m’aIn| vyhra 1260 €
z jedné hry
M|n|’maln| vyherni 97,30 %
podil
Stat_|st|cl§a prumérna 340,2 €
hodinova prohra

Jedna hra technické hry:

Jedna se o ruletovou hru podle pravidel klasické rulety francouzského typu s jednim polem s &islem 0 (nula).

Kvli této hre je lokalni herni systém vybaven automatickou jednotkou ruletového kola s pohonem kola a
pneumatickym vystfelovanim kuli¢ky. Proces uréovani vysledku hry je zaloZzen na elektromechanickém generatoru
nahodnych Cisel. Vystup hry neovliviiuje Zadna interakce s hracem.

Automaticka jednotka ruletového kola se sklada z nehybné konstrukce, v niz je upevné&no vlastni ruletové kolo a
systém vystfelovani kulicky. Cela konstrukce je chranéna pfed neautorizovanym pfistupem pomoci kovovych
bocnic po stranach a priihlednou sklenénou kopuli z vrchu. Ruletové kolo je rozdéleno na 37 dilk(, z nichz kazdy
ma své Cislo od 0 do 36. Tato €isla nejsou po obvodu kola uspofadana v aritmetickém poradi. Ve shodé s hracim
polem na obrazovkach jednotlivych hraéskych terminald se stfidaji ¢isla s ¢ervenym a ¢ernym pozadim s vyjimkou
nuly, ktera ma pozadi zelené.

Na obrazovce koncového zafizeni (herniho termindlu) je zobrazeno hraci pole pfislusné ruletové hry. Je mozné
pfepinat mezi klasickym zobrazenim nebo tzv ,RACE TRACK®, kdy jsou formou ovalu zobrazena pouze pole Cisel
a to v takovém poradi, v jakém se nachazeji na ruletovém kole. Na hraci pole mlze hra¢ dotykem umistovat
jednotlivé dil€i sazky, jejichz soucet neprekroci limit maximalni sdzky do jedné hry. Hrag zvoli hodnotu sazky
vybérem z graficky zobrazenych minci a jejich umist&nim na herni plochu. Hodnota sazky je odebrana z pole
KREDIT. Odstranéni konkrétni sazky z herni plochy je mozno provést aktivaci tlacitka zrusit ,X* a dotykem na
sazku, kterou si hrac preje odstranit. Poklepanim na tlacitko zrusit ,X“ se odstrani vSechny dil¢i sazky na herni
ploSe. Hodnota odstranéné sazky je pfipsana zpét do pole KREDIT. Hrag je vyzvan k umisténi sazek na herni
plochu pomoci textu ,SAZEJTE, PROSIM* na &asové ose a pfislusnou zvukovou zpravou. S tim, jak se asova osa
graficky zaplfuje, je hra¢ upozornén, ze konci ¢ast, kdy je mozno umistit nebo odstranit sazky. Po zapInéni vétsi
Casti Casové osy je hra¢ informovan o nadchazejicim ukonceni €asu, po ktery Ize sazky umistit nebo odstranit
pomoci textu ,UKONCETE SAZKY, PROSIM* a pfislu§nou zvukovou zpravou.

Losovani vyherniho ¢&isla probiha periodicky i bez umisténé sazky. V okamziku zaplnéni Casové osy je vkladani a
odstrafiovani sazek znemoznéno, ovladaci tla€itka jsou deaktivovana, hra je spusténa a dochazi zaroven ke
grafickému zobrazeni losovani. Jakmile se kulicka v automatickém ruletovém kole ustali na pozici jednoho z Cisel
je toto vyherni Cislo a vSechna dalSi s nim spojena pole, zvyraznéno na hraci ploSe terminalu. VSechny sazky
souvisejici s timto €islem vyhravaji a celkova vyhra je v pfislusném poméru zobrazena ve spodni &asti obrazovky.
Celkovy vysledek této faze hry bude zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky preveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,KREDIT*. Hra¢ mlze opétovné vsadit stejné dil¢i sazky na stejna pole pomoci
tlacitka ,OPAKOVAT" na displeji nebo pomoci tla€itek ,START" nebo ,AUTOSTART". Umisténé sazky lze
zdvojnasobit tlacitkem ,x2“ aZz do vySe maximalni sazky do jedné hry.
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Na herni obrazovce se nachazeji tlaCitka s pfednastavenymi pozicemi sazek. Po stisku tlagitka jsou pfedem
nastavené pozice osazeny dil€¢imi sazkami, které hrac¢ zvoli. Tyto tlacitka jsou:

ZERO — Zero Game je kombinaci sazek na €isla nejblizsi k nule na ruletovém kole (od pole 12 az k poli 15). Pfi
této volbé& jsou umistény &tyfi mince na pozice: celé €islo 26 a spolecné rozhrani Cisel 0 a 3, 12 a 15, 32 a 35.
ORPH - Orphans jsou dva pruhy na ovalu od 1 do 8 a od 17 do 6. Pfi této volbé je umisténo pét minci na pozice:
celé Cislo 1 a spoleéné rozhrani Cisel 6 a 9, 14 a 17, 17 a 20, 31 a 34.

GRAND - Grande Series je kombinaci sazek v rozsahu Sirokého ovalu kolem nuly (22 az 25). P¥i této volbé je
umisténo 8 minci na pozice: spole¢né rozhrani Cisel 0,3 a 2; spole€ny roh Cisel 25, 26, 28 a 29; a spole¢né
rozhrani Cisel4a7,12a 15,18 a 21,19 a 22, 32 a 35.

SMALL - Small Series je kombinaci sazek na 12 Cisel na strané protilehlé k Cislu 0. Pfi této volbé je umisténo 6
minci na pozice: spole€né rozhrani Cisel 5a 8, 10 a 11, 13 a 16, 23 a 24, 27 a 30, 33 a 36.

Dal8i pomocna tlaCitka pro umisténi sazek jsou:

FULL - Stiskem tohoto tlacitka pfed umisténim dilCi sazky na celé Cislo se stejna dilci sazka umisti i na vSechna
pole u€astna s danym cCislem v kombinacich SPLIT, CORNER, TRIO, STREET a SIXLINE. Pfi této volbé je
umisténo 12 minci.

CROWN - Stiskem tohoto tlacitka pfed umisténim dilci sazky na celé Cislo se stejna dilci sazka umisti i na
sousedni pole na hraci plo$e v kombinacich SPLIT, CORNER a TRIO. P¥i této volbé je umisténo 9 minci.

1 NEIGHBOUR / 2 NEIGHBOURS / 3 NEIGHBOURS / 4 NEIGHBOURS - Stiskem tohoto tlacitka pfed umisténim
dil¢i sazky na celé Cislo se stejna dil¢i sazka umisti i na pole sousedici s timto Cislem na ruletovém kole po obou
stranach. Celkovy pocet poli, na které je umisténa sazka, zavisi na zvoleném pomocném tladitku. Viz. nize.

1 NEIGHBOUR - sazka umisténa celkem na 3 pole (zvolené &islo + 1 sousedni Cislo z kazdé strany)
2 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 5 poli (zvolené Cislo + 2 sousedni Cisla z kazdé strany)
3 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 7 poli (zvolené Cislo + 3 sousedni Cisla z kazdé strany)
4 NEIGHBOURS - sazka umisténa celkem na 9 poli (zvolené Cislo + 4 sousedni Cisla z kazdé strany)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v pomérech
vzhledem k sazce na pozici.

NAZEV SAZKY ZPUSOB SAZKY VYHERNi POMER
STRAIGHT Jedno pole s Cislem 36:1

SINGLE Pole Suda, Licha, Cervena, Cerna, 1-18, 19-36 2:1

DOZEN Pole skupin ¢&isel 1-12, 13-24, 25-36 3:1

DOZEN SPLIT Rozhrani mezi skupiny ¢&isel 1-12, 13-24, 25-36 1:1

SPLIT Rozhrani mezi jednotlivymi dvéma &isly 18:1

STREET Sloupec ffi Cisel 12:1

CORNER Spolecny roh vice Cisel 9:1

SIXLINE Rozhrani mezi dvéma sloupci Cisel 6:1

FIRST FOUR / BASKET Sazka na rozhrani islaO s €isly 1,2 a 3 9:1

Vyhry z jednotlivych pozici se sc€itaji. V ramci jedné hry technické hry je mozné uskutecnit vice dil€ich sazek,
v souhrnu v8ak nepfekro&i maximalni limity stanovené pro sazku na jednu hru technické hry ZHH ve shora uvedené
tabulce.
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RED HOT BURNING - CLOVERLINK EDITION

Pravidla hry
Parametry hry:
Herni
Kasino Pozndmka
prostor
min. 0,50€-2,50€ Sédzka na hru je dédna souc¢inem poctu aktivnich
sézka do jedné hry hern.l'ch linii (25, 50) a.sa'z.kou'na jednu h.ernl'llinii (1
kredit). Hodnota kreditu je dana denominaci (1
max. 25€ .
kredit = 1 eurocent [c], 2c, 5c, 10c)
Vyhra z jedné hry max. 18.500 €
, , , Tato hodnota je statisticky ovéfitelnd na pribéhu
_ o,
Vyherni podil 91,53 -95,70 % minimaIné 100.000 her.
Statisticka pramérna 1935,00 - o
X , Tato hodnota je dana vzorcem dle § 53 ZHH
hodinova prohra 3811,50 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru (RED HOT BURNING — CLOVERLINK EDITION), se dvéma Bonusy. Na herni pozici hra
vyuziva tfi obrazovek, pficemz ve spodni obrazovce probiha valcova hra, prostfedni obrazovka zobrazuje Tabulku
pomér(i bodového ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty Bonusu. Treti obrazovka je vyuzivana pro

zobrazeni loga hry.

Na stfedni obrazovce je moznost zobrazeni &tyt symbolli , Ctyriistek” (Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny):

Modry Ctyflistek:

Zeleny CtyHlistek:

Cerveny Ctyrlistek:

Fialovy Ctyflistek:

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd.
Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu
Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spoleéna pouze pro v8echny herni
pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. V zakladni
hfe bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. BEhem CLOVER
FEATURE bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce vyplacena na konci CLOVER
FEATURE.

Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spoleéna pouze pro v8echny herni
pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. B&hem
z&kladni hry bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. Béhem
CLOVER FEATURE bude jeho hodnota uvedend na horni obrazovce vyplacena na konci
CLOVER FEATURE.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcd, pficemz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy 3 symboly.
Hra nabizi 25 nebo 50 pevnych hernich linii dle zvolené denominace (pro denominace 1 kredit = 1c a 2c, je nastaveno
50 hernich linii a pro denominaci 5¢ a 10c je nastaveno 25 hernich linii) Dotykovym polickem ,Zménit denominaci*
ve spodni ¢asti spodni obrazovky muze hrac¢ nastavit denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Dotykovymi tlacitky
.Sdzka A, Sizka ¥ ve spodni ¢asti spodni obrazovky, pfipadné c¢ernym ¢i cervenym tlaCitkem ,Sazka“ mlize hrac
v ramci zvolené denominace vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze
stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu. Poté se pét opticky znazornénych valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odeétena
z displeje ,Kredit“. Znazoriuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod
valci a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude nasledné automaticky
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hodnotu uvedenou na displeji ,Kredit” Ize skryt &i opétovné zobrazit dotykem na ikonu ,Oko* na displeji ,Kredit* vedle
aktualni hodnoty Kreditu na spodni obrazovce. Interakce hraCe nema vliv na vyherni podil a celkové chovani hry,
tedy na vysledek hry.

Hra MYSTERY PRICE FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 1., 3. a 5. vélci dohromady 3 symboly Hvézda (scatter), spusti
se hra MYSTERY PRICE FEATURE. Hra¢ si dotykem vybere jeden ze tfi zobrazenych symbol( Hvézda (scatter) a
ziska tak vyhru rovnu nasobku 25x, 50x nebo 75x celkova sazka do hry. Interakce hrac¢e nema vliv na vyherni podil
a celkové chovani hry, tedy na vysledek hry.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hre je k dispozici 5 symbol Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po zastaveni prvni
faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové
faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi op&tovnymi oto&enimi a véechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji
v jejich poloze na obrazovce a na horni obrazovce se objevi informace o poctu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv.
volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odeéteni dalsich bodu z displeje
.Kredit*. Stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“ se nezafixované pozice roztoci a zastavi. Pokud po zastaveni valcl
neni zobrazen dal$i symbol Ctyilistek, je pocet zbyvajicich otadek snizen o 1. Pokud po zastaveni valcli se objevi
dalsi jeden nebo vice symbolt CtyHlistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Hra kon&i, pokud jiz nejsou
k dispozici dalsi otagky, pripadné pokud dojde k vyplnéni v8ech 15 pozic na valcich symboly Ctyflistek. Kongi-li
CLOVER FEATURE obrazovkou plnou 15ti ¢tyrlistkd, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI Bonus,
ale kromé& JACKPOTU se zdvojnasobi.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty Ctyflistek ma na sob& zobrazenu
hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a ndhodného nasobitele v hodnoté
1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x%, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctyflistek bude vyplacen
podle aktualni hodnoty Bonusu nebo Jackpotu zobrazené na stfedni obrazovce. Pfi vyhodnoceni se vSechny hodnoty
zobrazené na jednotlivych symbolech Ctyflistek dosaZenych béhem CLOVER FEATURE seétou a celkovy vysledek
se zobrazi v pfekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné
otacky spustila, se poté nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
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Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro predchozi herni faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbold Dolar
(scatter) a Hvézda (scatter), pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

Pocet shodnych symboll na Cervend Hrozen, Zvonek Tresné, Citrén Dolar Hvézda
herni linii: sedma Meloun Pomerang, Svestka (scatter) | (scatter)

5 1500:1 250:1 100:1 50:1 100:1 -

4 100:1 50:1 25:1 15:1 10:1 -
3 20:1 15:1 10:1 5:1 2:1 25-75:1

2 5:1 - - - - -

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbold Dolar (scatter) a Hvézda (scatter) pocitaji od
prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace
s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Dolar (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale
mUze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii,
ale mGze se vyskytovat na jakékoli pozici na 1., 3. a 5. valci Vyherni poméry pro symboly Dolar (scatter) a Hvézda
(scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol WILD nahrazuje véechny symboly s vyjimkou symbolu symbolti Dolar (scatter), Hvézda (scatter) a CtyHistek
(bez ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Dolar (scatter) a Hvézda (scatter)
se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Symbol Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctyflistek vyplati hragi vyhru aktualné zobrazenou na horni obrazovce
herni pozice. Symbol Zlaty Ctyflistek spousti bonusovou hru CLOVER FEATURE.

Ukonéeni hry:
Hra je ukon¢ena bud v okamziku, kdy po odehrani v§ech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. V tomto okamziku Ize zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s ndzvem CLOVER LINK je uréen pouze pro skupinu
her, soucasti jejichz nazvu je souslovi CLOVER LINK EDITION (dale jen ,SKUPINA LINK HER®). Jsou-li tyto hry
hrany, pak pfispivaji do tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru
na svoji vlastni zadost. Tyto hry se nepodili na zadném jiném v tomto Hernim planu popsaném druhu kumulované
vyhry. Kazda skupina LINK HER mUze mit vice riznych vyher PROGRESIVNI JACKPOT.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy sklada ze
startovaci hodnoty a z pfispévkl ve vysi od 0,01 % do maximalné 2 % ze vSech sazek uplatnénych v pfislusné
skupiné LINK HER v daném hernim prostoru. O ziskani této kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA,
a to na zakladé svého softwarového herniho vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisludna spoustéci kombinace
symboll na obrazovce (viz Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni
pFislusné vyhry PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi piekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné hry technické
hry, tj. Castku 18.500,- €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci které byla jackpotovéa
vyhra aktivovana.
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BLAZING GEMS - CLOVERLINK EDITION

Pravidla hry
Parametry hry:
Herni
Kasino Pozndmka
prostor
min. 0,50€-2,50€ Sédzka na hru je dédna souc¢inem poctu aktivnich
sézka do jedné hry hern.l'ch linii (25, 50) a.sa'z.kou'na jednu h.ernl'llinii (1
kredit). Hodnota kreditu je dana denominaci (1
max. 25€ .
kredit = 1 eurocent [c], 2c, 5c, 10c)
Vyhra z jedné hry max. 18.500 €
, , , Tato hodnota je statisticky ovéfitelnd na pribéhu
_ o,
Vyherni podil 91,48 - 95,64 % minimaIné 100.000 her.
Statisticka pramérna 1962,00 — o
X , Tato hodnota je dana vzorcem dle § 53 ZHH
hodinova prohra 3834,00 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru (BLAZING GEMS — CLOVERLINK EDITION), se dvéma Bonusy. Na herni pozici hra vyuziva
tfi obrazovek, pficemz ve spodni obrazovce probiha véalcova hra, prostfedni obrazovka zobrazuje Tabulku pomér(
bodového ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty BonusU. Treti obrazovka je vyuzivana pro zobrazeni

loga hry.

Na stfedni obrazovce je moznost zobrazeni &tyt symbolli , Ctyriistek” (Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny):

Modry Ctyflistek:

Zeleny CtyHlistek:

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd.
Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu
Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

Cerveny Ctyrlistek:Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spole¢na pouze pro vdechny herni

Fialovy Ctyflistek:

pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. V zakladni
hfe bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. BEhem CLOVER
FEATURE bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce vyplacena na konci CLOVER
FEATURE.

Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spoleéna pouze pro v8echny herni
pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. B&hem
z&kladni hry bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. Béhem
CLOVER FEATURE bude jeho hodnota uvedend na horni obrazovce vyplacena na konci
CLOVER FEATURE.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcd, pficemz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy 3 symboly.
Hra nabizi 25 nebo 50 pevnych hernich linii dle zvolené denominace (pro denominace 1 kredit = 1c a 2c, je nastaveno
50 hernich linii a pro denominaci 5¢ a 10c je nastaveno 25 hernich linii) Dotykovym polickem ,Zménit denominaci*
ve spodni ¢asti spodni obrazovky muze hrac¢ nastavit denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Dotykovymi tlacitky
.Sdzka A, Sézka W ve spodni ¢asti spodni obrazovky, pfipadné c¢ernym ¢i cervenym tlacitkem ,Sazka“ mize hrac
v ramci zvolené denominace vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze
stisknutim tlacitka ,Start/VVezmi vyhru“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu. Poté se pét opticky znazornénych valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odeétena
z displeje ,Kredit*. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(
bodového ohodnoceni (viz nize), vyhra se pfipiSe do pole ,Vyhra“ a symboly tvofici vyherni kombinaci zmizi. Na
kaZdou uvolnénou pozici se posune symbol pravé z toho valce, na kterém uvolnéna pozice vznikla. Symboly se
posunuji ve sméru seshora dold. Do té doby, dokud se timto vytvari dal$i vyherni kombinace, jejichz vyhry jsou
pfipisovany do pole ,Vyhra“, mizeni a posunovani symbolli pokracuje. V ten okamzik, kdy po posunuti neni vytvorena
vyherni kombinace, se proces zastavi. Celkovy vysledek této faze hry bude zobrazen na obrazovce pod valci a neni-
lizaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®.

Hodnotu uvedenou na displeji ,Kredit” Ize skryt &i opétovné zobrazit dotykem na ikonu ,Oko* na displeji ,Kredit* vedle
aktualni hodnoty Kreditu na spodni obrazovce. Interakce hrace nema vliv na vyherni podil a celkové chovani hry,
tedy na vysledek hry.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valc kdekoliv na prvnim, druhém a tfetim opticky znazornéném valci tfi symboly ,Koule®
(scatter) spusti se Sest navazujicich specialnich her. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hrac
ma pfed zapocletim a po skoncéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit
hru. PoCet navazujicich specialnich her je 6. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dal$i navazujici specialni
hry podle toho, kolik poétu symbol( ,Koule® (scatter) se objevi na valcich. Pocet dalSich navazujicich specialnich
her, které Ize v pribéhu jiz spusténé navazujici specialni hry ziskat, a jeho zavislost na poc¢tu zobrazenych symbolu
.Koule" (scatter) se Fidi podle pomért nize specifikovanych.

3 symboly ,Koule* (scatter) — 3 navazujici specialni hry

4 symboly ,Koule* (scatter) — 6 navazujicich specialnich her

5 symboll ,Koule” (scatter) — 10 navazujicich specialnich her

Bé&hem navazujici specialni hry se na hernich valcich ¢astéji vyskytuje symbol ,Kraska® (wild). Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz
symboly ,Koule® (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 cent a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Znazornuji-li po zastaveni valce
jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek
hry zobrazen na obrazovce pod vaélci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po
ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hre je k dispozici 5 symbold Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po zastaveni prvni
faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové
faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi op&tovnymi otoenimi a véechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji
v jejich poloze na obrazovce a na horni obrazovce se objevi informace o po¢tu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv.
volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odeéteni dalSich bodl z displeje
.Kredit. Stisknutim tlac¢itka ,Start/VVezmi vyhru“ se nezafixované pozice roztoci a zastavi. Pokud po zastaveni valcu
neni zobrazen dal$i symbol Ctyilistek, je poget zbyvajicich otaéek sniZzen o 1. Pokud po zastaveni valcli se objevi
dal$i jeden nebo vice symbolt CtyHlistek, poSet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Hra koné&i, pokud iz nejsou
k dispozici dal$i otacky, pripadné pokud dojde k vyplnéni v8ech 15 pozic na valcich symboly Ctyflistek. Kongi-li
CLOVER FEATURE obrazovkou plnou 15ti ¢tyilistkd, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI Bonus,
ale kromé& JACKPOTU se zdvojnasobi.

275



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty Ctyflistek ma na sob& zobrazenu
hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, kterda CLOVER FEATURE spustila a nahodného nasobitele v hodnoté
1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctyilistek bude vyplacen
podle aktualni hodnoty Bonusu nebo Jackpotu zobrazené na stfedni obrazovce. Pfi vyhodnoceni se v8echny hodnoty
zobrazené na jednotlivych symbolech CtyHistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE seétou a celkovy vysledek
se zobrazi v prekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné
otacky spustila, se poté nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro predchozi herni faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, pfi€emz sazka na jednu
linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho podtu linii:

Pocet shodnych Zeleny | Cerveny | Fialovy
Isi\r/]ri‘?bolu na herni Amulet | Sperkovnice | Pohar | Naramek drahokam | drahokam | drahokam
5 1500:1 500:1 300:1 150:1 100:1 100:1 50:1
4 150:1 125:1 50:1 30:1 20:1 20:1 15:1
3 75:1 50:1 30:1 10:1 50:1 50:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni.

Symbol WILD nahrazuje véechny symboly s vyjimkou symbolu Koule (scatter) a Ctyflistek (bez ohledu na jeho
barvu).

Symbol Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctyflistek vyplati hragi vyhru aktualné zobrazenou na horni obrazovce
herni pozice. Symbol Zlaty Ctyflistek spousti bonusovou hru CLOVER FEATURE.

Ukong¢eni hry:
Hra je ukon€ena bud v okamziku, kdy po odehrani viech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. V tomto okamziku Ize zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze pro skupinu
her, soucasti jejichz nazvu je souslovi CLOVER LINK EDITION (dale jen ,SKUPINA LINK HER®). Jsou-li tyto hry
hrany, pak pfispivaji do tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru
na svoji vlastni zadost. Tyto hry se nepodili na Zadném jiném v tomto Hernim planu popsaném druhu kumulované
vyhry. Kazda skupina LINK HER miize mit vice riznych vyher PROGRESIVNI JACKPOT.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy sklada ze
startovaci hodnoty a z pfispévkl ve vysi od 0,01 % do maximalné 2 % ze vSech sazek uplatnénych v pfislusné
skupiné LINK HER v daném hernim prostoru. O ziskani této kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA,
a to na zakladé svého softwarového herniho vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace
symboll na obrazovce (viz Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni
pFislugné vyhry PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK nesmi pFekrogit nejvyssi hodnotu vyhry z jedné hry technické
hry, tj. &astku 18.500,- €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci které byla jackpotova
vyhra aktivovana.

276



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

QUEEN CLEOPATRA- CLOVERLINK EDITION

Pravidla hry
Parametry hry:
Herni
Kasino Pozndmka
prostor
min. 0,50€-2,50€ Sédzka na hru je dédna souc¢inem poctu aktivnich
sézka do jedné hry hern.l'ch linii (25, 50) a.sa'z.kou'na jednu h.ernl'llinii (1
kredit). Hodnota kreditu je dana denominaci (1
max. 25€ .
kredit = 1 eurocent [c], 2c, 5c, 10c)
Vyhra z jedné hry max. 18.500 €
, , , Tato hodnota je statisticky ovéfitelnd na pribéhu
_ o,
Vyherni podil 91,46 - 95,61 % minimaIné 100.000 her.
Statistickd primérna 1975,50 — | Tato hodnota je déna vzorcem dle § 53 ZHH
hodinova prohra 3843,00 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru (QUEEN CLEOPATRA — CLOVERLINK EDITION), se dvéma Bonusy. Na herni pozici hra
vyuziva tfi obrazovek, pficemz ve spodni obrazovce probiha valcova hra, prostfedni obrazovka zobrazuje Tabulku
pomér(i bodového ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty Bonusu. Treti obrazovka je vyuzivana pro

zobrazeni loga hry.

Na stfedni obrazovce je moznost zobrazeni &tyt symbolli , Ctyriistek” (Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny):

Modry Ctyflistek:

Zeleny CtyHlistek:

Cerveny Ctyrlistek:

Fialovy Ctyflistek:

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd.
Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu
Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spoleéna pouze pro v8echny herni
pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. V zakladni
hfe bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. BEhem CLOVER
FEATURE bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce vyplacena na konci CLOVER
FEATURE.

Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spoleéna pouze pro v8echny herni
pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. B&hem
zakladni hry bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. Béhem
CLOVER FEATURE bude jeho hodnota uvedend na horni obrazovce vyplacena na konci
CLOVER FEATURE.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého vélce zobrazuje obrazovka vzdy 3 symboly.
Hra nabizi 25 nebo 50 pevnych hernich linii dle zvolené denominace (pro denominace 1 kredit = 1c a 2c, je nastaveno
50 hernich linii a pro denominaci 5¢ a 10c je nastaveno 25 hernich linii) Dotykovym poli€kem ,Zménit denominaci*
ve spodni ¢asti spodni obrazovky mlize hra¢ nastavit denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Dotykovymi tlacitky
.Sdzka A, Sizka W ve spodni ¢asti spodni obrazovky, pfipadné c¢ernym ¢i ¢ervenym tlaCitkem ,Sazka“ mlize hrac
v ramci zvolené denominace vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze
stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru® manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu. Poté se pét opticky znazornénych valcl zac¢ne otacet, prficemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazoriuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod
valci a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude nasledné automaticky
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Symbol ,Kniha“ (wild, scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol
s vyjimkou symbolu Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu).

Hodnotu uvedenou na displeji ,Kredit” Ize skryt &i opétovné zobrazit dotykem na ikonu ,Oko* na displeji ,Kredit* vedle
aktualni hodnoty Kreditu na spodni obrazovce. Interakce hraCe nema vliv na vyherni podil a celkové chovani hry,
tedy na vysledek hry.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespori tfi symboly ,Kniha“ (wild, scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim
a po skon&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Kniha“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 cent a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Na pocatku
navazujici specialni hry je ndhodné vylosovan jeden symbol. Je-li b&hem navazujicich speciélnich her tento symbol
zobrazen po zastaveni valcU a vytvofi-li svym rozs§ifenim vyherni kombinaci, rozs$ifuje se na vSechny tfi pozice na
daném valci. K rozsifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Pro
vytvofeni vyherni kombinace b&éhem bonusové hry nemusi byt tento vylosovany symbol vedle sebe na vyherni linii.
Pocet navazujicich specialnich her je 10. BEhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dal$i navazujici
specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hie je k dispozici 5 symbolt Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po zastaveni prvni
faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové
faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi op&tovnymi oto&enimi a véechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji
Vv jejich poloze na obrazovce a na horni obrazovce se objevi informace o poc¢tu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv.
volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odeéteni dalSich bodl z displeje
LKredit“. Stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“ se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcl
neni zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je poget zbyvajicich otaéek sniZzen o 1. Pokud po zastaveni valcli se objevi
dalsi jeden nebo vice symbolt Ctyflistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Hra konéi, pokud jiz nejsou
k dispozici dal$i otacky, pripadné pokud dojde k vyplnéni véech 15 pozic na valcich symboly Ctyflistek. Kongi-li
CLOVER FEATURE obrazovkou plnou 15ti ¢tyflistkd, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI Bonus,
ale kromé& JACKPOTU se zdvojnasobi.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty CtyHistek ma na sob& zobrazenu
hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a nahodného nasobitele v hodnoté
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1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x%, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctyflistek bude vyplacen
podle aktualni hodnoty Bonusu nebo Jackpotu zobrazené na stfedni obrazovce. Pfi vyhodnoceni se v8echny hodnoty
zobrazené na jednotlivych symbolech Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE seétou a celkovy vysledek
se zobrazi v prekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné
otacky spustila, se poté nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka pomér bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro predchozi herni faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu Kniha
(scatter), pficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

Pocet

shodnych 0 patra | Griffin | Nahrdelnik |Had | A K Q J 10 |Kniha
symbolu na

herni linii

5 300:1 200:1 |150:1 150:1 | 125:1 125:1 100:1 |100:1 |[100:1 |200:1
4 125:1 100:1 | 75:1 75:1 50:1 50:1 15:1 15:1 15:1 20:1
3 25:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 2:1 2:1 2:1 2:1

2 5:1 31 2:1 2:1 0 0 0 0 0 0

Vys$e uvedené vyherni kombinace symbolll se s vyjimkou symbolu Kniha (scatter) pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$3Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Kniha (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale muze se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Kniha (scatter) plati pouze pro sazku na celou
hru.

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu CtyHlistek (bez ohledu na jeho barvu). Bodové
ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Kniha (scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich
kombinaci na hernich liniich.

Symbol Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctyflistek vyplati hragi vyhru aktualné zobrazenou na horni obrazovce
herni pozice. Symbol Zlaty Ctyflistek spousti bonusovou hru CLOVER FEATURE.

Ukonéeni hry:
Hra je ukon€ena bud v okamziku, kdy po odehrani viech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V tomto okamziku Ize zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s ndzvem CLOVER LINK je uréen pouze pro skupinu
her, soucasti jejichz ndzvu je souslovi CLOVER LINK EDITION (dale jen ,SKUPINA LINK HER®). Jsou-li tyto hry
hrany, pak pfispivaji do tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru
na svoji vlastni Zadost. Tyto hry se nepodili na zadném jiném v tomto Hernim planu popsaném druhu kumulované
vyhry. Kazda skupina LINK HER mize mit vice rliznych vyher PROGRESIVNI JACKPOT.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy sklada ze
startovaci hodnoty a z prispévkl ve vysi od 0,01 % do maximalné 2 % ze v§ech sazek uplatnénych v prislusné
skupiné LINK HER v daném hernim prostoru. O ziskani této kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA,
a to na zakladé svého softwarového herniho vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace
symbold na obrazovce (viz Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni
pFislugné vyhry PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi piekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné hry technické
hry, tj. ¢astku 18.500,- €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci které byla jackpotova
vyhra aktivovana.
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REEL ATTRACTION- CLOVERLINK EDITION

Pravidla hry
Parametry hry:
Herni
Kasino Pozndmka
prostor
min. 0,50€-2,50€ Sédzka na hru je dédna souc¢inem poctu aktivnich
sézka do jedné hry hern.l'ch linii (25, 50) a.sa'z.kou'na jednu h.ernl'llinii (1
kredit). Hodnota kreditu je dana denominaci (1
max. 25€ .
kredit = 1 eurocent [c], 2c, 5c, 10c)
Vyhra z jedné hry max. 18.500 €
, , , Tato hodnota je statisticky ovéfitelnd na pribéhu
_ o,
Vyherni podil 91,37-95,52% minimaIné 100.000 her.
Statistickd primérna 2016,00 — | Tato hodnota je dédna vzorcem dle § 53 ZHH
hodinova prohra 3883,50 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru (REEL ATTRACTION — CLOVERLINK EDITION), se dvéma Bonusy. Na herni pozici hra
vyuziva tfi obrazovek, pficemz ve spodni obrazovce probiha valcova hra, prostfedni obrazovka zobrazuje Tabulku
pomér(i bodového ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty Bonusu. Treti obrazovka je vyuzivana pro

zobrazeni loga hry.

Na stfedni obrazovce je moznost zobrazeni &tyt symbolli , Ctyriistek” (Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny):

Modry Ctyflistek:

Zeleny CtyHlistek:

Cerveny Ctyrlistek:

Fialovy Ctyflistek:

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd.
Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu
Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spoleéna pouze pro v8echny herni
pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. V zakladni
hfe bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. BEhem CLOVER
FEATURE bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce vyplacena na konci CLOVER
FEATURE.

Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spoleéna pouze pro v8echny herni
pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. B&hem
z&kladni hry bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. Béhem
CLOVER FEATURE bude jeho hodnota uvedend na horni obrazovce vyplacena na konci
CLOVER FEATURE.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého vélce zobrazuje obrazovka vzdy 3 symboly.
Hra nabizi 25 nebo 50 pevnych hernich linii dle zvolené denominace (pro denominace 1 kredit = 1c a 2c, je nastaveno
50 hernich linii a pro denominaci 5¢ a 10c je nastaveno 25 hernich linii) Dotykovym polic¢kem ,Zménit denominaci*
ve spodni ¢asti spodni obrazovky mlize hra¢ nastavit denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Dotykovymi tlacitky
.Sdzka A, Sizka W ve spodni ¢asti spodni obrazovky, pfipadné c¢ernym ¢i cervenym tlacitkem ,Sazka“ milize hrac
v ramci zvolené denominace vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze
stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru® manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu. Poté se pét opticky znazornénych valcl zac¢ne otacet, prficemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazoriuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod
valci a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude nasledné automaticky
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. Symboly ,Magnet” (wild) a ,V&dec" (wild) nahrazuji jakykoliv
jiny symbol, kromé& symbolu ,Batika“ (scatter) a Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu). Pokud se na prvnim valci vievo
objevi symbol ,Védec" (wild) a zarover alespori na jednom z dal$ich valct symbol ,Magnet* (wild), rozsifi se symbol
,Vé&dec* na v8echny pozice prvniho vélce a valec/valce obsahujici symbol ,Magnet® (wild) jsou posunuty na pozice
za prvnim valcem. Timto se mohou vytvofit dal$i vyherni kombinace.

Hodnotu uvedenou na displeji ,Kredit” Ize skryt &i opétovné zobrazit dotykem na ikonu ,Oko* na displeji ,Kredit* vedle
aktualni hodnoty Kreditu na spodni obrazovce. Interakce hraCe nema vliv na vyherni podil a celkové chovani hry,
tedy na vysledek hry.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valci kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly ,Barka“ (scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred zapocetim
a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonc€it hru. Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako
hra, z niz symboly ,Banka“ (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je
automaticky nastavena na 1 cent a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. Poet navazuijicich
specialnich her je 20. Pokud se b&hem navazujici specialni hry rozsifi symbol ,V&dec* na v8echny pozice prvniho
valce, zUstava na tomto valci az do konce navazujicich specialnich her. K rozsifeni symbolu dojde pouze tehdy, kdy
je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Navazujici specialni hry mohou byt béhem jiz spusténych
navazujicich specialnich her znovu vyhrany jen jednou. Znazorfiuji-li po zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni
hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*. Po
ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hre je k dispozici 5 symbold Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po zastaveni prvni
faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové
faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi op&tovnymi otodenimi a véechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji
v jejich poloze na obrazovce a na horni obrazovce se objevi informace o po¢tu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv.
volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoc¢eni valcli bez odeéteni dalSich bodl z displeje
.Kredit*. Stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“ se nezafixované pozice roztoci a zastavi. Pokud po zastaveni valcl
neni zobrazen dal$i symbol Ctyilistek, je pocet zbyvajicich otadek snizen o 1. Pokud po zastaveni valcli se objevi
dal$i jeden nebo vice symbolt Ctyflistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Hra koné&i, pokud iz nejsou
k dispozici dali otacky, pfipadné pokud dojde k vyplnéni véech 15 pozic na valcich symboly CtyHistek. Kon&i-li
CLOVER FEATURE obrazovkou plnou 15ti ¢tyflistkd, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI Bonus,
ale kromé& JACKPOTU se zdvojnasobi.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty CtyFlistek ma na sob& zobrazenu
hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a nahodného nasobitele v hodnoté
1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x%, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Ceweny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctyflistek bude vyplacen
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podle aktualni hodnoty Bonusu nebo Jackpotu zobrazené na stfedni obrazovce. Pfi vyhodnoceni se v8echny hodnoty
zobrazené na jednotlivych symbolech CtyHistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE seétou a celkovy vysledek
se zobrazi v prekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné
otacky spustila, se poté nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka pomérl bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro predchozi herni faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu Barka
(scatter), pfi¢emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

Pocet stlodn\'/ch ) ) . Baiika
Isi\r/]riri]bolu na herni | Dama Mikroskop | Atom Lupa A K Q J 10 (scatter)
5 500:1 250:1 100:1 100:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1

4 250:1 100:1 30:1 30:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1

3 100:1 25:1 15:1 15:1 5:1 3:1 3:1 2:1 2:1 2:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Banka (scatter) pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Barika (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbolBarika (scatter) plati pouze pro sazku na celou
hru.

Symbol WILD nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbolu Barika (scatter) a CtyHlistek (bez ohledu na jeho
barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Barka (scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi
vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Symbol Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctyflistek vyplati hragi vyhru aktualné zobrazenou na horni obrazovce
herni pozice. Symbol Zlaty Ctyflistek spousti bonusovou hru CLOVER FEATURE.

Ukong¢eni hry:
Hra je ukon€ena bud v okamziku, kdy po odehrani viech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit. V tomto okamziku Ize
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s ndzvem CLOVER LINK je uréen pouze pro skupinu
her, soucasti jejichz nazvu je souslovi CLOVER LINK EDITION (dale jen ,SKUPINA LINK HER®). Jsou-li tyto hry
hrany, pak pfispivaji do tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru
na svoji vlastni zadost. Tyto hry se nepodili na zadném jiném v tomto Hernim planu popsaném druhu kumulované
vyhry. Kazda skupina LINK HER miize mit vice riznych vyher PROGRESIVNI JACKPOT.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy sklada ze
startovaci hodnoty a z pfispévkl ve vysi od 0,01 % do maximalné 2 % ze vSech sazek uplatnénych v pfislusné
skupin& LINK HER v daném hernim prostoru. O ziskani této kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA,
a to na zakladé svého softwarového herniho vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace
symboll na obrazovce (viz Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni
pFislugné vyhry PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK nesmi pFekrogit nejvyssi hodnotu vyhry z jedné hry technické
hry, tj. Castku 18.500,- €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci které byla jackpotova
vyhra aktivovana.
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RED HOT 7 - CLOVERLINK EDITION

Pravidla hry
Parametry hry:
Herni
Kasino Pozndmka
prostor
min. 0,50€-2,50€ Sédzka na hru je dédna souc¢inem poctu aktivnich
sézka do jedné hry hern.l'ch linii (25, 50) a.sa'z.kou'na jednu h.ernl'llinii (1
kredit). Hodnota kreditu je dana denominaci (1
max. 25€ .
kredit = 1 eurocent [c], 2c, 5c, 10c)
Vyhra z jedné hry max. 18.500 €
, , , Tato hodnota je statisticky ovéfitelnd na pribéhu
_ o,
Vyherni podil 91,54 -95,70 % minimaIné 100.000 her.
Statistickd primérna 1935,00 — | Tato hodnota je déna vzorcem dle § 53 ZHH
hodinova prohra 3807,00 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru (RED HOT 7 - CLOVERLINK EDITION), se dvéma Bonusy. Na herni pozici hra vyuziva tfi
obrazovek, pficemz ve spodni obrazovce probiha valcova hra, prostfedni obrazovka zobrazuje Tabulku pomér(
bodového ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty BonusU. Treti obrazovka je vyuzivana pro zobrazeni

loga hry.

Na stfedni obrazovce je moznost zobrazeni &tyt symbolli , Ctyriistek” (Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny):

Modry Ctyflistek:

Zeleny Ctytlistek:

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd.
Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu
Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

Cerveny Ctyrlistek:Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spole¢na pouze pro vdechny herni

Fialovy Ctyflistek:

pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. V zakladni
hfe bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. BEhem CLOVER
FEATURE bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce vyplacena na konci CLOVER
FEATURE.

Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spoleéna pouze pro v8echny herni
pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. B&hem
z&kladni hry bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. Béhem
CLOVER FEATURE bude jeho hodnota uvedend na horni obrazovce vyplacena na konci
CLOVER FEATURE.

283



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcd, pficemz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy 3 symboly.
Hra nabizi 25 nebo 50 pevnych hernich linii dle zvolené denominace (pro denominace 1 kredit = 1c a 2c, je nastaveno
50 hernich linii a pro denominaci 5¢ a 10c je nastaveno 25 hernich linii) Dotykovym polickem ,Zménit denominaci*
ve spodni ¢asti spodni obrazovky muze hraé¢ nastavit denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Dotykovymi tlacitky
.Sdzka A, Sizka ¥“ ve spodni ¢asti spodni obrazovky, pfipadné c¢ernym ¢i ¢ervenym tladitkem ,Sazka“ mize hrac
v ramci zvolené denominace vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze
stisknutim tlacitka ,Start/\VVezmi vyhru“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu. Poté se pét opticky znazornénych valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odeétena
z displeje ,Kredit“. Znazorhuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod
valci a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude nasledné automaticky
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hodnotu uvedenou na displeji ,Kredit” Ize skryt &i opétovné zobrazit dotykem na ikonu ,Oko* na displeji ,Kredit* vedle
aktualni hodnoty Kreditu na spodni obrazovce. Interakce hrace nema vliv na vyherni podil a celkové chovani hry,
tedy na vysledek hry.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hie je k dispozici 5 symbolt Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po zastaveni prvni
faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové
faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi op&tovnymi otoéenimi a véechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji
v jejich poloze na obrazovce a na horni obrazovce se objevi informace o poctu zbyvajicich ota¢ek. Jedna se o tzv.
volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odeéteni dalSich bodl z displeje
LKredit“. Stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“ se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcl
neni zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je pocet zbyvajicich otadek sniZzen o 1. Pokud po zastaveni valcl se objevi
dal$i jeden nebo vice symbolt Ctyflistek, pocet zbyvajicich otaéek se vrati zpét na 3. Hra kongéi, pokud jiZz nejsou
k dispozici dal$i otacky, pripadné pokud dojde k vyplnéni v8ech 15 pozic na valcich symboly Ctyflistek. Kongi-li
CLOVER FEATURE obrazovkou plnou 15ti ¢tyflistkl, véechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI Bonus,
ale krom& JACKPOTU se zdvojnasobi.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty Ctyflistek ma na sob& zobrazenu
hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a nahodného nasobitele v hodnoté
1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctytlistek bude vyplacen
podle aktualni hodnoty Bonusu nebo Jackpotu zobrazené na stfedni obrazovce. Pfi vyhodnoceni se vSechny hodnoty
zobrazené na jednotlivych symbolech CtyHistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE seétou a celkovy vysledek
se zobrazi v pfekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné
otacky spustila, se poté nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
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Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro predchozi herni faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pfitemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

Pocet shodnych symbold na Cervend Svestka, Tresné, Citron Hvézda
herni linii: Sedma Hrozen Meloun (scatter)
: . Pomeran¢
(wild)
5 1000:1 400:1 200:1 50:1 500:1
4 500:1 40:1 40:1 20:1 20:1
3 50:1 10:1 10:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symboll Hvézda (scatter) pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na celou
hru.

Symbol WILD nahrazuje vechny symboly s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter) a Ctyflistek (bez ohledu na jeho
barvu). Bodové ohodnoceni vyhernich kombinaci symbolu Hvézda (scatter) se scitda s bodovymi ohodnocenimi
vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Symbol Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctyflistek vyplati hragi vyhru aktualné zobrazenou na horni obrazovce
herni pozice. Symbol Zlaty Ctyflistek spousti bonusovou hru CLOVER FEATURE.

Ukong¢eni hry:
Hra je ukon€ena bud v okamziku, kdy po odehrani viech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. V tomto okamziku Ize zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze pro skupinu
her, soucasti jejichz nazvu je souslovi CLOVER LINK EDITION (dale jen ,SKUPINA LINK HER®). Jsou-li tyto hry
hrany, pak pfispivaji do tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru
na svoji vlastni zadost. Tyto hry se nepodili na Zadném jiném v tomto Hernim planu popsaném druhu kumulované
vyhry. Kazda skupina LINK HER miize mit vice riznych vyher PROGRESIVNI JACKPOT.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy sklada ze
startovaci hodnoty a z pfispévkl ve vysi od 0,01 % do maximalné 2 % ze vSech sazek uplatnénych v pfislusné
skupiné LINK HER v daném hernim prostoru. O ziskani této kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA,
a to na zakladé svého softwarového herniho vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisludna spoustéci kombinace
symboll na obrazovce (viz Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni
pFislugné vyhry PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK nesmi pFekrogit nejvyssi hodnotu vyhry z jedné hry technické
hry, tj. Castku 18.500,- €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci které byla jackpotova
vyhra aktivovana.
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RED HOT 7 XTREME - CLOVERLINK EDITION

Pravidla hry
Parametry hry:
Herni
Kasino Pozndmka
prostor
min. 0,50€-2,50€ Sédzka na hru je dédna souc¢inem poctu aktivnich
sézka do jedné hry hern.l'ch linii (25, 50) a.sa'z.kou'na jednu h.ernl'llinii (1
kredit). Hodnota kreditu je dana denominaci (1
max. 25€ .
kredit = 1 eurocent [c], 2c, 5c, 10c)
Vyhra z jedné hry max. 18.500 €
, , , Tato hodnota je statisticky ovéfitelnd na pribéhu
_ o,
Vyherni podil 91,55-95,70 % minimaIné 100.000 her.
Statistickd primérna 1935,00 — | Tato hodnota je déna vzorcem dle § 53 ZHH
hodinova prohra 3802,50 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru (RED HOT 7 XTREME - CLOVERLINK EDITION), se dvéma Bonusy. Na herni pozici hra
vyuziva tfi obrazovek, pficemz ve spodni obrazovce probiha valcova hra, prostfedni obrazovka zobrazuje Tabulku
pomér(i bodového ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty Bonusu. Treti obrazovka je vyuzivana pro

zobrazeni loga hry.

Na stfedni obrazovce je moznost zobrazeni &tyt symbolli , Ctyriistek” (Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny):

Modry Ctyflistek:

Zeleny Ctytlistek:

Cerveny Ctyrlistek:

Fialovy Ctyflistek:

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd.
Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu
Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spoleéna pouze pro v8echny herni
pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. V zakladni
hfe bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. BEhem CLOVER
FEATURE bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce vyplacena na konci CLOVER
FEATURE.

Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spoleéna pouze pro v8echny herni
pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. B&hem
z&kladni hry bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. Béhem
CLOVER FEATURE bude jeho hodnota uvedend na horni obrazovce vyplacena na konci
CLOVER FEATURE.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcd, pficemz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy 4 symboly.
Hra nabizi 25 nebo 50 pevnych hernich linii dle zvolené denominace (pro denominace 1 kredit = 1c a 2c, je nastaveno
50 hernich linii a pro denominaci 5¢ a 10c je nastaveno 25 hernich linii) Dotykovym polic¢kem ,Zménit denominaci*
ve spodni ¢asti spodni obrazovky muize hrac¢ nastavit denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Dotykovymi tlacitky
.Sdzka A, Sizka W“ ve spodni ¢asti spodni obrazovky, pfipadné c¢ernym ¢i ¢ervenym tladitkem ,Sazka“ mize hrac
v ramci zvolené denominace vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze
stisknutim tlacitka ,Start/\VVezmi vyhru“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu. Poté se pét opticky znazornénych valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odeétena
z displeje ,Kredit“. Znazorhuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod
valci a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude nasledné automaticky
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hodnotu uvedenou na displeji ,Kredit” Ize skryt &i opétovné zobrazit dotykem na ikonu ,Oko* na displeji ,Kredit* vedle
aktualni hodnoty Kreditu na spodni obrazovce. Interakce hrace nema vliv na vyherni podil a celkové chovani hry,
tedy na vysledek hry.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hie je k dispozici 5 symbolt Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po zastaveni prvni
faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové
faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi op&tovnymi otoéenimi a véechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji
v jejich poloze na obrazovce a na horni obrazovce se objevi informace o poctu zbyvajicich ota€ek. Jedna se o tzv.
volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odeéteni dalSich bodl z displeje
LKredit®. Stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“ se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcl
neni zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je pocet zbyvajicich otadek snizen o 1. Pokud po zastaveni valci se objevi
dal$i jeden nebo vice symbolu Ctyflistek, pocet zbyvajicich otacek se vrati zpét na 3. Hra kongéi, pokud jiZz nejsou
k dispozici dal$i otacky, pripadné pokud dojde k vyplnéni véech 15 pozic na valcich symboly Ctyflistek. Kongi-li
CLOVER FEATURE obrazovkou plnou 15ti étylistkd, v§echny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI Bonus,
ale krom& JACKPOTU se zdvojnasobi.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty Ctyflistek ma na sob& zobrazenu
hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a nahodného nasobitele v hodnoté
1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctytlistek bude vyplacen
podle aktualni hodnoty Bonusu nebo Jackpotu zobrazené na stfedni obrazovce. Pfi vyhodnoceni se vSechny hodnoty
zobrazené na jednotlivych symbolech CtyHistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE seétou a celkovy vysledek
se zobrazi v pfekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné
otacky spustila, se poté nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro predchozi herni faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu
Hvézda (scatter), pfiemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho po¢tu linii:
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Pocet shodnych symbold na Cervend Svestka, Tresné, Citron Hvézda
herni linii: Sedma | Hrozen Meloun (scatter)
’ . Pomeranc¢
(wild)
5 2000:1 400:1 200:1 50:1 500:1
4 500:1 40:1 40:1 20:1 20:1
3 50:1 10:1 10:1 3:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symboll Hvézda (scatter) pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se
vyskytovat na jakékoli pozici na vélcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na celou
hru.

Symbol WILD nahrazuje vechny symboly s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter) a Ctyflistek (bez ohledu na jeho
barvu). Bodové ohodnoceni vyhernich kombinaci symbolu Hvézda (scatter) se séitda s bodovymi ohodnocenimi
vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Symbol Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctyflistek vyplati hragi vyhru aktualné zobrazenou na horni obrazovce
herni pozice. Symbol Zlaty Ctyflistek spousti bonusovou hru CLOVER FEATURE.

Ukong¢eni hry:
Hra je ukon¢ena bud v okamziku, kdy po odehrani v§ech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. V tomto okamziku Ize zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s ndzvem CLOVER LINK je uréen pouze pro skupinu
her, soucasti jejichz nazvu je souslovi CLOVER LINK EDITION (dale jen ,SKUPINA LINK HER®). Jsou-li tyto hry
hrany, pak pfispivaji do tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru
na svoji vlastni zadost. Tyto hry se nepodili na Zadném jiném v tomto Hernim planu popsaném druhu kumulované
vyhry. Kazda skupina LINK HER mUze mit vice riznych vyher PROGRESIVNI JACKPOT.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy sklada ze
startovaci hodnoty a z pfispévkl ve vysi od 0,01 % do maximalné 2 % ze vSech sazek uplatnénych v pfislusné
skupiné LINK HER v daném hernim prostoru. O ziskani této kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA,
a to na zakladé svého softwarového herniho vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisludna spoustéci kombinace
symboll na obrazovce (viz Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni
pFislusné vyhry PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi piekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné hry technické
hry, tj. &astku 18.500,- €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci které byla jackpotova
vyhra aktivovana.
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CASH RUNNER- CLOVERLINK EDITION

Pravidla hry
Parametry hry:
Herni
Kasino Pozndmka
prostor
min. 0,50€-2,50€ Sédzka na hru je dédna souc¢inem poctu aktivnich
sézka do jedné hry hern.l'ch linii (25, 50) a.sa'z.kou'na jednu h.ernl'llinii (1
kredit). Hodnota kreditu je dana denominaci (1
max. 25€ .
kredit = 1 eurocent [c], 2c, 5c, 10c)
Vyhra z jedné hry max. 18.500 €
, , , Tato hodnota je statisticky ovéfitelnd na pribéhu
_ o,
Vyherni podil 91,54 -95,70 % minimaIné 100.000 her.
Statistickd primérna 1935,00 — | Tato hodnota je déna vzorcem dle § 53 ZHH
hodinova prohra 3807,00 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru (CASH RUNNER- CLOVERLINK EDITION), se dvéma Bonusy. Na herni pozici hra vyuziva
tfi obrazovek, pficemz ve spodni obrazovce probiha valcova hra, prostfedni obrazovka zobrazuje Tabulku pomér(
bodového ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty BonusU. Treti obrazovka je vyuzivana pro zobrazeni

loga hry.

Na stfedni obrazovce je moznost zobrazeni &tyt symbolli , Ctyriistek” (Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny):

Modry Ctyflistek:

Zeleny Ctytlistek:

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd.
Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu
Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici.

Bé&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje vicekrat. Vyhra bude
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE, a to s kazdym zobrazenim tohoto symbolu na
obrazovce.

Cerveny Ctyrlistek:Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spole¢na pouze pro vdechny herni

Fialovy Ctyflistek:

pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. V zakladni
hfe bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. BEhem CLOVER
FEATURE bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce vyplacena na konci CLOVER
FEATURE.

Pole uréené pro PROGRESIVNI JACKPOT — Hodnota je spoleéna pouze pro v8echny herni
pozice s nazvem Clover Link a zapojené do herniho systému. V pfipadé vyhry JACKPOTU
béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE se tento symbol objevuje pouze jednou. B&hem
z&kladni hry bude jeho hodnota uvedena na horni obrazovce okamzité vyplacena. Béhem
CLOVER FEATURE bude jeho hodnota uvedend na horni obrazovce vyplacena na konci
CLOVER FEATURE.

289



HERNi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST King’s Entertainment a.s.

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcd, pficemz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy 4 symboly.
Hra nabizi 25 nebo 50 pevnych hernich linii dle zvolené denominace (pro denominace 1 kredit = 1c a 2c, je nastaveno
50 hernich linii a pro denominaci 5¢ a 10c je nastaveno 25 hernich linii) Dotykovym polic¢kem ,Zménit denominaci*
ve spodni ¢asti spodni obrazovky muze hrac¢ nastavit denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Dotykovymi tlacitky
.Sdzka A, Sizka W“ ve spodni ¢asti spodni obrazovky, pfipadné c¢ernym ¢i ¢ervenym tladitkem ,Sazka“ mize hrac
v ramci zvolené denominace vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze
stisknutim tlacitka ,Start/\VVezmi vyhru“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci
automatického startu. Poté se pét opticky znazornénych valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena
z displeje ,Kredit“. Znazorhuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod
valci a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude nasledné automaticky
pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hodnotu uvedenou na displeji ,Kredit” Ize skryt &i opétovné zobrazit dotykem na ikonu ,Oko* na displeji ,Kredit* vedle
aktualni hodnoty Kreditu na spodni obrazovce. Interakce hrace nema vliv na vyherni podil a celkové chovani hry,
tedy na vysledek hry.

Hra BONUS KOLO STESTI

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 2., 3. a 4. valci dohromady 3 symboly BONUS (scatter), spusti
se hra BONUS KOLO STESTI. Bude zobrazeno KOLO STESTI se $esti poli obsahujicimi moZné nasobitele celkové
sazky 25x, 50x, 75x a 100x. Po spusténi otaceni kola bude jedno pole nahodné vybrano a celkova sazka vynasobena
hodnotou v tomto vybraném poli. Vysledna sazka bude pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hre je k dispozici 5 symbolu Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po zastaveni prvni
faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbolt Ctyflistek (bez ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové
faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi op&tovnymi otoéenimi a véechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji
v jejich poloze na obrazovce a na horni obrazovce se objevi informace o po¢tu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv.
volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odeéteni dalsich bodu z displeje
LKredit“. Stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“ se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcl
neni zobrazen dal$i symbol Ctyilistek, je pocet zbyvajicich otadek snizen o 1. Pokud po zastaveni valcli se objevi
dal$i jeden nebo vice symbolt CtyFlistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Hra konéi, pokud iz nejsou
k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vyplnéni v8ech 15 pozic na valcich symboly Ctyflistek. Kongi-li
CLOVER FEATURE obrazovkou plnou 15ti étyflistkd, v§echny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI Bonus,
ale kromé& JACKPOTU se zdvojnasobi.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty CtyHistek ma na sob& zobrazenu
hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a ndhodného nasobitele v hodnoté
1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctytlistek bude vyplacen
podle aktualni hodnoty Bonusu nebo Jackpotu zobrazené na stfedni obrazovce. Pfi vyhodnoceni se vS§echny hodnoty
zobrazené na jednotlivych symbolech Ctyflistek dosazenych b&hem CLOVER FEATURE seétou a celkovy vysledek
se zobrazi v pfekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné
otacky spustila, se poté nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
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Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro predchozi herni faze:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu Bonus
(scatter), pfi¢emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

ot st | anens | e | B | o i | S0 | B
sedma
5 1000:1 200:1 100:1 50:1 25:1 -
4 250:1 100:1 50:1 25:1 15:1 -
3 50:1 20:1 15:1 10:1 5:1 25-100:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Bonus (scatter) pocitaji od prvniho valce zleva
doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Bonus (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich 2., 3. a 4. Vyherni poméry pro symbol Bonus (scatter) plati pouze pro sazku
na celou hru.

Symbol WILD nahrazuje véechny symboly s vyjimkou symbolu symbolu Bonus (scatter) a Ctyilistek (bez ohledu na
jeho barvu). Symbol WILD se objevuje pouze na valci 3. Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Bonus
(scatter) se s€itd s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Symbol Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny Ctyflistek vyplati hragi vyhru aktualné zobrazenou na horni obrazovce
herni pozice. Symbol Zlaty Ctyflistek spousti bonusovou hru CLOVER FEATURE.

Ukong¢eni hry:
Hra je ukon€ena bud v okamziku, kdy po odehrani viech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra
je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. V tomto okamziku Ize zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze pro skupinu
her, soucasti jejichz nazvu je souslovi CLOVER LINK EDITION (dale jen ,SKUPINA LINK HER®). Jsou-li tyto hry
hrany, pak pfispivaji do tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru
na svoji vlastni zadost. Tyto hry se nepodili na Zadném jiném v tomto Hernim planu popsaném druhu kumulované
vyhry. Kazda skupina LINK HER miize mit vice riznych vyher PROGRESIVNI JACKPOT.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy sklada ze
startovaci hodnoty a z pfispévkl ve vysi od 0,01 % do maximalné 2 % ze vSech sazek uplatnénych v pfislusné
skupiné LINK HER v daném hernim prostoru. O ziskani této kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA,
a to na zakladé svého softwarového herniho vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisludna spoustéci kombinace
symboll na obrazovce (viz Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni
pFislugné vyhry PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK nesmi pFekrogit nejvyssi hodnotu vyhry z jedné hry technické
hry, tj. Castku 18.500,- €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci které byla jackpotova
vyhra aktivovana.
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APEX CloverLink 6 (EPP06) - Herni ména euro (€)

APEX CloverLink 6 (EPP06) je multihra s 12 technickymi hrami. Konkrétni technickou hru lze zvolit
dotykem na pfislusné oznaCené poli¢ko na dotykové obrazovce nebo tlagitky na koncovém zafizeni
technické hry, vzdy v8ak mlze hrat pouze jednu z nich najednou. VSechny hry maji dva lokalni bonusy
a dva spole¢né progresivni jackpoty.

Tato technicka hra je provozovana v méné euro (€) a nabizi 12 technickych her:

CloverLink™

Red Hot Burning

CloverLink™

Red Hot 7

CloverLink™

Red Hot 7 Xtreme

CloverLink™

Ca$hRunner

CloverLink™

Queen Cleopatra

CloverLink™

Blazing Gems

CloverLink™

Emperors of the Nile

CloverLink™

Reel Attraction

CloverLink™

Bar$ and Sevens

CloverLink™

BuckARoos

23| o] o ~|o|o| & w|n] =

CloverLink™

Eye of the Queen Magic

12

CloverLink™

Leonardo’s Code

U konkrétniho Koncové zafizeni mGze provozovatel rozhodnout o omezeni poc¢tu nabizenych her.
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CloverLink™ Red Hot Burning

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 25 €
Nejvys$Si vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,78 -95,68 %
Statisticka primérna hodinova prohra 1.943,42 - 5.497,80 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 valcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonustl a progresivnich jackpotu.

Symboly bonust a progresivnich jackpot(:
Modry Ctyflistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kredit(. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktudlni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctytlistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyrlistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
Ctyflistek na obrazovce.

Cerveny Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho €asti a je uvedena v horni Casti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyilistek se béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, e se symbol Cerveny Ctyflistek objevi soutasné na vSech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadg, Ze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vsSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyflistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou valcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyflistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNi JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyilistek se béhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hie je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tlac¢itkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hrac¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ mize hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto
start”. Poté se pét valch zacne otacet, pficemz zvolena sadzka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hte jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznagenim MINOR BONUS (Modry
Ctytlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctyflistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy Ctyflistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyilistek), pfipadn& symbol Zlaty Ctyflistek oznadeny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbolt Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pifejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opé&tovnymi
oto&enimi. V8echny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poétu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valci bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcl neni
zobrazen dalsi symbol CtyHlistek, je poget zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi dalsi jeden nebo vice symbold Ctyflistek, po&et zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlGze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich protocenich neni ziskan
novy symbol &tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky poméra
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kondi, pokudvjii nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vyplnéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vS§echny hodnoty ¢&tyflistkl na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vS8echny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych b&hem CLOVER FEATURE hry, a to véetné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné& ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktualnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra MYSTERY PRIZE FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 1., 3. a 5. valci dohromady 3 symboly Hvézda
(Bonus), spusti se hra MYSTERY PRIZE FEATURE. Hrac si vybere jeden ze tfi zobrazenych symbold
Hvézda (Bonus) a ziska tak vyhru rovnu nasobku 25x, 50x nebo 75x celkové sazky do hry. Volba hrace
nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus), pfiéemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky
na hru a fixniho poctu linii:
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slj/?r?s;:jhr?: Eﬁ:l Cervena | Hrozen, Zvonek Pomeranc, Tl"gérjé, Dolar Hvézda
linii sedma | Meloun Svestka Citrén | (Scatter) | (Bonus)
5 1500:1 | 250:1 100:1 50:1 751 100:1 -
4 100:1 50:1 251 15:1 251 10:1 -
3 20:1 15:1 10:1 5:1 10:1 2:1 25-75:1
2 5:1 - - - - - -

VySe uvedené vyherni kombinace symbolll se s vyjimkou symbol( Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus)
pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vZzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Dolar (scatter) se
nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mdze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Symbol
Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale maze se vyskytovat na jakékoli pozici na
1., 3. a 5. valci. Vyherni poméry pro symboly Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus) plati pouze pro sazku
na celou hru.

Expandujici symbol WILD nahrazuje na 2.,3. a 4. valci vSechny symboly na daném valci s vyjimkou
symboll Dolar (Scatter), Hvézda (Bonus) a Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu) v pfipadé, Ze tim
vytvori vyherni kombinaci. Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Dolar (Scatter) a Hvézda
(Bonus) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukong¢eni hry:

Hra je ukon€ena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s ndzvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkid ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho €asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboltd na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Z4dna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Red Hot 7

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 25 €
Nejvys$Si vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,77-95,70 %
Statisticka primérna hodinova prohra 1.933,05- 5.505,40 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 valcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha vélcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonustl a progresivnich jackpotu.

Symboly bonust a progresivnich jackpot(:
Modry Ctyflistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kredit(. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktudlni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyrlistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
Ctyflistek na obrazovce.

Cerveny Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho €asti a je uvedena v horni Casti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyilistek se béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, e se symbol Cerveny Ctyflistek objevi souasné na vSech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadg, Ze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vsSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyflistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou valcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyflistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNi JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hie je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pfiCemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tlac¢itkem ,Zménit hodnotu denominace"” mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ mize hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto
start”. Poté se pét valch zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hte jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznagenim MINOR BONUS (Modry
Ctytlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctyflistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy Ctyflistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyilistek), pfipadn& symbol Zlaty Ctyflistek oznadeny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbold Ctyilistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pifejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opé&tovnymi
oto&enimi. V8echny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poCtu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valci bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice roztoéi a zastavi. Pokud po zastaveni valca neni
zobrazen dalsi symbol Ctyistek, je poget zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi dalsi jeden nebo vice symbold Ctyflistek, po&et zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlGze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto¢enich neni ziskan
novy symbol &tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky poméra
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kondi, pokudvjii nejsou k dispozici dal$i otacky, pfipadné pokud dojde k vyplnéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vS§echny hodnoty ¢&tyflistkl na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vS8echny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych b&hem CLOVER FEATURE hry, a to véetné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktualnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Hvézda (Scatter), pfiCemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:
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Pocet shodnych symbold na Cervena Meloun, Citron, Pomeranc, Hvézda

fg sedma Hrozen & Y v

herni linii . Svestka TreSné (Scatter)
(Wild)

5 1000:1 400:1 200:1 751 500:1

4 500:1 100:1 50:1 20:1 20:1

3 50:1 20:1 10:1 5:1 5:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter) pogitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mizZe se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol Hvézda
(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

§ymbol Cervena sedma (WILD) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbolt Hvézda (Scatter) a
Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda
(Scatter) se s¢ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukongeni hry:

Hra je ukonc€ena bud v okamziku, kdy po odehrani vdech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s ndzvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovngé — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho €asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symbold na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Z4&dna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Red Hot 7 Xtreme

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 25 €
Nejvys$Si vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,78-95,70 %
Statisticka primérna hodinova prohra 1.933,01-5.498,53 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 valcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha vélcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonustl a progresivnich jackpotu.

Symboly bonust a progresivnich jackpot(:
Modry Ctyflistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kredit(. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktudlni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctytlistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyrlistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
Ctyflistek na obrazovce.

Cerveny Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho €asti a je uvedena v horni Casti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyilistek se béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, e se symbol Cerveny Ctyflistek objevi soutasné na vSech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadg, Ze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vsSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyflistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou valcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyflistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNi JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyilistek se béhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hie je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 4 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tlac¢itkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hrac¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ mize hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto
start”. Poté se pét valch zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hte jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznaéenim MINOR BONUS (Modry
Ctytlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctytlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy Ctytlistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyilistek), pfipadn& symbol Zlaty Ctyflistek oznadeny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbold Ctyilistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pifejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opé&tovnymi
oto&enimi. V8echny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poCtu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valci bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice roztoéi a zastavi. Pokud po zastaveni valca neni
zobrazen dalsi symbol Ctylistek, je poget zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi dalsi jeden nebo vice symbold Ctyflistek, po&et zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlGze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto¢enich neni ziskan
novy symbol &tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky poméra
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kondi, pokudvjii nejsou k dispozici dal$i otacky, pfipadné pokud dojde k vyplnéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vS§echny hodnoty ¢&tyflistkl na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vS8echny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych b&hem CLOVER FEATURE hry, a to véetné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktualnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Hvézda (Scatter), pfiCemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:
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Pocet shodnych symbold na Cervena Meloun, Citron, Pomeranc, Hvézda
fg sedma Hrozen & Y v
herni linii . Svestka TreSné (Scatter)
(Wild)
5 2000:1 400:1 200:1 50:1 500:1
4 500:1 60:1 40:1 20:1 20:1
3 50:1 10:1 10:1 5:1 5:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter) pogitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mizZe se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol Hvézda
(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

§ymbol Cervena sedma (WILD) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbolt Hvézda (Scatter) a
Ctyrlistek (bez ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda
(Scatter) se s¢ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukongeni hry:

Hra je ukonc€ena bud v okamziku, kdy po odehrani vdech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s ndzvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovngé — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho €asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symbold na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Z4&dna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Ca$hRunner

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 25 €
Nejvys$Si vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,78-95,70 %
Statisticka primérna hodinova prohra 1.932,88 - 5.499,72 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 valcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha vélcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonustl a progresivnich jackpotu.

Symboly bonust a progresivnich jackpot(:
Modry Ctyflistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kredit(. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktudlni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctytlistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyrlistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
Ctyflistek na obrazovce.

Cerveny Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho €asti a je uvedena v horni Casti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyilistek se béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, e se symbol Cerveny Ctyflistek objevi soutasné na vSech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadg, Ze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vsSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyflistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou valcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyflistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNi JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyilistek se béhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hie je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 4 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tlac¢itkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hrac¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ mize hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto
start”. Poté se pét valch zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hte jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznaéenim MINOR BONUS (Modry
Ctytlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctytlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy Ctytlistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyilistek), pfipadn& symbol Zlaty Ctyflistek oznadeny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbold Ctyilistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pifejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opé&tovnymi
oto&enimi. V8echny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poCtu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valci bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice roztoéi a zastavi. Pokud po zastaveni valca neni
zobrazen dalsi symbol Ctylistek, je poget zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi dalsi jeden nebo vice symbold Ctyflistek, po&et zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlGze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto¢enich neni ziskan
novy symbol &tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky poméra
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kondi, pokudvjii nejsou k dispozici dal$i otacky, pfipadné pokud dojde k vyplnéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vS§echny hodnoty ¢&tyflistkl na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vS8echny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych b&hem CLOVER FEATURE hry, a to véetné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktualnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra BONUS WHEEL OF FORTUNE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 2., 3. a 4. valci dohromady 3 symboly Bonus
(Scatter), spusti se hra BONUS WHEEL OF FORTUNE. Bude zobrazeno kolo Stésti se Sesti poli
obsahujicimi mozné nasobitele celkové sazky 25x, 50x, 75x a 100x. Po spusténi otaceni kola bude
jedno pole nahodné vybrano a celkova sazka vynasobena hodnotou v tomto vybraném poli. Vybrané
pole nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci
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Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Bonus (Scatter), pfiemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

spcr’ncsz)ﬁjh::%?:i Sedma | zvonek BAR zeleny, Hrozen, Tredné, Bonus
y linii BAR $edy Meloun Citrén (Scatter)
5 1000:1 | 200:1 150:1 50:1 35:1 -
4 250:1 150:1 50:1 35:1 20:1 -
3 50:1 30:1 20:1 15:1 5:1 25-100:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Bonus (Scatter) pogitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Bonus (Scatter) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mGze se vyskytovat na jakékoli pozici na 2., 3. a 4. vélci. Vyherni pomér pro
symbol Bonus (Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol WILD se vyskytuje pouze na 3. valci a nahrazuje vS§echny symboly s vyjimkou symboll Bonus
(Scatter) a Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu) v pfipadé, Ze tim vytvofi vyherni kombinaci. Bodové
ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Bonus (Scatter) se scéita s bodovymi ohodnocenimi
vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukong¢eni hry:

Hra je ukon€ena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s ndzvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovngé — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkid ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho €asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboltd na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Z4dna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Queen Cleopatra

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 25 €
Nejvys$Si vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,78-95,70 %
Statisticka primérna hodinova prohra 1.932,87 - 5.496,76 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 valcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha vélcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonustl a progresivnich jackpotu.

Symboly bonust a progresivnich jackpot(:
Modry Ctyflistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kredit(. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktudlni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyrlistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
Ctyflistek na obrazovce.

Cerveny Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho €asti a je uvedena v horni Casti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyilistek se béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, e se symbol Cerveny Ctyflistek objevi soutasné na vSech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadg, Ze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vsSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyflistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou valcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyflistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNi JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyilistek se béhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hie je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tlac¢itkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hrac¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ mize hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vy$e sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto
start”. Poté se pét valch zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Kniha (Wild scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako
hra, s niz symboly Kniha (Scatter) navazujici specidlni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich
hrach je automaticky nastavena na 1 cent a nelze ji béhem navazujicich specialnich her ménit. Na
pocatku navazujici specialni hry je nahodné vylosovan jeden expandujici symbol. Je-li béhem
navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valcU, rozsifuje se na vSechny tfi
pozice na daném valci v pfipadé, Ze timto rozSifenim vytvorfi vyherni kombinaci. PoCet navazujicich
specialnich her je 10. Béhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dalSi navazujici
specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude
nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hra¢ ma pfed zapocetim a po
skon&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hre jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznaéenim MINOR BONUS (Modry
Ctyrlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctyilistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy Ctyflistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyilistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznadeny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbold Ctyilistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra prejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
oto&enimi. V8echny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Zze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valci bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice roztoci a zastavi. Pokud po zastaveni valct neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je pocet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valci
objevi dali jeden nebo vice symbold Ctyflistek, poget zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto€eni muze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol Ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomeéra
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konc¢i, pokud jiz nejsou k dispozici dal$i otacky, pfipadné pokud dojde k vyplnéni vSech pozic na
vélcich symboly Ctyilistek.

Skon¢i-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pliné vyplnénou ¢tyflistky, vS§echny hodnoty Ctyflistkd na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
CtyHlistek dosazenych b&hem CLOVER FEATURE hry, a to véetné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
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a vCetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktualnich hodnotach zobrazenych nad valci,
secCtou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Kniha (Wild scatter) pficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

Pocet shodnych . | Nahrdelnik . .
sym b0||Lijnri1ia herni | Cleopatra | Griffin Had ’ A K Q, J, 10 | Kniha (Wild scatter)
5 300:1 200:1 150:1 100:1 50:1 200:1
4 125:1 100:1 75:1 50:1 15:1 20:1
3 25:1 20:1 15:1 10:1 5:1 2:1
2 5:1 3:1 2:1 - - -

Vy$e uvedené vyherni kombinace symbolld se s vyjimkou symbolu Kniha (Wild scatter) pocitaji od
prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$8§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Kniha (Wild scatter) se nemusi
vyskytovat na jedné herni linii, ale muze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni pomér pro
symbol Kniha (Wild scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Kniha (Wild scatter) nahrazuje véechny symboly s vyjimkou symbol(i Ctyflistek (bez ohledu na
jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Kniha (Wild scatter) se scita s
bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukong¢eni hry:

Hra je ukonc€ena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkid ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho €asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symbolUd na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.
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Z4dna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. ¢astku 18.500 €, a to ani v souétu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v rdmci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Blazing Gems

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 25 €
Nejvys$Si vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,76 —95,71%
Statisticka primérna hodinova prohra 1.928,70 - 5.508,87 €

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 valcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha vélcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonustl a progresivnich jackpotu.

Symboly bonust a progresivnich jackpot(:
Modry Ctyflistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kredit(. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktudlni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyrlistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditd. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
Ctyflistek na obrazovce.

Cerveny Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho €asti a je uvedena v horni Casti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyilistek se béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, e se symbol Cerveny Ctyflistek objevi soutasné na vSech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadg, Ze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vsSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyflistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou valcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyflistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNi JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyilistek se béhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hie je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vy$e sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tla¢itka ,Auto
start”. Poté se pét valch zacne otacet, pficemz zvolena sadzka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméra bodového
ohodnoceni (viz. nize), vyhra se pfipiSe do pole ,Vyhra" a symboly tvofici vyherni kombinaci zmizi. Na
kazdou uvolnénou pozici se posune symbol shora smérem doll pravé z toho valce, na kterém uvolnéna
pozice vznikla. Mizeni a posunovani symboll ve sméru shora dolt pokraéuje do té doby, dokud se timto
vytvafi daldi vyherni kombinace. V ten okamzik, kdy po posunuti neni vytvofena vyherni kombinace, se
proces zastavi. Celkovy vysledek této faze hry bude zobrazen na obrazovce pod valci a neni- li zaroven
dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfreveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu kdekoliv na 1., 2. a 3. valci tfi symboly Koule (Scatter) spusti se 6
navazujicich specialnich her. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Pocet
navazujicich specialnich her je 6. Béhem navazujicich specialnich her lze ziskat dalSi navazujici
specialni hry podle toho, kolik symbol( Koule (Scatter) se objevi na vélcich a to nasledovné:

Pocet symboll Koule (Scatter) 3 4 5
Pocet navazujicich specialnich her 3 6 10

Béhem navazujici specialni hry se na hernich valcich Castégji vyskytuje symbol Kraska (Wild). Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich hernich
linii jako hra, s niz symboly Koule (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 cent a nelze ji b€hem navazujicich specialnich her
ménit. Znazornuji-li po zastaveni vélce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude
nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hra¢ ma pfed zapocetim a po
skon&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hie jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyflistek), MINI BONUS (Zeleny Ctyflistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy Ctyflistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyilistek), ptipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznadeny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbold Ctyilistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra prejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
oto&enimi. V8echny zobrazené symboly Ctylistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice roztoc¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valct neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, j